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INCROYABLE: la Turbo Express de NEC, une console portable 
et transformable en TV0 Mondiale, les meilleures simulations 
de football 0 Piratage: comment sont protégés vos logiciels 0 
Minitel 3615 THUgagnei votre console Lynx! 
0Warmonger,encore mieux que Populous! 0 
Une révolutiomle nouvel Amigal... 
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S AVANT-PREMIERES 

La guerre des consoles 

aura bien lieu, telle est la leçon du CES de Chicago : tout sur 
les machines de jeu de demain avec, entre autres, le CDTV de 
Commodore et la Turbo Express de NEC. sans compter les pre¬ 
miers écrans d’une multitude de jeux. Et des avant-premières 
dominées par le dernier-né d'Eiectronic Arts, Warmonger, 
modelé sur Populous, mais aussi avec les premiers dessins de 
Myst/caJ, Explora ///, Midnight Résistance, Ancient Art of IVar, 
Battle Command, Toki, Saint Dragon... 


y A TILT JOURNAL 

Amiga et vidéo 

se conjuguent dans un studio de montage TFl pour former le 
mot télévision : reportage ! La super console Neo Geo : présen¬ 
tation. Le championnat européen de jeux vidéo : résultats. Des 
livres, des émulateurs, des périphériques, des logiciels, le Kid’s 
School et quelques joysticks de plus... 
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ARCADES 

Penché sur votre moto. 


l'air fouette votre visage. Telles sont les sensations bien réelles 
que vous procure IVGPBad/ands remplace le guidon par un. 
non, deux volants. La version micro de Block Out reste plus 
stimulante que son adaptation arcade. Rang est un jeu d’adresse 
et de stratégie : de quoi se prendre la tête ! 


K|| HITS 

L'été est propice aux ébats maritimes, 

vous ne serez pas dépaysés avec Wolfpack, une simulation de 
sous-marin étonnante. Gondzort fera béer d’admiration ceux qui 
n'ont pas encore vu la console NEC Supergro^, et MysHc De/en- 
der. ceux qui rêvent d'acquérir une console Megadn've. Les 
autres Hits; Hammerfist, F/re and Brimstone, Thunderstrike, 
Unreal, Plotting. Diinasty IVars, Rygor... 


f\A ROLLING SOFTS 

De l’adaptation réussie, 

comme Maupiti Island ou Midwinter sur Amiga, à l’adaptation 
ratée comme Ghosts’n Goblins sur PC. tous les jeux du mois 
testés et notés par des passionnés. 


7 f% CHALLENGE 

g En cette année de Coupe du monde, 

le football a envahi la télé et les journaux, mais aussi les jeux 
micro. Ces jeux, comme les équipes en présence, ont leurs for¬ 
ces et leurs faiblesses, certains proches de la maestria brésiHenne, 
d’autres rappelant le rouleau compresseur allemand- Le « Mon¬ 
diale » vous a peut-être fourni la motivation, au tour de Tiff de 
vous offrir ses conseils. 
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DOSSIER 


Joystick : toc ? 


Le joystick, cet appendice vital, est par nature soumis à des 
épreuves manuelles que sa constitution parfois chétive a bien 
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du mal à accepter. En voici près de quarante, des délicats et 
des trapus, des boutonneux et même des programmables. Si 
vous voulez savoir quelle est la tactique pour que le tac tac du 
joystick ne soit pas toc, répond du tac au tac ! 


Q/l CREATION 

Les amateurs de jeux de mots 

arbitreront le match qui va opposer deux grands traitements de 
texte sur ST; Calligrapher et Le Rédacteurs. Une comparai¬ 
son minutieuse pour choisir en connaissance de cause. Un peu 
de PAO pour terminer en beauté ; Pufa/ishing Partner Moster 
1.8, une nouvelle version en béton. 
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INITIATION 

Les protections des disquettes 

de jeu sont régulièrement percées par les pirates, malgré une 
sophistication de plus en plus poussée des techniques 
employées. Mais quelles sont-elles, ces techniques? Comment 
les crackers les contournent-ils ? Que risquent-ils à ce petit jeu ? 
Une initiation où les faits l’emportent sur la passion. 

lin SOS AVENTURE 

^ Legend o/ FaerghaU, 

un jeu de rôle annoncé depuis longtemps, a bien profité de cette 
période d’attente. Le résultat est sensationnel. L’aventure fan¬ 
tastique proposée par Rings o/ Médusa est aussi passionnante 
que difficile, tout comme l’enquête de Secret Defense : Opéra- 
tior\ Steaith dans le milieu des espions. The Third Courier.., 


m MESSAGE IN A BOTTLE 

La suite des codes de Populous 

accompagne une tonne d’informations, de trucs et d’astuces sur 
le jeu Man/ac Mansion. Et vos combines personnelles, pour tous 
les jeux et toutes les machines... 



Ambiance « Mondlole » même sur les écrans de Jeu. 


Code des prix utilisé dans Tilt : A=iusqu’à 99 F, B = 100 à *99 F- 
C = 200 à 299 F. D = 300 à 399 F, E = 400 à 499 F. Fsplus de 500 F. 

Ce numéro comporte un encart abonnement non foBoti entre les pages 34 « 37. 



sur le COI. tel est le lellmotlu du CDTV... 
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FORUM 

_ Humour et fantaisie, 

châieTiretTéndresse, rancoeur et amertume, inquiétude et 
angoisse percent dans le courrier. C’est avec l’assurance de la 
connaissance et le courage de ses convictions que la rédaction 
répond aux lettres les plus représentatives. 

TAM TAM SOFT 

^ Chaud devant, voilà les tnfos I 

Les ii^ qu’il vous faut, récoltées sans faillir par les journalistes 
de la rédaction au prix d’un labeur épuisant et souvent nocturne. 
Ah, Us ont bien du mérite!... 

IQK SESAME 

Julu a la pêche 

et se fend la p>oire : espérons qu’il ne porte pas la cerise ! Il pour¬ 
suit ses explications sur les interruptions et a trouvé des assis¬ 
tants de grand mérite pour expliquer les full screen sur ST et 
concocter un « Batmenu » pour PC. On ne peut pas dire qu il 
vous prend pour des pommes! 

1/1 n INDEX 

M Tous les hits de Tannée, 

les meilleurs jeux d’aventure, les solutions complètes et tous les 
logiciels de ce numéro répertoriés par ordre alphabétique. 

1 Zl # PETITES ANNONCES 

Si vous voulez chauger de micro, 

troquer des logiciels ou si vous avez du mal à vous endormir, 
lisez nos annonces classées : 15 pages, plus de 1500 offres de 
vente, d'achat ou d’échange! 

3615 TILT : JOUEZ TOUT L’ÉTÉ ET GAGNEZ ! 

A l’occasion de la sortie du soft Bock to the Future II, Ubi Soft 
offre aux lecteurs de Ti/t 50 Tee ShirU et 50 badges du film 
Bock to the Future fl/. Révisez vos classiques si vous voulez 
être les premiers à bénéficier de ce privilège ! 
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IL Y A LES CLIENTS COCONUT... 


. ..ET CEUX QUI CHERCHENT ENCOBE.... 


COCONUT ETOILE 


COCONUT REPUBLIQUE 


41, avenue de la grande armée 


13, txl Vottaire75011 PARIS 


‘ 75016 PARIS 


Tél : (1) 43.55.63.00 


. Tél : (1) 45.00.69.68 

Métro Argentine 


Métro Oberkampf 

k 
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cocoNirr Montpellier 


C.C“ Le Trianoje-Ni. Bas 
34000 MONTF%LLIER 
Tél: 67^.58^ 
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Un monstre en gestation. 


Une façon Intelligente - pour un sinfle - de tirer I 


Programmation 
originale, animations 
détaillées et graphismes 
minutieux augurent bien 
du futur de cette 
adaptation venue droit 
de l’arcade. Toki prouve 
aussi que, si les 
programmeurs y 
mettent du leur, l’Amiga 
peut réserver encore 
des surprises. 

Je l’avoue, )e n'avais jamais en¬ 
tendu parler de Tokf avant que 
Marc Djlan d’Occan France m’en 
parle. « C'est notre titre de la ren¬ 
trée, m'explique le P.-D.G. 
d'Ocean, et crois-moi, Tofci est 
certainement notre meilleure 
adaptation de coin-op ». Tous les 
éditeurs vous disent ce genre de 
choses quand ils vous parlent de 
leur petit dernier (et c’est bien 
normal). Néanmoins l’enthou¬ 
siasme inhabituel de Marc m’in¬ 
cite à aller voir ce nouveau jeu 
de plus près. Une fois sur place, 
on m’assied, manette de jeu en 
main, devant la version arcade 
de Tofci. Une superbe introduc¬ 
tion place les personnages en si¬ 
tuation. Tokl et sa belle 
compagne coulent des jours heu¬ 
reux jusqu’au jour où un magi¬ 
cien remarque la beauté de la 
jeune femme. L’affreux méchant 
l’enlève et transforme le beau 
gentil en gorille hideux. 

Côté originalité du scénario on 


Une arme iris spgdole : cracher du feu I 
repassera ! Le jeu en lui-même 
me fait vite oublier cela tant il est 
prenant ! Tofci fait partie de ces 
jeux d’arcade qui, bien que la 
partie beat'em up soit impor¬ 
tante, jouent énormément sur les 
effets de surprise que provoquent 
pièges et attaques des morrstres. 

Tokl doit traverser sbr niveaux 
peuplés de «vilains» (70types 
de monstres), avant d’affronter le 
magicien et délivrer sa com¬ 
pagne. Pour «dégommer» ses 
adversaires, notre sympathique 
pongidé crache des projectiles 
dont la puissance et l'efficacité 
peuvent augmenter selon le type 
de bonus récupérés (boules de 
feux, double tir, etc.). Les décors 
(constitués de deux plans avec un 
scrolling différentiel) sont très va¬ 
riés, fournis, riches en animations 
et en couleurs. Bref, Tofci est un 
grand Jeu d’arcade. 

Marc me montre ensuite la ver¬ 
sion Amigo de Tofci... les bras 


Gore au gori-i-l-IHe I 


Phases en cours d'animauon 


Scène de fin de nleeau. 


Préparez-nous à plonger. 

m’en tombent ! La vitesse d’ani¬ 
mation est excellente, le scrolling 
différentiel est fluide (pbcel par 
pixel pour le fond et deux pbtels 


Un passage très délicat. 

par deux pour le premier plan). 

La version Amigo affiche trente- 
deux couleurs simultanément à 
l’écran (seize pour ST). On a 
vraiment l'impression d’avoir 
(avec de très légères différences) 
la version arcade sous les yeux ! 
Les techniques de programma¬ 
tion utilisées pour donner au jeu 
une vitesse d’animation aussi im¬ 
portante avec autant de couleurs 
(et autant de sprltes) sont 
simples mais très efficaces. Par 
exemple, redessiner entièrement 
le personnage de Toki pour 
chaque mouvement (entre 3 et 
12 dessins pour un mouvement 
selon les jeux) prendrait trop de 
place mémoire. Imaginez la 
somme de travail (et la mé¬ 
moire) si Tokl avait 40 mouve¬ 
ments différents ! Afin d’occuper 
un minimum de place mémoire, 
on morcelle Toki en 112 parties 
numérotées. Chaque mouve¬ 
ment de Toki correspond à une 
combinaison de plusieurs de ces 
parties numérotées. Une fois im¬ 
planté dans le programme, le 
processeur n’a plus qu’à faire ap¬ 
pel à la combinaison adéquate, 
d’où un gain non négligeable de 
place mémoire, la possibilité 
d’afficher 32 couleurs et des ac¬ 
cès disque très réduits. 

La version ST est également re¬ 
marquable au niveau de l’anima¬ 
tion et des graphismes. Elle sera 
néanmoins légèrement moins 
belle que celle de l’Amigo. Im¬ 
possible de vous donner des ap¬ 
préciations sur la jouabilité de 
Toki. Mais, vu la qualité de jeu 
de la version arcade, on peut 
penser que les versions micro se¬ 
ront aussi démentes ! J’attends 
déjà Tofci avec impatience ! 

Dany Boolauck 












































































... et sa traduction en dessin micro. 




crai^on... 


ciet-ref. 

f 


Un poteau Indiçottur. 


Etude des attitudes. 


Les premiers Jets. 


Personnages en orac. 


Si l’on en croit les premiers «rushes», M^sticai 
baignera dans une ambiance fantasmagorique 
capable de figer le doigt sur le joystick : effet 
nuisible car il s’agit d’un shoot-them-up ! 


Virgin nous concocte un nou¬ 
veau shoot-them-up â scrolting 
vertical dont le titre provisoire 
est Mÿstical. Vous évoluerez ici 
non dans un monde de vais¬ 
seaux spatiaux et d’aliens mais 
dans un univers d’Héroïc Fan- 
tasy digne d'Aduanced Dun- 
geons and Dragons. Le Jeu se 
jouera seul ou â deux simultané¬ 
ment, chaque joueur contrôlant 
un personnage différent. Les 
pouvoirs de ces deux person¬ 
nages sont complémentaires, les 
deux joueurs travaillant en 
équipe et pouvant gagner des 
points supplémentaires en cas 
de bonne collaboration (comme 
dans l'ancien et excellent Joust). 
Le premier personnage est un 
magicien. Son principal avan¬ 
tage est de pouvoir utiliser les 
nombreux parchemins et objete 
magiques (jusqu’à concurrence 
de huit au total) qu'il pourra ré¬ 
cupérer au cours de son aven¬ 
ture. L'éventail des sorts est par¬ 
ticulièrement vaste pour un jeu 
12 


d’action ; ils couvrent â la fols le 
domaine de l'attaque et celui de 
la protection. Ainsi, lUlusionaiy 
Image permet au magicien de se 
dédoubler en deux ou trois 
images. Le Polymorph permet 
de transformer lin monstre re¬ 
doutable en grenouille. Certains 
sorts sont plus classiques : lames 
radiantes, boule de feu, cône de 
glace, paralysie ou épée enchan¬ 
tée qui se bat toute seule. La 
lampe d'^din vous fournira 
l’aide d’un djinn très efficace par 
ses projectiles enflammés. D'au¬ 
tres sorts promettent des effets 
impressionnants, comme la jjé- 
trification ou le tremblement de 
terre. Dans le domaine de la pro¬ 
tection, on découvre le mur d’in¬ 
vulnérabilité ou de flammes et le 
sort de soin. Pour compléter cet 


arsenal déjà conséquent : des ar¬ 
chers invisibles dont les tirs peu¬ 
vent affecter le magicien, le 
nuage de poison que les 
monstres intelligents cherche¬ 
ront â éviter, les éclairs multi¬ 
ples, les runes de mort causant 
des attaques cardiaques aux 
monstres qui les effleurent, les 
lianes capturant et étouffant 
leurs prisonniers, ou encore la 
prison se matérialisant autour 
des monstres. Pour donner plus 
de piment, il peut arriver qu’un 
parchemin ou une potion de 
mauvaise qualité n’ait aucun ef¬ 
fet. Comme on le voit, ce vaste 
éventail est digne des bons jeux 
de rôle. 

Le second personnage est un 90 - 
iem pouvant revêtir deux appa¬ 
rences. Sous forme de golem de 


pierre, il se déplace lourdement 
mais détruit les monstres en les 
écrasant et est invulnérable. Mais 
Il peut aussi prendre l’apparence 
d’une taupe, plus agile et plus 
vive, capable de passer sous les 
obstacles. En contrepartie, cette 
forme est plus vulnérable. Le po¬ 
tentiel de vitalité du golem déter¬ 
minera ses possibilités de trans¬ 
formation tandis que son 
potentiel de détente influera sur 
ses capacités de saut. 

Les planches que nous avons pu 
voir laissent présager des gra¬ 
phismes très fouillés et une ani¬ 
mation de qualité. Chaque ta¬ 
bleau disposera d’ailleurs de son 
décor et de sa palette propres. 
Le jeu comprendra un total de 
dix-huit tableaux de neuf types 
différents. Ce shoot-them-up de¬ 
vrait accrocher tout autant les 
amateurs de jeux d’action que 
les fous de jeux de rôle. Sortie 
prévue en septembre sur 
Atari Sr, Amiga et PC- 

Jacques Harbonn 





































Décors (hÿp€T) réalistes. 

au détriment des possibilités de 
jeu. En effet, la plupart des ac¬ 
tions importantes s'^ectuent en 
utilisant un objet en votre pos¬ 
session sur un élément du décor. 
Comme l’éventail des uns et des 
autres est vaste, il vous faudra 
faire fonctionner vos méninges 
pour faire le bon choix. Les gra¬ 
phismes sont toujours aussi su¬ 
perbes, avec un souci du détail 


Que coche cette salle de bains 7 


La machine temporelle reprend du service 
pour un troisième épisode qui paraît être 
encore plus agréable à explorer. 


La machine attend impatiemment la sortie du Jeu. 


Infomédia travaille d'arrache- 
pied è la mise au point finale du 
troisième volet de la série Ex¬ 
plora. Que les amateurs de jeu 
d'aventure se préparent â un dur 
voyage dans l’étrange et le sur¬ 
naturel. Vous incarnez un pai¬ 
sible écrivain. Certes, la vie n’est 
pas exempte de soucis. Ainsi 
votre éditeur vient de vous rap- 


Une entrée d’immeuble pmprette. 

peler qu’il ne vous reste plus que 
trois mois avant de remettre 
votre manuscrit. Malheureuse¬ 
ment. ce n’est pas ce soir que 
vous pourrez faire du bon travail. 
Pourquoi donc ne pas vous dé¬ 
tendre un peu devant la télévi¬ 
sion. Tiens, les nouvelles du soir. 
On vient de retrouver le corps 
d'un homme horriblement mu¬ 


tilé, le visage rongé par un acide 
verdâtre. Le meurtre a eu lieu 
cette nuit. Seuls deux Indices ont 
été découverts ; une carte plasti¬ 
fiée représentant un seipent et 
des papiers au nom de Bertrand 
Dumoict. Stop, rien ne va plus ! 
Bertrand Dumolet. c’est vousl 
Vous avez intérêt à agir rapide¬ 
ment si vous ne voulez pas subir 
le même sort. 

Vous allez vous retrouver plongé 
au sein d’une aventure inquié¬ 
tante, en train d’enquêter sur la 
secte du Serpent, cette secte sa¬ 
tanique qui semble reprendre 
corps. La superbe présentation 
où vous assistez à la transforma¬ 
tion progressive d’un visage hu¬ 
main en tête de serpent suffit 
d’ailleurs à vous mettre dans 
l’ambiance. Cette atmosphère 
d'épouvante n'exdut pas l’hu¬ 
mour. Bien entendu, vous avez 
recours à Explora, la machine à 
voyager dans l’espace et le 
temps, trait d’union de tous les 
épisodes d’Explora. 

Les programmeurs ne se sont 
pas endormis sur leurs lauriers 
pour ce troisième épisode. Tout 
d’abord, la facilité de jeu a été 
encore améliorée. Explora II 
avait déjà subi un important lif¬ 
ting à ce niveau par rapport au 
premier épisode, mais id les 
commandes se réduisent au mi¬ 
nimum : une loupe pour exami¬ 
ner, une main pour prendre et 
un marteau pour utiliser, sans 
oublier les indispensables icônes 
de sauvegarde et chargement. 
Cette simplidté ne s’est pas faite 


possibilités de 
plupart des ac- 
importantes s'effectuent en 
un objet en votre pos- 
élêment du décor, 
l’éventail des uns et des 
est vaste, il vous faudra 

su- 

poussé : on 
aller jusqu’à compter les 
cassettes de la vidéothèque ou 
examiner les réglages de l’équall- 
Ao rhaine hi-fi ! De 


môme, l’ouverture des portes, ti¬ 
roirs et autres éléments mobiles, 
est visualisée à l’écran. Les dé¬ 
cors des intérieurs sont très va¬ 
riés d’un lieu à l'autre, que ce soit 
pour les éléments qui meublent 
les pièces ou pour la palette de 
couleurs. En revanche, la con¬ 
ception de certains extérieurs est 
assez différente. Ils sont en effet 
constitués de la juxtaposition de 
blocs graphiques pré-définis. Ce 
système permet de multiplier les 
lieux, au prix d’une certaine uni¬ 
formité qui s'adapte fort bien à 
certains endroits (les égouts par 
exemple!. Pour ce qui est des 
animations, elles sont assez 
nombreuses et apparaissent le 
plus souvent dans une fenêtre, 
comme dans Explora II. Notre 
version de test ne disposait d’au¬ 
cun son, mais Infomédia nous 
promet d’excellents bruitages, 
dans la lignée du second volet. 11 
ne nous reste plus qu’à patienter 
un peu pour juger la version défi¬ 
nitive. Sortie prévue sur 
Atori ST, Amiga et peut-être PC 
(sinon deux mois plus tard) en 
septembre-octobre. 

Jacques Harbonn 
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Andent Art of War 


U faut beaucoup d’énergie pour sauver te monde ï 


Le wargame, florissant sur Mac et PC, délaissait 
quelque peu les ST et Amigo. Ancient Art of War 
comble cette lacune. Le réalisme de la simulation 
plaira aux néophytes. Si vous voulez vous mesurer 
à César ou à Napoléon... 

Ce somptueux jeu de stratégie 
qui passionne depuis quelques 
années {1984-1985) les posses¬ 
seurs de PC et de Macintosh ar¬ 
rive enfin sur ST et Amiga. An¬ 
cient Art of War est un wargame 
dont les principes sont inspirés 
des tactiques de guerre mises au 
point par le philosophe chinois 
Sun Tzu. Produit par Broder- 
bund, c’était, â l’époque, le tout 


Le champ de bolaUle. 


Midnight Résistance 

Une histoire incroyable de mutant méchant maître 
du monde avec des robots bios et une armée 
aussi hétéroclite que redoutable, et vous voilà parti 
pour sauver l’humanité. On ne se refait pas ! 


La paix et la prospérité régnent 
sur la Terre jusqu’au jour où 
Crimson le Terrible, l’ex-maître 
de l'univers, déjà vaincu dans le 
passé, fait un retour inattendu. 
Son corps de mutant, transformé 
par des spécialistes de la géné¬ 
tique, possède une puissance 
surhumaine. Il a néanmoins un 
point faible : il doit régulièrement 
s'administrer une dose d'un élixir 
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Courir, toujours courir... 



Sur des échafaudages. 
vital qui lui permet de supporter 
la gravité de notre planète. 
Grâce à ses pouvoirs télépa¬ 
thiques, Crimson prend le 


contrôle d’une immense armée 
d'êtres bio-mécaniques avec la¬ 
quelle il entreprend de détruire 
la Cité. Très rapidement les hu¬ 
mains réagissent et organisent la 
Midnight Résistance (la résis¬ 
tance de minuit). Hélas, le cou¬ 
rage et la détermination ne suf¬ 
fisent pas pour briser une armée 
composée de froides machines 
tueuses. 

L’armée de Crimson paie un 
lourd tribut avant de tuer un ré¬ 
sistant mais elle parvient â ses 
fins : anéantir le vaillant groupe 
de combattants... enfin presque. 
Les deux survivants de Midnight 
Résistance sont frères. Ils se 
lancent sans trop calculer leurs 
chances de réussite dans le jeu 
de la mort en misant leurs vies 
contre celle de Crimson. 

Jouable à deux simultanément, 
Midnight Résistance est un 
shoot’em up composé de neuf 
niveaux bien gardés par les aéa- 
tures bio-mécaniques à la solde 
de Crimson. Chasseurs aériens, 
scies circulaires géantes, serpents 
mécaniques et destroyers sont 
quelques-uns des monstres que 
vous devrez combattre. Quant à 
Crimson lui-même, ses missiles, 
nitro-bombes et autres gadgets 
font de lui une forteresse vi¬ 
vante ! Sortie prévue en juin/juil¬ 
let sur tous les formats. 

Dany Boolauck 



Un grand choix d'iifustres adoersatres. 


premier et véritable wargame sur 
ordinateur, les autres ne faisaient 
que reprendre le système de Jeu 
des wargames sur carton. 
Hormis la possibilité de créer ses 
propres scénarios de guerre 
(grâce à un éditeur), le joueur 
peut se mesurer contre l’ordina¬ 
teur dans les onze scénarios du 
jeu. Huit adversaires de choix 
vous sont proposés (Bonaparte, 
César, Alexandre, etc.). Vous di¬ 
rigez vos unités à partir d’une 
carte où toutes les informations 
sont disponibles. 

Quatre éléments font le succès 
de ce logiciel : le réalisme de la 
simulation, l’action en temps 
réel, des graphismes animés et 
une interactivité plus poussée 
que celle qu’offrent les war¬ 
games traditionnels. Un bon stra¬ 
tège doit tenir compte des acci¬ 
dents du terrain avant de 
procéder à des déplacemente de 
troupes, le programme sanc- 



Le mode zoom d’une attaque. 

tlonne tout mauvais calcul dans 
ce domaine. Une fonction zoom 
vous permet de visualiser vos 
troupes. Lors des combats, vous 
pouvez prendre une part directe 
au combat en dirigeant vos 
hommes. Le jeu étant en temps 
réel, les décisions doivent être 
immédiates- Bref, ce wargame 
est conçu pour plaire aussi bien 
aux initiés qu’aux néophytes. 
Prenant, très convivial, ce sera 
sûrement un des succès de la 
rentrée sur ST et Am/aa. 

Dany Boolauck 
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DESTINATION 


FITLL METAL PLANETE 

FEUILLE DEROUTE 


mm 


INFOGRAMESj 

LA MICRO SPECTACLE JT 


FULL METAL PLANETE 


Battle Command 

Vous bouclant dans un char derrière les ennemis, 
Battie Command reprend le concept 
action/stratégie qui avait fait le succès de Carrier 
Command, mais en insistant plus sur l’action. 


Vn décor 30 et on char dans (es lignes ennemies. 


Beaucoup d’entre vous se sou¬ 
viennent de Carrier Command 
créé par Realtime pour le comp¬ 
te de British Telecom. Ce su¬ 
perbe jeu d’action/stratégie a 
d'ailleurs remporté le Tilt d’or 
de l’originalité en 1988. C’est la 
raison pour laquelle notre 
sixième sens a fait tilt quand 
nous avons appris que Realtime 
s’apprêtait à sortir un autre jeu 
de même genre sous le label 
Océan. 

Bottte Command est effective¬ 
ment un jeu d'action/stratégie 
qui vous invite à prendre part ac- ' 
tivement dans une guerre futu¬ 
riste. Deux camps, le Nord {c’est 
le vôtre) et le Sud s’affrontent 
depuis dix ans dans une guerre 
dont la situation présente d'éton- 
nantes similitudes avec celle de 
la Première Guerre mondiale. 
Lcs deux armées sont face à- 
face, séparées par un large es¬ 
pace veiné de tranchées oc¬ 
cupées par des fantassins et des 
canons. Toute attaque de front 
équivaudrait à un suicide. Reste 
donc comme alternative les In¬ 
cursions derrière les lignes enne¬ 
mies entreprises par des troupes 




’3» 


Pilotage 

dans les collines. 

d’élite ou des blindés conçus à cet 
effet. Battle Command vous 
place justement aux commandes 
d’un de ces blindés nommé Mau- 
1er. Ce tank, équipé d’armes hy- 
per-sophistiquées, est aéropor¬ 
table par hélicoptère «furtif» 
(invisible aux radars) derrière les 
lignes ennemies. Le joueur doit 
mener à bien seize missions pour 
venir à bout du jeu. Contrai¬ 
rement à Carrier Command où 
l’aspect stratégique avait une 
grande importance (prévisions à 
long terme), Battle Command 
privilégie l’action avant tout. La 
démo sur PC présente quelques 
plans en graphismes vectoriels 
(3D, faces pleines) que nous vous 
présentons. DanyBoolauck 
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Détruire extracteurs ennemis 
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Warmonger est sensible aux saisons : d'abord le printemps... 



... puis vient l'été, le temps des moissons. 



Chaque région appartient â un 
Warlord (seigneur de guerre), 
pereonnifié par un joueur (ou 
géré par l’ordinateur le cas 


a donné naissance à Warmonger 
était de créer un monde d’un 
réalisme encore jamais atteint 
jusqu’ici. « L’idée n’est, bien sûr, 
pas nouvelle. D’autres jeux per¬ 
mettent au joueur d’évoluer dans 
un univers réaliste. Disons, 
qu’avec Warmonger on ne parle 
plus de monde réaliste mais de 
monde vivant ! » En effet, il suffit 


Warmong er 

Electronic Arts s’est lancé dans l’ambitieuse 


entreprise de créer, sur le même 
principe, un jeu encore plus complexe que 
Popu/ous. Une réalisation en bonne voie 
d’achèvement. 


Ça y est ! Nous avons enfin le feu 
vert d’Electronic Arts pour parier 
de Warmonger, le futur jeu de 
Bullfrog, l’équipe créatrice de 
Popu/ous. A première vue, le 
système de jeu de Warmonger 
est identique â celui de Popu- 
fous. On retrouve des icônes de 
commandes ainsi que la partie 
centrale de l’écran réservée â 
l’agrandissement d’une partie du 
monde (fonction zoom). Peter 
D. Molyneux, responsable du 
projet, nous confie que l’idée qui 


d’observer le monde de War¬ 
monger pour se rendre compte 
qu’il s’y passe des choses in- 


Comme dans Poputous, ta Jouissance d’être maftre du monde t 


croyables. Tout d’abord, sachez 
que le monde de Warmonger, 
nommé Marilas, est mille fois 
plus grand qu’un monde de Po¬ 
pu/ous ! 

Marilas est une immense île divi¬ 
sée en quatre régions (Calymar, 
Josamar, Bilador et Swaindor) 
où vit une population organisée 
en société du type médiéval. 


échéant). Le but du jeu est 
simple en apparence : rendre sa 
région suffisamment puissante 
pour attaquer et conquérir les 
autres zones. Pour ce faire, le 
Warlord dispose de six capi¬ 
taines, visibles à l’écran, qui rem¬ 
plissent plusieurs fonctions. Un 
capitaine peut, sur votre ordre, 
aller dans une ville (ou un vil¬ 


lage) pour enrôler des hommes 
ou s’approvisionner en nourri¬ 
ture. A noter que chaque capi¬ 
taine possède divers attributs qui 
peuvent le rendre plus ou moins 
efficace (charisme, agressivité, 
etc.). Vos officiers peuvent 
échanger entre eux hommes et 
nourriture. On peut donc ainsi 
constituer une armée Importante 
(sans limite du nombre d’hom¬ 
mes) et placée sous les ordres 
d’un seul capitaine. Attention, 
une grosse armée consomme 
beaucoup de nourriture (en cas 
de famine vos hommes déser¬ 
tent 1) ; il suffit alors d’ordonner à 
un autre capitaine d'approvision¬ 
ner régulièrement votre (ou vos) 
armée(s) en nourriture. Autre 
fonction de vos subalternes, Ils 
peuvent ordonner à une ville 
vassale d’inventer des armes ! 
Par exemple, si la ville se trouve 
à proximité d’une forêt, les cita¬ 
dins fabriqueront des arcs et des 



Effet zoom sur la source. 

flèches. Cette action se fait au 
détriment de la production de 
nourriture, à vous donc d’appro¬ 
visionner la ville. Un point im¬ 
portant ; vos ordres sont transmis 
aux officiers par l’intermédiaire 
de pigeons voyageurs qui par¬ 
tent toujours de la capitale de 
votre région. Ce système de 
communication présente certains 
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LE PLUS GRAND CHOIX DE JEUX 


SEGA MEGADRIVE laan 

CONSOLE+LE JEU ALTERED BEAST IWTW 





LA CONSOLE+LE 

Garantie constructeur .Conforme aux normes françaises. 

GAME BOY 

LA CONSOLE PORTABLE NINTENDO COA ^ 
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SEGA 

'pack GAME'S 3 JEUX : THE NINJA 
+GALAXY FORCE+SUPER TENNIS 
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LLEURP 
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ATARI ST 

PC 

CPC 

Kick off 2 

Atari ST 

289 F 

Opération Stealth 

299 F 

329 F 


F19 

Atari ST 

199 F 

Bomber 



149 F/199 F 

Elviro 

Atari ST 

299 F 

Blode Warrior 

249 F 

249 F 


Sim City 

Atari ST 

299 F 

Combo Racer 

T99F 



Kick off 2 

CPC Disque 

149 F 

Addidos Champion Foot 

249 F 


99 F/ 149 F 

Ninja Warriors 

CPC Disque 

149 F 

Midwinter 


349 F 


Double Dragon 2 

CPC Disque 

149 F 

Bock to the Future 2 

249 F 


109 F / 149 F 

Shinobi 

PC 

249 F 

Lost Ninjo 2 

249 F 



Kick off 2 

PC 

249 F 

Lost Potrol 

249 F 



Railrood Tycoon 

PC 

349 F 

Vendetta 

269 F 


99 F/ 149 F 




Shodow Warrior 

199 F 

249 F 

99 F/149 F 

Une revue grotuite pour tout logiciel acheté. 

Raiders 

289 F 

289 F 


Tous les jeux sont garantis échange 
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Grossissement moxlmol de lo source. 


désavantages, notamment celui 
d’avoir des pigeons tués par des 
archers ennemis ! La perte de 
ces pigeons voyageurs peut de¬ 
venir dramatique étant donné 
que leur nombre est limité ! 

Lors de votre campagne de 
conquête attendez-vous à quel¬ 
ques surprises. Il ne s'agit pas de 
lancer bêtement ses troupes sur 


part ! Libre ô vous d’envoyer des 
renforts si vous le jugez néces¬ 
saire. D'autres questions se po¬ 
sent automatiquement. Com¬ 
ment évaluer la force d’une ville 
ou d’une armée? Que font les 
autres Warlords, où sont leurs 
troupes ? « En effet, répond Pe¬ 
ter. le joueur ne volt que ses 
villes et ses troupes sur la carte 



Les villages fortifiés se défendent. 


un village. Il faut étudier la force 
de l’adversaire. Sont-ils nom¬ 
breux? Possèdent-ils des armes 
techniquement supérieures aux 
vôtres ? Sachez également que si 
vous attaquez une ville située sur 
un terrain surélevé, vos chances 
de surprendre l’ennemi sont 
nulles, car les citadins aper¬ 
çoivent votre armée à temps et 
s’organisent aussitôt en défense. 
Vos villes vassales agissent de la 
même manière (dans le même 
cas de figure) sans que cela né¬ 
cessite une intervention de votre 



Le bout de ta route. 


de Marilas. Mais il y a un moyen 
de connaître, dans une certaine 
mesure, la force de l’ennemi. I! 
faut donner l’ordre à un capi- 
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Les paysages sont divers : ici, à l’orée du bols. 


Voilà, schématiquement, la 
interactive de Wormonger, 
en dehors de la 
prise en charge des Warlords 
non humains, gère un monde 
d'une complexité effarante ! Ma- 
rilas vit au rythme des saisons 
(une saison dure une demi- 
heure) et les activités des habi¬ 
tants sont liées â ces change¬ 
ments de climat ! En automne, 
exemple, les villageois, après 
avoir engrangé le blé, organisent 
des jeux ! Autre exemple : cha¬ 
que Marilésien possède une mai¬ 


répète, tous les éléments du jeu 
sont utiles au joueur, • 

Il nous faudrait encore des pages 
pour décrire Wormonger ! Disons 
pour terminer qu’un à quatre 
joueurs pourront guerroyer si¬ 
multanément dans ce jeu 
(connection par la prise MIDI ou 
câble null-modem). Les informa¬ 
tions communiquées ici sont à 
prendre avec réserves car le jeu 
peut subir des changements 
avant sa commercialisation. Sor¬ 
tie prévue à la fin aqût sur ST, 
Amiga et PC. Dany Boolauck. 


taine de se transformer en es¬ 
pion. Ce dernier ira dans une ré¬ 
gion ennemie, élira domicile 
dans une ville et sera peut-être 
enrôlé dans une armée. Dès que 
le joueur place un espion quel¬ 
que part, il voit sur sa carte les 
positions ennemies de la ré¬ 
gion ! » Que font les autres War¬ 
lords pendant que vous fourbis¬ 
sez vos armes ? La même chose 
que vous et ils attaquent (vous ou 
vos voisins) ! N'oublions pas qu’il 
s’agit de devenir le maître de Ma¬ 
rilas, Chaque Warlord peut soit 
mener sa campagne en solitaire 
lier une alliance avec une ré- 
! Il vaut mieux établir 
bonnes relations avec au 
moins un voisin, en offrant de la 
à une ville par exem- 


Harangue dans ta compagne. 


son (qu’il soit citadin, villageois, 
ou châtelain,..) et un métier 
c'est-à-dire paysan, guerrier, pê¬ 
cheur ou commerçant. Mieux 
encore, chaque individu connaît 
son nom et son adresse ! On se 
marie et on fait des enfants dans 
Wormonger et le fils (ou la fille) 
reprend les activités des parents 
à leur mort ! Pourquoi un tel luxe 
de détails? « Ne parlons pas de 
luxe mais plutôt de réalisme! 
Tout le monde a bien un nom et 
une résidence. J’ajoute que tous 
les éléments de ce type ont leur 
utilité dans le Jeu, dit Peter, Les 
informations concernant chaque 
Marilésien seront accessibles au 
joueur: en cliquant sur un indi¬ 
vidu, le joueur connaîtra son 
nom et sa région d’origine ce qui 
permettra de déterminer si c'est 
un ennemi ou un allié. Un War¬ 
lord averti n'enrôlera pas trop 
d’hommes dans son armée. Son 
peuple pourra ainsi produire 
plus de nourriture et s’accroître 
en faisant des enfants ! Les jeux 
organisés par les villageois sont 
des occasions pour le joueur de 
lier de bonnes relations (et de se 
faire des alliés) avec eux ! Je le 
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4 D'OR 90 d« GENERATION 4 

pour le Meitleur Graphisme 

"Un événement graphique.. " 
GENERATION 4 
'Les psysages de ce Jeu d'actlon/svenifjre sont 
splendides avec des enimallons soignées' 
JOYSTICK 
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Aduanced Dungeon & 
Dragon est présenté 
par ses auteure 
comme une avancée 
marquante dans 
le domaine 
du jeu de rôle. 
Grâce à une interface 
graphique évoluée, AD 
& D a l’ambition de 
jeter aux orties les 
produits équivalents. 



Une galerie effi'oyante: les monstres ennemis. 



heureux programmeurs / 


Tout d'abord le jeu sera très vi¬ 
suel, donc entièrement en gra¬ 
phismes animés car c'est ce que 
le grand public affectionne. La 
représentation des personnages 
{ainsi que tous les autres élé¬ 
ments du jeu) seront fidèles aux 
principes de l’AD&D de TSR. 
D'ailleurs, Il n'y a qu'â voir le 
luxe de détails apporté aux gra¬ 
phismes des personnages pour 
s'en rendre compte. Autrement 
dit, tout changement (y compris 
les blessures, la fatigue, etc.) 
dans l'apparence du personnage 
ainsi que tout habit et objet porté 
sera visible. «Les jeux de rôle 
sont, dans leur grande majorité, 
beaucoup trop statiques», ex¬ 
plique Teut, «nous voulons évi¬ 
ter cela en plaçant des séquences 


Habillage de l'héroïne: 
La société allemande Rainbow 
Arts est surtout connue pour ses 
développements originaux com¬ 
mercialisés sous son propre la¬ 
bel. L'autre activité de cette so¬ 
ciété, moins connue du public, 
concerne le développement 
pour le compte d’autres sociétés. 
Lors de ma visite chez Rainbow 
Arts, Teut Weinermann, respon¬ 
sable de développement, a ac¬ 
cepté de lever le voile sur un de 
ces produits «clés en main». Il 
s'agit d'une nouvelle série de 
jeux de rôle (une trilogie) qui 
vient s’ajouter aux titres commer¬ 
cialisés sous le label SSl/TSR. 
Le premier volet de cette saga, 
dont nous ne connaissons pas 
encore le titre, bénéficiera d’une 
approche totalement nouvelle 
en matière de réalisation d’un 
jeu de rôle. En effet, Teut (pro¬ 
noncez Toit) et son équipe, 
après avoir analysé les systèmes 
de jeu des précédents SSl/TSR, 


Une séquence en perspective isométrique. 


ont pensé qu'il valait mieux 
adopter un nouveau système 
afin de donner un « look » dis¬ 
tinctif à cette trilogie. 


cinématiques aux endroits im¬ 
portants du jeu, les points de 
passages obligés par exemple». 
Douze séquences de ce type (où 
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le joueur assiste passivement au 
déroulement des événements) 
seront intégrés dans le jeu et 
c’est un minimum. 

Il y a du nouveau également 
pour les combats. En sus des tra¬ 
ditionnels combats rapprochés 
entre aventuriers et ennemis, le 
nouveau système de jeu autori¬ 
sera des affrontements entre ar- 




Château féodal suspendu. 


Statut du personnage. 
mées ! « C’est une grande pre¬ 
mière dans un jeu de rôle sur 
micro, affirme Teut, le scénario 
prévoit un siège, l’invasion d’un 
archipel suivi d'une bataille sur 
terrain ouvert ainsi que d’un 
combat naval 1 » 

Pour terminer avec le système de 
jeu, un mot sur la représentation 
à l’écran des Intérieurs de don¬ 
jons où la perspective isomé¬ 
trique sera utilisée (voir photo). 
Quant au scénario, il est très 
proche des véritables scénarios 
AD&D. Tout commence dans un 
château où les aventuriers sont 
les invités d’une belle châtelaine. 
C’est une région coupée du 
monde et encore un peu sau¬ 
vage. Le château et le petit vil¬ 
lage de pécheurs sont les seuls 
signes de civilisation. La ville la 
plus proche est à plusieurs jours 
de marche. 

L'aventure démarre réellement 
quand le chef du village vient 
voir sa châtelaine pour lui faire 
part du nombre croissant de dis¬ 
paritions d’hommes. Nos aventu¬ 
riers découvrent, après enquête, 
que les disparitions sont le fait de 
goblinoïdes... Stop, nous n’en 
dirons pas davantage ! Vous en 
saurez plus lors du test sur la ver¬ 
sion finale. Sortie' prévue fin 
1990 sur PC, Amiga, ST et 
C 64. Dany.Boolauck 














































CHERCHE PARTENAIRE 

disponible, patient 
et adopté à mon 
niveau poui parties^ 
passionnées. TEL 


I N FOC RAMES 


La COLLECTION CLASSIC d'INFOGRAMES répond aux plus fortes exigences en matière de simulation de jeu. 


Novice ou professionnel, découvrez enfin le partenaire idéal que vous recherchez ! 



4 visualisation 2D ou 3D 
4 score par boulier 
4 paramétrage des balles et des eflets 
Disponible sur ATARI ST, AMIGA, PC 
et compatibles 


4 B conventions intégrées 
4 manuel complet d'apprentissage 
4 possibilité de travailler une partie 
Disponible sur AMSTRAD CPC 


4 choix du niveau de jeu 
4 nombreuses ouvertures 
4 conseils tactiques 
Disponible sur ATARI ST, AMIGA. PC 
et compatibles, AMSTRAD CPC 
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Plus qu'un jeu, un véritable phénomène, qui vous permettra de prendre 
en main la destinée des plus grandes villes du monde ! 

Construire des usines, des routes, des maisons, des aéroports, organiser 
le trafic, raser des quartiers entiers, gérer votre budget, lever des 
impôts..., à vous d'être grandiose et infaillible. Si vous savez également 
affronter tornades, inondations et autres catadysmes, vous verrez alors, 
en temps réel, votre cité croître et embellir, votre population, heureuse et 
ravie, prospérer. 

^Di^nibie sur MACINTOSH, PC et con^atibles, AMIGA, C64 et 
bientôt ATARI STSTF, AMSTRAD et SPCCTRUM 


INDISPENSABLE : Tbitm Edhor, complément du jeu Sim City, vous 
permettra de créer le moindre détail de votre environnement, et vous 
offifra de 9 à 18 villes, selon les versions, pour aller au bout de vos rêves ! 
^Disponible actuellement sur MACINTOSH, PC et conviatiUes. AMIGA 


INFOGRAM 


LA MICRO SPECTAC 
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Bon itt USA 


Si vous avez un PC, réjouissez-vous. La société américaine Mindscape, 
soucieuse de satisfaire un marché où cette machine est prééminente, 
présente trois Jeux d’un coup : Skfd Mark, 4D Boxing et Bad Blood. Heureux 
les petits Français délaissés qui vont bientôt en profiter ! 


En attendant la fantastique simu¬ 
lation de moto entrevue au PC 
Show, l'éditeur américain nous 
propose trois nouveaux pro¬ 
grammes développés sur PC, ce 
qui n'est pas surprenant compte 
tenu du succès de cette machine 
outre-Atlantlque- 
Sfcid Marie est un programme qui 
s'inspire très largement du cé¬ 
lèbre Hard Drivin'. Vous pilotez 
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gramme, mais il faut reconnaître 
que l’animation des mouvements 
des boxeurs est nettement plus 
réaliste que tout ce qui s’est fait 
auparavant. C’est un véritable 
plaisir de voir des mouvements 
aussi coulés, mais bien sûr cela 
se produit au détriment du gra¬ 
phisme qui n’est guère flatteur. 
Nous n’avons pas pu juger de la 
jouablUté de ce programme dont 
nous n’avons vu qu’une demo 
mais, si elle est réussie, 4D 
Boxing devrait être un soft très 
intéressant. 

Bad Blood, enfin, est un jeu 
d’aventures animées qui se dé¬ 
roule sur la Terre, ravagée par 
un conflit nucléaire. Dans ce 
monde d'après la bombe, la co¬ 
habitation est difficile entre les 
humains et les mutants. Votre 



Skid Mark. 


40 Boxina: meilleur en animation qu'en graphisme. 


40 Boxing. 



SkId Mark, un Hard D 
une puissante automobile sur un 
parcours des plus acrobatiques, 
qui est pratiquement identique à 
celui de Hard Driuin', avec le 
pont, les virages inclinés et la 
boucle. Le graphisme n’est guère 
différent non plus, ainsi que l’ani¬ 
mation 3 D surfaces pleines. 
Toutefois, on notera quelques in¬ 
novations intéressantes : vous 
avez le chobe entre plusieurs véhi¬ 
cules et vous disposez de plu¬ 
sieurs angles de vue, de l’exté¬ 
rieur de la voiture. On retrouve 
également l’option replay qui 
22 


’ aux circuits xn/inis. 



Bad Blood. 

permet de revoir un accident. 
Mais le véritable point fort de ce 
programme repose sur la pré¬ 
sence d'un éditeur de circuits, qui 


Bad Blood, une avi 

vous autorise à vous laisser aller à 
votre inspiration. Cette nou¬ 
veauté est fort intéressante, car 
Hard Drivin ' perdait beaucoup de 
son intérêt une fois que l’on con¬ 
naissait parfaitement le parcours. 
Cet éditeur semble assez simple 
d’emploi et il devrait prolonger 
nettement la longévité de ce soft. 
4 D Boxing est une simulation 
de boxe pas comme les autres, 
puisqu’elle est réalisée en 3 D 
surfaces pleines. L’utilisation de 
cette technique est assez surpre¬ 
nante dans ce type de pro- 


(ure post-nuciéaire. 

mission est d’une importance ca¬ 
pitale : vous devez tout faire pour 
éviter qu’un nouveau conflit 
sonne le glas de l’humanité. 
Vous contrôlez les actions de 
votre personnage grâce â un 
agréable système d’icônes et 
vous avez même le possibilité de 
dialoguer avec certains person¬ 
nages. La réalisation est très soi¬ 
gnée et on appréciera particuliè¬ 
rement la finesse du graphisme 
et la richesse des couleurs. Un 
programme très prometteur. 

Alain Huyghues-Lacour 






















































AMSTRAD CPC 
SPECTRUM 
COMMODORE 64 
SEGA 


ATARI ST 
AMIGA 
IBM P.C. ET 
COMPATIBLES 


Pilote d'un 
véhicule de combat 
suroulssant, vous vous 

. . _ riÜteÉ.'Jlt.l.. ?S-. . 


te rroristes.. Enaa oez^ le cot 
MQ[Ü6HMRBsilS.i!jM€RS^ 


ipNMG® 


décoüvreai eur si DeintsiT a'iDje^i^^^ 

vos 

sez desarmeso®^®|e^r^ 
rant nécessaire*Çour*^LjE^ 
Remontez le convol'*^lnterha’ij^ 
.détruisez :le véhicule de téteavam 
njMp^EXPLOSION. 


REffiEXES; RAPIDiïE, INGENIOSITEÆT NERFS D’ACIER SONT VOS QUALITES?! 
PROÙVEZ LE.J)EVENEZ|ipNCIBLE ET DETRUISEZ L’OPPRESSEUR. 


ACTION EN 3D HYPER RAPIDE ^ 

15 MUSIQUES GENIALES 
50 ENNEMIS DIFFERENTS 
5 LEADERS DE GROUPE A DETRUIRE 
"BONUS STAGES” 

ARMES MULTIPLES 
COMBATS AU SOL ET AERIENS 


UNE 

FABULEUSE 
ADAPTATION 
DU JEU 
D'ARCADE 


TITUS: 28 Ter Avenue de Versailles 
onoion riAnurv 'Toi • fil An nsï in Q 2 

























Pilotez L'Avion Classe Top Secret 
Issu Du Genie Technologique 
De La US Air Force. 


£ 
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D'époustouflàitts graphismes en 3 D 
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Rien à voir avec Donjons et Dragons ! Aux 
commandes d’un dragon vous vous heurtez à une 
horde de monstres. De l’action aérienne à gogo ! 


STERLTH FI.GHTER 

PILOTEZ L’AVION CLASS TOP SECRET ISSU OÙ GENIE 
TECHNOLOGIQUE OE LA US AIR FORCE. 


J.;Aniiée de l'Air ne iaisse flllrer aucune Information sur lui mais 
Micrôfrose'vous place aux commandes do cet avion de chasse 
unique, Invisible auradar, 

Tant pis si les radars ne volent rien car F19 Sleaith Fighter est 
un régai pour, les yein. Ses graphismes sont si réalistes que vous ne 

toucher la ciel et le 


pourrez vous empêcher dé tendre la main pour 
vrombissement d'autfeé avions qui vous dépassant, à quelques 
mètres de votre carlingue, vous fera parfois sursauter. Les 
changements de cap sont plus coulés que dans teus les avions que 
vous avez pu pitoter jusqu'à aujourd'hui et vous vous émerveillerez 
de la précision incroyahle des cibles comme de celle du paysage qui 
défile en dessous de vous. . 

Voilà pout la présentation. Mais l'essentiel, direz-vous: les 
lonctionuaiités? LÀ aussi nous avons fait le maximum: vous 
parcourrez quatre réglons stratégiques du monde réei lors de 
missions au nombre quasi Illimité. Vous apprendrez comment garder 
votre profil électromagnétique eu deçà du seuil dé défection des 
radars; Quelle ivresse et quelle puissance que l'Invisibilité! 

Ft9 Steaith Fighter: Disponible sur IBM F*C, Tandy et 
• compatibles. Compatible avec les 

protocoles graphiques VGA/ MGCA, 
Herdules. 

BR^BBSSSI Possibilité d'implantation sur 

il'sque dur. Disponible sur supports 
disquettes 31Æ" et 51/4". 


Une meute de mécréants s'oppose à Saint Dragon. 


Attention d la queue du dragon I 
contre des lasers, des boules de 
feu et des balles ricochantes. 

La première difficulté de Soint 
Dragon réside dans la maîtrise 
des mouvements de votre vais¬ 
seau. En effet, les débutants se 
concentrent trop sur la tête du 
vaisseau-serpent et «oublient» 
que les ondulations du corps et 
la queue de ce dernier peuvent 
les exposer aux tirs de l’ennemi ! 
A noter que, bien utilisée, la 
queue constitue un excellent 
bouclier. 

La toute dernière version jouable 
{sur Amiga) que nous avons re¬ 
çue, nous a permis de vérifier 
(sans sons) la bonne fluidité de 
l’animation et la beauté des gra¬ 
phismes. Saint Drogon bénéfi- 
assure-t-on, du 


Un vaisseau lent d démolir. 

Déjà présent brièvement dans le 
précédent numéro, nous reve¬ 
nons brièvement sur Saint Dra¬ 
gon de Sales Curve (label 
Storm). Rappelons que cette 
adaptation d'arcade (label Ja-le- 
co) est programmée par l’équipe 
Random Access connue pour sa 
brillante adaptation de Sl/kioorm 
sur Amigo. Le scénario de Saint 
Dragon est exactement l'inverse 
de la fameuse histoire de saint 
Georges. 

Ce n’est plus le.chevalier qui est 
le héros mais un vaisseau en 
forme de serpent-dragon. En 
outre, il ne s’agit pas de tuer un 
dragon mais de le sauver des 
griffes d’une armée de monstres. 
Le joueur contrôle donc ce vais¬ 
seau-serpent à travers les six ni¬ 
veaux du jeu dotés d’un scrolling 
horizontal. Votre puissance de tir 
peut, selon les bonus récupérés, 
devenir un sème-la-mort des plus 
dévastateurs ! 

Vous pouvez, par exemple, tro¬ 
quer vos projectiles standards 


cicra, nous 
même système d’appels lecteur 
que Ninja Warriors, c’est-à-dire 
du chargement des sprites sans 
interruption du jeu. Sortie pré¬ 
vue en septembre sur Amiga, 
ST, CPC, Speefrum et C64. 

Dany Boolauck 


PROCHAINEMENT SUR AMIGA ET ATARI ST 
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On vous a déjà fait le 
coup du jeu d’arcade 
à la maison, n’est-ce 
pas ? Evidemment, 
vous n’y croyez plus... 
Pourtant, tout droit 
venue du Japon, une 
nouvelle console fait 
vaciller les convictions 
des plus endurcis ! Elle 
est fabriquée par SNK 
et SC nomme : 


. mO GEO : , 
la super console 

Archltecturce autour d'un 68000 et d'un 280, la NEO GEO (J) offre dee 
prestations étonnantes, Véritable machine d'arcade, elle dispose de 
capacités sonore, graphique mais aussi d'anlmotlon que même un Amiga 
ne peut offrir. Bien que fort coûteuse pour une console, elle sera sans 
doute une référence pour les mois à venir. Signalons que Maglclan World 
(2) et Nom J 975 (3 et 4) sont parmi les premiers Jeux disponibles pour la 
NEO GEO et qu'ils font environ 46 Mo I Etonnant, non ? 




Amiga500: 
passez au PC! 


A l’image du ST, YAmiga goûte aux joies de 
l’émulation hard. Dernier en date, le Power PC 
Board peut transformer un 500 en modeste PC. 


C’est à l'occasion d’un voyage 
de presse organisé en Hollande 
par ses importateurs français 
qu’a été révélé à la presse micro 


le Power PC Board. Conçu et fa¬ 
briqué par la firme néerlandaise 
KCS (les Commodoristes se sou¬ 
viennent certainement de la Po- 



I M. Dumas (à droite) et M. Wattsià gauche) en pleine discussion... 





La Power PC Boord sera livrée avec MS DOS 4.01 en version française. 


wer Cartridge), cette carte d’ex¬ 
tension est à l'Amlgo 500 ce que 
PC Speed est à l’Atari ST. C’est- 
à-dire : un émulateur PC interne 
à la machine. Précisons dès 
maintenant que le Power PC 
Board est importé par Bus-H et 
Power Products. Son prix est 
d’environ 3 500 F TTC, MS 
DOS 4,01 compris. 

UNE RÉALISATION 
SOIGNÉE 

L’ensemble se présente sous 
forme de carte d’extension que 
l’on connecte sur le port exten¬ 
sion mémoire situé sous l’Amiga 
500. Contrairement à PC 
Speed, l’installation se révèle ici 


fort simple, la garantie de la ma¬ 
chine reste de mise. Inutile de 
souligner que cela empêche la 
mise en place d’une véritable ex¬ 
tension RAM afin de porter 
l’Amiga à 1 Mo 1 Le Power PC 
Board dispose cependant de 
1 Mo dont la moitié sert d’exten¬ 
sion mémoire en mode Amiga 
ou de RAM Disk en mode PC... 
Judicieux n’est-ce pas ? L’étude 
de la carte montre qu’elle est ar- 
chitecturée autour d’un 8088 
(cadencé à 7,14 MHz) et d’un 
circuit spécifiquement déve¬ 
loppé. Du reste, celui-ci a une 
histoire : son concepteur tra¬ 
vaille au Brésil et la liaison avec 
les Pays-Bas a été effectuée par 
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Accessible d tout 
moment en mode 
PC, un logiciel 
permet de 
paramétrer la 
machine afin 
d'exploiter au 
mieux les 
capacités de la 
Power PC Board. 
Il offre en outre 
la possibilité 
d'effectuer un 
Reset 



Deux responsables de KCS au chevet de leur PC Board... 


nier soit en mode PC ou Amlgo. 
En revanche, il est posÿble de 
connecter à la machine des lec¬ 
teurs 3 pouces et demi ou cinq 
pouces un quart {respectivement 
720 et 360 Ko) en sus de celui 
de l’Amiga. Bref, l’ensemble s’a¬ 
vère, bien que non dénué de dé¬ 
faut, assez convaincant. Et cela 
d’autant plus que la compatibi¬ 
lité semble correcte. 

LE JEU ET LA CHANDELLE 

Seul produit de ce type présent 
actueilement sur le marché, Po¬ 
wer PC Board offre la possibilité 
aux possesseurs d’Amlgo 500 de 
goûter aux joies de Punivers MS 
DOS. Toutefois, le prix de cette 
extension semble relativement 
élevé, ce qui limitera sans doute 
sa diffusion. Il est vrai qu’il ne 
faut pas perdre de vue que cette 
carte rend inutile l’achat d’une 
extension mémoire, mais tout de 
même : 3 500 F, c’est le prix 
d'un vrai PC ! Les acheteurs po¬ 
tentiels ne seront-ils pas tentés 
par une machine proprement 
dite ? L’avenir le dira... 

Mathieu Brisou 


modem. Toujours est-tl que l’en¬ 
semble est fort compact et 
donne confiance au premier 
coup d’œil du fait d’une qualité 
de réalisation irréprochable. 


UN LANCEMENT AISÉ 

La mise en œuvre du mode PC 
s’avère très classique. Une dis¬ 
quette programme autoboot met 
en œuvre la carte, reste à char¬ 
ger le système d'exploitation. 
C’est tout ! On se retrouve alors 
dans le classique environnement 
PC. Les performances du sys¬ 
tème s’approchent de celles dun 
PC de base. Soulignons qu’outre 
le mode CGA, la Power PC 
Board propose le mode Her¬ 
cules. Par la suite, la gestion des 
modes EGA voire VGA n’est pas 
exclue. En matière d’émulation 
ce serait une première ! Autre 
point important : le son. A ce ni¬ 
veau pas de problème parti¬ 
culier. compte tenu des perfor¬ 
mances limitées du PC en la 
matière. Côté mémoire de 
masse, il est important de sou¬ 
ligner que la gestion de disque 
dur est impossible — que ce der- 


ChtÊmpionnat européen 

de jeux vidéo : 

la tension mente 



En enquêtant au rayon jardinage du magasin 
Auchan d’Avignon, l’envoyé spécial de Tilt tombe 
sur une véritable pépinière de champions. 


La tension est encore montée 
d’un cran lots des finales régio¬ 
nales du championnat européen 
de jeux vidéo qui se sont dérou¬ 
lées le mercredi 9 mai dans 
quatre magasins Auchan : à Avi¬ 
gnon pour la région Sud-Est, à 
Villeneuve d'Ascq pour la région 
Nord, à La Défense pour la ré¬ 
gion parisienne et à Bordeaux- 
le-Lac pour la région Sud-Ouest. 


80 000 points le 4 avril â Fonte- 
nay-sous-Bois, a pulvérisé son 
propre record en atteignant 

81 500 points ! L'entraînement 
en famille a du bon, puisque Ali- 
reza Sadeghin était arrivé en se¬ 
conde position derrière Mo¬ 
hammad lors des épreuves 
éliminatoires, en ' obtenant 
60 300 points le 21 mars à La 
Défense. 


Lors de cette sélection, specta 
La distance n’avait pas décou¬ 
ragé les participants qui se re¬ 
trouvèrent nombreux pour dis¬ 
puter ces épreuves régionales. 
Contre toute attente, un seul re¬ 
cord est tombé. Mohammad Sa¬ 
deghin, qui avait déjà obtenu 


trs et protagonistes se mêlent. 

Les vingt gagnants, qui ont em¬ 
poché au passage un chèque de 
1 000 F, se retrouveront le 27 
octobre sur le stand T)/t du Salon 
de la micro pour une épreuve 
autrement plus difficile : la finale 
nationale. Ils devront, cette 



tfn futur gagnant en pleine action : encore un petit effort.. 
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Liste des gagnants des éliminatoires du 
second European Videogames Championship 


Atari STE 

éüSætsoo 

Amstrad 6128 

Sena 

Nintendo 

Région Avignon 

Magasin Auchan 

Le Pontet 

Vespler G, 

38560 Garrie 
(79900 points! 

Fiaiz D. 

13400 Aubagne 
(62590 poinisl 

Masson L. 

74000 Annecy 
(21900 points) 

Morgane S. 

06300 Nice 
(116800 points) 

Torbisco A. 

6625Q St-Laureni 
(42650 points) 

Région Nord 

Magasin Auchan 

\nilen8uve.di$)£d 

Lasquellec L. 

62500 St Omar 

(60 700 DOlnisl 

Smlglelskl A. 
59128 Haspres 

(52 990 BDints) 

Wan L." 

59210 Lüos 

123300 points) 

Manier S. 

59153 Grand Fort 
Philippe 

(1178ÜÜ points) 

Bail D. 

59600 Maubeuge 

155850 points) 

Région luirislenne 
Magasin Auchan 

La Défense 

Sadeghin M. 
91300 Msssy 
(81500 points) 

Ronot P. 

45770 Saran 
(60990 points) 

Leberre F, 

91070 Bondoufle 
(21400 pointa) 

Donge L, 

95480 Pierreiaye 
(116800 points) 

Mettra S. 

95040 Salnt-WlH 
(59400 points) 

Région Bordeaux 

Magasin Auchan 
Bordeaux-ie.Lac 

Barbnt P. 

1625Ü BlanzBc 
(19600 St»## 

Rebeptiitle J.-F. 
33310 Lomont 
(50820 points) 

Blanco M. 

33400 Taicnce ' 
(17800 points) ; 

Coton R. 

16000 AngoutSme 
(18000 points) 

Charensac C. 
16700 Ruffec 
(12500 tKtipfe} 



à l’occaslun des éliminatoires de l'turopean 
)lp, certains deviendront des champions. Lesquels ? 


fois-ci, concourir successivement 
dans chacune des cinq catégo¬ 
ries, sur des machines qu’ils con¬ 
naissent moins. Le premier rece¬ 
vra 10 000 F, le second 5 000 F, 
le troisième 2 500 F, les qua¬ 
trième et cinquième 1 250 F. 
Les autres ne repartiront quand 
même pas les mains vides ; un 
bon d’achat de 500 F à faire va¬ 
loir au rayon informatique des 
magasins Auchan finira par sé¬ 
cher leurs larmes. 

Ces compétitions successives au¬ 
ront alors permis de dégager 
l’élite des joueurs français, qui 
devra ensuite se comparer â 
celle d’autres pays lors de la A- 
nalc européenne. Mais là, c’est 
une autre histoire... 

Jean-Philippe Delalande 


Dossier j o yst icks complé me nt... 

Dans le présent numéro de Tilt, A.-H.L. vous propose un point complet sur 
les diverses manettes de jeux présentes sur le marché. Toutefois, il n’a pu 
intégrer les modèles présentés ci-dessous. Au menu donc, un complément au 
dossier joysticks où avancées technologiques et design original sont mis au 
service des amoureux des bâtons de joie. 


Movsesiiek 

iontnier: 

ittferfa€e’‘StÊ€k 

Gravis, une société canadienne, 
spécialisée dans les joysticks, 
haut de gamme, propose un 
nouveau produit fonctionnant in¬ 
différemment sur Atari ST et 
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Amlga. Il s’agit d’un joystick as¬ 
socié à une interface, le tout est 
destiné à faire office, à la fois, de 
souris et de manette. 

L'interface s^ connecte sur la 
prise souris de la machine, le 
joystick à décodage optique 
fourni étant, lui, relié à l’inter¬ 
face. Il dispose d'une excellente 
prise en main, de trois boutons 
pouvant chacun avclr une fonc¬ 
tion différente et d’un réglage de 


la dureté du manche selon huit 
positions. Il est ainsi possible 
d’obtenir un manche mou, sans 
auto-centrage. La programma¬ 
tion de l’interface est visualisée 
par l’écran LCD incorporé. 
Grâce à cette programmation, il 
est possible d’attribuer une fonc¬ 
tion différente pour chaque bou¬ 
ton (bouton droit ou gauche), de 
régler la vitesse de l’auto-flre (de 
0.1 à 5 secondes), de définir le 


mode de déplacement du cur¬ 
seur (classique ou vectoriel) et 
bien d’autres choses. Malheureu¬ 
sement, on se perd un peu dans 
les sous-programmes et les 
modes d’appel. De plus un joys¬ 
tick, si perfectionné soit-il, a bien 
du mal à procurer la même ai¬ 
sance qu’une souris. Il ne reste 
en définitive, de vraiment utile, 
que la qualité de cette manette et 
la possibilité de réglage de 
l’auto-fire... Cela revient bien 
cher : le produit est en effet loin 
d’être donné. Une extension ori¬ 
ginale mais finalement bien peu 
pratique. (Prix: F.) 

Jacques Harbonn 

Souris et 
béions de 

e 0 

gore 

Innelec distribue désormais la 
souris Naksha, qui est compa¬ 
tible ST et Amiga. Elle est four¬ 
nie avec deux câbles dont l’un 
s’adapte sur ST, l’autre sur 
Amlga. Les possesseurs des 
deux appareils peuvent ainsi 
passer la souris de l’un à l’autre 
en un irtstant. Cette souris pré¬ 
sente l’avantage d’être très ma¬ 
niable et, surtout, les deux bou¬ 
tons sont partlculiè’-ement 
sensibles. Cette hyper-sensibilité 
est assez déconcertante dans un 
premier temps mais, une fois 
que l’on y est habitué, cette sou¬ 
ris est autrement plus perfor¬ 
mante que celles qui équipent 
vos ordinateurs favoris. La Nak¬ 
sha sera commercialisée cet été. 
Le prix n’est pas encore connu. 
Autre nouveauté chez Innelec : la 
BMC, une souris à infrarouge 
pour PC. D’un design réussi, elle 
est très agréable d’emploi. C'est 
une excellente idée que d’adap¬ 
ter la technique infrarouge à une 
souris, et l’absence de fil est très 
appréciable. BMC sera commer¬ 
cialisée d’ici l’été à un peu moins 
de 500 F, 

D’autre part, nous avons pu 
mettre la main sur deux joysticks 
de conception originale. Ces 
curiosités sont fabriquées et com¬ 
mercialisées aux USA; aucune 
distribution en France n’est envi¬ 
sagée pour l’instant. 

Le Winner UFO est un joystick 
infrarouge de norme Atari dont 
l’originalité repose sur la pré¬ 
sence d’un nouveau système de 
contrôle de direction. En guise 
de manche, il y a une pastille qui 




































ta Pilote lie Logitech (I), une 
«ourla In/rarouge pour PC et 
compatibles, Le Warp 1, une 
itonnante manette aux nonnes 
Alori. La souris Naksha (3>. 
ergonomique et de bonne qualité. 

Le VFO WInner, un look moderniste 
et une transmission iULlrarouse (4). 

bouge à l’intérieur d'un carde, 
Vous posez le pouce sur cette 
pastille et vous la déplacez d'une 
légère pression du doigt. Le ré¬ 


sultat est assez surprenant : on 
peut douter que ce type de ma¬ 
nette soit promis â un bel avenir. 
Le Warp I est également un nou¬ 
veau type de joystick de norme 
Atari. 

Il s’agit d’une boule que l’on tient 
dans le creux de la main et qui 
est munie d’un petit bouton de 
tir situé vers l’avant. Sur la partie 
supérieure de la boule se 


trouvent quatre contacts dispo¬ 
sés en cercle. Pour bouger dans 
une direction, Il suffit d’effleurer 
le contact correspondant. 

Ce joystick est particulièrement 
sensible et il est bien difficile de 
contrôler ses mouvements avec 
précision. Le principe est Intéres¬ 
sant, mais 11 faudrait l’affiner 
pour qu’il devienne parfaitement 
fiable... Alain Huyghues-Lacour 


U n drive 
conhrtable 


Depuis l'avènement des PS/2 
d’IBM, les lecteurs de disquette 3 
pouces et demi au format 
1,44 Mo sont devenus la norme. 
Même Apple s’y est mis avec son 
lecteur TOHD. Désormais, c’est 
au tour des Atari ST de l’adop¬ 
ter, Cette modification, en dé¬ 
monstration chez Scap, peut 
amener un plus grand confort 
d’utilisation à ceux qui n’ont pas 
les moyens de se payer un 
disque dur, par exemple. Cet in¬ 
téressant palliatif consiste à ajou¬ 
ter dans la machine un circuit 
électronique additionnel et à 
changer le lecteur de disquette 
du ST. Ensuite, l’on dispose de 
1,44 Mo en direct ce qui permet, 
en outre, la récupération directe 
de fichiers venant des PS/2, 
Nous n’avons pas eu l’occasion 
de tester plus avant cette exten¬ 
sion et ne pouvons nous pronon¬ 
cer sur la compatibilité de ce sys¬ 
tème avec les dlquettes 
normalement formatées pour 
ST. Toutefois, Il ne devrait pas y 
avoir de problème avec les fi¬ 
chiers et programmes non proté¬ 
gés. Pour les autres, notamment 
pour les disquettes protégées 
physiquement par l’intermé¬ 
diaire d’empreintes, la situation 
pourrait être moins rose... 

Mathieu Brisou 


Biùdnia 


Convaincantes, les 

eompils ! 


Pour bon nombre de posses¬ 
seurs de micro-ordinateurs, la 
compilation est un bon moyen 
de se procurer des logiciels à 
moindre prix et ainsi de ne pas 
tomber dans les affres du pira¬ 
tage. Reste que, dans bien des 
cas, les compilations offrent des 
titres relativement anciens et de 
qualité parfois contestable. La 
« compil » est trop souvent, pour 
un éditeur, l’occasion de tirer 
quelque menue monnaie d’un 

• nanar » quelconque. L’option 
prise par übi Soft est différente. 
Cet éditeur lance en effet une 
gamme de douze compilations 
thématiques. La première sera 


en principe disponible en juillet. 
Son nom : Les Fous du foot. Les 
possesseurs de CPC, ST et 
Amiga amateurs de ballons 
ronds pourront retrouver Kick 
Off, Fightfng Soccer, Football 




J FUGHTWÎ^ » 
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Les fous du foot. 


Manager 2 et, pour les versions 

CPC, Em/yn Hughes Soccer 
pour moins de 250 F (ST et 
Amiga) voire moins de 200 F 
(CPC, cassettes et disquettes). 
Cette série sera totalement dis¬ 
ponible â la rentrée. Au pro¬ 
gramme, soulignons notam¬ 
ment, Les Dieux du ciel (avec 
entre autres Chuck Yeoger, 
Strike Force Hanier, Ace et 
Ace 2), Les Géants du sport 
(Great Courts, Kick Ojf et con- 
sort). Les Battants (Rick Dange- 
rous, Sauage, Ikari Warriors, 
etc.). En outre, cette collection 
existe sur divers supports. Les 
CPC, ST, Amigo sont les mieux 
servis mais les PC ne sont pas 
oubliés. Enfin, les Thomson sont 
les moins bien servis puisqu’une 
seule compilation existe pour ce 
type de machines. 

Mathieu Brisou 


Spécialisée dans l’importation et 
la distribution de produits profes¬ 
sionnels, ALM a récemment in¬ 
troduit un réseau destiné plus 
particulièrement aux Ataristes. 
De type Ethernet, le Biodata 
propose l’utilisation d’un compa¬ 
tible PC comme serveur et per¬ 
met rutiiisatjon de PC et ST en 
qualité de clients. Son disque dur 
permet ainsi l’enregistrement de 
données venant de l'ensemble 
des machines connectées (ST ou 
PC) et autorise le boot direct. 
Son prix reste cependant élevé : 
6 000 F par poste installé, plus 
12 000 F pour le serveur. Sou¬ 
lignons qu’une ouverture vers 
l’univers Macintosh est prévue à 
terme. Ce produit venu de RFA 
confirme la possibilité d’une évo¬ 
lution des ST et Mega ST hors 
de l’univers strictement ludique. 
Etonnant n’est-il pas ? 

Mathieu Brisou 
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PatTfck Porrot dans son studio ; un chef d'orchestre. 


Ami ga et vidéo 
ffi monte/ 

On savait rAmiga capable de perfonnances exceptionnelles en vidéo. 

Une équipe de Tiit a pu visiter un studio de montage de TFl 
où un Amiga 2000 est utilisé professionnellement pour monter titres, 
sous-titres, présentations animées et émissions... 


Le deuxième étage de l’im¬ 
meuble de TFl, rue Cognacq- 
Jay, abrite un studio de montage 
vidéo unique en son genre â la 
télévision. Au beau milieu des 
magnétos, de l’éditeur de mon¬ 
tage. d’une caméra, d’une batte¬ 
rie d’écrans de contrôle et d'un 
caphamaüm de cassettes vidéo, 
de micros, d’irtstruments mysté¬ 
rieux et de câbles divers, l’œil 
étonné du visiteur distingue net¬ 
tement le clavier d’un Amiga. 
Même quand, par la suite, on 
apprend qu’il s'agit d'une ma¬ 
chine bien trapue - un A 2000 
avec carte 68030 à 25 MHz, 
9 Mo de RAM et un disque dur 
de plus de 100 Mo -, on se de¬ 
mande ce que vient faire un ordi¬ 
nateur de ce type parmi des ap¬ 
pareils professionnels sophisti¬ 
qués. L’Amiga serait-l! vraiment 
utilisable professionnellement ? 
Le maître des lieux, Patrick Par- 
rot, admet lui-même avoir mis 
du temps â convaincre ses pairs 


des capacités et de la fiabilité de 
la machine. Quand on travaille 
sur des matériels si coûteux 
qu'on n’ose pas évoquer leur 
prix, on peut en effet prendre un 


Pour comprendre tout l’intérêt 
du système, il faut savoir com¬ 
ment sont montées les émis¬ 
sions. 11 y a, d’un côté, le mon¬ 
tage tout simple, le « eut > dans le 


ciaux réalisés avec des outils 
coûteux, tels les paintbox ou les 
générateurs de caractères. Une 
journée de eut revient à 3 500 F, 
une journée de régie à 
15 000 F ! Un studio de mon¬ 
tage équipé avec un Amiga et 
quelques appareils complémen¬ 
taires pennet d’effectuer des tra¬ 
vaux, disons intermédiaires, 
pour un coût quotidien de 
5 000 F. 11 est même possible 
d’exécuter des tâches impos¬ 
sibles pour une régie courante. 
Si les paintbox réalisent de su¬ 
perbes dessins, elles sont bien in¬ 
capables de les animer. 11 faut 
leur adjoindre un appareil 
complémentaire au prix réelle¬ 
ment prohibitif et difficile à 
mettre en pratique. Ce qui ex¬ 
plique que les incrustations que 


A 2000, genlocfc, correcteur 
de couleurs et magnétoscopes. 


air soucieux en voyant un type 
s’amener avec un ordinateur bon 
marché (100 000 F, quand 
même, avec le genlock et un pa¬ 
quet impressionnant de logiciels) 
en affirmant que ce système va 
révoluüonner le montage à la té¬ 
lévision. 

Cela se passait il y a dix-huit 
mois. Retroussant ses manches, 
Patrick Parrot s'est attaché à 
prouver ses dires. Aujourd’hui, 
une bande vidéo spectaculaire, 
réalisée avec le concours d’un 
graphiste, Christophe Chalier, 
ne laisse plus planer aucun 
doute. Le studio de montage de 
Patrick Parrot, pièce 243, est de¬ 
venu en quelque sorte un la¬ 
boratoire expérimental où est 
mise en œuvre la micro-informa¬ 
tique appliquée au montage télé¬ 
visuel. ^ 


vocabulaire maison, qui consiste 
à mettre bout à bout des mor¬ 
ceaux de bande avec deux ma¬ 
gnétoscopes. De l’autre, il y a la 
régie, plus complexe, avec ti¬ 
trages, incrustations et effets spé- 


SupcrposMon 
d'une Image 
animée créée 
avec Anilga sur 
une Image vidéo: 
un bon scénario 
pour Senna à 
Rio. 

VOUS voyez au-dessus du présen¬ 
tateur du journal télévisé sont 
toujours des images fixes. 
L’Amiga, en revanche, ouvre des 
voies plus rentables dans le do¬ 
maine de l’animation, notam- 





































ün dessin retouché par Christophe Challer. 


ment 2D. L’Amiga est cependant 
un outil relativement modeste 
destiné â résoudre surtout des 
problèmes ponctuels. D'ailleurs, 
comme le précise Patrick Parrot, 
< il faut utiliser la machine pour 
ce qu’elle sait faire et ne pas sin¬ 
ger les autres ». Une paintbox gé¬ 
nère quand même des dessins de 
meilleure qualité qu’un Amiga ! 
Le principal défaut de l’Amiga, 
Christophe Chalier, c'est 
sa trop faible définition. Ainsi, 
pour que les animations soient 
acceptables, il faut nécessaire¬ 
ment dessiner en basse résolu¬ 
tion. A voir ses réalisations, cet 
inconvénient ne semble pourtant 


équipé d’un signal de découpe. 
Sous cette définition compliquée 
se cache un appareil capable 
d’incruster une image dans une 
autre. Les possibilités de l'Amigo 
en ce domaine (l’incrustation) 
sont donc purement et simple¬ 
ment ignorées, car le Ace 25 fa¬ 
cilite les découpes et les super¬ 
positions d’animations. 

Ce qui peut faire baver l'aml- 
gaïstc passionné, c’est le nombre 
de logiciels que recèle le disque 
dur ; avec plus de 100 Mo, il y a 
de la place ! Deluxe Paint, bien 
sûr, mais aussi Fontauision, Cofft- 
gropher, ProTltler ou Pro Vi¬ 
deo -H, pour n’en citer que quel- 



grâce 
ocec 
neige en 


pas trop le handicaper! Il n’em¬ 
pêche qu’il attend avec impa¬ 
tience l’arrivée annoncée d’une 
carte 16 millions de couleure... 
et l’Amigo 3000 ! 

Le principe de « n’utlliser 
l’Amigo que pour ce qu’il sait 
faire» entraîne un sous-emploi 
de la machine par rapport à ce 
qu’elle est capable de faire dans 
l’absolu. Le studio, par exemple, 
est déjà pourvu d’un éditeur de 
montage (un Ace 25 Ampex) 
avec carte de mélange intégrée. 


ques-uns. 11 en contient même 
certains qui sont en cours de dé¬ 
veloppement, tel Wipe-Mosfer, 
nom de code pour un générateur 
de volets. Il s’agit de recouvrir 
une image par une autre qui 
vient se superposer à la première 
de façon progressive sous là 
forme d’un volet qui se ferme sur 
une fenêtre. Mais ce volet peut 
venir de n’importe quel côté, 
être double ou triple et plus ou 
moins rapide. Le fait de possé¬ 
der tous les logiciels de dessin. 
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UN JEU 
POUR 

TOUS LES TEMPS 



























rùTiioa/imi. 



roua cea écrans de 
présentation sont 
animés. Dommage, ça 
ne se volt pas I 


temps en temps quelques petits 
proWèmes loreque l’on passe 
d'une application à une autre. 
Mais ce n’est pas trop grave. Il 
suffit de sauvegarder, d’éteindre 
la machine et de recommencer! 
Une mention pour le logiciel 
Calligrapher qui, couplé avec un 
digitaliseur (Dlglview) relié à une 
vieille caméra, permet de réaliser 
des titrages et peut remplacer un 
générateur de caractères qui, 
normalement, vaut dans les 
250 000 F! 

Tous ces logiciels, dont pas un 
seul n’est piraté, sont dus aux 
bons rapports entretenus avec 


dans des détails tech¬ 
niques, disons qu’on 
y gagne du temps, 
tout simplement... 
Autrement dit : de 
l’argent ! 

Le dispositif du 
studio, articulé 
autour de 
l’Amiga, n’en 
est qu’au stade ex¬ 
périmental, même s’il permet â 
l'heure actuelle de réaliser sept 
heures de programmes dans 
l’année. Peut-être préflgure-t-il 
ce que seront les studios de 
montage du futur. Ne croyez 
pas cependant qu’il soit facile de 
devenir monteur dans un tel en¬ 
vironnement. Il faut y consacrer 
du temps et de la passion. 
Patrick Parrot en sait quelque 
chose, liii' qui, après un an et 
demi de travail, considère qu’il a 
toujours quelque chose à ap¬ 
prendre. N’cst-ce point là la 
marque du véritable profes¬ 
sionnel ? Avis à ceux qui veulent 
tout, tout de suite, et sans ef¬ 
fort ! 

J.-L.R. M.B. Juju 


d’animation, de titrage et de ges¬ 
tion vidéo ne tient pas à une pas¬ 
sion exagérée pour les collec¬ 
tions, mais à un désir de mieux 
faire : « On ramasse tout ce qui 
passe. Il y a toujours, dans un 
soft donné, une fonction mar¬ 
rante que ne possèdent pas les 
autres. > Cela pose juste de 


Commodore et, surtout, avec la 
société Kimatec, LE spédaliste 
Amiga en matière de vidéo assis¬ 
tée par ordinateur. Patrick Parrot 
a bien de la chance. Son Amiga 
a même été trafiqué... 

Avec un système de montage 
assisté par ordinateur, la ma¬ 
chine dit au magnétoscope d’en¬ 
registrer lorsqu’il a terminé d’ef¬ 
fectuer un calcul ou une 
opération quelconque sur une 
' image. Grâce à une modification 
signée Kimatec, c’est 
ici l'inverse qui se 
produit; le ma¬ 
gnétoscope dit 
à l’ordinateur 
de lui envoyer 
une image lors- 
qu’ilaflni d’enregis¬ 
trer. Quel est l’avan¬ 
tage de cette opé¬ 
ration ? Sans entrer 
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Codoroute. 


iJcrl* 


Kady et MasHco. 


Géographie. 


Allemand primaire. 


Kids School 


Rody et Mastico 
Eh oui I jeunes lecteurs, voilà un 
titre qui doit vous rappeler bien 
des souvenirs... A juste titre I Ce 
logiciel, élu meilleur éducatif de 
l’année 1988 dans le cadre des 
Tilt d’or, revient à la une de 
notre rubrique. Nous retrouvons 
donc le jeune Rody, héros de 
cette aventure éducative, à la re¬ 
cherche de l’étoile multicolore. 
La trame demeure sensiblement 
la même mais certaines modifi¬ 
cations ont été apportées dans 
cette version tournant sur Ams¬ 
trad Crc. Tout d’abord, le gra¬ 
phisme est encore plus soigné et 
attrayant dans cette réédition 
qu’il ne l’était déjà auparavant. 
La synthèse vocale, quant à elle, 
ne présente pas de modifications 
majeures, étant déjà bien réali¬ 
sée préalablement. Si la version 
Amfgo ne se jouait qu’à la souris, 
sur la veision CPC on peut dé¬ 
sormais utiliser le joystick ou le 
clavier. Ces modifications ap¬ 
portent donc un petit plus à un 
programme déjà très bien conçu. 
Notre jeune héros, aidé de son 
fidèle robot, doit toujours ac¬ 
complir sa mission et se retrouve 
pour ce faire dans des lieux di¬ 
vers. L’attention, le sens de l’ob¬ 
servation et une certaine dose de 
précision sont requis pour pou¬ 
voir avancer dans l’histoire. 
Nous ne pouvions par con¬ 
séquent pas passer à côté de cet 
événement et nous encoura¬ 
geons vivement les jeunes pro¬ 
priétaires d’Amstrad CPC à faire 


l’acquisition de cette excellente 
aventure éducative! (Disquette 
Lankhor pour Amstrad CPC.) 

-ouenlure éducative 


Matière _ 

Contenu pédogogique _•**♦** 

Intérêt _18 

Prix. — C 


Géographie, votre atlas 
électronique 

Les bases de données enva¬ 
hissent peu à peu les vitrines des 
revendeurs micro. Aussi pou¬ 
vons-nous saluer la sortie de ce 
logiciel, la géographie n’étant 
pas la matière préférée des édi¬ 
teurs. Ce nouvel atlas électro¬ 
nique propose deux sortes 
d’études. Dans un premier sous- 
menu, vous allez ouvrir différents 
« quiz », utiles pour contrôler vos 
connaissances géographiques de 
la planète. Cette rubrique offre 
trois choix de travail ; « identifier 
les réglons » qui permet d'obtenir 
des informations sur les pays 
choisis, « quiz pays • et « quiz ca¬ 
pitales », rubriques qui posent un 
nombre Illimité de questions du 
type «où est la Corse?» ou 
• quelle est la capitale de la Ro¬ 
lande?» que l’utilisateur pointe 
alors avec la souris. 

La deuxième phase de travail 
quant à elle est un peu plus 
poussée. .11 s’agit en fait d’une 
réelle base de données qui vous 
permettra de tout savoir sur l’âge 
des populations, les religions, la 
superficie, le taux de mortalité, le 
nombre de médecins par habi- 






















































COCONUT 


EXCLUSIF : les consoles LYHM (ATARI), . 

(SUPBR6RAPHX), GAME BOY (NINTENDO), MEGAÛ 
(SEGA), sont en démonstaOon en avant * 

les magasins COCONUT 


SPECIAL . 
CONSOLES 
DE JEUX 


COCONUT ETOILE 

41 avenue de la grande armée 
75016 PARIS 
Tél : (1) 45.00.69.63 
Métro Argentine 
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tant, et j’en passe et non des 
moindres ! Toutes ces informa¬ 
tions vous permettent une étude 
comparative entre les pays, élé¬ 
ment assez original de ce pro¬ 
gramme. Si les représentations 
graphiques des cartes sont sans 
prétention, la maniabilité souris 
est, en revanche, irréprochable. 
En outre, les auteurs annoncent 
que la remise à jour des données 
de ce logiciel sera très bien suivie 
pour garantir une remise à jour 
de votre fichier. 

Un bon investissement pour 
ceux qui en ont réellement l’uti¬ 
lité. (Disquette ASDE/Ubi Soft 
pour Atari ST.) 

Matière _géographie 

Contenu pédagogique_* * * * 

Intérêt - H 

Prix _n.c. 


Collection 

Codoroute 

Si l’on considère que, quelle que 
soit la matière, tout est en fait 
une question d'apprentissage, on 
ne s’étonnera pas de trouver un 
tel logiciel dans notre rubrique ! 
Et plutôt que de mettre le prix du 
logiciel dans deux heures de pro¬ 
jection auto-école, les inscrits au 
permis voiture vont pouvoir s'es¬ 
sayer ici à deux genres 
d’épreuves. Pour ce qui con¬ 
cerne le circuit, votre voiture cir¬ 
cule sur deux types de routes : 
nationales et autoroutes. La 
scène est suivie en vue aérienne 
et Tutillsateur doit ralentir et 
stopper quand cela est néces¬ 
saire. De plus, l'ordinateur ouvre 
parfois des écrans intermédiaires 
pour poser une question plus 
précise du style ; « Quelle voiture 
doit passer en premier dans ce 
carrefour?* 

C’est également ce type de ques¬ 
tions présentées sous forme de 
diaporama de l'examen du code 
que l’on retrouve dans le second 
logiciel intitulé Teste n" 1. L’ordi¬ 
nateur propose plusieurs séries 
de quarante questions données 
dans un ordre aléatoire. Dans ce 
cas, vous pouvez choisir votre 
rythme de temps de réponse 
(lent, rapide) ou vous mettre 
dans le même cadre de travail 
que celui de l’examen réel. A la 
fin de chaque série, on vous 
donne un récapitulatif de votre 
nombre de fautes. 

La correction des épreuves est 
efficace, et l’ordinateur donne à 
chaque erreur des explications 
claires et précises. Ajoutez à cela 
I une très bonne réalisation gra- 

34 


phlque, et ces deux softs qui 
vont à l’essentiel constituent un 
très bon outil pour les futurs con¬ 
ducteurs. (ciisquette Franklin 
Partners pour Atari ST.) 

Matière _code de la route 

Contenu pédagogique — ***** 

Intérêt -17 

Prix_ 8 chaque soft 


Allemand 

primaire 

Nous avons eu l’occasion de par¬ 
ler de programmes de langue 
destinés aux élèves de primaire 
(voir Tilt n" 76 de mare 90) et 
voilà que Micro C réitère avec 
un logiciel d’allemand. Cette 
fois-ci la langue de Goethe est à 
l’honneur, mais comme il n'est 
pas question dans l'immédiat 
d’enseigner cette langue à l’école 
primaire, nous pouvons considé¬ 
rer que ce programme est sus¬ 
ceptible de concerner des débu¬ 
tante tout public désirant s’initier 
à l’allemand. 

Si la démarche est bonne, on 
peut cependant déplorer que Al¬ 
lemand-Primaire soit la copie 
quasi conforme de son « homo¬ 
logue» anglais. La construction 
en est identique, et l’on retrouve 
les mêmes rubriques tel le dic¬ 
tionnaire livrant quelques mots 
de vocabulaire, toujours aussi 
succincte, dans le domaine des 
couleurs, des nombres, des ani¬ 
maux, des vêtements et du 
corps. Même mode d’interroga¬ 
tion pour vérifier l’acquisition 
des termes étudiés, avec possibi¬ 
lité de prendre connaissance de 
la traduction et de la pronon¬ 
ciation. 

Il est à signaler en outre que les 
lettres spécifiques de la langue 
allemande peuvent être repro¬ 
duites avec les symboles existant 
sur le clavier azerty, ce qui est un 
élément positif surtout lorsqu’il 
s’agit de compléter les phrases 
avec les mots appris. Mais la 
même critique reste à adresser à 
ce programme où toute la di¬ 
mension grammaticale n’est pas 
prise en considération, et on ne 
peut décidément pas en faire 
abstraction pour l’apprentissage 
de quelque langue que ce soit ! 
(Disquette Micro C pour Atari 
ST, compatible PC, Amstrad 


Le nom de Nordic Power évo¬ 
quera certainement quelques 
souvenirs émus aux ex-Commo- 
doristes. Il est vrai que cette car¬ 
touche pour Amiga venue du 
nord de l’Europe comporte quel¬ 
ques points communs avec son 


NordÊi Power: 

venue du froid 


zer ! ». Nous ne pouvons que 
confirmer cette affirmation 
puisque la Nordic Power ne fa¬ 
brique pas de glaçons mais pos¬ 
sède l’étrange faculté de geler les 
jeux... Ainsi, vous pouvez stop¬ 
per le déroulement des logiciels 
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La cartouche 
Nordic Power 
aura-t-elle 
outant de 
succès sur 
Amiga que la 
Power Cartridge 
sur C 64? 


homologue sur C 64... Elle dis¬ 
pose de fonctionnalités compa¬ 
rables, technologie décennie 
1990 en plus, bien entendu. 
Compatible avec les modèles 
1000,500, et 2000 de la gamme 
de machines 16/32 bits de 
Commodore, elle offre de pré¬ 
cieux outils tant pour le joueur 
que pour le bidouilleur, confirmé 
ou â la petite semaine. 

Premier point ; elle permet de 
paramétrer la vitesse de déroule¬ 
ment d’un programme. Mais, ne 
concluez pas trop vite ! Comme 
l’indique Jean-Bernard Dumas, 
responsable de Bus -t- - société 
importatrice de la Nordic Power 
-, « cette carte n’est pas un free- 


afin, par exemple, d’effectuer 
une hard copie écran. Dans le 
même ordre d’idées, elle facilite 
la récupération de musiques ou 
bruitages digitalisés. Elle permet 
aussi de formater et gérer des fi¬ 
chiers sur un ou deux lecteurs de 
disquettes, amène diverses fonc¬ 
tions de manipulations de fi¬ 
chiers, dispose d’un reset des¬ 
tructif ou non. Son prix rela¬ 
tivement élevé (légèrement 
inférieur à 900 F) fera réfléchir 
l’acheteur potentiel. C’est pour¬ 
quoi nous lui recommandons, 
avant de se décider, d’attendre la 
publication dans nos colonnes 
d’un test plus complet... 

Mathieu Brisou 


CPC.) 



allemand 

Contenu pédogogique — 

_* * * * 

Intérêt 

12 


Prix. 


Brigitte Soudakoff 


Les ievx Amiga 

sur Megadrive 

Sega? 


La nouvelle a éclaté comme une 
bombe ; une firme japonaise 
vient de mettre au point un ap- 
pareü permettant de transférer 
les programmes Amigo sur des 
cartouches vierges à destination 
de la Megadriue Sega. L’appareil 
coûte 1 500 F et les cartouches 
vierges 150 F. C’est notre con¬ 
frère britannique Computer and 
Video Cames (CVG pour les in¬ 
times) qui a été le premier à pu¬ 
blier ce scoop, avec deux photos 


de cet appareil à l’appui. L’infor¬ 
mation traversa le Channel et, 
dès le numéro de mal, JoysSefe 
la publiait en reprenant une 
photo de CVG. Mfcroneios se fai¬ 
sait également l’écho de ce 
scoop extraordinaire. Seulement 
voilà, il s’agissait d’un superbe 
poisson d’avril que les journa¬ 
listes anglais avaient brillamment 
monté. Cette machine n’a jamais 
existé et les photos ont été fabri¬ 
quées de toute pièce. 

Ils ne manquent pas d’humour 
outre-Manche, alors qu’en Fran¬ 
ce les traditions foutent le camp : 
voilà que l’on fait les poissons 
d’avril en mai. 

Alain Huyghues-Lacour 





















































rtiTitotfimAc 


Atari ST calculs 
et com ptes 

S’il est une chose que les ordinateurs savent 
parfaitement faire, ce sont bien les calculs. Or, les 
machines familiales ne disposent généralement 
que d’un nombre fort limité de logiciels adaptés à 
cette tâche. Tel n’est pas le cas des Atan ST 
comme le prouve la venue d’un nouveau tableur 
et d’une gestion bancaire. 

Becker Cale: 


le bosse des 


mefhs 


Becker Cale est le nouveau ta¬ 
bleur de Micro-Applications. 11 
tourne sur tout Atori ST dispo¬ 
sant d’au moins un Mo de RAM 
et sur écran monochrome ou 
couleur. Notez que l’impression 
graphique passe par GDOS. 
D’autre part, l’installation sur 
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Becker Colcfadllte la présentation 
de données. 

disque dur s’eifectue très simple¬ 
ment. Ce point est du reste suffi¬ 
samment problématique pour 
que nous citions ce logiciel en 
exemple... Becker Cale est ca¬ 
pable de traiter simultanément 
six feuilles de calcul d’une taille 
maximale de 16 000 colonnes 
par 1 000 lignes. 11 travaille sous 
un format propre mais peut char¬ 
ger des données provenant de 
Lotus 1.2.3. ou Multiplan. Le 
programme fonctionne bien évi¬ 
demment à la souris et certaines 
procédures sont doublées au cla¬ 
vier. L'étendue des fonctions 
proposées est impressionnante 
(plus de cent !). Elle couvrent les 
mathématiques financières (en 
escalier, linéaires ou dégres¬ 
sives), logiques, arithmétiques, 
trigonométriques, etc. Les fonc¬ 
tions de bloc autorisent, outre le 
classique couper-copier-coller, la 


recherche, le tri... Becker Cale 
dispose du calcul autorrfetique 
par Itération et des liens dyna¬ 
miques entre les feuilles. Les ma¬ 
crocommandes offrent plus de 
70 fonctions Imbriquables, avec 
en particulier des instructions 
conditionnelles et de gestion de 
bloc. Le module de représenta¬ 
tion graphique est tout à fait per¬ 
formant avec des représentations 
en bâtons, manhattans, lignes, 
camemberts, surfaces, en deux 
ou trois dimensions. Les options 
de légendage sont tout aussi 
riches (quatre styles, trois corps) 
et le programme met à jour de 
lui-même les graphismes en cas 
de modification de la feuille de 
calcul. Cette richesse est toute¬ 
fois altérée par quelques bugs au 
sein de certaines fonctions, en 
particulier de l’aide en ligne. Fort 
heureusement ces derniers de¬ 
vraient être corrigés au moment 
où vous lirez cet article et restent 
quand même occasionnels. Le 
manuel, riche de plus de 
400 pages, est excellent. Il guide 
pas à pas dans l’apprentissage 
de Becicer Cofe et propose 
même des exercices â la fin de 
chaque chapitre. 11 contient en 
outre toutes les informations in¬ 
dispensables à une utilisation 
pointue (disquettes Micro- 
Applications pour Atari ST 
1 Mo ; prix : F) Jacques Harbonn 


Gestoock, le 

livre de 


comples 


toute configuration ST. L’instal¬ 
lation sur disque dur ne pose au¬ 
cun problème, les programmes 
n’étant pas protégés. Gest- 
Comptes gère votre ou vos 
comptes bancaires. Vous devez, 
dans un premier temps, indiquer 
le solde et définir les codes des 
mouvements (remise chèque, vi¬ 
rement, carte bleue, etc.) et des 
affectations (salaires, loyer, nour¬ 
riture...}. Trente codes sont dis¬ 
ponibles pour chacune de ces ru¬ 
briques, ce qui est amplement 
suffisant en pratique courante. 
L’entrée des opérations s'effec¬ 
tue de manière très simple ; les 
codes des mouvements et affec¬ 
tations sont rappelés sur la fe¬ 
nêtre de saisie. 11 est possible 
d’associer une note explicative à 
chaque opération. La visualisa¬ 
tion de votre livre de comptes 
s’effectue sous forme d’un ta¬ 
bleau. Différents filtres peuvent y 
être appliqués: date, pointage 
des fiches, montant, observa¬ 
tions, type de mouvement ou 
d'affectation. 

Lorsque vous recevrez votre re¬ 
levé bancaire, il suffira de pointer 
les opérations passées en 
banque. Votre solde pointé vous 



Deux programmes composent 
ce pack dédié à la gestion ban¬ 
caire sur Atari ST. Tous deux 
fonctionnent sur moniteur mo¬ 
nochrome ou couleur et sur 


Ge^dclc : pour découvrir ses 
découverts... 

permettra de vérifier immédiate¬ 
ment la conformité de votre 
compte par rapport à la banque. 
Enfin, sauf erreur de saisie (ou¬ 
blie, mauvaise valeur, etc.) bien 
sûr! Votre solde réel vous in¬ 
forme du montant de votre 
compte une fois toutes les opéra¬ 
tions enregistrées en banque. 
GestComptes offre aussi trois 
types de représentation gra¬ 
phique ; camembert, histo¬ 
grammes et courbes. GestBord 
est dédié â l’édition de borde¬ 
reaux de remise de chèques. Il 
permet en outre de visualiser 
tous les chèques remis en 
banque en les filtrant éventuelle¬ 
ment, Les deux programmes 
sont interfacés et se transmettent 
donc des données. Un excellent 
pack, utile et très simple d’em¬ 
ploi [disquette Log-Acces, Atari 
ST; prix: E). Jacques Harbonn 
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Ayant supplanté feu ST. l'Atari STE corrige quelques défauU de Jeunesse. 


En sera-t-K réellement plus attractif/ace à l'Amlga 500 ? 




Afari STE 

A sa sortie, l’Atari STE souffrait 
de quelques défauts de «Jeu- 
nesse». Qu'en est-il actuelle¬ 
ment? Eh bien, quasiment tous 
ont disparu, le bug qui empê¬ 
chait la sauvegarde du bureau en 
moyenne résolution, comme l’in¬ 
validation du lecteur interne lors 
du branchement d’un second 
lecteur ou la surchauffe en cas 
d’e)ctension à 4 Mo. En re¬ 


vanche, il reste un défaut com¬ 
mun aux anciens ST : le OEM se 
plante si l’on appuie sur le bou¬ 
ton de tir au boot. Attention, 
donc, avec les joysticks dotés 
d’un auto-fire. En ce qui con¬ 
cerne les programmes, tous les 
nouveaux softs sont maintenant 
compatibles STE et certains uti¬ 
lisent les nouvelles capacités de 
celui-ci ; Dali, Spack, Miximage 
ou Space Ace par exemple. 

Jacques Harbonn 



Grggf Xper 

Comme son nom le laisse présa¬ 
ger, ce logiciel est un générateur 
de système expert. Un système 
expert est un programme ca¬ 
pable d’analyser des faits pour 
en tirer une conclusion en sui¬ 
vant un ensemble de règles de 
déduction. Le moteur d’infé¬ 
rence (le cceur du système de dé¬ 
duction) est d’ordte 1. C’est-à- 
dire que les règles utilisées pour 
aboutir à un résultat - une dé¬ 
duction - acceptent les variables. 
Il fonctionne en chaînage avant 
(il tire des conclusions au lieu de 
vérifier des hypothèses) et est ca¬ 
pable de faire appel à des rou¬ 
tines externes au système expert. 
Enfin, il peut mettre en jeuvre 
des raisonnements non mono¬ 
tones (remise en cause de dé¬ 
ductions préalables). Le langage 
de programmation dispose de 
quelques commandes simples et 
explicites du type SI... ET... 
ALORS. L'éditeur est d’un ni¬ 
veau correct, mais ne fonctionne 
malheureusement pas sous GEM 
mais à la mode des PC dont le 
programme a été adapté. La no¬ 
tice en français vous initie en 
douceur à l’intelligence artifi¬ 
cielle et au fonctionnement du 
langage dédié. Bien que ne pou- 
38 


vant rivaliser avec les systèmes 
expert professionnels, Graaf 
Xper est assez puissant et pourra 
vous être de quelque utilité pour 
vous initier au domaine souvent 
méconnu de l’intelligence artifi¬ 
cielle ou pour certaines applica¬ 
tions (établissement d'arbres gé¬ 
néalogiques, de classement 
botanique ou animalier, etc.). 
(Disquette Editions Profil pour 
Atari ST. Prix ; F). 

Jacques Harbonn 


Le nouveau 
SuÊtenherger 
est arrivé 


Emulateur PC pour Atari ST, Su¬ 
percharger évolue. Nous avons 
eu l’occasion de voir fonctionner 
une nouvelle version du logiciel 
d’exploitation de ce système. La 
principale amélioration concerne 
l’accès au mode PC et le retour, 
en cours de travail, en mode ST 
sous GEM, par exemple. Le lan¬ 
cement de l'application s'effec¬ 
tue désormais par l’intermédiaire 
du menu « accessoires de bu¬ 
reaux». Une fois installé, celui-ci 


permet par appui sur trois 
touches de revenir en mode ST 
sans pour autant que les don¬ 
nées gérées par Supercharger 
soient altérées ou le déroule¬ 
ment de l’application Ms Dos in¬ 
terrompu. A terme, ce système 
devrait en outre permettre d’im¬ 
primer, en mode PC, un fichier à 
destination du mode ST... Le 
problème d’intégrité des don¬ 
nées que nous évoquions en 
conclusion de notre dossier ému¬ 
lateur (voir Ti7t n" 78) semble 
donc ici résolu. Cela devrait plei¬ 
nement satisfaire les habitués du 
transfert de fichiers Dos sous 
ST... 

Autre nouvelle concernant Su¬ 
percharger; la version Amiga. Il 
semble que celle-ci pose divers 
problèmes de développement. 
ALM, l’importateur français, 
n’annonce plus de date de sortie 
et semble relativement pessi¬ 
miste quant à l'avenir de ce pro¬ 
duit. En effet, Power PC Board 
risque d’occuper l’intéressante 
niche de l’émulateur PC hard sur 
Amiga 500... Mais, n’oublions 



Supere/iarger pour ST. 


pas que Supercharger Amiga se¬ 
rait lui compatible avec l’en¬ 
semble de la gamme Amiga (du 
1 000 au 3 000), contrairement 
à son concurrent néerlandais. Ar¬ 
gument choc ! En matière d'in¬ 
formatique tout va très vite et il 
faut savoir rester prudent. Autre¬ 
ment dit. Supercharger Amiga 
n’est pas encore passé à la 
trappe et conserve sur le papier 
un véritable potentiel ! N’est-ce 
pas, Bernard? Mathieu Brisou 


Blitz basii 


Contrairement à la gamme ST, 
les Am/ga ne disposent pas de 
langage de programmation fai¬ 
sant référence. Le GFA basic 3.0 
a bien tenté de conquérir cette 
position mais n'y est pas aussi 
bien parvenu que dans le monde 
Atari. Alors ? La fin de cet état de 


fait pourrait bien venir de RFA... 
Développé par Black Box Soft¬ 
ware et distribué par M.A.S.T, 
Blitz basic est un langage dont la 
fiche technique est des plus allé¬ 
chantes. Compilé, il dispose de 
fonctions spécifiques pour le Blit- 
ter, le Copper, la partie sonore 
de la machine. Capable de con¬ 
trôler les divers modes de résolu¬ 
tion, il offre diverses facilités 
pour l’exploitation d’éléments 
graphiques tels scrollings, fe¬ 
nêtres, souris et compagnie. Se¬ 
rait-ce donc la solution miracle 
qu’attendaient tous les Amiga- 
fans ? C’est possible, mais avant 
de SC prononcer nettement reste 
à évaluer ce produit. 

Mathieu Brisou 


Livres e§ 

MUros 

Works fatik sur PC 


11 est coutume de dire que Works 
est le logiciel à tout faire sur PC. 
Cet intégré dont la réputation 
n’est plus à faire, regroupe en 
une unique application les fonc¬ 
tionnalités de plusieurs logiciels. 
Works est constitué de quatre 
modules ; un traitement de texte, 
un tableur, un gestionnaire de 
base de données et un module 
de communication. Bien que 
pourvu d’une grande cohérence 
ergonomique et de passages 
transparents des données entre 
les différents modules. Works 
peut être source de certaines tra¬ 
casseries pour un utilisateur néo¬ 
phyte. En abordant en détail, 
avec un bon nombre d’illustra¬ 
tions, les fonctions que recèlent 
chacun des modules, cet ou¬ 
vrage, avec ses 416 pages, est 
donc d’une aide réelle. Une sec- 



















































tion du livre s’avère particulière¬ 
ment pratique, celle concernant 
les problèmes qui peuvent surve¬ 
nir lors des processus de com¬ 
munication. Autre aspect per¬ 
tinent. les différentes subtilités 
attachées â l’intégration entre les 
différents modules. Vous appre¬ 
nez ainsi â récupérer des don¬ 
nées dans le tableur, puis à les 
intégrer dans un document type 
issu du traitement de texte. Les 
possibilités de publipostage, la 
création d’étiquettes sont elles 
aussi explorées, Works trouve 
donc là un complément indis¬ 
pensable d’utilisation. (Works fa¬ 
cile sur PC par J-P Mesters, édi¬ 
tions Marabout). Eric Caberia 

J eux gnphiques 
en OFA Basit 

iTome JJ 

Rares sont les jeux qui ne néces¬ 
sitent pas l’utilisation de gra¬ 
phismes. Cet ouvrage vous pro¬ 
pose donc une série de 
programmes graphiques allant 
du taquin au jeu de méli-mélo en 
passant par les tours de Hanoï. 
Les programmes sont présentés 
sous forme de listings clairs et 
largement commentés. Les tech¬ 
niques graphiques mises en 
œuvre sont abordées avec sim¬ 
plicité (utilisation de l'instruction 
Get qui permet la capture 
d’écran). L'ouvrage s'avère donc 
d’une réelle utilité pour les néo¬ 
phytes en GFA qui tiennent à in¬ 
tégrer des graphismes dans leurs 
programmes. Il est dommage ce¬ 
pendant que l’ouvrage n’appro¬ 
fondisse pas davantage en em¬ 
menant l’utilisateur dans des 
domaines aussi complexes que 
les graphismes animés. Les pro¬ 
grammeurs confirmés en GFA 
n’y trouveront donc rien de nou¬ 
veau, Néanmoins, la modicité de 
son prix ne peut que renforcer 
son intérêt pour les néophytes 
du GFA, versions 2 et 3 (par 
Franck-Olivier Lelaidier, éditions 
PSI, coQection Micromeno, prix : 
49 F). Eric Caberia 

La bibie Turbo 

Pasial versions 

5.0 et 5.5 

Si vous avez décidé d’avoir une 
approche professionnelle de la 
programmation en Turbo Pascal, 
ce livre peut vous être d’une 
inestimable aide. Abordant avec 
le plus de clarté possible les ar¬ 


canes de la programmation sys¬ 
tème, il explore les caractéris¬ 
tiques des registres du 
processeur, des registres de don¬ 
nées et des possibilités de seg¬ 
mentation de la mémoire. La 
gestion des fenêtres, leurs dépla¬ 
cements, leurs recouvrements 
sont agrémentés d’exemples qui 
peuvent être intégrés dans vos 
futurs programmes. D’autre part, 
si vous disposez de plus de 
640 Ko, des techniques de ges¬ 
tion de ia mémoire étendue vous 
sont fournies (EMS au standard 
LIM). Des sujets aussi pointus 
que la programmation multi¬ 
tâche sont explicités et accompa¬ 
gnés d'exemples. Pour finir, la 
programmation orientée objets 
(dernier cri de la progràmma- 
tion) est exploré par le biais de la 
gestion d’un dialogue SAA. A 
noter que chacun des exemples 
donnés pour illustrer chaque 
thème est fourni sur disquettes 



avec le livre (plus de 700 Ko de 
programmes). Avec 822 pages, 
Lo bible de Turbo Pascal a toutes 
les chances de devenir un 
compagnon indispensable de 
développement (par Michael 
Tlscher, éditions Micro-applica¬ 
tion. Prix : 330 F sans dis¬ 
quettes, 440 F avec disquettes.) 

E.C. 

le Maître du jeu 

sur Atari 


Notre rubrique SOS Aventure en 
est témoin, vous êtes très nom¬ 
breux à disposer de jeux magni¬ 
fiques, mais à vous retrouver blo¬ 
qués entre deux tableaux. Ce 
livre, en vous apportant des trucs 
et astuces pour survivre dans les 
hostiles univers électroniques, 
peut vous amener à mieux renta¬ 
biliser vos jeux (si vous ne parve¬ 
nez vraiment plus à progresser 
par des moyens classiques). Vies 
infinies, astuces de jeu, plans, 
cheap mode de toutes sortes, les 
jeux deviennent manipulables à 


volonté. Ce sont plus de qua¬ 
rante programmes qui bénéfi¬ 
cient des faveurs du livre, parmi 
les plus connus, on note ; After- 
bumer, Xénon //, Super 
Hang-on, Voyager, Popu/ous, le 
Manoir de Morfeule/le. Malgré le 
réel intérêt de l’ouvrage, on peut 
cependant regretter qu’il coûte 
aussi cher (par Patrick Brunet, 
éditions BCM, prix : 125 F). 

Eric Caberia 

Devenir rhampien 

de programmation 

stru€turée et de 
OW'Bask (Tame il 

Quoi qu’on en dise, le Basic de¬ 
meure le moyen le plus aisé de 
s’initier â la programmation et 
même de développer des appli¬ 
cations sérieuses. Cela nécessite 
cependant une certaine rigueur 
lors du développement d'un pro¬ 
gramme, on parle alors de pro¬ 
grammation structurée. Ce livre 
se propose donc de vous pren¬ 
dre par la main, en entamant un 
apprentissage très progressif des 
principales structures de pro¬ 
grammation par l’intermédiaire 
de rinltlatlon du GW-Basic. Fai¬ 
sant preuve d’un réel souci péda¬ 
gogique, l’ouvrage s’attache à 
présenter d’abord des notions 
telles que l'exécution d’un pro¬ 
gramme, la représentation des 
données dans l'ordinateur, le 
langage basis, le système d’ex¬ 
ploitation et son utilisation. Puis 
entrant dans le vif du sujet, une 
large partie de l’ouvrage est ré¬ 
servée à la démarche logique 
mise en œuvre lors de la pro¬ 
grammation. Le processus d’éla¬ 
boration du programme, la gé¬ 
nération des algorithmes sont 
traités avec clarté et illustrés 
d’exemples. Le livre n’en reste 
pas qu’à ces notions de base, 
puisque les répétitions de tests, 



les structures de contrôle (While, 
Wend, If not) sont explorés. 11 en 
va de même de l’utilisation des 
fonctions trigonométriques au 
sein des programmes. Le princi¬ 
pal attrait de ce livre, outre son 
exhaustivité, tient à la présence 
d'exercices accompagnés de so¬ 
lutions au terme de chaque cha¬ 
pitre. Un excellent moyen d’ini¬ 
tiation (par L. Laurent, éditions 
Marabout). Eric Caberia 

Des B,D, 

Elefcfra - suite -, tome IV : où 
Daredevii, alias Matt Murdock, 
fait des cauchemars... Daredevii ; 

* Pif, paf, pouf, où sont passés 
mes somnifères?» Pendant ce 
temps-là, Elektra repose en paix 
(en latin dans le texte; requies- 
cat in poce) dans un cimetière 
bien ordinaire... Allons donc, il 
n’en est rien ! Et Daredevii de 
foncer dans ce lieu paisible, puis 
de poser son oreille de concierge 
sur le cœur de la belle Ninja. Et 
vollà-t’y pas que les guerriers de 
La Main noire veulent lui piquer 
sa chérie. « Non mais sans 
blaque», éructe le prince char¬ 
mant, qui leur fout la pâtée avec 
l’aide d’une nouvelle copine an- 
drogyne et très sexy. Finale¬ 
ment, on retrouve notre héros 
accroché à la paroi montagneuse 
de la sagesse, au sommet de la¬ 
quelle trône devinez qui ? Dam- 
ned, Elektra, bien sûr! Son sexe 
en feu va-t-il le manger tout cru ? 
Trêve de balivernes ; passons à 
un sujet plus austère ! 

J'ai nommé la bistouquette à Ur¬ 
bain. Urbain est un drôle de p’tlt 
gars doté d’un membre vigou¬ 
reux à géométrie variable, bien 
utile pour mesurer le point à la 
pétanque, par exemple. En tout 
cas, il se balade â poil par monts 
et par vaux, la biroute en ban¬ 
doulière. Bref, elle est très dispo¬ 
nible pour toutes sortes de cha- 
touillls. Suggestions à retenir 
pour amuser en société : l’entou¬ 
rer d’une guirlande au moment 
de Noël, en user comme tuteur 
pour les géraniums, comme péri¬ 
scope pour la plongée sous-ma¬ 
rine, etc. Somme toute, pas fa¬ 
cile de raconter les facéties 
d'Urbain le Terrible, le mieux est 
encore de vous précipiter à la li¬ 
brairie du coin pour acquérir ce 
merveilleux album rigolo et ban¬ 
dant! (Efektra Saga, t. IV, par 
Frank Miller et Klaus Janson. La 
Bite â Urbain, par Tronchet aux 
éditions Delcourt.) 

Jean-Pierre Steun 
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La LYNX de Atari, 
La J " console 
'■ de jeux portable 
avec un écran 
couleur ! 
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Chip Challenge 
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disponibles 
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et d'autres titres géniaux à venir cet été I 
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Red Baron 
3D Barrage 
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... 




La Console Gameboy 990 F 

+ 1 jeu au choix : Tetris, Botman... 
+ Les écouteurs stéréo 
+ Le cable vidéo Link permettant 
de relier 2 Gameboys entre eux 
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Des nouveautés démentes pour set été ! 
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Pachike Time 
Penguin Land 
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Sokobon 

Space Invaders 
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Master Karatéka 
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World Bowling 
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Amin 

NoyeiluGedoult 
Le Havre 

Fontenay SausBois 
Louvroil 
Grande Synihe 
Saint Jean de la Ruelle 
Le Pontet 
Plaisir lesClayes 
Mantes la Jolie 


Ollvet 

Nrpignan 

Stradsourg 

Cassen 


VllleneuvetyAscq 

Mortiguu 

LaTrInlIlé Victor 

Escoudoeuvres 

Aubogne 

Valenciennes 

Bordeaux 


Bordeaux 

Puteaux 


Jlngoulème 


42390 

Montroval 

Vlllars 

7B370 

Centre Commerdal 

Plaisir 

95003 

Centre Ciol duTrob 

Cergy 


AUCHAN C.D.I61 



Fontolnu 

73000 

Centre Commerdal 

ChombOry 

44800 

Roulade Vonnu 

Saint Harblain 


CHAMNORD 


44800 

Roulade Cliuon La Plee 

Veitoux 

83000 

PhcaGaillenl Quartier 

Clermonl'Ferrund 

B 

ORJLAI 

MGER 

38130 

des Salins 

EspoceCOMBOIRE, Route 

Eehirollu 

59280 

Rua Albert De Mun 

Annenllérei 


Roula de Slsterun 


62400 

Z.A.C.laRelDnde 

Béthune 

69760 

Route Nationala6, 

Umonast 


Rue du Docteur Dhen in 



LePuyd'Or 


UlOO 

Rue Paul Bett 

Calais 

69000 

318/320 Cours lofayatte 

Lyon 

59400 

20,rveAlsaca-loiTaine 

Cambroi 

42300 

42 rue Roger Solengro 

Roonne 


37, rue du Générai 



Pailcing Molles Diderot 



de Gaulle 


38000 

CDp38,2ruedela 

Salrrt-Egrève 

59500 

359 boulevard de liège 

Douai 


Tremoullléra 



384, rue Morel 


69805 

167RQUtadeGren^la 

Soinl-Priul 

59760 

Centre Commercial 

Dunkerquu/ 


BPno.645 



AUCHAN RN 40 

Grande-Synihe 

69800 

Centre Commercial 

Saint. Priest 

59320 

Centra Commeitlol 

Englos 


AUCHANZACdu Champ 



ENCLOS lESGEANTS 



du Pont 


59115 

9C,rue Pierre Colleau 

leers 

33300 

Centre Commerdal du Lac 

Bordeaux 

62880 

Centre Commerclol LENS 

62880 

22360 

l'Heimltage-2S4Roule 

Brest 

59000 

253/2é5meLéon 

Ulle 


de Gouesnou 



Gombetto 


22360 

7rve Jules Verne 

lungueux 

59370 

Irut Voltaire 

MonsEnBaroeui 

33700 

Routa dePAérapoil 

Mérignoc 

62950 

Centre Commercial 

NoyeHes'GodauH 

31120 

Centre Commercial Secteur 

Porlel-Synergle 


AUCHAN RN43 



Enclos, Boulevard de 


59410 

Z.A.C. AUCHAN 

Petite Foret 


HEurope 


59223 

Centre Commerdal 

Roncq 

44400 

CentreCiolATOUTSUD, 

Réze 


Boulevard d'HalluIn 



Ruelilart Elder/Routede 


59100 

SS, Grande Rue 

Roubaix 


Pomic 


59350 

77, rue du Général Leclerc 

$fllnt«André 

33330 

Lieu.dttleBoisdeL'Or, 

Saint-Emilion 

62200 

Centra Commerdal de 

Salnt.Martin Boulogne 


Espace Vergne,RN 670 



PInquetetie 


44812 

Z.A.C.DuliloullnNeuf, 

Soint-HerUaln 

59650 

Centre CommerdalVZ 

Villeneuve D'Jlscq 


ZoneMuhlServkuAtlantis 



1, boulevard de Valmy 


72026 

3rv<ABecquerel- 

Le Mans 

93606 

Centre Commerdal 

Aulnoy-Sous-Bols 


BPNO.II-Z.I.SUD 



PARINORLeHauldeGoly 


79010 

600,ccvenuede Paris- 

Niort 

77240 

Centre Commercial 

Cuson 

BPNO.10IB 



BOISSENARTRN6 


56800 

Centra Commercial de 

Ploeren Vannes 

94120 

Centre Commerdal 

Fonlenay.Sous-Bois 


lUSCANEN 



VAl DE FONTENAY 


17204 

Roufs dé Splntes'* 

Royan 


Avenue du Maréchal JoRre 


BPNO.B3 

V.S. GOLD FRANCE. 06560 VALBONNE.TEL: (1) 43 35 06 75. 

84130 

Centre Commerdal 

le Pontet 

DESC3UPTIONDES JEUE SUE SClS MICROMANIA 


AVIGNON Nord 



Le réglement est déposé ou cabinet SCP-Berguer-Travers-Baumerie/Hameau Pré-du-Lac/D6740 Chateauneuf-de-Grasse 


GRAND CONCOURS - LES RESULTATS 


AS8ISTEZALA FINALE 
DEUCOÜPEDÜ 
MONDE DE FOOTBALL 
A ROME ET GAGNEZ 
DE NOMBREUX 
AUTRES LOTS 

Dans le cadre du lancement de la 
fantastique simulation de football 
ITALYI9M,vousavezeu la possibilité 
de participer gratuitement 6 un 
fabuleux concours, 
la compétition s'est déroulée durant le 
mois de mol dons tous les points de 
vante Auchon (sauf Vélizy 2) et 
Boulanger (voir liste ci-dessousj. 
ITALY1990 est disponible sur Amstrad 
464/6126, Alari ST/Sn, Amiga et 
(ompotibles PC. 

C'est unon seulement la meilleure 
simulation de football jamols réalisée 
mois aussi un produit événement, Il 
permet O tous de vivre des maintenant 
toute la posslon qui règne autour du 
plus grand événement sportif de 
l'année. 


LES PRIX 


Supor lerPrtx: 1 S 0 malnaà Râm«dg2 JuÜler 
ou 9 JuilM pogr 3 ptnoflngs incluons avion, 
holel el ficketi pour la f inale de la Coupo du 
Monde > le S Juillet au Stode Ol^plque de 
Rome. 

Pour chaque Point de vente Auchon et 
Boulonger- 

lerPrix: 1 ballon de foûtbell 
•Ifolyl990" 

3éme Prix: 1 T-SHIRT *rTALY 1990' 

Sème au Sième Prix: ) JEU US GOLO 


LES GAGNANTS 

Après tirage au sort por huissier, prés de 400 

S nents sont récompensés parmi des 
«r$ de pDftidpants. SI vous faites paiHe 
des nombreux gagnanls, vous serez 
prévenus por counSer ou por un oHichage de 
voire nom dans le point de vente AUCHAN 
ou BOULANGER; où vous ovez podicipé. 
Votre codeou y est déjà dlspontbte. 

U gognant du superler prix s'apprête d'ores 
et déjà 6 vivre une fobuleuse oventure: 

1 semoineàfiome pour la Finale de lo Coupe 
du Monde. 

lls'ogHdei Gérard bianléi* 
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[compilations! 

ACTION D’ENFER 249F 

+DÜUBLKDRAGON 

♦ Pl.ATOON 

♦ CRAZY CARS 
»OAl.GY THOMPSON 

PC HITS N°2 225F 

♦GREEN BERET 
♦ORYSOR 
+ARKANOID 
♦WIZ./BALI. 

NOUVEAUTES 
A NE PAS 
MANQUER* 

DYNASTY WARS 
EAGLE’S RIDER 
FIREAND F0RGET2 
F29 RETALIATOR 
FLIGHTOFTHE INTRUDER 
ITALY90 

LEGEND OF FAERG 
LES INCORRUPTIBLES 
MlOWINTER 
HOTOX 
TENNIS CUP 


249F 


249F 


26gF 


299F 


349F 


249F 


2g9F 


24gF 


349F 


249F 


249F 


• à poraître 

AUTRES 


NOUVEAUTES 

• 

Al PHA WAVES MENTAL 

259F 

BADBLOOD 

.M9F 

BATTUE MAS niR 

299F 

BI.ADE WARKIOR 

249F 

BOMBER MISSION DISK 

I49K 

CASH FI.OW 

259F 

C'EN riRION 

249F 

CTRCITT KIXiE 

299F 

CDLOSSUS CHESS X 

249F 

CVBF,HBALI, 

249F 

DANDARF. 1 

249F 

DRAGON FIGHT 

349F 

IHJNGEON MASTER 

.mF 

EAST \ WEST 

249r 

KURÜPEAN CHALLENGE 

II9F 

ESCAPF. FBOM THE PI.ANF.T 249F 

UŸE OFTHi; .STORM 

249F 

OUNBOAT 

299F 

HARRICANA 

24QF 

HlüHWAYPATROI-2 

249F 

IMPERIl'M 

249r 

INT. SOCCER CHALL. 

249F 

KICK OFF 2 

299F 

LASTNINJA2 

249F 

LORDS OFRISING SUN 

249P 

PC.A GOLF 

249F 

PINBALL MAGIC 

199F 

PINBALLS SIMULATOR 

27.5F 

PLAYER MANAGER 

269F 

RESOLUTION lOI 

299F 

SNOWSTRIKE 

249F 

STARBLADE 

2S9F 

THUNDERSTHIKE 

299E 

WELI.THLS 

259F 


MANEHE KONIX 
MANEHE KONIX 
♦CARTE 
QUICKJOY MS 


195F 

29SF 

199F 


lu uiau ur.uu. t9i i 

HIT PARADE 1 

1 BUDOKAN 249F 

DOUBLE DRAGON 2 249F 

DBAKKHEN 339F 

E-MOTION 249F 

FUa METAL PLANET 299F 

INDIANA JONES (AVENT.) 299F 

KLAX 249F 

LES VOYAGEURS DU TEMPS 

....LA MENACE. 299F 

LHX AHACK CHOPER 399F 

Ml TANK PLATOON 399F 

SHINOBI 249F 

5TARFLIGHT 2 249F 

ULTIMA VI 299F 

] ULTIMATEGOLF 249F 

HARBARI.AN 2 

299F 

IIATMAN CAPËD CHUSADER 

t99F 

BATI l.F OF BRITAIN 

290F 

KOMliFlR 

290F 

CODl-NAME ICEMAN 

440F 

a71.0RAD0 

249r 

CONQUEST OF CAMEI OT 

44yF 

DAVID WOLF 

3'IOF 

DU LUXE PAINT 2 UNHANCED.. 

....FRANÇAIS 

9H5F 

DEATH TRACK 

299F 

DIHIIARD 

299F 

USCAPEFROM Hf.l.l. 

249F 

I-.XTASE 

269F 

tT9STEALTH FIGHT 

.ÎS5F 

FIREKINO 

249F 

IIARD DRIVIN' 

249F 

H10HWAY PATHOL 2 

249F 

INDY 50Ü 

249F 

LOOM 

.MOF 

LOW B1.0W 

249F 

Ml TANK(MIRRORSOFT) 

449F 

MIGHT ANDMAGO 

299F 

OUT RUN 

199F 

P47 

249F 

PIPEMANIA 

269F 

POPUP 

209F 

POPULOUS 

249F 

POPULOUS DATA DISC 

99F 

POWERBOAT 

240F 

POWERDROME 

249F 

ROBOCOP 

199F 

SIM CITY 

299F 

.SIM CITY TERRAIN F.DITOR 

229F 

SKI OR DIE 

249F 

SORCERIAN 

449F 

VOYAGER 

I99F 

WOLF PACK 

.449F 

WORLD CUP SOCCER 90 

249F 


PE OARANTie 
ciiR TOW® 
lOGiCiBLS 


LES JUSTICIERS 
_ 24RF 

+ GHOSTBUSTERS 2 
+ CABAL 

+ OPER. THUNDÉRBOLT 


LES AVENTURIERS 
299 F 

+ INDIANA JONES ACT. 
+ THE STRIDER 
+ VIGILANTE 
+ FORGOHEN WORLDS 


HEROES 
,249 F 

+ BARBARIAN 2 
+ STARWARS 
+ PERMIS DE TUER 
+ RUNNINGMAN 


HIT PARADE 

BBSAnACKSUe 249P 

BUDOKAN 24gF 

CRACKDOWN 249F 

DRAGON'S BREATH 299F 

E-MOTION 249F 

F29 249F 

ITALY90 249F 

IVANHOE 249F 

KLAX 199F 

MAUP1TIISLAND 289F 

MIDWINTER 289F 

PIRATES 249F 

PLAYER MANAGER 269F 

PHOJECTYLE 249F 

SHADOW WARRIORS 249F 

SECRET DEFENSE.. 

..OPERATION STEALTH 299F 


WORLD CUP 90 
J269 F 

+ KICK OFF 
+ TRACK SUIT MANAGER 
+ GARY LINEKER 

NOUVEAUTES 
A NE PAS 
MANQUER* 


LES GEN'D'OR 149 F 
M LES VAINQUEURS 149 F 
^ LES NUMEROS 1 149 F 


ADIDAS CHAMP.CHIP SOCC. 

249F 

COMBO RACER 

249F 

DYNASTY WARS 

249F 

F19 STEALTH FIGHTER 

289F 

FIRE AND FORGET 2 

269F 

FLOOD 

249P 

INTERNAT. 3 0 TENNIS 

249F 

MATRIX MARAUDERS 

249F 

MIDNIGHT RESISTANCE 

249F 

ROTOX 

249F 

SECRET AGENT 

249F 

TIE BREAK 

249F 

TURRICAN 

249F 

VENUS 

ig9F 

' à oaraîtra 

AUTRES 


NOUVEAUTES* 

ALPHA WAVES MKNTAI. 

259F 

ANARCHY 

249F 

1 BATTLE MASTER 

:99F 1 

i ULADEWARRIOR 

249F ' 

{ ItOMBKR MISSION DISK 

149F 

1 CENTURION 

249F' 

CO.SMOS 

2491- 

CHUCK YUAüER 2.11 

2491- 

DRAGON FLIGHT 

299F 

EAST V WEST 

249F 

1 FEDERATION QUB.ST... 

:49F 

ÜHOST AND GOBBLINS 

245F ' 

HAI.1.0FM0NTEZUMA 

249F ; 

HARRICANA 

:49F . 

IMPERIUM 

:49F 

KICK OFF 2 

249F 

KINO ARTHUR 

249F 

KINCi QUEST4 

N.C. 

LF.GF.NDOF FAERG. 

299F 

. LA.STN1NJA 2 

249F 

; LOSURESU1TLARRY3 

399F 

LOOM 

N.C. . 

LOST PATROL 

249F 

MAGIC FXY 

249F • 

ORIENTAL GAMF.S 

249F ■ 

POLK E QLF-ST 2 

N.C ■ 

RESOLUTION 1(11 

249F 

SNOW.STRIKE 

249F 

■ THUNDERSIRIKE 

249F 

1 ULTIMA V 

299F 

P WELLTRIS 

259F 




BATWOI-HHSBïBS' .'. .-. WF 

nuAOrnüER îw 

-COI.ORADO iWK 

•....CYBEHBALL 

DANDARB.' •>. ' . IY»F 

• DE LUXE PAIN r,> ; 74X1- 

• DU LllXt ViDI-Ü .* ■ ■ 7S.1F 

DUNGPON MASTERIEXT.) !:SI- 

f.Sl APF. 1-kOMTHE Ptl'ASlET 
EXTASE 3WF 

nREANDBIUM-îl'ONF. 
PULLMKIAt-PLANET 24gi- 

CRAVriY 24‘)l- 

HAMMFRI'LST 

HLAVY MUTAI. 249P 

HEROES QUKST .lâyK 

IMPO.SSAMOI.I; IWP 

INDIANA JONHSIAVENT) 24»F 

INPUSTATION 24‘)I- 

KNIGHTSOFCRYSTALUON WP 

MANHUNTKR SAN K 2W 

MIGHTAND MAGIC 2 2WF 

NINiA WAKRIOR.S IW 

MlCUliAK WAH 24<JI= 

PINBALI. MAGIC I9')F 

i'IPI-.MANIA 2fi'>l- 

POPULOUS 249F 

POHULOUSlDATADISKl W 

RAINBOW LSI.AND 249F 

SIM CITY 299F 

SIMCtTYTERRAlNED. 229F 

.SKIDZ 199F 

STARBLADE 249F 

TENNIS CUF 249F 

TOYOTFES 229F 

THEME PARKMYSTERY 249F 

TV .SPORT BASKETBALL 249F 

UI.TIMATECOLF 249F 

WARIIEAD 249F 

WORLD CUP SOCCER 90 199F 


OFFRE SPECIALE 
MICROMANIA 


LES VOYAGEURS 
DU TEMPS 299 F 

+ LE COMPACT DISC 
"LA MENACE 


SHADOW OF 
THEBEAST 199 F 


ROCKSTAR 


295 F 


+ LE COMPAQ DISC 
ROCKSTAR 
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LES JUSTICIERS 
N»2 
249 F 

+ GHOSTBUSTERS 2 
+ CA6AL 

+ OPER. THUNDERBOLT 


HEROES 
1249 F 

■+ BARBARIAN 2 
+ STARWARS 
+ PERMIS DE TUER 
+ RUNNING MAN 


LES JUSTICIERS 
249 F 

+ DRAGON NINJA 
+ ROBOCOP 
+ RAMBO 3 


COLLECT. PLATINUM 2 
249 F 

+ IKARI WARRIORS 
+ BUGGY BOY 
4 SPACEHARRIER 
4 BATTLESHIPS 4 BOMBJACK 
4LIVE ANDLET DIE 
4 THUNDERCATS 
4 BEYONDICE 


LES AVENTURIERS 
249 F 

4 INDIANA JONES ACT. | 
4 THE STRIDER 
4 VIGILANTE 
4 FORGOTTEN WORLDS 


WORLP CUP 90 
i269F 

4 KICK OFF 
4 TRACK SUIT MANAGER 
4 GARY LINEKER 
HOT SHOT 


ACTION D'ENFER 
249 F 

4 DOUBLE DRAGON 
4 PLATOON 
4 CRAZY CARS 
4 DALEY THOMPSON OLYMP. 


NOUVEAUTES 
A NE PAS 
MANQUER* 

ADIDAS CHAMP. CHIP SOC. 249F 

COMBO RACER 24gF 

DVNASTYWARS 199F 

FIREANDF0RGET2 269F 

FLOOO 249F 

INTERNAT. 3 D TENNIS 249F 

LEISURE SUIT LARRY 3 399F 

MIDNIGHT RESISTANCE 249F 

ROTOX 199F 

SECRET AGENT 199F 

TIE BREAK 249F 

TURRICAN 249F 

VENUS 199F 


TRIAD 3 
299 F 

4 BLOODY MONEY 
4 SPEEDBALL 
4 ROCKER RANGER 


■ à pafoîlre 

•V . ^ ^ 

AUTRES 


NOUVEAUTES* 

AI.PIIA WAVKS .MICNT Al. 

259F 

ANARCMY 

IWI- 

BACKTO IHUM riRKZ 

249F 

BA'lTl.E MASTF-R 

249? 

BKVKKI.Ÿ HIU.S 

IU9F 

m.ADF. WARRIUH 

249F 

HLOCKOLT 

2491^ 

BI.UEANGF.L!5{ACC<1I. t 

249K 

ROMliKK AtISSIOMMSK 

149F 

fUNTlKION 

249F 

CHUCK YEACihR Ht 

24VF 

COSMOS 

249F 

DRAGON H.IGHT 

249F 

DKIVIN KtlRfK 

2ft9F 

KASTV WESI 

249F 

KI9 STEAlTH KIGHTEU 

2II9F 

t'EDKKA l lON yt;EST 

249F- 

HEROES giXNT 

.W9F 

IMI'ERIOM 

249K 

KH.'K(tEE2 

249F 

I.A.S-1' NINJA 2 

249F 

LEGENI) OFEAF.RG 

299F 

LOOM 

N.C. 

l.OSr FATKOI, 

249F' 

MAtaC EI.Y 

249F- 

ORIENT ALGAMF.S 

249F- 

PINBALLSSIMUI-ATOR 

275F 

POWERBOAT 

249F 

RESOLUTION ini 

249F 

SKATEOR DIE 

249F' 

SNttWSTKIKE 

199F 

THE THIRD COURIER 

249F 

THUNDICRSIRIKE 

249F 


4 FORGOTTEN WORLDS 
4 THUNDERBLADE 
4 TIGER ROAD 
4 LAST DUEL 
4 BLASTEROIDS 


4 BtO CHALLENGE 
4 R TYPE 
4 VOYAGER 
4 INTERNATIONAL 
KARATE 4 


LES ACCESSOIRES ST 


II)DISQ3 1/2DF.DD. 99F 

Double pralongmeur de 
Manette et souris 75F 

Adaptateur ST 4 Joueurs 59F 

Manette SPEED KING 99F 

Manette US OOLD 109F 

Manette PRO 5000 129F 


CHEETAHMACHl 

129F 

QUICKJOY 3 SUPERCHARGER 99F 

CHEETAH 125+ 

85F 

QUICKJOY VIJETFIGHTER 

149F 

QUiCKJOY JUNIOR 

59F 

QUICKJOY V SUPERBOARD 

ig9F 

QUICKJOY JUNIOR STICK 

69F 

QUICKJOY INFRAROUGE 

399F 

QUICKJOY 2 PILOT 

79F 




HIT PARADE 

199F 
199F 
299F 
199F 
249F 
249F 
199F 
19gF 
289F 
279F 
269F 
249F 
199F 


8UCK TIGER 

CRACKDOWN 

DRAGON'S BREATH 

E-MOTION 

F29 RETALIATOR 

ITALY 90 

IVANHOE 

KUX 

MAUPITIISUND 
MIDWINTER 
PLAYER MANAGER 
PROJECTYLE 
RAINBOW ISLAND 
SECRET DEFENSE; 
OPERATION STEALTH 
SHADOW WARRIORS 
. SIM CITY 
TENNIS CUP 

Cl 






1991 








SSP 


2MF 


MF 


W9F 


DYTER 07 
DUNGFW MASTEB. 


UUNCHW MASrBR KBJt--' 
FAGLH S HIDHR i • 
liSCAI’E l'ROM T llli P I ,A ttBa 


I IRE AND BRIMSTDtSS ' 

-'':49|.' 

l'ULLMmALFI.ANKl 

V-JâûF 

GIIOST ANDUüHBLINS 

195F 

<'.IIOULS‘NGHOSr.S 

' l«F 

liOLD OF THEAMEKIC-AS 

249F 

HAMMERFIST 

24VF 

HARRICANA 

:49F 

IIEAVY METAL 

1991 

IMPOSSAM01.E 

199r 

INDIANA JüNEStAVENT.) 

249F 

INFESTATION 

24yF' 

KICK OFF E.NTRA TIME 

149F 

NEVER.MIND 

I99r 

NINJA SPIRI I'S 

249r 

NINJA WARRIORS 

199F 

OCEAN BEACH VOU.EY 

1991- 

P47 

. 249F 

PINBAl-L MAGIC 

I99K 

PIPEMANIA 

2É9F 

POPULOUS 

249F 

POPULOUS (DATA DISK) 

99F 

SEUCK 

299F 

SKIDZ 

199F ' 

STARBI.ADE 

249F ' 

STARFLIGHT 

249F : 

STRYX 

199F ■ 

TFIEME PARK MYSTERY 

249F ' 

TV SPOR'I' FOOTBALL 

249F 

ULTIMATF.GOLF 

249F 

WARHEAD 

249F 

WORLD CUP SOCCER 90 

199F 

EDITION 


SPECIALE 



LES VOYAGEURS 
DU TEMPS 
249 F 

4 LE COMPACT DISC 
"LA MENACE" 


ROCKSTAR 
295 F 

4 LE COMPACT DISC 
ROCKSTAR 
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SEGA 8 BITS 


749 F 


“fTF-R BUKNER2 

39SF 

RAMBO 3 

395h 

AIR DRIVER 

395F' 

SOKOBAN 

395F 

BLUE UOHTING 

.395F 

SORCERIAN 

395F 

CURSE 

395F 

SPACF, UARRIER 2 

345F 

DARWIN 

395F 

SUPER BASKETBALL 

395F 

DJ. BOV 

395F 

SUPER HANG ON 

39SF 

FINAL BLOW 

395F' 

SUPER SHINOBI 

395F 

FOBüOTTRN WORI.DS 

395F 

TATSIJIN 

395F 

GHOULS & GHOSTS 

39SF 

THUNDERFORCE2 

3 Ç 5 F 

GOLDEN AXE 

395F 

WHIPRUSH 

395F 

HERZOCiS WEl 

395F 

ZOOM 

345F 

NEW ZEALAND STORY 

395F 



NEC PC ENGINE 

1 

390 F { 

1 ATOMIC ROBOT 

iWr 445F 

P 47 

MVF 445F 

1 UARl BARl MOTOCYCLE 4WF 44JF 

PARANOÏA 

J95F 44SF 

1 BA.SKET BAl.L 

<Wffr445F' 

PCKID 

. 495 F 445F 

1 Ul.ODlA 

J99F 343F 

R TYPE 

.495f 445F 

1 KLOODY WOl-F 

jW6F 445F 

R rvi'K 2 

,44SF 395F 

1 « HASE HQ 

jJ95P'44SF 

SHINOBI 

JWtt' 445F 

1 CITY HUNTER 

JOiT 445It 

SON SON 2 

jl£Mir445F 

1 CYBER CORF; 

jl9Sr445F 

SPAŒ IIARR!F:R 

J4Sr395F 

il rtnwiHIN EXPLORER 

JPSr 445F 

SPACE INVADHR 

40.9F 445F 

; -FTPIOHTHR PILOr 

JUfr 445F 

TIGER HFXI 

495K'44SF 

' fitriplkbattlf: 

-4^ 445r 

TIGER ROAD 

1W5K445F 

‘ ^ALAOA 88 

JMT 245F 

V1GII.ANTE 

i»sr 3451- 

GOLF BOV 

jMtflT 445F 

VOLUY BALI. 

jmr 445F 

ÜIJN HEAD 

jl9Sr 44SF 

VOLHEV 

405F 445F 

HLAVY UNIT 

iW5F 445F 

WONDERBOY IN MONSTF.R.WSf 445F 

KNIOHT RIDER 

«W 445F 

WORLD COURT TF.NNIS 

cW5F 3951' 1 


GÀMEBOY NINTENDO 790 F 


L; 


790F 


CONSOLE GAMEBOY 
+ les Ecouteurs Stéréo) 

ÎONSOLE GAMEBOY 990F 
+ unjeu au choix: Tetris, Batman... 
Ec 


* les Ecouteurs stéréo) 


promotion sur lES CARTOUCHES 


175 Fl 
175 F' 


Super Worioland 

'.WteY'f^°y T75F' 

2Wi '75Fl 
'7SF' 


jSolor Striker 

(Kwirk 

jTetris 


BATMAN 

HYHKRLOADRLNNER 
NORTHSTAR KEN 
TENNIS 

PINBAEL PARTV 
SOtCERBOV 
HUGSHUNNY 
CASTLE VANIA 
MOTOCROSS 
NAVY BLUF. 

SOKOBAN 
SPACE INVADERS 
VAMPIRE 
VOLLEYBALL 


24SK 

245K 

24SF 

245F 

245F 

245F 

245F 

245F 

245F 

245F 

245F 

245F 

245F 

245F 


CONSOI.F.SEGA 
CONSÜI.F. SE(JA(+ le Pislolell 
PISTOI.F,T SEGAl » 3 Jeux ) 
PISTOLF.T SEGA 
CONTROl. STICK SEGA 
RAPID PIRE SEGA 
MANETTE SPECIALE 
SEGA (SPEED KINGJ 
QIJICKJOY SEGA 
LUNETTES 3D 

NOUVEAUTES 

BASKET BALL NIGHTMARE 
IÎA1TLEOUT RUN 
CASINO GAMES 
CLOLID MASTF,R 
CYBORG HUNTER 
CAPTAIN SILVER 
DEAD ANGLE 
PIRE ANDFÜRGET2 
GüLFA MANIA 
R.C. GRAND PRIX 
SCRAMBLESPIRITS 
SPELLCASTEH 
WURI.D GAMES 

HIT PARADE 

ALTERED BEAST 
DOUBLE DRAGON 
DYNAMITE DUX 
GHOSTBUSTERS 
GOLDEN AXE 
RASTAN SAGA 
R TYPE 
SHINOBI 
TENNIS ACE 
THUNDERBLADE 
VIGILANTE 
WONDERBOY 3 
Y’S 


749F 

1049F 

359F 

269F 

139F 

IU9F 

145F 


229F 

309F 


295F 

N.C. 

29SF 

295F 

2R5F 

295F 

295F 

N.C. 

N.C. 

329F 

29SF 

32.5F 

2X5F 


325F 

32SF 

325F 

29SF 

32SF 

295F 

325F 

325F 

325F 

295F 

325F 

325F 

395F 


AFTER BURNER 
ALIEN SYNDROME 
ALEX KID/LOST STAR 
ALEX KIDD H.T.V. 
ALESTE POWER STRIKE 
AMERICAN BASEBALL 
Bl-ACK BELT 
BOMBER RAID 
CALIFORNIA GAMES 
CAPTAIN SILVER 
CHOPLIFTER 
FANTASY ZONE 2 
OALAXY FORCE 
OOLVELLIUS 
GREATBASKETBALL 
KENSEIDEN 
LORDOFTIIE SWORLD 
MÜNOPOLY 
OUTRUN 
OUTRUN.3D 
PHANTASŸ STAR 
RAMBO 3 
RAMPAGE 
ROCKY 

SHOOTING GAME 
SPACF. UARRIER 
TIMKSOLDIERS 
WANTED 
WONDERBOY 
WONDERBOY M.L. 
WORLDSOCCER 
ZAXXON 3D 
/ILLION 2 


325F 

295F 

295F 

295F 

255F 

295F 

28SF 

295F 

295F 

295F 

285F 

295F 

325F 

325F 

285F 

295F 

325F 

295F 

3i5F 

315F' 

395F 

325F 

295F 

2V5F' 

285F 

295F 

295F 

285F 

285F 

295F 

285F 

315F 

285F 


PRIX EXCEPTIONNEL 


ENDURO RACER 

y9F 

SECRET COMMAND 

FANTASY ZONE 1 

99F 

SUPER TENNIS 

GLOBAL DDFENSF; 

99F 

TEDDY BOY 

NINJA 

99F 

TRANSBOr 

RËSCUE MISSION 

99F 

WORLD GRAND PRIX 


0^. 


99F 

99F 

99F‘ 

991- 

99F 


M 




2 4 




ATARI LYNX 


1 490 F 


CONSOLE LYNX 1«0F BLUE LIGHTENING 275F 

^.ipiiv CALIFORNIA GAMF;S 275F 

(Surf. BMX, foot bag, skateboard) ofzend. 275F 


ELECTRO COP 275F' 
CHIPCHAU-. 275F 


AUTRES TITRES EN IMPORT, REGULIEREMENT 


Autres titres à venir: 

GALINTLCT, 

RAMPAGE, 

XENOPHOBE. 

S1.IME WORLD. 


ZARI.ORD MERCERY, 
KLAX. 

RED BARON, 
VINDICATORS. 

3D BARRAGE 


ROAD BLASTERS, 
rOtniNAMRNT CYBERBALL, 
NINJAOARDEN, 
CHECKKREDIT,AG. 


Veire leu diei veus dans 48 h' en téléphonent au 93.42.57.12. /NOUVMU ■ livwison awmffiMÎrtoMiiw 

• Envoi lojour mime de h rieeplion de h çommoi^e^^o^agt^posre^i/r^*!, U ]o.93._ ^ J 

__IVB ^ AXTPAAdJ ATC Al IMCI |C^ JHmn 


T2 TITRES 

PRIX 









Partidpotlon aux frais de part et d'emballage 

+ 18 F 

Précisez cassette D Disk D Tptol à payer = 

F 

- - -- 


NOM . 

ADKESSE. 


Dole d'expiration — /— Signature ; 

Il 60 


□ T.Shir» PLAY AOAIN 

M, L. XL (mlourez viMre tailla) 

□ T.Shirt H16H SCORE 

M. L. XL. (anlouraz votre tailla) 

□ Montre MICROMANIA 




























































; I CL VO. 

A20HEUffiS 


^Itp'abord aa 

mOMUM 




iV''- -Wf., 


DES COMPILATIONS GEANTES 


LES 


USTICIERS 

N*2 

149/199 F 

+ GHOSTBUSTERS 2 
+ CABAL 

+ OPER. THUNDERBOLT 


( 

LES AVENTURIERS 9 

HEROES 

J 


149/199 F ■ 

149/199 F 



-1- INDIANA JONES ACTION 9 

-b BARBARIAN 2*^*“^ 

• pi 


■h THE STRIDER rrTeTirSlCl 

-b STARWARS 
+ PERMIS DE TUER 

y>i 


■b VIGILANIt H 

■t FORGOTTEN WORLDS 9 

-b RUNNING MAN 



.s. ' 



rORLD CUP 90 
159/199F 

+ KICK OFF 
TRACK SUIT MANAGER 
+ GARY LINEKER 
HOT SHOT 

5N3' 


12 JEUX FANTASTIQUES 
149/199F 

+ GARY LINEKER HOT SHOT (M 
+ ARCADE FOOT BALL (foot) 

+ TECHNOCOP (arcade) 

+ MOTOR MASSACRE (arcade) 
+ MARAUDER (shooi'emgp) 

+ H.A.T.E. (shoot'emup) 


LA COLLECTION 

175/245F 


+ STORMLORD (arcade) 

+ SUPER SCRAMBBLE (moto) 
+ SKATE CRAZY (sim. skaia) 

+ NIGHT RAIDER(5im,vol) 

+ ARTURA (Qvoni./actiôn) 

+ DARK FUSION (arcade) 


1 + ARKANOID (Casse-brique) 

I -I- BATMAN (jeu d'action) 

+ RAMBO (combot guerrier) 

+ GREEN BERET («mbattont) 

3 + CRAZY CARS [simulation outo) 
+ MATCH DAY (sim. de football) 
+ MATCH POINT (sim. de tennis) 
+ KON AMIS GOLF sim. de golf) 


-+ CAULDRON (arcadeoclion) 

+ THE GREAT ESCAPE (acKon) 
f YIEARKUNGFU (koroté) 

-I- MAG MAX [arcade espace) 

+ TOP GU N (sim. de vol) 

■f GALVAN (jeu d'arcade) 

+ SORCERY ((OU d'aventure) 


LES BARBARES 
149/199F 

-t- BARBARIAN 2 
+ RENEGADE 3 
-i- DOUBLE DETENTE 
-i- GUERILLA WAR 


DOUBLE ACTION 
149/199F 

+ DOUBLE DRAGON 
-f- WEC LE MANS 
+ REAL GHOSBUSTERS 
-1- DALEY THOMPSON OLYM. 


SUPER PROMOTION 
MANEHES ET CABLES 

Manette US GOLD 109 F 
(plus uns montre digitale GRATUITE) 

Manette NAVIGATOR - 

Megabloster 0 Microswitches 
PRO 5000 
CHEETAH MACHI 
CHEETAH 125 + 

QUICKJOY JUNIOR 
QUICKJOY JUNIOR STICK 
QUICKJOY 2 PILOT 
QUICKJOY VI JET FIGHTER 149 F 
QUICKJOY V SUPERBOARD199 F 
QUICKJOY INFRA ROUGE 399 F 
QUICKJOY M5 PC COMP. 199 F 
CORDON pour branchement 
de deux manettes 49 F 

Câble Magnéto AMST. 49 F 

Câble d'extension pour Joystick 49 F 
Câble de TELECHARGEMENT 49 F 
HOUSSE DE PROTECTION 
Housse CPC 464 COUL. 

Housse CPC 464 MONO 
Housse CPC 6128 COUL- 
Housse CPC 6128 MONO 
DISQUETTES VIERGES 

4 Cassettes vierges 
4 Disquettes vierges 
10 Disquettes vierges 


LES 100% A D'OR 
149/199F 

tes 4 meilleurs stores 
deAmstraé 100% 

+ OPERATION WOLF 
+• AFTERBURNER 
-1- R TYPE - -I- TITAN 
-I- 1 autocollant irtédit 
+ 1 super poster de Miss X 


LES FANATIQUES 
ND/249 F 


+ PIRE AND FORGET 
+ L'ARCHE DU 
CAPITAINE BLOOD 
■b SUPER SKI 
-1- TITAN 

-I- GRAND PRIX 500 
-1- CRAFTON ET XUNK 


89 F 
89 F 
89 F 
89 F 


29 F 
99 F 
195 F 


OFFRE SPECIALE 

CABAl 

59/99 F 

OPERATION 


THUNDERBOLT 

59/99 f 

LES INCORRUPTIBLES 

59/99 F 

THE STRIDER 

ND/99 F 

FORGOTTEN WORLDS 

59/99 F 

rOMPIlATlONS 

lES'DÈST DÈUSGOID WII49F 

EPIX ACTION 

ND/99 F 

LA COMPIl’OCEAN 

59/99 F 

HEAT WAVE 

59/99 F 

JOYSTICK THUNDER 

59/99 f 


OFFRE SPECIALE 
99/149 F 

■ OPERATION THUNDERBOLT 
^ LES INCORRUPTIBLES 


COMPILATIONS 


LES VAINQUEURS 149/199F 

+Forgollen Worlds 
tThundcrblade 
+Tiger Road 
+Lasl Duel 
+BI&sleroids 

LES MAITRES NINJAS 129/179F 

+Doublc Dragon 
+ La.st Ninja 2 

EPYX21 CHALENGE 
OLYMPIQUE 149/199F 

110 métrés Haies, lancer du 
maiteau.saut à la perche, barres 
assymetriques. cyclisme sur piste, 
plongeon, tir à i'orc, anneaux, 
plongeon de haut vol... 

LESJUSTICIERS 145/195F 

LES 3 MEILLEURS JEUX 
DE COMBAT DE CHEZ OCEAN! 
+Dragon Ninja 
+Robocop 
+Rambo 3 


12 JEUX EXCEPTIONNELS 129/149F 

+Cybcmo'nl 

-t-Dctlckior 

-i-Mask +Blood Brothers 
+Nebulu.s +Hercules 
+Norlhstar +Exolon 
+Les Maîtres de l’Univers 
+Venom Strikes Back 
+Maraijder + Ranarama 


149/199F 


OCEAN DYNAMITE 

+P!atoon 

+Predator+Kamov 
+Crazy Cars+Combat Schooi 
+Gryzor+Salamander+Driller 
+Rolling Thunder 

GAME SET MATCH 2 149/199F 

+Maich Day 2 
+Basket Master 
+Super Hang On 
-i-Chanipion Chip S^int 
+Track and Field 
-i-Cricket+Snooker-HGoif 




































































Mir.RQMflNlfl 


I GAMBBOYg I LYNX 
» f logiâ^ 

tïîIEÎ . MKROA&NM 


‘'’nl..ypu\yHDrAÏÏ»l DE 8 H A 20 H 


NOUVEAUTES 
A NE PAS 
MANQUER 

AWOAS CHAMP. CHIP SOC.129/179F 


DYNASTY WARS 
RRE AND F0R6ET 2 
HOSTAQES 
INTERNAT. 3D TENNIS 


109n4»F 
139/179F 
169/229F 
99/14gF 


MIDNIGKT RESISTANCE 

99/149F 

SECRET AGENT 

99/149F 

STORMLORD 2 

99/149F 

SWITCHBLADE 

99/149F 

TURflICAN 

99/149F 

■’ 6 paraïire 

AUTRES 


NOUVEAUTES' 

HACKTOTHKn'TUHKZ 

109/1491-' 

HOMBFK 

149/lWF 

BOMBUZAL 

99/I49F 

DARKCfiNTUKY 

Ii9/179F 

KI,IMB<)'SQI)i:ST 

99/1491-' 

FUOI'KAI.I. MAN. WORI.0.99/U91 

GRAND PRIX 

99/lb9F 

KICKOrKl 

99/I49F 

laskctknoirf: 

ND/n9K 

ORIKNTAI. GAMKS 

99/1491' 

VUYER MANAGER 

I.79/t79F 

PINBAI.L SIMULATOR 

ND/209F 

POP IIP 

ND/I.59F 

SCRAM0BLF SPIHITS 

99/149F 

SHERMAN M4 

ND'229F 

SPlIERICAt. 

99/l49r- 


1 on d® _ 
gara»»'*® 

.*SL 


HIT PARADE 


BLACK TIGER 
BLOODWYCH 
CHASE HO 
CRACKDOWN 
DOUBLE DRAGON 2 
E-MOTION 

ESCAPE FROM PUNET 

ITALY 90 

KLAX 

OCEAN BEACH VOLLEY 
RAINBOW ISLAND 
SHADOW WARRIORS 
SIM CITY 
TENNIS CUP 


99/149F 

99/149F 

99/149F 

109/149FB 

99/149F 

1O0/149Fi 

99/149F 

129/179F 

99/149F 

g9/149F 

99/149F 

99/149F 

N.O/199F 

169/199F 


CmiCK YHAÜER AI-T 

(.'YBLKUAIX 

tJAN IMUti? 

i-:ac;i.I'.'srideh 

CiMOüLS'NüHO-STS 

HAMMERFIST 

HARRICANA 

H1-.AVV METAL 

Hnr ROD 

IMPOSSAMOIX 

KARATEKA 

I.K MANOIR DE MORT, 

MlilJRTRESAVENISE 

MYTH 

NKWZEALANDSTÜRY 
NINJA SPIRITS 
NINJA WARRIORS 
i>47 

l'INBALL MAGIC 

PIPEMANIA 

SilINOBI 

SPIDERMAN 

TEENAGEQUËEN 

THKCYCLES 

lURBOOUT RLIN 

TUSKER 

VENDETTA 

WILD STREETS 

WORLD CUP SOCCER W 

X-OUT 


IW/149F 

95/1451- 

VW140I- 

WMMl- 

NU/I‘WF 

•JI/MVI- 

>)‘>/l49P 

149/lW 

99/l49r 

‘W14<)F 

99/1491- 

!4‘V199I- 

ND/I99F 

ND/195F 

I29/I49F 

99/1491' 

99/I49P 

M/I49F 

i:9/I7yF 

149/199F 

I39/I79F 

ND/I49F 

I39/I79F 

169/229F 

99/169F 

99/I49F 

99/I49F 

99/I49F 

139/I79F 

99/149F 

99/149F 


2 SUPERS HITS SUR UNE DISQUETTE 
POUR 99 F SEULEMENT 

Les meilleurs titres jamais développés sur Ams#ad CPC 
_réédités dans une tellection exceptionnelle. 


N*! 


Arkanoid 1 
4-Arkanoid 2 
(Cosse Brique) 


N02 


Gauntlet 1 
•f Gauntlet 2 
(Lobyrinthel 


N” 11 Bubble Bobble 

+ Flying Shork 


N°12 Ace of Aces 
-t- Infiltrotor 

(Sim. de vol) 




Oui Run 
+ Rood Blaster 

(Course auto) 


N”13 Renegade 

Target Renegade 
(Combot de rue) 


N‘'4 


Enduro Racer 

+ Super Hong On 

(Coursa moto) 


N°14 Top Gun 

+ Slap Fight 
(Arcade) 


N*5 


Inlernationol Karoté-F 
+ Yie Ar Kung Fu 
(Karaté) 


N^IS Rolling Thuiïcler 

•l-Rygar 

(Arcade) 


N® 6 Grysor 

•f Green Beret 
(Combot) 


N® 16 Daley Thompson 
■f Super Test 
(Sport)_ 


N®7 California Games 
H-Winter Games 
(Sim, de sport) 


~N® 17 Mrïtcfi’day 2 (footf 

■F Basket Master 

(Fool-Boslret) 


N®8 


Street Figbter 

-F Tiger Road 

(Combat de .rue) 


N® 18 Wonderboy 
•F Wizzball 
(Arcade) 


N®9 Platoon 

+ Predator 

(Action) 


N® 19 Quartet 

+ Rampoge 

(Arcade) 


N® 10 Crazy Cars 

+ Supersprint 

(Course auto) 


N®20 Hypersports 

+ Track'n Field 
(Sport) 


LES POINTS MICROCLUB : Vous les trouverez sur les 
boîtes des jeux. En les collectionnant, vous pourrez obtenir 
gratuitement les cadeaux exclusifs du MICROCLUB. 


Votreieu chez VOUS dons 48 h* en téléphonqnt au 93.42.57.12/NOUVEAU- Livraison garantie parColls^ 

_ • Emoi lejour mêfne */o_rtcÿ!»wnrf»_/d commode _por^oji;9/ {4TKWnONj_<<epü/»_^r{*£ompW(ir /s - 

"bon de COMMANDE EXPRESS à envoyerVMICROMANlA • B.P. 3 ■ 06740 CHATEAUNEUF 


n TITRES 

PRIX 









Participation aux trois de port et d'embollotie 

-F 18 F 

Précisez cossette □ Disk □ Total à payer = 

F 


NOM . 

ADRESSE. 


Coda postal . • 

RAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 


Dote d'expiration — ! — Signature : 


■ .ir-Bn. 

□ T.Shirt PLAY AGAIN 

M. L. XL (ei^fourez vefre taîllej 

□ T.Shirt HIGH SCORE 

M. Li XL. (eriiourez voire taille) 

n Montre MICROMANIA 


Wgr.™nl : |, loin. □ U. chMu. lançai.. □ CCP C ....dal-lri™ L p prdfir. p<.,.r ou I'" l'vNX ‘'ÆeBOY “'mEGADRIVE 

ENTOURE VOTRE ORDINATEUR DE JEUX ; AMSTRAD 464 . AMSTRAD 6128 , SEGA . PC 1512 . ATARI-ST , AMIGA , NEC . LYNX . GAMEBOY . MtOAUmvc 
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TAITO 


\NGP [World Grand Pri)(i vous 
propose de participer au cham¬ 
pionnat du monde de moto sur 
huit circuits internationaux. Cela 
peut vous paraître Panai, mais 
Taito a vraiment bien fait les 
choses et vous n'allez pas en 
croire vos yeux. La machine est 
une moto de taille réelle, que 
vous enfourchez pour prendre 
le départ de la course. Comme 
dans la réalité, vous avez les vi¬ 
tesses au pied, la manette des 
gaz et le frein sur le guidon ; en- 
revanche, il n'y a pas d'em¬ 
brayage. Juché sur ce superbe 
engin, vous attendez que le dé¬ 
part soit donné et vous mettez 
les gaz. Vous foncez dans la 
première ligne droite, tandis 
que le paysage défile à toute al¬ 
lure sur l'écran. Vous braquez 
alors que vous arrivez dans le 
premier virage, la moto se 
penche et le paysage bascule 
en même temps. Ouah ! 
Quelles sensations, on s'y croi¬ 
rait vraiment. Môme le Super 
Hang On de Sega (version as¬ 
sise sur la moto) a l’air d'un 
jouet à côté de WGP. Ce n'est 
plus vraiment de l’arcade, mais 
une véritable simulation qui dé¬ 
passe largement tout ce qui 
s’est fait auparavant. Tout y est, 
jusqu'au plus infime détail. Par 
exemple, alors que vous foncez 
en pleine ligne droite, vous 
vous y croyez tellement que 
vous avez l'impression de sen¬ 
tir le vent sur votre visage, Se¬ 
rait-ce une hallucination due à 
un excès d’enthousiasme? Eh 
bien non, vous ne rêvez pas, 
mais l'air qui vous fouette le vi¬ 
sage provient d'une soufflerie 
disposée de chaque côté de 
l’écran et dont la puissance va¬ 
rie en fonction de votre vitesse. 
De plus, le bruitage est parti¬ 
culièrement réaliste, ce qui ne 
gâche rien. IrVGPest une simu¬ 
lation extraordinaire, 
mais qui est loin 
d’être facile. 
Seuls les 
joueurs 



if 







La moto de WGP : le chairjplonnat du monde comme si uons ÿ étiez. 


Taito et la moto, c’est du gâteau avec WGP, 
les Badlands, c’est pour les as du volant, 
Block Out, dur, c’est encore mieux sur micro 
et Pang, c’est un exercice de tir réflexe. 


qui ont déjà fait de la moto par¬ 
viendront à s’en tirer. Quant aux 
autres, ils devront mettre bien 
des pièces dans la machine 
avant de pouvoir terminer une 
course. Bravo Taito, ça c'est 
vraiment de la moto ! 


Badlands 


ATARI GAMES 



Badlands est un programme 
très ludique, mais le principe 
de jeu est loin d'être original, 
Atari Games nous a concocté 
un remake futuriste du célèbre 
Super Sprint. Un ou deux 
joueurs participent à une 
course automobile sur des cir¬ 
cuits vus de dessus. Si vous ne 
terminez pas en tête, vous ne 
passez pas au circuit suivant, 
dans le cas contraire vous ga¬ 
gnez de l’argent. Entre deux cir¬ 
cuits, vous pouvez acheter 
toutes sortes d’équipements, y 
compris des missiles qui vous 
permettent de vous débarras¬ 
ser d’un concurrent qui vous 
devance. Lorsque vous avez 
détruit un autre véhicule. Il perd 
quelques secondes à attendre 
l'hélicoptère de secours, ce qui 
vous permet de prendre la tête. 
Mais gare aux repré¬ 
sailles ! Badlands 
est présenté 
dans 
une 


machine munie de deux volants 
et de pédales d'accélération. 
La jouabilité est parfaite, grâce 
à des commandes qui ré¬ 
pondent au quart de tour et 
c'est ce qui fait que l'on se 
prend tout de suite au jeu, 
Badlands ne prend sa véritable 
dimension que lorsque l'on y 
joue à deux, ce qui donne des 
parties très animées. Au lieu de 
prendre des photos pendant 
que je testais ce jeu avec une 
rigueur et un sérieux exem¬ 
plaires, l'infâme Juju s'est per¬ 
mis de me faire sauter la tête à 
deux reprises, en me lançant 
un missile en plein virage. Un 
véritable scandale ! 


BhekOut 


TECHNOS 


puis, comme il s'agit d'un jeu 
d'arcade, il faut bien mettre des 
pièces dans ia machine... li 
n'est donc pas question de 
jouer longtemps comme sur 
micro. Le jeu d'arcade se 
complique très rapidement, 
avec un récipient qui devient de 
plus en pius grand et de nou¬ 
velles pièces en 3D qui vous 
poseront bien des problèmes. 
Ces variantes compliquées fi¬ 
gurent sur micro, mais eiles 
sont en option. Stock Out est 
un jeu très intéressant, mais il 
n'y a aucune raison de mettre 
de l'argent dans cet appareil 
quand on peut disposer du 
même soft sur son micro. 


Surprise, surprise ! Après Tetris, 
c’est maintenant le tour de 
Block Out d’être adapté dans 
les salles d'arcade. Ce pro¬ 
gramme qui a fait l'objet d'un 
Hit dans le numéro 76 de Tilt 
est l'œuvre de California 
Dreams, qui en a revendu les 
droit à Technos. Il s'agit donc 
d'une variante de Tetris en 3D, 
qui est pratiquement identique 
à la version micro. Seule diffé¬ 
rence notable : le jeu n'est pas 
en continu, mais découpé en 
niveaux qui correspondent à un 
certain nombre de lignes. Et 


Pmg 


MITCHELL 


Pang est un jeu d’arcade sans 
graphismes extraordinaires ni 
effets spectaculaires, mais qui 
est très accrocheur. Le principe 
du jeu est on ne peut plus 
simple: vous devez détruire 
toutes les boules que renfer¬ 
me chaque tableau, en tirant 
dessus. Chaque fois qu'une 
boule est touchée, elle se di¬ 
vise en deux boules de plus 
petite taille et ainsi de suite 
jusqu'à ce qu'elles dispa¬ 
raissent. Il est préférable de 
procéder avec méthode si vous 
ne voulez pas vous retrouver 
au milieu d'un essaim de 
balles qui rebondissent en tous 
sens et dont le contact est 
mortel, Les premiers niveaux 
sont assez simples, mais cela 
se gâte par la suite avec l’arri¬ 
vée de personnages qui peu¬ 
vent vous empêcher de tirer 
pendant quelques instants et 
de divers obstacles qui arrêtent 
vos tirs. Des armes supplé¬ 
mentaires apparaissent de 
temps à autre, mais il ne faut 
pas les prendre systématique¬ 
ment car leur efficacité est 
fonction du type de tableau 
dans lequel vous vous trouvez. 
Pang est avant tout un jeu de 
tir et de réflexes, mais il faut 
également réfléchir, car la tac¬ 
tique joue un rôle important Un 
programme simple et ludique 
avec lequel on s'amuse beau¬ 
coup, surtout à deux. Océan 
France en prépare la conver¬ 
sion pour la rentrée. 

Alain Huyghues-Lacour 
49 














En VGA sur PC. les graphlanten de Wolfpack sont plus réollstes que ceux de Sllen» Service. 

Wolfpack _ 

PC TOUS ÉCRANS 


Après l’excellent Sllent Service, 688 Sub Attack avait apporté un 
plus d la simulation sous-marine. Rien à voir pourtant avec le 
faramineux Wolfpack qui, à /ui seu/, les vaut tous les deux ! 
Mirrorsoft. Conception : J. Garcia ; programme : C. Romberger ; graphisme 
et bruitage : K. Day, E. Drill, D. Mosher, R. Plantagenct et R. Wolvek. 



Les tralectoires préprogrammées... 

■ C'est comme une obsession chez moi... J'attends 
depuis toujours le matin magique où un simula¬ 
teur de combat sous-marin détrônera le fameux 
Silent Seruice ! J’ai frémi, espéré, pour enfin con¬ 
clure aujourd'hui que Wofftjacfc arrive ex-aequo. 
auprès de son confrère. Des atouts des deux c6-' 
tés, de rares défauts de ci et de là, les deux grands 
du combat naval de l'année s’harponnent en 
match nul. C'est dire la qualité du soft testé au¬ 
jourd’hui. Wolfpack devra désormais prendre 
place dans toutes les ludothèques PC des fanas 
de la simulation. 

Ce qui séduit au premier abord dans ce jeu, c’est 
tout à la fols la clarté de la notice et la beauté des 



ont été établies en mode > construction 





a-: 



Le joueur prépare ou }a mission. 




















graphismes. Le manuel, entièrement traduit an 
français, explique on ne peut plus dairernent les 
très nombreuses possibilités du logidel. Côté gra¬ 
phisme, le chargement de Wo^ack en VGA 
ouvre de nouveaux horizons à la simulation na¬ 
vale, Pour une fois, la mer n'est ni trop stylisép 
(Silent Seroice), ni trop confuse (688 Sub At- 
(aefc), Le dessin des navires ennemis est très réa¬ 
liste et toutes les explosions vous feront frémir à 


2 

i 



coup sûr. 

Le tableau de bord de vos appareils (i! en existe 
plusieurs types) est superbe. Les instruments sont 
précis, colorés en dégradé,.. Même en EGA, ce 
contexte graphique a de quoi vous plonger dans 
l’ambiance dès les premières minutes de jeu. 

Le maniement de ce logidel fait aussi partie des 
atouts majeurs de la simulation. Outre la notice 
très détaillée qui fadllte déjà la prise en main ' 
d’une première partie, tous les instruments sont ; 
d’une ergonomie sans reproche. Le compas per- , 
met, à la souris par exemple, de visionner en un ! 
coup d'œil l'angle de votre trajectoire, de virer 
doucement ou au plus vite, et enfin de demander 
un cap que le vaisseau atteindra seul pendant que ] 
vous vaquez 8 d'autres tâches. 

Sur les cartes et radar, on zoome en une seconde ; 
un ennemi, on pointe une icône bateau ou sous- ' 
marin pour connaître sa dasse et donc son type 
d’armement, etc. 

Que l’on contrôle le jeu 8 la souris, au Joystick 
[deux modes différents) ou au clavier, il existe ; 
toujours des touches de raccourci pour agir « a 
fond les bananes» en cas de.panique. En bref, 
['utilisation de cette simulation ne souffre quasi¬ 
ment aucun reproche. 

Graphismes soignés, prise en main fadle, utilisa¬ 
tion logique, que demander de plus 8 un bon si¬ 
mulateur? La richesse stratégique bien sûr! Et 
coup de chance, c’est encore 18 l’une des fortes 
qualités de Wol^acfc. Il faut déjà parler de la ri¬ 
chesse des missions proposées. Vous pouvez con¬ 
trôler soit les forces sous-marines allemandes, soit 


Différents territoires pour le combat. 


les convois maritimes alliés. Mais plus encore, s’il 
existe beaucoup de missions pré-prograramées, le 
joueur peut ici mettre en place ses propres offen¬ 
sives. Imaginez que vous choisissiez l'une des pre¬ 
mières missions offertes et que vous déddiez d’en 
modifier les composantes. Vous désirez pour cette 
fois contrôler les sous-marins, mais aussi alléger 
les forces ennemies. Sur la carte plein écran, on 
élimine au ciseau tel navire, on définit la trajec¬ 
toire de te! autre, on choisit par exemple la mis¬ 
sion de nuit, un temps limité pour vainae l’ad¬ 
versaire... Tout est ok? Une pression sur la 
touche Go et l’aventure commence... Imaginez 
maintenant que l’ennemi prenne'lé dessus. Il suffit 
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de refa'ire appel à l'écran « construction » pour in¬ 
verser les contrôles, sans rien changer au fil de la 
[piston ; vous voici en quelques secondes à la tête 
des alliés cette fois ; rlai de te! pour les affaiblir 
avant de reprendre les rênes de votre unité de 
sous-marins! Le Joueur peut ainsi jongler avec 
toutes les options du jeu, sauvegarder des parties, 
aéer des situations hyper-délicates ou triviales au 
contraire. 

Il est même possible de sélectionner ! option duel 
pour jouer â deux. Dans ce dernier cas, chaque 
joueur va dédder d’un temps de jeu. Ensuite, l’or¬ 
dinateur donnera tour à tour le contrôle de ses 
navires à l’un et à l’autre des commandants. Gé¬ 
nial. même si l'on joue tout seul! 

Après avoir épuré les premières missions dites 
d'entraînement, le passionné va très vite se lancer 
dans des campagnes diaboliques, Woflpoclc peut 
placer sous vos ordres plus d’une demi-douzaine 
de bâtiments, 11 faudra alors passer sans cesse de 
l'un â l'autre des navires (un clfck sur l'Icône suffit. 



gun, coulé I 

réfléchir pourront sélectionner des duels entre 
deux ou trois navires et retrouver alors le frisson 
des «plouf-them-up»! Pour conclure, je pense 
que les passionnés de simulations se doivent de 
posséder ces deux titres, Wolfpack et Si/ent Ser- 
ulce sont complémentaires et tout aussi géniaux 
!'un que l'autrerque l'on soit plus • arcade » que 
« stratège ». U oü 688 Sub Allack, par exemple, 
n'apportait rien de transcendant, Wo(ftjacfc innove 
réellement dans le genre (surtout grâce à son 
mode •construction •), L'idée sera, Je l'espère, re¬ 
tenue pour le prochain rejeton du vieux Sllent 
Seruicc... Olivier Haulefeulllc 




Le tableau de bord des sotiS‘fnar1ns est entièrement 

facile et rapide) pour envoyer un destroyer en re¬ 
pérage, rassembler le convoi ou encore lancer 
l'offensive aoisée de trois sous-marins. C’est le 
délire ! 

Alors, que manque-t-il à Wo/frack pour • couler* 
définitivement Sl/ent Service ? Tout simplement 
l'aspect arcade de ce dernier titre qui, grâce S ses 
nombreuses vues et à sa stratégie plus réduite, 
gagne encore sur le plan de l’action. Woi^?ocfc, s’il 
n’offre que la vue périscope pour les sous-marins 
et la vue du pont pour les navires, ouvre de telles 
possibilités stratégiques qu’il bat à plate couture 
son adversaire dans ce domaine. Côté action, 
ceux qui ne veulent pas se casser la tête â trop 



Le maniement du compas est bien pensé. 


Suiface, et feu au canon t 


Sllent Service : ex aequo avec Wolfpack. 
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688 Attoclc Sub, bien moins ludique. 


Avis 


Les joueurs allergiques à l’austérité graphique des 
wargames ne sont plus condamnés à assouvir 
leurs pulsions guerrières à l’aide de shoot-them-up 
sanglants et répétitifs. Sans négliger la dimension 
stratégique des combats navals, Wol^ack met, en 
effet, ses graphisrries flatteurs (sauf en CCA!) au 
service de l’action... Jean-Philippe Delalandre 


Type- 

Intérêt_ 

Graphisme 

Animotion. 
Bruitages _ 
Prix_ 


lulation combat naval 

_17 

_* * * * (EGA) 

****** (VGA) 

_ **** 

_ * * * 
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Le décor superbe de Unreof ne doit pas détourner Conentlon du Joueur I 

Unreal 

AMIGA 

Jeu d'arcade (surtout) et d’aver^ture (un peu) d'une beauté 
irréelle, Unreal a quelque chose de Shadow of the Beast. Mais en 
plus difficile ! Cela ne manquera pas d’attirer tous les champions des 
jeux d’action rapides, désireux de faire Jouer leurs réflexes 
dans un passage somptueux. 



Attention aux têtes volantes I 
talne confusion (Il est. par exemple, difficile de 
distinguer au premier coup d'csil le passage qui 
traverse une barrière montagneuse). Mais, avec 
l’aide conjointe de l’habitude et des flèches de di¬ 
rection qui suggèrent le chemin à suivre, on finit 
toujours par triompher de ces quelques difficultés. 
Les phases 2D, en apparence plus simples, sont 
en réalité les plus coriaces. On retrouve ici le mo¬ 
de de jeu propre aux aventures arcade, puisqu’il 
s’agit de diriger un personnage armé d'une épée â 
travers un décor défilant horizontalement sur 
deux plans, tout en lui faisant franchir des obs¬ 
tacles, détruire des monstres et engranger des bo- 


Ordilogic-Ubl Soft 
Programmation : Yann Robert, Yves 
Grolet ; graphismes : Frank Sauer, 
Marc Atbinet. 

La princesse que vous devrez délivrer, au terme 
de cette aventure-arcade extrêmement périlleuse, 
risque fort de ne pas reconnaître votre visage tu¬ 
méfié par les coups et buriné par la chaleur des 
flammes crachées par des hordes de dragons har¬ 
gneux. A supposer que vous puissiez parvenir 
jusqu’à elle... Garce qui caractérise Unreal, c’est 
d'abord sa difficulté. Attention : il ne s’agit pas for¬ 
cément d’un défaut. La difficulté d'un Jeu est par¬ 
fois la meilleure garantie d’une certaine persis¬ 
tance de-son intérêt au cours du temps. Mais un 
jeu trop ardu risque, en revanche, de subir le 
même sort qu’un jeu trop facile : finir prématuré¬ 
ment sa vie au fond d’un tiroir. Dans ce domaine, 
tout est question de dosage et d’équilibre. Disons* 
qu’Unreel est à déconseiller aux novices, mais 
qu’il réjouira les joueurs vaillants qui ne sont pas 
effrayés par la mort violente - et répétée - de leur 
personnage. D’autant qu'il vous est possible de 
sauvegarder la partie à la fin de chacun des huit 
niveaux qui vous séparent de votre princesse. 
L’exploration de l’univers préhistorique, magique 
et piégé d’Unrea/ vous fait passer par une alter- 
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Le château flottant, but de ta quête. 


nance de phases 3D et de phases 2D qui se ré¬ 
pètent en cours de jeu avec des décors, des 
monstres et des .obstacles différents. Les phases 
3D fonctionnent toutes selon le même principe : 
vous chevauchez un dragon survolant à grande 
vitesse un relief aux obstacles variés qui se 
dressent devant vous. L’animation, par son 
rythme et par l’effet visuel produit, n’est pas sans 
évoquer celle d’un jeu pourtant très différent ; Af- 
ter Bumer sur console Sega ! 11 faut du doigté et 
des réflexes pour esquiver à temps les obstacles et 
les monstres qui surgissent inopinément et pour 
récupérer les bonus qui jonchent le sol, d’autant 
que les graphismes souffrent parfois d’une ccr- 




Premler nlueau préhistorique. 


















































nus. U traitement graphique est très réussi et le 
jeu recèle des astuces ; on peut tuer un monstre 
cri déviant vers lui des pierres qui tombent, trem¬ 
per l’épée dans des flammes pour en augmenter 
la puissance, éteindre des incendies â l’aide de 
bulle d’eau, faire apparaître un pont magique 
pour traverser un goufre... Nous avons particuliè¬ 
rement apprécié l’épisode hivernai qui ajoute aux 
ennemis ordinaires du personnage {ptérodactyles 
speedés et agressifs, insectes géants pondant des 
boules de feu, etc.) l’effet indésirable de condl- 


Un grand Jeu de réflexion Iseu directement de I 

Plotting 


AMIGA 

Fans de tirs incessants contre 
des aliens hideux et voraces, 
éloignez vite vos joysticks ! 
Plotting est un jeu tranquille, 
pour gens calmes et pondérés, 
plus soucieux de développer 
leurs petites cellules grises que 
leurs muscles digitaux. Une 
façon agréable d’user de 
réflexion et de stratégie. 

Océan. Bruitages : Rerre-Eiic Loriaun. 
Graphismes : Marc Djan, Thierry 
Lastre, Igor Dédie. Programmation : 
Pierre Adane. 

Taito est le spécialiste de l'arcade pure et dure, 
avec des Jeux très violents comme Operation Wolf 
ou Tiger Heli. Mais, depuis le succès de Tetris 
dans les salles d’arcade, ce géant de l’arcade a 
suivi le mouvement en nous offrant Pfotting, un 
jeu de réflexion sans violence ni effets specta¬ 
culaires. Plus surprenant encore, ce programme 
n’cxlge absolument aucune habileté, contrai¬ 
rement â Tetris qui demande d’excellents réflexes 
dans les niveaux supérieurs. Plotting n’a pas rem¬ 
porté un triomphe dans les salles d'arcade, mais la 
conversion du Game Boy Nintendo marche très 
fort aux Etats-Unis, ce qui est mérité car PlotÜng 
est un programme très intéressant. 

Le principe du Jeu est simple : vous devez faire 
disparaître un bloc constitué de carrés ornés de 
différente symboles. Pour ce faire, vous projetez 


un carré contre un autre carré portant le même 
symbole, ce dernier disparaît et vous récupérez ce¬ 
lui qui est situé derrière ; ainsi de suite jusqu’à ce 
qu'il reste moins de neuf carrés sur l'écran, Il faut 
calculer plusieurs coups â l'avance, sinon vous ris¬ 
quez fort de vous retrouver bloqué. Dans ce cas, 
vous pouvez utiliser un joker qui vous permettra 
de continuer la partie mais, attention, le nombre 
de jokers est'ilmité et lorsque vous les avez tous 
utilisés c'est le game over fatal. 

Si les premiers tableaux ne posent guère de diffi¬ 
cultés, les choses se compliquent nettement par la 
suite. Les carrés sont assemblés de manière à vous 


... ou bien a deux. 


Courage, la princesse est proche. 


Dons le château, éuKez les tonneaux. 
lions atmosphériques peu démentes : des bour¬ 
rasques de neige font glisser notre héros sur un 
terrain pentu et gelé, de sorte qu’il est souvent 
nécessaire d'opposer à la force du vent une pres¬ 
sion appropriée du joystick. La mobilité du per¬ 
sonnage est bonne, bien qu’il se fasse parfois tirer 
l’oreille pour sauter au-dessus d'un gouffre. 
Unreal, par la qualité de sa réalisation, la variété 
de ses illustrations sonores et de ses décors d’ap¬ 
proche du château, lors de la dernière phase 3D 
est somptueusement psychédélique), mérite plei¬ 
nement sa place dans le peloton de tête des logi- 
dels de cette catégorie. J.-Ph.Delalandre 


*♦*•*•* 
_ * * * * 




Avis 

D’un excellent graphisme et d'une animation 3 D 
convaincante, Unreal est un jeu original, auquel 
on se laisse prendre dès la première partie. Le 
niveau de difficulté est élevé, mais cela est 
compensé par une sauvegarde qui permet de pro¬ 
gresser dans le jeu. Une réussite. 

Alain Huyghues-Lacour 


Bruitages 
Prix _ 


* * * * * 
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DynasCv IVars vous fait diriger de véritables armées. Pas facile I 

Avec des petits chefs-d’œuvre comme Ghostsn 
Goblins ou Sfrider, Capcom figure parmi ies plus 
grands créateurs de jeux d’arcade. Dynasty Wors 
est l'une de leurs meilleures réussites et la version 
originale est tellement impressionnante que l’on 
pouvait douter de la possibilité de l’adapter de 
manière satisfaisante sur mlao. En effet, Il ne 
s'agit pas d’animer quelques personnages mais 
des armées entières qui se livrent une féroce ba¬ 
taille, avec des cavaliers qui chargent au galop. 
Ce programme s’inspire des guerres dynastiques 
qui ont ensanglanté le Japon au XVI' siècle. 
Chaque niveau représente une bataille qui se dé¬ 
roule dans un endroit différent: une plaine, le 
camp ennemi, un ponton, un palais, etc. Monté 
sur votre cheval, vous chargez les fantassins enne¬ 
mis. Certains sont armés de sabres et ils cherchent 
â vous embrocher, tandis que des archers vous 
lancent des flèches enflammées. Il faut vraiment 
faire face à une véritable armée, mais vous pou¬ 
vez également jouer â deux en équipe, ce qui feci- 
lite les choses. A d’autres moments, vous affron¬ 
tez différents dangers : des rangées de catapultes, 
des blocs de glace qui menacent de vous écraser, 
des flammes qui se déplacent en tous sens, etc. 
Finalement, une fois que vous avez vaincu une 
armée, vous devez encore triompher du général 
ennemi avant de passer au niveau suivant. 


poser de sérieux problèmes, et le décor devient 
accidenté, vous empêchant d’atteindre certaines 
rangées. Et puis, lî y a également des obstacles 
consüiués par des portions de tuyaux qui limitent 
les coups possibles. Au bout d’un moment, il faut 
se creuser la tête pour parvenir â terminer un ta¬ 
bleau sans avoir recours â l'un des précieux Jokers. 
De plus, il faut r^échir vite, car vous Æsposez 
d’un temps limité pour venir à bout de chacun des 
tableaux. 


AMIGA 

Grosse contestation à propos de Dynasty Wars, un jeu d’arcade dont 
la réa/isation, semble-t-il, laisse beaucoup à désirer I Doit-on lui 
pardonner ses défauts sous de fallacieux prétextes ? Faut-il suivre 
Acidric Briztou dans sa condamnation sans appel ? Les arguments 
sont â votre disposition. A vous de trancher. 

Capcom. Réalisé par Tlertex. 


L’éditeur de tableaux. 

Cette convereion soignée est particulièrement fi¬ 
dèle au programme original, avec un écran divisé 
en deux de manière à permettre de jouer à deux 
simultanément. Les concepteurs de ce programme 
ne se sont pas contentés de reproduire le jeu d’ar¬ 
cade, ils y ont apporté quelques éléments supplé¬ 
mentaires. Tout d’abord, l’option challenge vous 
permet de jouer i deux en influant sur le tableau 
de votre adversaire, comme cela est le cas pour la 
version Game Boy. Lorsque vousiaites disparaître 
plus d'un carré â la fols, votre adversaire en ré¬ 
cupère une quantité équivalente, ce qui pimente le 
jeu. D'autre part, cette version comporte un édi¬ 
teur de tableaux très simple d’emploi, et vous pou¬ 
vez ensuite sauvegarder vos créations. Toutefois, 
on regrettera l’absence d’une sauvegarde des 
scores. Cela est vraiment dommage, car le besoin 
d’améliorer son score sur la disquette joue un rôle 
important au niveau de la longévité de ce type de 
programme. Malgré cela, les amateurs de jeux de 
réflexion passeront de longues heures en compa¬ 
gnie de ce programme passionnant. 

Alain Huyghues-Lacour 
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Prix_C 

Avis 

Plottlng est véritablement un excellent jeu de ré¬ 
flexion. Certes ce ne sont pas les graphismes qui ^ 
attirent, mais l’intérêt du Jeu vaut le détour. L’op- ' 
tlon compétition à deux apporte un piment sup¬ 
plémentaire. Jacques Harbonn 

Avis 

Ce logiciel est pourvu d'une agréable dimension 
stratégique. Sur bien des points, il fait penser à 
Bombuzal qui, comme lui. nécessite souvent de 
savants détours pour parvenir au but. Une excel¬ 
lente gymnastique intellectuelle. Eric Caberia 
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raconté comment je suis 
mené à faire un avis sur tei ou tel Hit. Générale¬ 
ment. tout 30 passe de la manière suivante : notre 
spécialiste en programmation, photographie et 
alimentation de ciiat en gros, demi-gros et détail ~ 
autrement dit le célèbre Juju - vient souvent me 
voir pour me montrer tel ou tel jeu... Sous-en¬ 
tendu, • tu vas voir, c’est complètement nul ». Gé¬ 
néralement, Je suis d’accord avec lui! Ma'is, là.,. 
Ce n'est plus être d’accord : c’est i’éclatade de rire 
totale. A.H.-L. est-il devenu [ou 7 C'est vrai, je n’ai 
pas testé le Jeu dont il est question ici. Mais, rien 
qu’à la vue du graphisme je ne peux qu'être pris 
d'une joviale nausée: «C’est pas possible, c’est 
sur Amigo ? » Je vous assure, telle fut ma première 
réaction en voyant des dessins dignes des Thom¬ 
son MO 6 ou T0 8. L’animation? Soyons sé¬ 
rieux : elle n'exIste pas. Certes, de souffreteux 
mouvements il'éléraents texte sont programmés, 
mais tout cela ne mérite pas l'appellation d'ani- 
maüon ! Je considère que publier un test d’un tel 
logiciel dans la rubrique Hit est une folie. Que 
donner 14 en intérêt à ce jeu est une folie. Je 
considère qu’A,H.-L. est devenu fou! Evidem¬ 
ment, les joueurs m’adresseront leur étemelle ri¬ 
tournelle ; « La qualité du jeu prime sur sa réalisâ¬ 


tes fanlasslns tentent de vous embrocher. 

C'est un projet ambitieux que de vouloir faire une 
conveislon de cet extraordinaire jeu d'arcade. 
Tlertex ne s'en est pas trop mal tiré, mais ceux qui 
connaissent bien le programme original resteront 
quelque peu sur leur faim. Les graphismes sont 
réussis, mais les sprites sont bien sûr de petite 
taille, C'est surtout au niveau de l’animation que 
cette conversion est discutable. Le scrolling est 
quelque peu saccadé et l’animation est «issez 
lente, mais 11 faut reconnaître qu'il ne doit pas être 
aisé d'animer autant de sprites en même temps. 
Le second problème vient du fait que l’action est 
assez répétitive et que le combat est souvent con¬ 
fus. On ne distingue pas clairement les coups que 
porte son personnage, ce qui oblige à presser 
sans cesse le bouton de tir en espérant que ça va 
marcher. Ce manque de précision ôte une partie 
de l'intérêt de jeu, pas question de jouer en fi¬ 
nesse, Il faut adopter la tactique du « ça passe ou 
ça casse». Dynasly M/ais est un programme qui 
ne plaira pas à tout le monde, aussi je ne saurais 
trop vous conseiller de l'essayer avant de l’ache¬ 
ter. C’est un jeu d'action très original qui ne 
manque pas de charme, mais ne comptez pas y 
rettouver les sensations éprouvées avec le jeu 
d’arcade. Alain Huyghues-Lacour 
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Des guerres tout terrain.,. 


tion. » Mais lorsque la réalisation est tellement 
médiocre qu’elle empêche l’acheteur de jouer, 
lorsque le prix dudit logiciel est au bas mot de 
200 F, lorsque ledit logiciel tourne sur une ma¬ 
chine - l'Amlga - à base de miaoprocesseur 16 
/ 32 bits à bonne vitesse, je ne peux crier qu'au 
scandale! Je suis dur? Je suis méchant? Je 
manque d’objectivité ? Je suis en colère et outre¬ 
passe mon droit de Journaliste? Oui, oui, oui, 
oui : et je revendique cette liberté. 

Liberté de dire qu’un éditeur publiant une telle 
chose dessert le développement de la miao-infor- 
matique. Liberté de crier ma colère de voir un tel 
éditeur pousser les gens à pirater car, lorsque l’on 
voit un te! programme, il n’exlste plus d’autres al¬ 
ternatives. Liberté enfin de réagir en tant que 
technicien voyant là une œuvre indigne de tout 
être humain se réclamant programmeur ! 

Acidric Briztou 


Issu de l’équipe des programmeurs de Strider, Dy- 
nesty partait d'un bon pied, mais la machine d’ar¬ 
cade dont est inspiré le jeu dispose de perfor¬ 
mances bien supérieures à nos petits micros. 
Aussi, malgré des graphismes corrects, le logiciel 
souffre d’animations naïves, confuses et peu pré¬ 
cises dans les phases de combats, et d’un saol- 
ling horizontal poussif. Eric Caberia 
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Si certains éléments de Dynosfy Wors sont origi¬ 
naux (combat d’un ou deux hommes contre toute 
une armée), la réalisation en revanche ne suit pas. 
L’animation est lente et hachée et les bruitages 
d’acdon sont totalement absents. Mais, surtout, 
les combats sont si confus qu'il est difficile de dis¬ 
tinguer vos ennemis. Jacques Harbonn 




Irmament, une planète voisine. 


NEC SUPERGRAFX 

Coup d’essai, coup de mattre : 
le premier jeu sur Supergrafx. 
est dès l’abord une réussite î 
Les capacités de ta console y 
contribuent pour beaucoup : 
rhistoire traditionnelle du héros 
qui doit se débarrasser d’une 
cohorte d’aduersaires est 
l'occasion d’en apprécier les 
graphismes et l’animation. 
Hudsonsoft 

Du fait de son lancement récent au Japon (dé¬ 
cembre 1989), la Supergra^ souffrait Jusqu’à 
présent d’une véritable pénurie de softs. Et ses 
possesseurs se voyaient condamnés à l'utiliser 
comme un «simple» PC Engine. Cet état de 
choses est en train de changer puisqu’une flopée 
de logiciels arrive sur cette machine. Programmé 
par Hudson, le fabricant des coprocesseurs des 
consoles Nec, Granefeort est le premier de ces 
jeux à sortir en France. Et c’est une réussite ! 

Au menu de ce beat-them-up mâtiné de jeu de 
plates-formes, de la castagne, de la castagne et 
encore de la castagne. Vous dirigez en effet un 
robot qui doit se frayer un chemin vers le centre 
de la Terre au milieu d'une cohorte d’ennemis 
agressifs. Pour cela, il peut se métamorphoser à 
volonté en trois robots de couleurs différentes. 
Chacun utilise une arme spécifique (épée, arc ou 
lance) et possède une botte secrète. Le rouge 


te monstrt du 


niveau. 
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Le robot bleu peut ae protéger grâce à une bulle d'énergie pure. 


peut - en frappant le sol de son épée - déclen¬ 
cher des mini-séismes (très efficace !), le vert a la 
possibilité de voler et le bleu peut s’entourer d’un 
champ protecteur. 

L'astuce consiste, en fait, à changer de robot au 
bon moment, certains étant plus appropriés que 
d’autres à chaque passage. De temps à autre, des 
pastilles grises vous donneront une armure pro¬ 
tectrice. Pas d’option continue ici mais la possibi¬ 
lité de récolter des vies supplémentaires au hasard 
des tableaux (volez un peu le long de la falaise du 
premier niveau). 

A la fin de chaque niveau, un monstre vous attend 


R^/or 


CONSOLE NINTENDO 


Rygar est un exemple 
d’adaptation irréprochable venue 
de l’arcade. L’esprit du jeu a été 
conservé, mais la forme a été 
recomposée en fonction des 
capacités plus /imitées de la 
console Nintendo. Le résultat : 
une aventure stimulante basée 
sur l'arcade. Le scénario avec roi 
diabolique et troupes de monstres 
opposés à des dieux pacifiques 
n'est pas des plus originaux, 
mais qu’importe : l'action est là. 
Et c’est le plus important 
Cartouche Teemo 

Les possesseurs de la console IVintendo sont gâ¬ 
tés ces jouis-ci. Après une année de vaches 
maigres, voici enfin de grands programmes sur 
cette machine. Au même titre que Link (présenté 
dans le précédent numéro), Rygar figure parmi les 
grands classiques de cette console. A l'origine, 
Rygar est un Jeu d’arcade à succès, mais il ne se 
contente pas d'être une simple conversion. En ef¬ 
fet, l’esprit du Jeu d’arcade a été conservé, mais il 
a été reconstruit à la sauce Nintendo pour devenir 
un petit chef-d'œuvre de l’arcade/aventure. 

Pas de surpiise au niveau du scénario : un roi dia¬ 
bolique s’est emparé du pays à b tête d’une ar¬ 
mée de monstres et les dieux ont Isté faits prison- 


et, dans la grande tradition'japonalse, de nom¬ 
breux coups seront nécessaires pour le vaincre. 
En fait, Grandzort ne serait qu’un jeu agréable s’il 
n'était pas aussi beau car le qualificatif «qualité 
arcade » prend ici tout son sens. 

Les graphismes sont d’une richesse étonnante : la 
descente vers le centre de la Terre vous fait voya¬ 
ger dans des paysages superbes et très variés, al¬ 
lant des bords de mer à des mondes froids et dés¬ 
humanisés, Mention particulière sur ce point au 
troisième niveau. Les poutrelles métalliques touil¬ 
lées au milieu desquelles CToupit de l'eau sta¬ 
gnante sont saisissantes de vérité. 

Même souci du détail pour vos ennemis, tous su¬ 


perbes (sauf le monstre du troisième niveau qui 
m’a un peu déçu). Les musiques, très réussies et 
légèrement supérieures â ce que l’on obtient sur 
PC Engine, collent bien à l’action. 

Mais c'est surtout au plan de l'animation que 
, Grandzort démontre les potentialités de la Super- 
grajk. Les personnages évoluent au milieu d'un 
scrolling multi-dimensionnel sur plusieurs plans 
en tout point digne d’une borne d’arcade. 

Le tout s’effectue sans aucun ralentissement quels 
que soient la taille et le nombre des sprites à 
l'écran. Une animation fabuleuse, donc, supé¬ 
rieure à tout ce qui a été fait sur la PC Engine 
jusque-là (et le compliment n’est pas mince). La 


Progression sur fond de vieilles ruiner, 
jouabillté est, comme toujours sur console, excel¬ 
lente, le personnage répondant au doigt et à l’œil 
â toutes les commandes. 

Les vétérans de l’arcade trouveront peut-être 
Grandzort un peu facile mais une chose est sûre 
ce jeu donne réellement envie d’acheter le dernier 
bébé de Nec, Et si les prochains softs sont de ce 
niveau, la Supeigra^c pourrait devenir la machine 
la plus « hot» du moment. Olivier Scamps 
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niers. Seul un héros nommé Rygar est capable de 
diasser les envahisseurs et de ramener la paix' 
dans le pays. La seule arme dont vous disposez 
est un disque que vous pouvez projeter i une cer¬ 
taine distance. Mais il est également possible 
d'knmobillser un adveisaire, durant quelques se¬ 
condes, en lui sautant dessus, ce qui est fort utile 
lorsque vous devez faire face simultan^ent à 
plusieurs agresseurs. L’action se déroule dans un 
monde assez vaste. Elle débute dans les mon¬ 
tagnes où vous découvrirez une caverne qui mène 
dans la vallée de Garloz. 

Cette vallée est le centre du pays. De là, vous 




La vallée est le point central. 


pu atteindre. Rygar bénéficie d'une réalisation très 
soignée, tant pour les graphismes que pour l’ani¬ 
mation- Comme c’est généralement le cas sur 
cette console, la jouabllité est irréprochable et les 
commandes sont particulièrement souples. La 
présence d’une option continue vous permet de 
progresser dans ce jeu dont on ne peut découvrir 
la richesse en une seule partie. On appréciera 
également le fait que les quelques dialogues 
soient traduits en français dans la notice. Cest le 



L'un des meilleurs Jeux d'arcade/auenture «ur console Nintendo. 



Explorez chaque pouce de terrain. 
type de jeu auquel on revient sans cesse, poussé 
par le besoin d’aller plus loin, mais .il faut de 
longues et passionnantes heures de jeu avant 
d’arriver au bout de la quête. Un grand jeu d’ar¬ 
cade/aventure, comme on n’en trouve que sur la 
console Nintendo. Alain Huyghues-Lacour 
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Eÿgar est armé d'un bouclier. 



La montagne : un véritable labyrinthel 


L'ermite vous donne des renseignements. , 

pouvez accéder à toutes les autres réglons. Vous 
êtes donc libre de circuler où bon vous semble, 
mais certains endroits sont cachés et il vous fau¬ 
dra en découvrir l'entrée. 

De nombreuses cavernes sont disséminées ; géné¬ 
ralement, vous y trouverez un ermite qui vous 
donnera d’intéressantes informations. Vous pour¬ 
rez également y rencontrer un des cinq dieux pri¬ 
sonniers qui vous donnera un objet fort utile en 
échange de sa liberté. Les objets les plus Impor¬ 
tants sont l’arbalète, la poulie et le grappin, qui 
vous permettront d’atteindre des endroits 
jusque-là inaccessibles. Il faudra alors revenir sur 
vos pas pour visiter tous les lieux que vdus n’aviez 
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De l’action pure et dure, mais aussi un zeste 
d’aventure, voilà ce que propose Fiigar On re¬ 
trouve la jouabilité exemplaire des softs japonais 
et le côté aventure élargit l’intérêt de jeu. On peut 
regretter la pauvreté des décors et l’absence de 
jeu à deux, mais il ne faut pas oublier que la 
console est une 3 bits. Jacques Harbonn 

Avis 

A première vue, ce jeu ne paraît guère attrayarit 
avec ses graphismes obsolètes et son affichage ré¬ 
calcitrant (les sprites et le bas de l’écran sont 
souvent affligés de tressautements). Mais, en y re¬ 
gardant de plus près, on s’aperçoit que le jeu re¬ 
gorge d’astuces et d’intelligence. Eric Caberia 
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Détruisez les écrans de sécurité. 


AMIGA 

On connoft le principe du méchant utilisé contre son camp, 
des jeux où l’on dirige alternativement deux personnages et des bonus 
délaissés qui redonnent/orce â /’aduersaire. Ces trois éléments 
réunis produisent un Jeu assez singulier propre à appâter 
ceux que la difficulté ne rebute pas. 

Vivid Image. Programmation : Andrew Bond ; musique : Waily Beben ; 
conception ; Vivid Image et Phil Harrison. 

En 2215, le centro-holographix transforme les hu- d’ordinateur afin de déconnecter le système de sé- 


mains les plus forts en hologrammes, avant de les 
envoyer commettre des crimes politiques. 

Entre deux missions, les hologrammes sont stoc¬ 
kés dans des ordinateurs. L’une des machines se 
détraque et envole les deux meilleurs assassins 
darrs une ultime mission : détruire le centro-holo¬ 
graphix. 

Vous contrôlez donc les deux exécuteurs, Ham- 
merfist et Metalis, et vous passez de l'un à l’autre 
d'un simple mouvement du joystick. Hammerfist 
est un redoutable combattant, qu’il se batte avec 


curité qui vous empêche de passer à la salle sui¬ 
vante. Bien sûr, de nombreux gardiens et des ro¬ 
bots tentent de vous en empêcher et il faut 
combattre sans cesse. 

Les adversaires que vous abattez laissent échap¬ 
per des icônes qui remontent votre niveau d'éner¬ 
gie et la puissance de vos armes, si vous parvenez 
â vous en emparer. Ces Icônes jouent un rôle dé¬ 
terminant dans le déroulement de votre mission, 
car celles que vous ne ramassez pas augmentent 
la puissance du centro-holographix. 


Un Jeu d'action plutôt original et difficile. 
ses poings, un poing-piston ou en utilisant un la¬ 
ser. Metalis ne peut que donner des coups de 
pieds. Elle est capable en revanche de faire des 
mouvements acrobatiques qui lui permettent d’at¬ 
teindre des endroits élevés. Le principe de dis-* 
poser de deux personnages, en passant de l’un à 
l’autre en fonction des circonstances, a déjà été 
utilisé dans d’autres programmes avec plus ou 
moins de bonheur mais, dans Hammerfist, la re¬ 
cette fonctionne parfaitement. 

Le complexe que vous devez explorer ne 
comporte pas moins de 128 écrans et ce ne sera 
pas une mince affaire que d’en venir à bout. Dans 
chaque salle, vous devez détruire les terminaux 


Loreque ce dernier atteint sa puissance maximale, 
toutes les icônes deviennent négatives et vous de¬ 
vez tes éviter. Ce nouveau concept introduit un 
changement intéressant dans le déroulement du 
jeu. 

Ce jeu d’action assez original ne manque pas de 
charme. La réalisation est excellente ; bons gra¬ 
phismes, animation rapide et bande sonore de 
qualité. La jouabilltê est satisfaisante mais, atten¬ 
tion, Hammeijîst est un Jeu très difficile. Il faut 


Les sauts acrobatiques de Melofls. 
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Un décor Juturiste. 

vraiment se battre pied à pied dans chaque salle, 
sans chercher à aller trop vite. La progression est 
très longue, d'autant plus qu’il convient de s’ar¬ 
rêter régulièrement (toutes les trois salles envi¬ 
ron) pour abattre des dizaines de gardiens afin 
de refaire le plein d’énergie et de munitions. 
Hommei^îst séduira ceux que la difficulté ne re¬ 
bute pas. Alain Huyghues-Lacour 
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AMIGA 

Fascinant, totalement illogique, dirait monsieur Spock en uoiiant ce 
jeu où l’on tire sur tout ce qui bouge ! Pourtant, l’être humain, lui, 
n’y uoit rien â redire. Nos critiques non plus... 

Firebird. Programmation : Tim Coupe ; graphisme : Chris Sorrel ; 
musique : David Whittaker. 




Version Atari ST 

Cette adaptation de est d’un bon ni¬ 

veau. Les graphismes sont très dlffirents d’un ta¬ 
bleau â l’autre, l’animation reste fluide en dépit du 
grand nombre d’éléments en mouvement et le jeu 
est diffldie cfvarié. 

Toutefois, â mon avis, il ne mériterait pas un Hit 
malgré ses qualités (notice en français). 

Jacques Harbonn 
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Fire and Brimstoue 



graphismes pour un Jeu dans la lignée de Ghost'n Gobfins. 


Fire and Brimstone est un superbe jeu d'action 
que l’on croirait tout droit sorti des salles d'arcade. 
Pourtant il ne s’agit pas d’une conversion, mais 
d’un programme aéé sur micro et qui s’inscrit 
dans la lignée de Ghost’n Goh/fns, L’action se dé¬ 
roule dans un royaume nordique menacé par une 
déesse des enfers. Thor doit entreprendre un long 
et périlleux voyage à travers la région avant de 
s’enfoncer dans les entrailles de la Terre. 

Le chemin que doit suivre Thor est truffé de 
pièges mortels et de nombreux adversaires de 
toutes sortes tentent de lui barrer le chemin. 11 faut 
d’excellents réflexes pour progresser dans le jeu, 
mais il est également important de se creuser un 
peu la tête, car il y a des astuces à découvrir. 
Ainsi, dès le début du jeu, vous arrivez face à un 
géant endormi qui se réveille à votre approche. Si 
vous lui tirez dessus, vous découvrirez vite qu’il est 
indestrucBble et cela vous coûtera une vie, alors 
que tout SC passera bien si vous l’ignorez. Il faut se 
méfier des sorciers que vous rencontrez de temps 
à autre, car ils vous envoient des sorts qui vous 
rendront la vie diffidle. Certains ont pour effet de 
ralentir ou d'accélérer vos mouvements de ma¬ 
nière à ce que vous perdiez le contrôle de votre 
personnage. Le plus redoutable de ces sorts in¬ 
verse les commandes, ce qui est particulièrement 
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Evitez les obstacles. 



De somptueux décors, 


périlleux. Dans tous les cas, la meilleure solution 
consiste à se placer dans un endroit sûr en atten¬ 
dant que l’effet du sort s'estompe. 

Les sorciers sont d’autant plus dangereux qu'une 
fois abattus, ils se transforment en une grenouille 
très agressive. Chaque tableau pose de redou¬ 
tables problèmes dont vous ne viendrez pas â 
bout aisément. 

Vous pouvez transporter deux armes à la fois et 
vous passez de l'une à l’autre en fonction de la 
situation, à vous de choisir celles qu’il faut ramas¬ 
ser. Mais, surtout, Il vous faudra découvrir les 
quatre morceaux de la clé qui ouvre ta porte me¬ 
nant au niveau suivant, car, si vous terminez le 
niveau sans que la clé soit entièrement reconsti¬ 
tuée, l’ordinateur vous renverra au début, ce qui est 
passablement frustrant. Pour compliquer encore 
les choses, vous ne trouverez que trois morceaux 
de la clé sur votre chemin : en effet le quatrième est 
caché dans une salle seaète dont il vous faudra 
découvrir l'entrée. 

Entre tes dieux qui vous soutiennent et la déesse 
qui est experte en magie noire, vous pouvez vous 
attendre à de nombreuses surprises. Les dieux ont 
disposé des fioles dotées de pouvoirs différents, 
mais vous ne pouvez en transporter que deux à la 
fois. Mangez les fruits que vous trouvez pour re¬ 
prendre des forces, mais faites attention car cer¬ 
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Une salle secrète. 



tains d entre eux sont empoisonnes. Il y a 
d'autres choses encore, que vous découvrirez au 
fur et à mesure des parties. 

Fire and Brimslone est un Jeu passionnant qui bé¬ 
néficie de magnifiques graphismes. Le niveau de 
difficulté semble insurmontable lors des premières 
parties, mais ne vous découragez pas, car cela 
s'arrange une fois que vous avez découvert cer¬ 
taines astuces et ensuite vous pouvez vraiment 
progresser dans le Jeu. 

Lorsque vous perdez une vie, vous repartez du 
tableau précédent, ce qui est parfois agaçant. En 


effet, il vous faut utiliser votre unique potion bleue 
pour créer un pont qui vous permettra de franchir 
te cinquième niveau. Mssi, si vous mourez dans 
le tableau suivant, vous vous retrouverez devant 
un obstacle absolument infranchissable et il ne 
vous restera plus qu’è tout recommencer depuis le 
début. Mais Fire and Brimstone est un pro¬ 
gramme très prenant dans lequel on s'accroche 
pour progresser. 

Vous reprenez une partie â partir du premier ta¬ 
bleau du niveau dans lequel vous êtes mort, ce 
qui devrait vous permettre de terminer ce Jeu. 
Cela ne sera pas facile, car l’action devient infer¬ 
nale â partir du troisième niveau. Un grand jeu 
d'action qui vous donnera bien du fi) à retordre. 

Alain Huyghues-Lacour 
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Fire and Brimstone est vraiment superbe. Les 


Joueurs d’arcade y trouveront une maniabilité ex¬ 
cellente, des graphismes et des décors somp¬ 
tueux, une animation sans reproche et de bons 
bruitages. De plus, un grand nombre d’astuces 
parsèment les niveaux, ce qui oblige à se creuser 
aussi tes méninges. Jacques Harbonn 

Avis 

Ce logiciel nous change des habituels Jeux de ré¬ 
flexes dont l’intérêt s’use très vite. On peut quali¬ 
fier ce programme (sans pédanterie) d’arcade 
noble puisque, outre les habituelles qualités de 
coordlnafion et de réflexes. Il nécessite une solide 
mémoire et une bonne dose d’intuition. Les gra¬ 
phismes et les animations sont eux aussi excel¬ 
lents. Un bon Jeu, Eric Caberia 


Thmde rstrSœ _ 

PC EGA VGA 

L’un des plus souples des jeux 3D surfaces pleines sur PC dont les 
graphismes sont aussi conuaincants en EGA qu’en VGA. Très facile 
à prendre en main puisqu’il s’agit en fait d’un shoot-them-up, il 
dépasse pourtant la simple action de tirer pour se rapprocher de la 
simulation de vol de haute voltige. 

Logotron. 



L'écran des statues, carte à l'appui. 

























































L'ennemi est repéré dons le radar courte portée, 


Fluide, très réaliste, te vol est si prenant que l'on 
se surprend à foncer entre les montagne, même 
quand aucun ennemi n’opparaît sur te radar. Qu'il 
s'agisse des modes EGA ou VGA, les graphismes 
sont excellCTits et bien laidement supérieurs â ce 
que l’on attend d’un PC. 

Les bruitages sont bien sûr limités par les possibi¬ 
lités de la machine, mais qu’importe, graphismes 
et animations suffisent largement à forger l’am¬ 
biance de la partie. 

Côté stratégie, le jeu se décompose en missions 
de niveaux de plus en plus élevés. Pour la pre¬ 
mière, il suffira de détruire un seul générateur en¬ 
nemi pour remporter le match. Vos adversaires 
sont systématiquement repérés par te radar de 
votre engin- Puivérisés par un ou plusieurs tirs la¬ 
ser, Ils laissent parfois derrière eux des «pods> 
d’énergie qu'il faut récupérer. Ces pods ont de 
multiples pouvoirs; certains accentuent la puis¬ 
sance de vos tirs, d’autres tourbillonnent autour 
de votre vaisseau pour détruire un ennemi 
proche, d’autres encore vous permettent d’en¬ 
clencher un turbo pour des accélérations vertigi¬ 
neuses. Pilotage et stratégie sont en fait simples 
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l'un de vos générateurs. 



n fout récupérer ce • pod >. 

Les responsables de la MageCorp Industrie 
lancent un défi à tous les pilotes de l’univers. En 
cette fin d'année 2238, vous voici engagé pour un 
)eu de combat aérien délirant. Une bonne occa¬ 
sion pour te PC de se donner à fond dans la 3 D 
surfaces pleines. 

Thunderstrifce est un jeu d’action. Rares sur PC, 
les logiciels « arcade » ne profitent pas tous d'une 
animation et d’un graphisme aussi soignés que 
ceux de cette aventure. 

Vous allez combattre dans une arène dont te relief 
est un délice de réalisme. Montagnes et vallées s’y 
côtoient dans des teintes très bien choisies. Le ter¬ 
rain de jeu que vous allez survoler durant tout te 



Jn bon coup de turbo I 


combat est bien plus beau que ceux de tous les 
simulateurs de combat aérien réunis. Dans cette 
arène, plusieurs générateurs appartiennent au 
camp que vous protégez, ce sont de petites mon¬ 
tagnes que vous devrez défendre plus que votre 
propre existence. 

Ailleurs sur te terrain, les générateurs ennemis 
produisent régulièrement des vaisseaux puissam¬ 
ment armés. Ces derniers vont soit vous attaquer, 
soit se placer sur vos générateurs pour en extraire 
toute leur énergie. Voilà dressé le scénario de 
cette superbe partie. Passons maintenant au pilo¬ 
tage de votre engin. 

En début de partie, te joueur va choisir entr.e cinq 
appareils. Ce n’est qu’avec l’expérience que le pi¬ 
lote chevronné pourra apprécier les capacités 
spécifiques de chaque engin. La souris calée dans 
la main, te pilote est en début de jeu Immobile en 
vol stationnaire, à faible altitude. Il observe alors 
son appareil en vue arrière. Une pression sur te 
bouton gauche de la souris allume vos réacteurs 
et plonge l’engin dans une course folle. Le défile¬ 
ment du décor est superbe, il est possible de pren¬ 
dre ou de perdre de l’altitude afin d’éviter des pics 
rocheux, ou de «rase-motter» une plaine. Dernier 
point, le bouton droit de la souris commande bien 
entendu votre tir laser... ThunderstriJee puise tout 
son intérêt dans la gestion 3 D de son animation. 



mais efficaces, juste ce qu’il faut pour donner nais¬ 
sance à un jeu d’arcade facile â prendre en main 
mais jamais lassant. 


Véritable prouesse sur PC, la gestion 3 D de cette 
mission séduira à coup sûr tous ceux qui ont ap¬ 
précié l’ancien Mach 3 pour la souplesse de son 
vol, et aussi ceux qui aiment survoler un territoire 
3 D sans jamais souffrir des défauts habituels des 
PC (lenteur, saccade dans l’animation, etc.). Fa¬ 
nas d’action et de pilotage 3 D, Thunderstrifce 
est vraiment te soft qu’il vous faut pour passer 
l'été ! Olivier Hautefeuille 



rm-rrdp, mmhnt 3D 
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•*•*•*** 


****** 

Rfritf/inac 

* * * 

Prix - 

C. 


Avis 

TTiundejsùilce constitue la démonstration écla¬ 
tante des possibilités d’un PC 286 / 386 EGA ou 
VGA dans te domaine du jeu d’action. Je n’ai ja- 
ma'is vu une animation 3 D surfaces pleines aussi 
rapide, ni aussi fluide. On s’y croirait vraiment ! 
En plus, ce qui ne gâche rien, te scénario est loin 
de se limiter à un • bête > shoot-them-up-. 

Jacques Harbonn 

61 


1 













































M ysHc Defeader _ 

MEGADRIVE 

Ce premier test d’un jeu sur Megadrive prouve, s’il en était besoin, 
les qualités de cette console ; graphismes, animation, scroWings 
et sonorisation sont remarquables. Le héros est une héroïne, 
ce qui n’arrange rien : Mysüc Defender est un jeu dijficile f 




De très beaux graphismes servis par des scroUlngs sryectaoitaires. 

Elle arrive, elle est là ! Comme prévu, la Mega- 
drive sera distribuée officiellement dès le mois de 
septembre. Depuis quelques mois, vous avez été 
nombreux à réclamer des tests sur cette console, 
mais nous avons préféré attendre un peu, de ma¬ 
nière à ce que nos articles coiricldent avec la sor¬ 
tie de ces programmes. Quinze jeux sont donc 
prévus en septembre, avec des petites merveilles 
comme ce Mystic Defender que nous vous pré¬ 
sentons aujourd’hui- Voilà de quoi rêver pendant 
les vacances, en attendant le test complet de tous 
les autres programmes dans un prochain numéro. 

Curieusement, le héros de cette aventure est une 
femme, ce qui nous change un peu des étemels 
barbares aussi musclés que velus. Mais n’allez pas 
aoire que notre héroïne est une jeune fille sans 
défense : elle est capable de lancer des boules 
d’énergie d’une puissance dévastatrice. Toutes 
sortes de monstres redoutables vous attaquent 
sans cesse tout au long des sept niveaux de ce 
programme. L’aventure commence alora que 
vous traversez la forêt où vous devrez fréquem¬ 
ment grimper dans les arbres pour vous débarras¬ 
ser de vos agresseurs. Par la suite, vous vous 
frayez un chemin dans un château en affrontant 
des enfants mutants, ainsi que de redoutables oi¬ 
seaux. Heureusement, vous obtiendrez différentes 
armes supplémentaires en cours de route, comme 


Un monstre de fin de niiicau- 



un lance-flammes ou un tir multidirectionnel. Ces 
armes sont particulièrement efficaces, mais leur 
emploi exige un minutage assez précis. En effet, 
elles fonctionnent à la manière du tir de R-Type, 
c’est-à-dire que vous devez garder le bouton de tir 
appuyé pendant quelques instants, afin de faire 
monter la puissance. 

Ce shoot-them-up fait également la part belle aux 
jeux de plates-formes. effet, vous n’anêtez pas 
de sauter dans tous les sens au cours de votre 
progression et il faut être très précis, ce qui n'est 



Traislème nlueau -- une seule roule possible. 
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pas toujours facile sous le feu ennemi. Par 
exemple, vous devez sauter sur des plates-formes 
mobiles tandis que des gargouilles crachent du feu 
en tous sens, ou bien encore traverser un lac en 
sautant sur des blocs qui sortent de l’eau durant 
quelques secondes seulement. Heureusement, la 
difficulté de certains passages est compensée par la 
souplesse et la précision des commandes. 

Mystic Defender bénéficie d’une réalisation im¬ 
pressionnante qui procure une atmosphère en¬ 
voûtante à ce programme. Les graphismes sont 
fins et colorés, mais c’est le scrolling multidirec¬ 
tionnel qui est le plus remarquable, d'autant qu’il 
s’accompagne d’effets de parallaxe très plaisants. 
D’autre part, l’action est parfaitement soutenue 
par une bande sonore très soignée. La jouabillté 
est excellente, grâce notamment à la précision 
des commandes, mais c’est un jeu assez difficile 
qui s’adresse surtout aux fans d’arcade. Avec des 
programmes de cette qualité, nul doute que la 
Megadn'ue est promise à un bel avenir. 

Alain Huyghues-Lacour 


.action 
_17 


_♦**** 
,****** 
_ ***** 

_ D 


Type- 

Intérêt - 

Graphisme - 
Animation _ 

Bruitages_ 

Prix_ 
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IBM PC ET COMPATIBLES 
ATARI ST • AMIGA 


ROTOX - Le jeu présente 
une révolution technique, 
le ROTOSCAPE, qui permet 
aux paysages de 
. tourner autour de 

I vous à 360'' en vous 
faisant découvrir un 
environnement 
k, ' cauchemardesque 
ïÀ' de machines 

^ meurtrières et de 

(ormes de vie 
hostiles. 

/ , ROTOX ^ Une 

* I /Tr expérience 

E* Mi l complètement 

révolutionnaire! 


ROTOX L’homme était 
un soldat d'élite blessé 
dans une mission 
de combat. 

ROTOX - Le J 

cyborg a été / 

transformé par la • A 
science du ■ ■ m 

22 ème siècle If 

en une U 

dévastatrice • H 

machine de | 

combat ^ j 

assistée par 
ordinateur. 
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Ptralos d'4c(on de lormori 16 bitt. 

























































noii/M<9 SOFfS 


Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 


UBs€ape front 
the Wa«e#.-.- 

Amiga, disquette Tengen 

Vous devez détruire les robots qui se sont 
emparés d'une colonie terrienne et libérer 
les humains qu’ils retiennent prisonniers. 



Cette conversion du jeu d'arcade d'Atari 
Games est une réussite. On y retrouve 
avec plaisir l'esprit des films de science- 
fiction des années cinquante et l’action 
très prenante est pimentée d'agréables 
touches d’humour, Une excellente jouabi- 
llté vous permet de progresser rapidement 
dans le jeu, que vous jouiez seul ou à 
deux, Mais c'est encore plus amusant en 
équipe. Alain Huyghues-Lacour 


Type_ arcade 



16 

fZ^r0r%Maw\^ 

***** 


* * * * 

Bruitages -- 

****** 


Prix _ ^ 

WOperaHon Wolf 

Console Sega, cartouche Sega 

Vous dirigez une opération de commando 
pour libérer des otages. Longtemps après 
son triomphe sur micro, voici enfin la con¬ 
version de ce grand jeu d’arcade sur con¬ 
sole Sega. Les graphismes sont réussis, 
l'animation est rapide et, surtout, le tir est 
bien plus précis que sur micro. Cette ver¬ 



sion présente l'avantage de pouvoir se 
jouer indifféremment au joystick ou au 
Light Phaser, Il est plus aisé de réaliser de 
bons scores avec le joystick, mais il est 
évident que c’est avec le Light Phaser que 
ce jeu prend toute sa dimension. Le meil¬ 
leur jeu de tir sur cette console. 

Alain Huyghues-Lacour 

Type- 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation 
Bruitoges- 
Prix_ 


_arcade 

_ 16 

_*★*** 

.****♦ 

_ * ★ * * 

_C 


mSintott's Ouosi _ 

Console Nintendo, 
cortouche Konami 

Dans la suite du célèbre Castlevania. Si¬ 
mon reprend la lutte contre le comte Dra¬ 
cula. Vous devez explorer cinq palais à la 
recherche des morceaux du corps du 
prince des ténèbres, mais n'oubliez pas 
d’interroger les habitants des différents vil¬ 
lages car ils vous donneront de précieux 
renseignements. 

Ce nouvel épisode accorde une plus 
grande importance à l'aspect ar¬ 
cade/aventure qui était déjà présent dans 
Castlevania. Mais c’est également un 
grand jeu d’action qui exige de bons ré¬ 
flexes pour abattre de redoutables enne¬ 
mis et franchir des obstacles. La grande 
innovation de ce programme repose sur 



une aiternance de jours et de nuits. Bien 
sCir, les créatures diaboliques sont nette¬ 
ment plus coriaces durant la nuit, ce qui 
. pimente bien l'action. Ceux qui ne maî- 
' . trisent pas l’anglais trouveront une traduc¬ 
tion de tous les dialogues dans la notice. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type-- 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages.- 
Prix _ 


_action 

_ 16 

* * * * * 
* * * * * 
***** 
_D 


■ Barumba _ 

PC Engine NEC, carte Namco 

Aux commandes d’un vaisseau sphérique, 
capable de tourner sur lui-même, vous af¬ 
frontez toutes sortes d’adversaires. Vos en¬ 
nemis attaquent de toutes parts et vous 
devez sans cesse changer la direction de 



votre tir pour les repousser. Heureusement, 
vous disposez de quatre armes différentes 
et vous passez de l’une à l'autre en fonc¬ 
tion des circonstances. Marumba est un 
shoot-them-up signé Namco, l'un des 
meilleurs éditeurs sur PC Engine. La réali¬ 
sation est efficace et le décor défile dans 
toutes les directions en un scroliing multi¬ 
directionnel irréprochable. Les vagues 
d'ennemis apparaissent toujours aux 
mêmes endroits et il faut mémoriser leurs 
vagues d'attaque pour vraiment progresser 
dans le jeu. Un shoot-them-up pas tout à 
fait comme les autres, 

Alain Huyghues-Lacour 


.shoat-fhem-up 

_15 

_ ***** 

_ ***** 

_ ***** 

_D 


Type- 

Intérêt_ 

Graphisme- 
Animation - 
Bruitages — 
Prix - 


nivmhoe __ 

Amiga, disquette Océan 

Avant de parvenir à libérer le roi Richard, 
Ivanhoe va devoir affronter toutes sortes 
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Le signe S indique que ce logiciel a été testé sur une 


autre version dans la rubrique Hil d'un précédent numéro. 
































































d’adversaires : soldats, pirates, sorciers et 
fakirs, etc. Ivanhœ est un agréable beat- « 
them-up qui bénéficie d’une réalisation très 
soignée, tant en ce qui concerne le gra¬ 
phisme que ranimation, Les décors sont 
variés et l’épisode de la poursuite à cheval 
est particulièrement réussi. 

Le niveau de difficulté est assez élevé au 
premier abord, mais cela s’arrange une 
fois que l'on prend ses repères. En effet, il 
convient de ne pas chercher à aller trop 
vite mais de prendre le temps d'affronter 
un adversaire après l'autre. 

Alain Huyghues-Lacour 


Tvoe 

beat-lhem-up 


16 

ni-nphiKmf» 

+ * * * * 

Animation 

***** 


***** 

Prix 

C 


■ Sùlomon's Key _ 

Console Nintendo, 
cartouche Tecmo 

Armé d'une baguette magique capable de 
créer ou de faire disparaître des blocs, 
vous devez venir à bout de cinquante ta¬ 
bleaux truffés de pièges. Pour trouver la clé 
qui ouvre la porte menant au tableau sui¬ 
vant, il faut affronter différents gardiens et 
vous construire un chemin. Ce grand clas¬ 
sique de l'arcade arrive enfin sur Nintendo, 
dans une excellente version. C'est un jeu 
très complet qui exige autant de réflexes 
que d’intelligence, 

La jouabilité est parfaite, mais vous ne 
viendrez pas facilement à bout de tous les 
tableaux, en dépit de la présence d'une 
option continue. Génial ! 

Alain Huyghues-Lacour 



Tÿpe - 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Brultoges — 
Prix_ 


_arcade 

_i6 

_ * * * * 
★ * * * * 
_**** 
_D 


OMidwinier _ 

Amiga, disquette Microprose 

Rares sont les logiciels qui mêlent avec au¬ 
tant de justesse des genres différents ! 
Midwinler (Hit en version ST, voir Tilt n° 76. 
page 70) est un soft qui ouvre un univers 


de jeu vaste et tout autant axé sur la straté¬ 
gie que sur l’action. Isolé sur une île, vous 
allez tenter de rallier à votre cause de multi¬ 
ples personnages pour combattre un en¬ 
nemi redoutable. 

Dans un décor 3D superbe, vous progres¬ 
serez tout d’abord en ski. Ensuite, à vous 
de découvrir une auto-chenille ou un delta 
pour accéder plus vite aux points straté¬ 
giques du terrain de jeu. Entièrement ma¬ 
nié à la souris, Midwinter ouvre plusieurs 
vues et scènes différentes. Le joueur skie 
en 3D, vise un avion ennemi, rampe dans 
la neige et dynamite une ville, survole en 



delta un village extrêmement bien des¬ 
siné... De la carte zoomée aux tableaux 
spèciaux d’exploration de village, d'usine, 
tout ici est traité avec soin. L'ambiance de 
cette fabuleuse partie ne peut pas vous 
laisser froid. Bruitages de la glisse en ski, 
animation 3D des décors et sprites, relief 
de la carte, des dizaines de personnages à 
rencontrer, tous spécialisés dans une tech¬ 
nique de combat bien particulière, voilà 
vraiment de quoi plonger les amateurs du 
genre dans plusieurs semaines de lutte. 
Aussi passionnant qu’un simulateur de vol 
et moins austère qu’un wargame clas¬ 
sique, Midwinter mèrWe qu'on s'accroche à 
sa souris (notice en français). 

Olivier Hautefeuiile 


Type.- 

Intérêt _ 

Graphisme. 
Animation- 

Bruitages _ 

Prix _ 


. aventure / action / stratégie 
_ 18 

_ ****** 

_ ***** 

_ ***** 

_ D 


□ Tennis Cup _ 

Amstrad CPC, disquette Loriciel 



Alors qu'il devait paraître en Hit dans le 
n“79, cet article a «sauté» de nos co¬ 
lonnes dans les ateliers de fabrication ! 
Nous présentons nos excuses à tous les 
possesseurs de CPC. Tennis Cup use au 
mieux des possibilités de l’Amstrad. Très 
peu d’options ont été supprimées sur la 
version 8 bits. Seulement deux vitesses de 
jeu, moins de phases de présentation, le 
jeu n'y perd aucun de ses atouts majeurs. 
Optant pour un panel de couleurs restreint, 
les programmeurs et graphistes ont su 
conserver la vitalité du jeu. Toutes les pos¬ 
sibilités de renvoi sont au menu avec une 
notice bien plus complète que celle offerte 
avec la version ST Le jeu reste souple, 
bien que plus saccadé bien sûr que celui 
des versions 16 bits. Pour le possesseur 
de CPC, Tennis Cup est le seul tennis di¬ 
gne de CB nom, A ne pas manquer! 

Olivier Hautefeuiile 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme. 

Animation- 

Bruitages_ 

Prix_ 


.tennis 
_ 16 


, * * * * 

_ * * * 

_ * * * 

_ B 


■ Proie€iyie _ 

Atari ST, 

disquette Electronic Arts 

Très proche de Speed Bail dans sa con¬ 
ception, ce match de foot futuriste m’a sé¬ 
duit. Le principe du jeu est simple ; trois 
joueurs vont arpenter à fond les bananes 
un terrain pour pousser une balle souple et 
gluante dans les buts adverses. Mais là où 
Projectyle ieW très fort, c'est dans la vitalité 
de son jeu et l'originalité de ses décors, 
Côté vitalité, la souplesse de l’animation et 



la précision des réponses du joystick au 
moindre mouvement de votre poignet ont 
de quoi séduire les plus chauds de l'ac¬ 
tion. Côté décor, les terrains de jeu varient 
selon les matchs joués. Chaque tableau se 
compose de plusieurs salles. Dans la pre¬ 
mière se trouvera par exemple votre but, 
dans la deuxième, le but du deuxième 
joueur.., pour finir avec une pièce qui 
compte trois buts, un pour chaque sportif. 

Il faut donc lancer la balle dans un couloir 
qui mène vers l'une des salles de l'adver¬ 
saire. Une fois dans celle-ci, on retrouve un ► 
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peu le jeu de Speed Bail, même nervosité, 
même violence, même plaisir ! Projectyle 
développe enfin une stratégie discrète 
mais efficace qui permet de travailler la 
progression de son joueur, de choisir son 
opposant, etc. En mode deux joueurs hu¬ 
mains, chacun tentera de combattre soit 
l'autre joystick, soit le sportif manié par le 
micro. Le but de chaque match : marquer 
plus de buts que l'adversaire et collecter 
pour ce faire des bonus de rapidité, éviter 
les icônes qui paralysent le personnage, 
etc, Simple, bien conçu et vraiment diabo¬ 
liquement nerveux, ce soft dessoudera 
votre joystick à coup sûr. A voir sans faute, 
Olivier Hautefeuille 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme- 
Animation - 
Bruitages- 
Prix_ 


-foot « baston » 

_ 15 

_ ***** 

_ ***** 

* * * * 

__B 


□ frcrclr A field II 


Console Nintendo, 
cartouche Konami 

Ce multiépreuve de Konami ne vous pro¬ 
pose pas moins de quinze disciplines dif¬ 
férentes (perche, canoë, escrime, tir au pi¬ 
geon, etc.), pour un ou deux joueurs. Les 
épreuves sont fort bien conçues, car elles 
exigent autant d'énergie que de précision. 
Konami a réussi un exploit en parvenant à 
loger toutes ces épreuves sur une car¬ 
touche, d’autant plus que la réalisation est 


■ Rptox - 

Amiga, disquette US Gofd 

Vous contrôlez un nouveau robot qui doit 
passer des tests avant d'être définitive¬ 
ment mis en service. Espérons que vous 
n'êtes pas sujet au vertige, car vous allez 
devoir circuler sur des plates-formes sus¬ 
pendues dans l'espace pendant que des 
défenseurs feront feu. 

Rotox est un programme original, qui bé¬ 
néficie d'une excellente réalisation. L’ani¬ 
mation est particulièrement réussie, car 
votre personnage reste toujours au milieu 
de l'écran tandis que le décor tourne au¬ 
tour de lui. Cela est assez déconcertant 
lors des premières parties, d'autant plus 
qu'il faut trouver la méthode qui permet 



un chemin différent pour un certain tai 
bleau, en prenant l'ennemi à revers, etc. 
Les armes ne sont pas très nombreuses 
sur cette version ST, tout au plus trois types 
de défense ayant chacun trois degrés de 
puissance (tir multiple par exemple). 

Le joueur peut également collecter des bo¬ 
nus qui accélèrent le déplacement de son 
personnage. Pour conclure, la mise en 
place trop classique de Time Sotüierne sé¬ 
duira que les plus purs amateurs du genre, 
A noter enfin que le jeu voit son intérêt dé¬ 
cuplé en mode deux joueurs (notice en 
français). Olivier Hautefeuille 

Type- 


Intérêt_ 

Graphisme. 
Animation- 
Bruitages— 
Prix_ 


-shoot-them-up 

_ 14 

_ * * * * 

_ * * * * 

_ *** 

_B 


toujours impeccable. Le résultat surpasse 
les meilleurs games d'Epyx, ce qui n’est 
pas une mince référence. Aucun fan de si¬ 
mulations sportives ne voudra rater un tel 
chef-d'œuvre, le meilleur multiépreuve sur 
Nintendo, et peut-être pour tous formats 
confondus. Alain Huyghues-Lacour 


Type— 
Intérêt. 


.multiépreuve 
_ 17 


Graphisme^ 
Animation - - 
Braitoges- - 
Prix_ 


,***★* 
.***** 
***** 
D 


■ Infernafional 
3D Tennis _ 

Amiga, disquette Palace 

Ce nouveau jeu de tennis de Palace est 
tout à fait particulier. En effet, il utilise la 
technique de graphisme vectoriel en 3D 
surfaces pleines, Le résultat est plutôt sur¬ 
prenant. Sur le plan de la représentation du 
terrain, c'est une réussite complète. Dix 
vues très diverses sont mémorisées et rien 
ne vous empêche de modifier encore cha¬ 
cune d'elles en zoomant, tournant ou bas¬ 
culant le terrain. En revanche, les joueurs 
sont triangulaires ainsi que la raquette, et 
la balle est un petit carré de taille fixe ! Mais 
il y a plus grave. L'animation est assez 
lente. Il est très difficile de juger de la posi¬ 
tion de la balle et celle-ci est soumise lors 
du passage du filet à des sauts brusques 



■ Time Soidier 

Atari ST, disquette SNK 

Cette adaptation arcade, testée sur con¬ 
sole Sega {Tilt n“69, page 73), est pre¬ 
nante mais peu originale. Il s’agit d’un 
shoot-them-up classique, à scrolling verti¬ 
cal dans le style de Commando. Le jeu est 
souple et rapide. Votre personnage jouit 
d'une grande liberté de mouvement. Il peut 
parcourir tout l'écran, tirer dans toutes les 
directions et même modifier sa stratégie à 
chaque nouvelle tentative en empruntant 


d'éviter les projectiles ennemis. Mais ce 
n’est pas la seule difficulté que vous devez 
vaincre, en effet, passer sur des plates- 
formes mobiles pour vous rendre d'un, 
point à un autre se révèle très périlleux. Uh ' 
programme intéressant. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme. 
Animation- 
Bruitages — 
Prix- 


.action 
_15 


_ **** 

****** 
— **★** 

_C 




et incontrôlables, En revanche, les digitali¬ 
sations sonores sont très bien rendues, En 
conclusion, s’il faut saluer l'exploit tech¬ 
nique, International Tennis est aussi peu 
agréable à regarder qu'à jouer. Dommage 
car l'idée était intéressante, 

Jacques Harbonn 


Type- 

tfiTtnis 
1 1 

Intérêt - 

1 i 

*** 


** 


***** 

Prix 

C 







































































M Résolution 101 - 

Amiga, disquette Logotron 

A bord d'un vaisseau et armé de canons et 
de lasers, un ancien piraté intersidéral va 
lutter contre les tratiquants de drogue. Rb- 
solutton 101 est le nouveau soft des con¬ 
cepteurs û'Archipelagos. Même équipe, 
même ambiance. Vous évoluez avec sou¬ 
plesse dans le décor 3D d'une ville futu¬ 
riste. Sur le radar, l'ennemi est facilement 
repéré. Il suffit alors de presser le bouton 
gauche de la souris pour fondre sur cette 
cible. Un tir laser, un obus s'il s'agit d'un 



engin plus résistant ! Ce soft n'est pas trop 
difficile à vaincre. Son maniement est sim¬ 
ple, sa stratégie quelque peu répétitive (Il 
faut collecter quelques objets mais surtout 
tirer sur tout ce qui bouge). La grande sou¬ 
plesse de votre progression et la beauté 
des graphismes 3D contribueront au suc¬ 
cès de l'aventure. J'aurais préféré person¬ 
nellement que le terrain d'action soit plus 
vaste et que les adversaires s'y trouvent 
moins nombreux mais plus difficiles à éli¬ 
miner... Résolution 101 n'est donc pas un 
Hit, tout juste un bon soft d'action 3D. No¬ 
tons enfin que la version que nous testons 
ici ne possède pas encore ses bruitages et 
sa notice définitifs. Olivier Hautefeuille 


type. 


- action 3D 


tniSrSf 

13 

(^rnphi^tnt* 

***** 

Anlmnficity 

***** 



PHr 

B 

Version Atari ST 


La stratégie du jeu est bien entendu stricte¬ 
ment identique ici. La réalisation de Resolu¬ 
tion 101 sur Sfest de grande qualité, Le jeu 



conserve la souplesse qui séduisait sur 
Amiga. Les bruitages, disponibles ici, sont 
sans prétention. Un bon soft d'action 3D qui 
aurait pu atteindre le rang des Hits s'il avait 
usé d'une stratégie plus complexe. O. H. 


Intérêt 

Gtophisme 

13 

***** 

Aniinotion 

***** 

Bniitoges 

♦ * ♦ 

PrJv 

B 

■ f-Afof/ojf 


Atari ST, disquette ÜS Goid 

Vous devez venir à bout de cinquante ta¬ 
bleaux qui vous demandent de maîtriser 
vos nerfs. Il faut taire disparaître des 
boules en les faisant se percuter. Mais at¬ 
tention, si ces boules ne sont pas de la 
même couleur, la collision les fera se multi¬ 
plier au lieu de disparaître. 

E-Motion est un des jeux les plus originaux 
de l'année, mais c'est un programme diffi¬ 
cile qui exige beaucoup de sang-froid et 
de précision, d'autant plus que le temps 
joue contre vous. Soit ii vous passionnera 
au point que vous ne pourrez plus vous ar¬ 
rêter, soit, à bout de nerfs, vous lancerez la 



disquette à travers la pièce. Le jeu en 
équipe est particulièrement amusant, mais 
il faut bien coordonner ses actions pour en 
triompher. Une réussite. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Brultoges— 
Prix_ 


_action 

_ 17 

_ * * * 

* * * * * 

_ * * * * 

_C 


Version CPC 



E-Motion ne perd rien de son charme sur 
CPC. Le graphisme est moins plaisant que 
sur 16 bits, mais c'est secondaire dans ce 
type de jeu. Un programme très prenant, 


que l'on joue seul ou à deux. A, H.-L. 

Intérêt _ 1 6 

Graphisme_* * * 

Animation _ ***** 

Bruitages_* * * 

Prix_ B 


■ SploHer House 

PC Engine NEC, carte Namco 



Vous pénétrez dans une maison hantée 
pour y affronter des créatures monstrueu¬ 
ses, dignes des meilleurs films d’épou¬ 
vante. Au cours de votre progression vous 
pouvez ramasser différentes armes, com¬ 
me une batte ou un fusil, qui vous aideront 
à massacrer vos adversaires. Cette conver¬ 
sion du jeu d’arcade de Namco bénéficia 
d'une superbe réalisation, qui met bien en 
valeur l'esprit gore de cette aventure origi¬ 
nale. Les premières scènes ne sont pas 
très difficiles, mais les choses se gâtent 
par la suite, dès que vous rencontrez le 
monstre avec des'tronçonneuses en guise 
de mains. Sanglant I 

Alain Huyghues-Lacour 


Type 

arcade 




***** 

Animntirtn 

****** 


***** 

Prix 

E 


■ Captain Trueno 

CPC, disquette Dinamic 
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Captain Trueno, inspiré du Capitaine Fra¬ 
casse, est une BD aussi célèbre en Es¬ 
pagne qu’inconnue en France. Le capi¬ 
taine se lance à la recherche de sa fiancée, 
enlevée par son vieil ennemi. Le premier 
niveau se déroule dans un monastère qu il 
faut explorer en affrontant toutes sortes 
d'adversaires, Le second se situe entre un 
beat-them-up et un jeu de plates-formes 
Ce nouveau programme de Dinamic pré¬ 
sente des graphismes agréables et co^- 
rés A défaut d'originalité, l'action est effi¬ 
cace. Les ennemis attaquent sans cesse, 
mais vous ramassez des pièces avec les¬ 
quelles vous pouvez acheter divers équi¬ 
pements pour continuer l'affrontement. Les 
deux parties du jeu se chargent séparé¬ 
ment, mais il faut terminer la première pour 
obtenir le code de la seconde, 

Alain Huyghues-Lacour 


ehosts'n eoblins 

PC, disquette Elite 

On ne présente plus ce petit chef-d'œuvre 
de Capcom et plus d'un joueur attendait 
cette conversion avec impatience. Hélas ! 
le résultat est loin d'être à la hauteur de 
nos espérances ; les couleurs sont bonnes 
en EGA, mais le graphisme est grossier et 
le décor ne défile pas en scrolling. Mais ce 
qui est encore plus grave c'est que le jeu 
n'est plus construit de la même manière et 
que la jouabilité est médiocre. 

Il est visible qu'Elite, à qui l'on doit de su- 


Type- 

action 
f ^ 

Intérêt - 

***** 


* * * * 


**** 

oruKcxyvo 

n.j.. 

R 

<rnx — 



Convaincu par le slogan « gardez votre villa 
propre », vous décidez de ramasser les dé¬ 
chets répandus autour de vous. Darts 
chaque secteur de la ville, vous devez ré¬ 
cupérer 75 % des détritus et les mettre 
dans les poubelles. 

Skidz est un programme très agréable, 
mais difficile- Les commandes répondent 
bien, mais les parcours sont assez acci¬ 
dentés et divers personnages vous gênent 
dans vos déplacements. Vous pouvez faire 
votre tournée en vélo ou en skateboard. 


mum d’obstacles. Pourquoi est-il impossi¬ 
ble de ralentir ou d’accélérer? C’est dom¬ 
mage, L’action n’est pas mal réalisée, mais 
on a vu bien mieux dans le genre. Reste 
enfin la lutte anti-aérienne où le «gunner» 
mitraille les cibles qui apparaissent face a 
lui Sympa, très proche du bon vieux Beach 
Head... Heavy Meta! est finalement un soft 
très moyen. S’il touche à plusieurs genres 
différents, il n'est réellement performant 
dans aucun. Trop répétitif et graphique¬ 
ment décevant pour de l’arcade, bien trop 
simpliste pour de la simulation, le com¬ 
mandant de cette mission aura du mal à se 
reconnaître ici (notice en français). 

Olivier Hautefeuille 


perdes conversions d’arcade, est mal à 
l'aise sur PC. Décevant, 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt - 

Graphisme. 
Animation- 
Bruitages- 
Prix- 


.arcade 
_ 8 


.*** 
,**♦ 
* * * 

_C 


Type- 

intérêt- 

Graphisme. 
Animation- 
Bruitages — 
Prix- 


.action, combat de chars 
_ 10 

* * * 

_ **** 

_ ***** 

B 


Version PC EGA CGA 

Les décors de cette version sont plus con¬ 
vaincants, vu les capacités de la machine. 
Dans le combat de char, le relief du terrain 
est bien rendu, tout le contraire de la ver- 


MHeavy Meial - - 

Amiga, disquette Access 

Après les multiples simulateurs de 
combats blindés qui ont passionné les as 
de la stratégie et de l'action, Heavy Métal 
fait pâle figure. Ce soft vous offre trois mis¬ 
sions différentes. Le combat en blindé rap¬ 
pelle les phases action des vrais simula¬ 
teurs. Un graphisme bien trop pauvre 
(aucun rapport avec les photos de la ja¬ 
quette.,,), une approche trop rapide de 
l’ennemi et la grande simplicité du contrôle 
du tank, la lutte n’est pas motivante à long 
terme, La deuxième phase est plus “ar¬ 
cade». Votre FAV, un véhicule rapide, tra¬ 
verse le territoire ennemi et détruit le maxi- 


slon Amiga. Etonnant, nonl Pour le reste 
du jeu, l’intérêt à long terme est sensible¬ 
ment le même, c'est-à-dire bien faible face 
à Sherman M4 ou M1 Abrams. La phase 
arcade est enfin très monotone là ef^ore 
(notice anglaise). O' 

Intérêt- 


Graphisme. 
Animarion- 
Bruitages — 
Prix- 


_ 11 

.**** 

.**** 

_ * * 

B 


Version CPC K7 


mais cela n'a pas d’influence sur le con¬ 
trôle de votre personnage. L'action est 
stressante d'autant plus que vous dispo-» 
sez d'un temps limité pour accomplir votre 
tâche. Un jeu en plein écran, avec de bons 
graphismes et des décors variés. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt - 

Graphisme. 
Animation- 
Bruitages — 
Prix _ 


_action 

_ 15 


.***** 
.***** 
***** 
_C 
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Mis à part l'utilisation lente et peu pratique 
du chargement de la cassette, cette ver-' 
slon est réussie. Non pas que le scénario 
soit plus riche que celui des softs Amiga 
ou PC, mais plutôt parce que les gra¬ 
phismes et animations sont d'une qualité 
séduisante. Le décor du combat de char 
est bien mieux représenté que celui de la 
version Amiga. Dernier atout enfin, vous 
trouverez sur la face deux de la cassette un 
titre célèbre, le grand Beach Head. un peu 
démodé, mais qui fait toujours partie des 
oldles but goldissl O. H. 


Intérêt - 

Graphisme. 
Animation. 
Bruitages— 
Prix - 


_ 12 

. * * * * 
. * * * * 

_ * * * 

_ B 


Version Atari ST 

Cette version de H$avy Métal est correcte¬ 
ment réalisée. La combinaison de gra¬ 
phismes classiques et vectoriels renforce 
le réalisme, Le jeu est varié ; ajoutons qu’il 
est difficile et qu'il vous faudra quelques 
parties 'pour mémoriser les commandes 
des différents engins (notice en français). 

Jacques Harbonn 




13 

(nr/iw%hicm^ 

♦ * * * 


* * * * 

Rr%tStnn^*i 

* * * 

Prix 

r 


MMaupiti Island -— 

Amiga, disquette Lankhor 

Jérôme Lange s’embarque pour l’île de 
Maupiti. La jeune Marie a disparu... Traite 
des blanches, fugue, enlèvement? Cette 
superbe aventure est la suite du Manoir de 
Morteville. On retrouve dans cette 
deuxième partie la même mise en place 
graphique, le même système d'interroga¬ 
toire, la même richesse pour le scénario; 
ce nouvel épisode prouve une fois de plus 
que Lankhor reste le maître incontesté de 
l'énigme micro-ludioue. 

Maupiti a de quoi séduire tous les aventu¬ 
riers, quel que soit leur style de jeu favori. 
Bien sûr, il faut aimer se torturer les petites 
cellules grises... Mais quelle classe ! Les 
graphismes sont superbes et tous les 
écrans sont animés, accompagnés d'une 
bande son digitalisée réaliste. Le joueur 


peut alors tout faire, fouiller les meubles, 

observer à la loupe les moindres recoins 
de la pièce qu’il visite, espionner un per¬ 
sonnage, etc. Face à une si grande ri¬ 
chesse d'action et à une réalisation aussi 
soignée que possible, le joueur oublie très 
vite son micro pour ne plus penser qu’à 
ses recherches. C’est vraiment le plus bel 
atout que l'on puisse attendre d'un jeu. 
Signalons enfin que Dominique Sablons 
est le seul responsable des décors de 
cette aventure, même si nous avons omis 
de le citer dans le test de la version ST [Tilt 
riVS). Olivier Hautefeuille 



Type. 

enquête pollclère/icône 


1S 

rt h le m ^ 

***** 

Anlm/iHnn 

* ♦ * 

Bruitages. - 

****** 


P--*-' . c 

■ AirwoÊf _ 

Consoie Nintendo, 
cartouche Akklaim 

Airwolfest le titre américain de la série télé¬ 
visée Supercopter. Aux commandes du fa¬ 



meux hélicoptère, vous effectuez une ving¬ 
taine de missions au-dessus des lignes 
ennemies afin de libérer des prisonniers. 
Dans les scènes de vol,- représentées en 
3D, vous affrontez les chasseurs de l’en¬ 
nemi et vous détruisez des tours de con¬ 
trôle, En revanche, les atterrissages, pour 
récupérer des prisonniers ou refaire le 
plein, sont vus de côté. 

Airwalf est un shoot-them-up assez pre¬ 
nant, mais qui souffre de quelques défauts. 
En effet, l'action est assez répétitive et l’hé¬ 
licoptère n'est pas très maniable. Et puis, 


les habitués de ce type de programme 

risquent d'être gênés par les commandes 
inversées. Alain Huyghues-Lacour 


Tÿpe _ _shoot-them-up 

intérêt_ 12 



** * * 

Anirnotion 

* * * * 

Bruitages 

***** 

Prix 

D 


■ Capiain Blood _ 

Macintosh, disquette 
Ere/lnfogratnes 

Voilà enfin la version Macintosh de ce Tilt 
d'or 1989. Blood recherche cinq de sas 
clones qui se promènent dans la galaxie et 
drainent son fluide vital. On retrouve les 
éléments qui ont fait le succès de ce jeu : 
un vaste champ d’exploration, des aliens 
étranges et une excellente réalisation. Cer¬ 
taines séquences perdent de leur magie 
en monochrome mais les graphismes sont 
beaux et les animations fluides. En outre, 
les bruitages utilisent parfaitement les pos¬ 
sibilités du Mac. Un très bon soft. 

Olivier Scamps 



Tvpe — 
Intérêt. 


.aventure spatiale 
_ 15 


Graphisme. 

Animation- 

Bruitages_ 

Prix _ 


****** 
****★ 
****** 
_D 


■ Tower of Babel _ 

Amiga, disquette Rainbird 

Nous avions présenté, dans le numéro 76 
de Tilt, la version Atari ST de ce fabuleux 
jeu de stratégie qui relègue Sentinel et 



















































Bombuzal (pourtant excellents) aux ou¬ 
bliettes. Le jeu est maintenant disponible 
sur Amiga. Vous allez vous plonger dans 
cet univers 3D étonnamment bien rendu, et 
combiner les pouvoirs de vos trois robots 
pour surmonter les difficultés de chaque 
tableau. La réalisation sur Amiga est excel¬ 
lente, même si la palette de 32 couleurs 
n'est ici pas mise à profit. En revanche, 
l’animation des robots est plus rapide et 
encore plus fluide. Un superbe ieu de stra¬ 
tégie. Jacques Harbonn 

Type 


Intérêt - 

Graphisme. 
Animation ^ 
Bruitages 
Prix - 


.stratégie 
-19 


**★** 
.****** 
_ * 

_ C 


Ooifamania 


atouts notables : le réalisme de son pilo 
tage et le choix varié de ses missions. 
Graphiquement, ce simulateur use au 
mieux du C 64. Plus beau que la version 
CGA du PC, F 16 profite d'une animation 
lente mais qui n'offre du même coup au¬ 
cun saut d’image. Le bruitage des réac¬ 
teurs ou des tirs de missiles est étonnam¬ 
ment réaliste. Enfin, c'est la richesse des 
options de pilotage qui vous passionnera a 
long terme, 

Face aux versions 16 bits, peu de possibili¬ 
tés ont été supprimées. Mis à part les vues 
extérieures ou de côté, le changement des 


Console Sega, cartouche Sego 

Cette nouvelle simulation de golf permet à 
quatre joueurs de s'affronter, mais il est 
également possible de faire un tournoi en 
solitaire ou de s’entraîner. Bien sûr, vous 
avez le choix entre toute une gamme de 



M convient de bien étudier la vue d en- 
semble du terrain et de tenir compte des 
conseils que l’on vous prodigue sur la 
meilleure façon de s’y prendre. C’est un 
programme assez technique, qui offre un 
grand choix d’effets différents. Fighting 
Golf est un logiciel très complet, mais as¬ 
sez complexe. Si vous aimez les simula¬ 
tions réalistes et que vous êtes prêt a vous 
accrocher, c’est le programme qu'il vous 
faut. Vous pourrez passer de longues 
heures à maîtriser les différentes tech¬ 
niques et à tenter d’améliorer vos perfor¬ 
mances. Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt - 

Graphisme. 
Animation- 
Bruitages — 
Prix - 


simulation sportive 

_ 14 

_ * * * * 

__ * * * ★ 

_ * * * * 

n 


I Power Orift- 


PC Engine NEC, carte Asmik 

Ce jeu d'arcade de Sega vous propose de 
participer à des courses de dragsters qui 
se défoulent sur des parcours partioulière- 



clubs et vous contrôlez la direction et la 
puissance de votre tir, ainsi que son point 
d'impact sur la balle. Golfamania est une 
simulation agréable, qui n’apporte rien de 
neuf, mais est-il enoore possible d’innover 
dans ce domaine ? Il est important de bien 
calculer son coup, mais le timing est la clé 
du succès et il faut être très précis pour 
obtenir de bons résultats, 

Alain Huyghues-Lacour 


Type — 
Intérêt - 


simulation sportlue 

13 


Graphisme. 
Animation- 

Bruitages _ 

Prix _ 


_ * * * * 

_ **** 

_ **** 

_C 


M Fl 6 Combat Pilot_ 

c 64, disquette 
Digital Intégration 

Certes, ce logiciel est déjà ancien (voir le 
test de la version PC, Tilt n° 65 page 40). 
Toutefois, cette tardive adaptation sur C 64 
mérite qu’on lui consacre un RS. F 16 sé¬ 
duira les pilotes du Commodore par deux 


écrans vidéo du tableau de bord ou les 
phases d’introduction au vol, on retrouve 
dans ce programme toute la richesse des 
vrais simulateurs. 

Choix des armes, centrage de la cible, 
leurres ou fusées éclairantes, voilà de quoi 
combler les chasseurs du ciel. Dernier 
atout enfin, la notice est rédigée en (bon) 
français et détaille sur une centaine de 
pages le maniement du jeu et surtout I ap¬ 
prentissage des diverses techniques de 
combat. Un soft à ne pas manquer, si I on 
aime la simulation. Olivier Hautefeuille 

simulateur de combat aérien 


_ * * * * 
**** 
* * * * * 
_B 


■ Fighting GoU - 

Console Nintendo, 
cartouche SNK 

Cette simulation de golf vous permet de 
jouer seul ou à quatre sur deux parcours 
de ia trous. Avant d’attaquer chaque trou. 



Type- 

Intérêt - 

Graphisme— 
Animation — 

Brultoges- 

Prix- 



ment acrobatiques, Il faut terminer chaque 
parcours en bonne position pour accéder 
au suivant, mais vos concurrents feront 
tout pour vous faire quitter la route. 

Il est Impossible de réussir la conversion 
d’un jeu d'arcade aussi impressionnant. 
Sans être totalement convaincante, cette 
version est largement supérieure aux con¬ 
versions sur micro. On retrouve en partie 
les formidables sensations du programme 
original et ce n'est déjà pas si mal. Un pro- 
qramme difficile, mais très excitant. 

Alain Huyghues-Lacour 



arcade 

type -—— 
r..«** !U 

m 

irIttrrcA- 

***** 


***** 


***** 

__^ 


■ Livingstone H - 

Atari ST, disquette Operosqft 

Dans cette seconde aventure de Stanley, 
vous allez vous lancer sur une nouvelle 
piste à la recherche du Dr Livingstone. De 
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nombreux obstacles vont entraver votre, 
route : animaux sauvages, herses mobiles, 
gouffres, etc. Vous disposez d'un boome¬ 
rang, d'un fouet, de bombes et d'une 
perche, chacun ayant son utilité. Cet épi¬ 
sode reprend le même principe que le pré¬ 
cédent : l'effet des armes et autres objets 
en votre possession dépend de la durée 
d'appui sur le bouton de tir. La synchroni¬ 
sation est donc capitale mais il faut aussi 
savoir aller vite dans certains cas. De plus, 
certains obstacles nécessiteront un mini¬ 
mum de réflexion, Le jeu est donc vraiment 
difficile et les neuf vies qui vous sont al- 



□ Wlpe Oui - 

Amiga, disquette Gonzo Gantes 

Votre skateboard fonce sur la piste. Dans 
son sillage, il trace un mur que l’adversaire 
ne peut pas traverser. Il vous suffira donc 
d'encercler votre concurrent afin qu'il se 
heurte à cette barrière pour gagner le pre¬ 
mier match de Wipe Out, Ce soft ouvre 
deux fenêtres de jeu (jeu à deux ou contre 
ie micro). Chaque combattant suit son per¬ 
sonnage en vue arrière et profite en outre 
d'un radar où sont signalées les trajec¬ 
toires des deux skates. Côté stratégie, cha¬ 
cun peut collecter sur la piste des bonus et 
surtout acheter un skate plus performant, 
des propulseurs, etc. Wipe Out ne possède 
pas une animation exceptionnelle, Même 
chose en ce qui concerne les graphismes, 
plutôt dénudés sur Amiga. En revanche, on 
se prend vite au dynamisme et è la logique 
de cette partie. 

Il faut saisir au plus vite la stratégie de 
l'autre, agir au quart de seconde pour con¬ 
trer une tentative d'encerclement, S'il est 
toujours possible de sauter par-dessus les 
murs que crée le sillage des skates, les 
bpnds ne sont pas représentés à l’écran. 


niveau. Super Darius est un jeu difficile 
mais on s'accroche tant sa réalisation est 
parfaite. 

Le programme propose, en effet, des gra¬ 
phismes superbes (aussi bien pour les 
paysages, riches en couleurs que pour les 
monstres de fin de niveau, délirants) ap¬ 
puyés par une animation ultra-rapide et un 
scroiling différentiel de toute beauté. La 
bande sonore est également très bonne 
mais reste inférieure à celle des autres 
jeux sur CD. Un excellent programme qui 
fait un peu plus regretter le prix élevé du 
CD ROM. Olivier Scamps 



louées ne seront pas de trop pour progres¬ 
ser. La réalisation d'ensemble est correcte, 
les tableaux variés et le jeu s'avère prenant 
après quelques parties de prise en main 
(notice en français). Jacques Harbonn 



plates-formes 


ta 

Ar/tiphi«m^ 

* * * * 

Afiim/rHAr» 

**** 


* * 

Prir 

C 

Version Amiga 




L’action de Livingstone II est superposable 
à celle de la version ST, mais l'environne¬ 
ment sonore est tel plus riche et mieux 
rendu. Il est regrettable que les capacités 
supérieures de l'Amiga dans le domaine 
du scroiling différentiel et de la palette 
n'aient pas été utilisées, J.H, 



nlntes-formes 




■k -k * il 

An4m/tfl/\r> 

kkkk 

Rntit/inps 

*** 

Prix 

C 


C'est dommage I Avec ses bruitages as¬ 
sez simplistes et ses décors sans grande 
prétention, Wipe Out n'entre certes pas 
dans le domaine des Hits. Son intérêt est 
essentiellement dû à l'originalité de son 
scénario et à la précision des virages et 
des trajectoires de votre champion, 

Olivier Hautefeullle 


Tiipe _ action 

Intérêt -12 

Graphisme-* * * 

Animation-* * * 

Bruitages—-*■* * 

PHv - B 


■ Super Durius _ 

CD flOM Nec, CD Nec Avenue 

Ce shoot-them up de Taito vous propose 
de casser de l'alien au milieu de paysages 
aquatiques. Votre vaisseau n'est que fai¬ 
blement armé au début mais peut, selon 
un schéma désormais classique, acquérir 
des équipements supplémentaires en ré¬ 
cupérant des pastilles. De la crevette au 
coquillage, une flopée d'énormes mons¬ 
tres marins voua attend à la fin de chaque 


. shoot-them up 
_ 16 


****** 
****** 
_***** 
_E 


Type - 

intérêt— 

Graphlsme. 

Animation- 

Bruitages_ 

Prix_ 


□Nm/a Spirii __ 

Atari ST, 

disquette Actiuision 

Dans cette conversion d'un jeu d'arcade 
d'Irem, vous tenez le rôle d'un ninja lancé 
dans une périlleuse mission. Vous dispo¬ 
sez de quatre armes différentes, dont vous 
pouvez changer à volonté, et ce n'est pas 
de trop pour venir à bout des nombreux 
ennemis qui surgissent de toutes parts. 
Ninja Spirit est un beat-them-up qui a du 
charme. Les deux versions sont pratique¬ 
ment identiques, avec de bons graphismes 
et une animation de qualité. On appréciera 
les sauts impressionnants du ninja, les dif¬ 
férentes armes qui vous permettent de 
faire face à toutes sortes de situations, 
ainsi que la possibilité de se dédoubler. 
Dommage que le niveau de difficulté soit si 
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élevé qu'atteindre le second niveau relève 
déjà de l'exploit, ce qui est parfois décou¬ 
rageant. Alain Huyghues-Lacour 

__ arcade 

13 


Type. 


Intérêt _ 

Graphisme. 
Animation _ 
Bruitages — 
Prix_ 


st^rs 


proposer un scénario consistant et un 
thème dépaysant. Eric Caberia 

Type- 


_ * * * * 

***** 

_ **** 

_C 


intérêt- 

Graphisme. 
Animation _ 
Bruitages- 
Prix— 


.stratégie/action 

_14 

_ ***** 

_ **** 

_ **** 

_C 


Version Amiga 

Ninja Spirit est tout à fait semblable sur les 
deux machines. Les possesseurs 
se reporteront au test sur ST. A.H.L. 


très désagréables. Turbo Cup a quelque 
peu vieilli. Il ne s'agit plus d’un Hit à mon 
sens Olivier Hautefeuille 


Version PC 

La version PC de Khataan dispose de gra¬ 
phismes (en mode EGA) légèrement infé¬ 
rieurs (couleurs plus crues) à ceux des ST 
et Amiga. Les animations n'apportent rien 


course auto 


13 



★ ★ ★ 


* ♦ * 

Prix-- 

C. 


\AMC 


Amiga, disquette Dinamic 

Une fois de plus le sort de l'univers est en 



_13 

. * * * * 


_ ***** 

_ * * * * 

__ ^_C 


intérêt- 

Graphisme. 
Animation _ 
Bruitages _ 
Prix_ 


MKhalaatt- 

Amiga, disquette Chip 

Les amateurs de jeux de stratégie gra¬ 
phiques seront certainement heureux de 
jouer à ce programme qui, sous certains 
aspects, fait penser à Defender of the 
Crown (à la mode du Moyen-Orient). 

Le but est de devenir le grand calife de la 
riche contrée de Khalaan en parvenant à 
défaire des armées ennemies. 

Pour parvenir à vos fins, il vous faudra faire 
preuve de stratégie (aspect économique, 
géopolitique), de diplomatie (il est possible 
de créer des troubles dans des royaumes 
concurrents grâce à des espions), et de 
sens tactique lors des confrontations mili¬ 
taires, Les graphismes du iogiciel sont de 
bonne qualité (certains sont digitalisés). 
Les animations, quoique un peu na'fves, 
sont efficaces. Ce jeu a donc le mérite de 





Olnrin^i corihittatiU 


de nouveau. Les bruitages sur le PC sont, 
comme d'habitude, réduits à leur portion 
congrue. 


_14 

* * * * 

. * * * * 

. * * * * 
_C 


Intérêt _ 

Graphisme. 
Animation- 
BTUltages— 
Prix— - 



■ Turbo Cup II 

PC CGA, EGA, 
disquette Loridel 



Dans cette deuxième version de Turbo Cup 
le pilote profite, en plus du réalisme de la 
course, de quelques atouts supplémen¬ 
taires ■ les pannes sont signalées sur le ta¬ 
bleau de bord, deux nouveaux circuits 
vous sont proposés et il est possible de 
visionner l'approche des virages et des 
postes de réparation sur l'écran de jeu. En 
revanche, l'animation est assez douteuse. 
La fluidité des scrolllngs ne m'a pas vrai¬ 
ment séduit. Le clignotement qui indique 
l’approche des poste d'essence et de ré¬ 
paration entraîne des sautes d'animation 



vos mains et les Deathbringers vont avoir 
affaire aux AMC, les commandos de l’es¬ 
pace dont vous êtes le meilleur élément. 
Vos ennemis sont aussi nombreux que va¬ 
riés, mais heureusement votre vaisseau 
largue régulièrement des containers renfer¬ 
mant des armes redoutables. 

AMC est un shoot-them-up très prenant qui 
bénéficie d'une réalisation soignée. Ce qui 
séduira les amateurs d'action pure et dure. 

Alain Huyghues-Lacour 


.action 
_15 


. * * * * * 
,***** 
***** 

_C 


Type- 

Intérêt- 

Graphlsme. 
Anlmatlon- 
Brvltages _ 
Prix_ 


Version CPC 

Les niveaux d'AMC sont presque les 
mêmes que sur Amiga. mais le graphisme 
est un peu confus. A.H.-L. 


_13 

_ * * * * 

_+**** 
_ **** 

_B 


Intérêt - 

Graphisme. 
Animation _ 
Bruitages— 
Prix- 
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ULTIMA 


5 Bd \bltaire 
75011 PARIS 
Tel (1)43 38 96 31 
Fta.(l)43 3811 86 
métro République 


72/74 Rue de Paris 
590§0L!I.LE , 
Tel 20 42 09 09 
Fax. 20 57 09 2? 
raéiro ^re 


Place du Cafàtole 
35, nie du Taur 
31000 TOULOUSE 
Tel-62 27 04 38 
Rx. 62 2710 97 


ATARI 


520 STE 
1040 ST 

livré ovec 15 jeudoflglrou» 
(troitemenl de leile. dessin. 


520 STE 
1040 STI 

livré avec rronits 
souris. 10 disquetj 
ulilllolres. ) et le 

520 STE 
520 STE 


ijoysllctlOdiK I' 
)eu*.ulllltaliss. ) 


3490F 
4490F 

'elles. 50 logiciels 
il le Bsslc OUIKRON 


JOULËUR 

couleur 

ircouleui ATARI. 15 Jeux oi 
!s, SO logiciels Orallement 
4c omiUron 

tand I IMo 


>tand 


Toutes nds oon 
STE sont livrée 


i2Mo 


5490F 
6490F 

(Inoux. 1 Joyslick. 1 tapis pour 
letsxte. dessin, jeux. 

3990F 
5280F 


i avec le 

_koeptionn 
cai te d’( xtension 
peur !I20 STF 


Iguration t 520 et 1040 


lAI 

i»l ! 


EXTENStbNS FjOUR STF 
Garantie ne 5 ans 

Volte 520 STE û/l Mo pour 
Votre 520 STF aiMo pour 
'Aale mEga SI) 5 2 Mo pot 
Vbire MEGA ï1 à 4 Mo poi 

► PÉRIPHÉRIQUES 

Oisgiÿs'éui 30Mo 
inletne DF 

_externe 3^/2 

lecteur externe 5'‘l/4 
ImpilmonleSlotlCIO 
impflmonie Citlaen I20D 


PORTFOLIO 
PORTFOLIO oc 

oppoieils ayant servi lots d 
personnel 


le 512 Ko 
530F 


ET STE 


saaion 

1 salon et utilisés exclusivement par notre 


650F 

530F 

2390F 

5390F 


39ÇOF 

'•-■a,50F 

ÇBOf-, 

1490F 

1490F 

I490F 

1990F 

1500F 


COMMODORE AMIGA 


AMIGA 50 

livré avec lOdis 


Sesetîioysticic 

00 Couletir.^ 

ommodorehOS 


3490F 

6190F 


lASIC OMIKRON 




Super Promo sur les 3S0 et 1040 STF 
\320STF 2190F 

{320 STF * extension 312 Ko 2390F 

11040 STF 2990F 


0 envoyer 4 ULTIt4A/SASO VPC 5 Boulevard VOITAIRE 7S01I BWaS 

iNom, 

I Prénom. 

I Adresse' 

■Code Postal. 

I Ville. 

Ilél. 

ICarle bleue n*. 

Ipate d’ex pi ration. 


AMIG.-,.----T" -- - 

livré avec /onileur CommodorehOSâ, 10 disquettes. I lopts de 
souris. 1 lojBlicK I 

STARTER KIT r- , 

comprenJnl t AMIGA 500,1 logn lel de IrallemenI de texte, 1 logiciel 
de dessin, ijeux originaux. I jo^ ck. tO disquetles 

890F 


EXTENSION de 512Ko 


► NEePCEN«IN»- 

IEC COf^EclRAPH 


ÎOREGRAPH 

ÏORBGRÀPH 

JOREGRAPH 

/COREQRAPH 


? 

IMBATTABLE! 

->^on 


pni}^ 


«onsuH 
+1 JEUX, 
^2llEUXl 


'SUPERGRAMX 
SUPERGRAraX' 


z-nous 

1990F 

1690F 

1790F 

2400F 

TO90F 


CONSOLE SEGA 


écran cristaux liquidée 4096 couleur 
haut parleur et prise casque, 
adaptateur secteur, comlynx i*»’ 
livrée avec 4 jeux 

1490F 


1040 STF 


r^lMCRÜTA 
!GA MEGADRI 
[(nous cjons^i 

Mégai Irive 
JE :ux ^ 

y Joyst ck X1-^ro 
Plus de 30 titres en 
380F 


490F 
0toc^ à 


EN EXCLUSIVITÉ CONSOLE NEO GEO SNK 


DésignaUon 

Prtx 

Qlè Montant 



irv 


ENCORE UNE EXCLUSIVITE 
ULTIMA 

LA NEO GEO SNK 

16 BITS, MOTOROLA 68000 + Z80, 
65536 COULEURS, etc... 

V 3990F 

SOFTS EN CARTOUCHE OE 42 À 60 MB 

LE DÉLIRE ASSURE 

















































xoitAfosoFrs 


EXHAUSTILT! 

Voici regroupés tous les jeux qui 
n’ont pu trouver place sous les 
rubriques Hits ou Roiling Softs. 
On y trouve des jeux moyens, 
médiocres ou nuis, mais aussi 
des compi/afions et l’excellent 
Buggy Boy sur ST et Amlga. 



Sherman M4 (Amiga). 


Chicago 90 (ST). 





L' ifa 





The Third Courier (ST). 
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The Kristal (ST). 


Gotd of the America (ST). 
AVIS 


GRAPHISME 


ANIMATION 


ORDINATEUR: 


LOGiaEL-MARQUE 


Football américain 


4TH & INCHE5 
Accolada 


Macintosh 


Aïcada 


BUCK TIGKH 


>erim 


ST/Ajnlga 


Arcade 


BUGGY BOY 
Encore 


Compllaflon 


n connaîtra 


Coda Master» 


AcDon/Rratfigic 


A connaîtra 


CLOUD KINGOOMS 
Millennium 


cBÆ'KdoWN' 


HCxonnalira 


Aicado 


Action 


DAN DARE 111 
Vhgln 


DRAGO|il‘S LAIR 


Amairad ÇPCIH7) 




fjnwTŸ 


A connettra 


DRfVERS 


action 


MicroTda 


Actton/(iv«nluM 


À connaTtni' 


MfCÿüTJb 


Avfntura/actlon 


RREKJNC 

SSG 


A connaTtro 


OOLDOF THE AMERICA 




Aventura animfie 


HERO S QUEST 
Slam on Una 


A connaftre 


Action 


MAFFIA 


j^g|CTjg.Softwç^ 


Avantura animée 


MANHUNTER II 
Slorra on Uno 


POWERDROME 


Aditvn 


Electronic ,AfU 


StratAgla/action 


SHERMAN M4 
LoTlcial 


Arcade 


SHiNOai 


Conatruction 


SIM CITY» 
IrJoBrames 


A connaîtra 


Av#ntiii«/act*on 


THE KRISTAI 


i^tonnanrai 


AddlctW 


THE THIRD COURRIER 
Accolade 


Aventure 


A connaître 


'THUNbERCÂT? 


««•thcm>up 


Encore 


Action 


TRIO 

Lorldel 


A connaître 


Slmuiaacrn sportive 


ULTÎMATE GOLF 


A.connaStra 


Giwiltn 




AÏV Simulotor (CD Game Pack C64), 


Pouerdrome (PC). 


P 




























































































BuflBv Boy (ST). 


Eagie*s Rotder (Amlga). 


Priuers (CPCj. 


BRUITAGES 1 

interet! 

raix 


0 U1KC. tPi 1 HJ n£ 

« * 

10 

n.c. 

L'éiemal problèm» dei slmulaUons da loolbell amêrlcsln, c'est qu’dtos n'ant que peu de chances de déclancher l'enlhousüistne en France. El ce n'est pas ce 
soft Iris orlanie vers la stratéqle el S la réalliaHon tout juste correai qui risqua de renverser la lendance. Plaira aux fans mais 6 eux seulement. 0. S. 


7 

B 

Ce Jeu d'ercQde ne flginc pas panai lo tticjUKUrt de Capcom et ceCte usu<m!c>n ln!n d’fitre uro r64UiICe 1-n rtalkMflcn «i blicite, avec dc| grdphbrnes 

* ** * 

16 

A 

cinq plsles dlfférenlas, une animation qui cartonna, des graphames hypor sympas, Bussy Boy reprend la roule pon' peschar. Cet ancten HlUef. TlJi n“ 55 M 

571 nous revtanisur ST el Amlga, sans uae seuls ride. Que ceux qui ne connaissant pas encore courant cheeleui revendeur! 0. H. 


M 

c ; 

Une cutiWWB|i|BBW Cocie Uaaiers sur CD BÜM. fournie avec un cftbie qui se connecte sur n'Imponequel lecieur cnmpaci muni d'une pRw casquu. 

Ces DrfflHïïnB55MW«i moins riuaels, mau dans l'ensemhle Ils sont uillioamnient ludiques pour vous ofthr de lonuues hnree da leu. A. H.L 

** * * 

14 

c 

Lm cristauK maglqufts da Ttny cni Aiâ voifts par 1« baron von Bon»l puis awmmtt sur la tem de Ctoud Klrrgdoma. Vous devez les récupérer mslgrd les 
nnmhraiiy eltecu al cnncfnls oui vous ouetlent. La uualilë JlmtéolQue. les graphismes et les snlmaHons sont de bonne facture. E.C 

:::*** 

H : 

B 

Ce >eu d^oitvtp rte Seg.) prend sa v«HtnSip rttrrik'nslon longu'onlli Joue & dnnt en ftjiiipc. Chaque Jouour dispose d un de Jeu et une cane ü» Uwua «ai 

Aina In nflrtje iiAfirleure de l'écnn. Ln graplilimoi sont cdlorÜ. maH hé(n les tpriiM iowl mlniBcules. A hl.L 

***** 

9 

B 

Le plus céldbre hftros de bande deulnic britannique a d6]ft inspiré deux autres Jeux, qui étaient neflemeni ;^ua réusali que celul ci. La réallsaOcn C 64 (tàida 
bonne ouallté mais rinléréi de ieu n’eet pas au rendervous, L’action est rréi répétlilve et les différents niveaux ne sunl guère variés. A.'H.L. 


7 . \ 

A 

LeOe ueition n a rlBna voir avec s r-arr cscc^. vu iavpaeHa)ininflM|HigHgEp^""'' v*i wiipiv gvMhüi iviirMi. 

rnulaiAblemj wis omnde br*ten0atWPt!M!PWWW5n ao iwt Ici du iHre t>our «‘nPfre fnlHBrun lea reirelt. Ü H • 

*** 

14 

n.c. 

Une compilation des meilleuTS logiciels /l'action de MlcroTds. Pannl les softs proposés la superbe HJflhiuov Potn!, sans aucun doute l'un des meUleura ic>ÿci^ 
de noursulte en 3D. Chicago M (couTK’POursuUe entre policiers et gangsters), Grand Prtx 500 (course moto), et Quod. H. C. 

^*** ■ i 

■ U 

C 

Au* commantlM de voths vaisseau, vous altes Je planète en planète en tiuéto de renselpnerTkMni», Pendnnt le najer, il faut toucher cuntUii" tirpi sjr 

d'autres et Hier les dêmkn La lèallieBon est ccrmcle mais 1m phase» ri'arcadu ut d’aventure sont nop limitées pour panslAnner. «IM. 

★ * * 

ÎT 

c 

fîreklng ver^on PC est en tout point semblable à la venlon C 64 tesièe dans T)lt n* 73 page 144. Il s’agit d’une classique aventure/actIOR stylo Gountet 

d'une srraeéqle complexe. Pas originale mais souple et rapide, un bon soft mais vraiment réservé eux amateuis. 0. H. 


10 

c i 

1 

O logictel »e pcepeva de vwjs felrv partciper A U conquête du corrttnent aniârlcabi. Vous <lcver rlem ntptomr lUfttruitUs cuntrèvs. Une fw vps 

ir>..rekCA«a 11/5MÉ Maurar leur dév(«frmncn^nt du oulnl de vue économWuc U inllUaltu. Lu» nnlmancme er( le» brultapss Kmt nhatmte. Dninmagu ! t,C. 

* * * * 

14 

C 

Face eux productJoni récentes de Sierra (Colonefb Bequesr. fcemon, etc.), Hem’i Quest (cf. 71/f n'^ 74 p. 114) manque un peu d’originalité. Cetts av^tuw 

Animé# ft<t très rlnMlniie et ne séduira oue les olus ours des amatiurs, ceux cul ont apprécié la série des Ktng QuesI notamment. 0. H. 


lü 

' i 

5clc temp! puur In pigtr. puisque eu Iilglrtel prend pourlhimc la aucrm de» geng». Vous dewu bllnunet vos coiwumœu en leur tlmnl dnsui au truvura de 

■1 >■ . 

* * * 

15 

D 

Monftunter If pr^enie sur Amfgc un Jeu en tout point semblable é celui de la version PC (Tilt n® 71 P. 136). Les graphismes de cette aventure m’ont un peu 
Pécu. En revanche, llntérét du scénario et la rnanlabilité du Jeu séduiront novlcu et smaieun éclairés. Un soft original. 0. H. 

-*• 1 

«1* . ! 

15 

“rn 

1 

Au 10<V* ttérV. vous & une counu ûpK|u« de véhKules A sustentation 1 ut vvnion K. en eonflyuraflàn 80385 m la moilirurc de toutes Inpdapia^m 

* ** * 

16 

B 

Il vous suffira de relire le test du Hh version ST (7)ft n" 75 page 48) pour juger de ce programme. Sur Amigo, Sherman M4 affirme en^e plus ses 

Arcade. GraohlsiDes 3D excellents, bruitages de qualité el surtout manJablUté exemplaire, un Hit A ne pas manquer. 0. K. 

îp-*** j 


C 1 

grand jeu d^arcede était iléjé quelquo peu décevant sur 16 btff. m^s celte vunlun wi fruichemimc rtiâdlucru U yrenhieme est pauvre et i annnaikm n v^t . 

- 

14 


Ce complément A Sim City vous permet de générer vos propres terrains (forêts, rivières..) ou de Jouer sur la carte de dlx huit grandes villes américaines. 

oaeslonnte aoprécleronl. même si In options de travail sont Id réduHn A la seule création géographique des lieux. 0. H 

ÏT ** : 


C : 

Vous devez retrrmvcr le KrliCai volé par rinféme Mahgar aftr\ quu l’univers retrouve son harmontCu Le logklf l est un compromis cnlra jeu d aventure et 
d’action, L« oraphlsmes ut le seftnarks sont emoreino d'une cimüspWni d’ôp4ra-tx>mique qui ne peut que plan. K. C. 

* 

13 

c" 

Des plans ultresecrels ont été dérobés,%3us les Indices vous emmènent è Beriln. Il vous faut donc explorer la ville el trouver des indices. Gardez toujours ratre 
coU charaé. Le scénarïo du loqlclel est eqréablc, dommage que les grapKlsmea et les animations ne suivent pas, E.C. 

1— ' !. 

15 1 

A ; 

1 

' 77)undemoia réédUé.pOUf dn petit pnx. voilé une nouvelle pour Ut» fano» de beai*them*iip 1 Version ST ou A rriigo, ca Jeu. é atdxdUn^laC^aJ est irèe bien 

**•* * 

14 

c 

Cctle compilation s'avère attractive du fait de la seule présence de Séuieek, un Jeu de stratégie riche en couleurs. On note aussi le présence de Chfcogo 90 (un 

leu de couiM'DourauitB entre pollclsra et qancptcrel. Wmdsuri Wllfÿ vous propose de goOter aux Joies de la planche i voile et des embruns, E.C. 


15 

c 

Une siroulïlion tfe soif trÛ» complète qui comporta cluux parcours de 18 troue. Le (éèSétlfé art ai*« pou^ « oq qw.rile itifitne uoe boula de tvj/v lorsque Ion 



nantderciits (Amlga). 


Dan Dare III (Amlga). 


Cloud Kingdoms (Amlga). 
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Le Mundial bat son plein et ceux qui se sentent une âme de tifoso rêvent naturellement de rejouer le 
match du jour sur leur micro. Mais, entre Italia 1990, World Cup Soccer, Italy 90, Manchester United, 
Player Manager et l’icontoumable Kick Ojf, quelle simulation choisir? Vaut-il mieux un jeu rapide, style 
arcade, un jeu plus subtil, faisant appel à la stratégie, ou faut-il attendre la sortie 
de la demi-douzaine de logiciels prévus pour la fin de l’année ? 




Les simulations de football arrivent en 
force à l'occasion de la Coupe du monde. 
Les nombreux amateurs de ce sport ne 
sauront plus où donner de la tête, d’autant 
plus que de nombreux programmes sorti¬ 
ront dans les mois à venir. Ce Challenge 
devrait vous permettre de faire le point sur 
les nouveautés, qui ont pour noms Italy 

1990, Italia 
1990. Man¬ 
chester Uni¬ 
ted, Player Ma¬ 
nager et World 
Cup Soccer. 
Il faut préci¬ 
ser que 


Manchester United et Player Manager sont 
plutôt des programmes de stratégie qui 
vous proposent de diriger une équipe pour 
la mener à la victoire. Il est toutefois pos¬ 
sible de les mettre en compétition 
avec les autres programmes de ce 
Challenge, dans la mesure où Ils 
comportent de véritables matchs, 
qui se jouent de manière tradition¬ 
nelle. Aux côtés de toutes ces nou¬ 
veautés, nous avons choisi de pré¬ 
senter un programme plus ancien. I 
s’agit de Kick Off Extra Time, le data 
disk de Kick Off, qui est un clas¬ 
sique incontournable. Les au¬ 
teurs des différents pro¬ 
grammes testés ici 
prétendent égaler (et 
même dépasser) la 
fameuse jouabilité 
qui a fait la gloire 
de Kick Off. 

LA RETRANSMISSION 
DES MATCHS 

Traditionnellement, les 
matchs de foot sur mi¬ 
cro ou sur consoles 
étaient représen¬ 


tés de côté, en vue plongeante. Mais, de¬ 
puis le succès de Kick Off, un nouveau 
standard s'est imposé et, à l'exception de 
Manchester United, tous les programmes 
de ce Challenge l'ont adopté : terrain 
vu de dessus et disposé verticale¬ 
ment (et non horizontalement). 

La seconde 
orande innova- 
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Cup Soccer pré¬ 
sente une innovation 
intéressante au niveau de 
ia présentation ; iorsqu'un joueur 
s'approche des buts de l'adversaire, on 
passe à une scène en 3D fort réussie. Cette 
scène est assez bien rendue, que vous diri¬ 
giez ie tir d'un attaquant ou que vous pre¬ 
niez ie contrôie du gardien de but, A part 
cela, ie seui effet spéciai repose sur ia pré¬ 
sence d'une fenêtre dans iaqueiie le visage 
de l'arbitre apparaît, mais cela relève du 
gadget et n’apporte rien de plus au match, 
Itatv f990 conserve le standard Kick Off 


^^^effets spectaculaires, au profit de la 
jouabilité, mais personne ne devrait 
s'en plaindrg 

Italia 1990 s'inspire de la simulation-réfé¬ 
rence au niveau de la représentation du 
terrain, mais hélas le résultat est loin d'être 
aussi réussi. Des joueurs, visiblement han¬ 
dicapés, sautillent maladroitement après la 
balle. C'est un tableau pathétique et il suffit 
de contempler ce désastre quelques ins¬ 
tants pour perdre toute envie de faire une 
partie. Ce jeu ne propose aucune mise en 
scène particulière durant ie match et, indis¬ 
cutablement, les programmeurs de Code- 
masters ne se sont pas cassé la tête. 
Woiid Cuo Soccer utilise le standard Kick 
Off, mais les joueurs sont plus grands. Cela 
serait plaisant si le terrain n'était aussi mi¬ 
nuscule par rapport à la taille des joueurs. 
On a l'impression de le traverser en quel¬ 
ques enjambées. On regret- 
tera également 
l'absence de 

. J aA scanner, ce nÎM8||K 
***VBft qui nuit à 

l'intérêt du « 

yB jeu.Enre- 
1^^ vanche, ^ 
h World li\ ^ \ JM 


Off est le scanner qui per¬ 
met de connaître précisément la position 
de tous les joueurs sur le terrain. Une trou¬ 
vaille fondamentale qui permet de mieux 
construire son jeu et de faire de longues 
passes qui ne doivent plus rien au hasard. 
Comble du raffinement, il est possible 
d'augmenter ou de diminuer la taille de ce 
scanner sur l'écran. En revanche, les 
joueurs sont représentés par des sprites 
de petite taille, ce qui n'est guère flatteur, 
mais on est tellement pris par l'action que 
l'on n'y fait même 
plus attention. De 
plus, cela présente 
l'avantage d'offrir un 
bon équilibre entre ia 
taille des joueurs et 
celle du terrain, ce qui 
n'est pas toujours le / t 

cas dans les autres si- / I / 
mulations de foot. jf y/ 

Kick Off fait l'im- / I { )/} 

S,, passe sur T/ 


pour la représentation. Là encore, les 
sprites sont plus gros, mais cette fois la 
proportion entre la taille des joueurs et 
celle du terrain est nettement mieux res¬ 
pectée. Hélas, comme dans ce dernier, le 
scanner est absent, ce qui ne vous aide 
pas à construire votre jeu. En revanche, 
les corners ou les 
dégagements du 
re- 

présentés de ma- 
nière 

agréable et 
L les scènes de 

^ pénalties en 3D 

2^ sont très réussies. / 

1^ Manchester United / 

^ est le seul programme A a 

L de ce Challenge qui 
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ne s’inspire de la présentation de Kick Off. 
C'est un toot «à l'ancienne»: terrain hori¬ 
zontal et action vue de côté, Mais, cette 
fois, on dispose d’un scanner indiquant la 
position des joueurs sur le terrain, ce qui 
est très appréciable. 

A part cela, Manchester United ne présente 
ni effets spéciaux, ni cadrages différents. Il 
y a bien un replay en ralenti après chaque 
but, mais ce n'est qu'un gadget constitué 
d’images digitalisées (de médiocre qualité) 
et non pas de l'action réelle. 





Pénaltlea en 3 D pour Italÿ 90. 


Présentation à l'andenne, Manchester United. 





Le réalisme 
des matchs 


Plaver Manager re¬ 
prend exactement la pré¬ 
sentation de Kick Off ou, 
plus précisément, c'est Kick 
Off intégré dans une simula 
tion de gestion d'équipe. 


Kick Off est une simulation très com¬ 
plète : coups francs, penalties, cartons 
jaunes, blocage de la balle, tackles, effets, 
différents tirs de corners, etc. A l'exception 
des hors-jeu, toutes les règles du football 
sont strictement respectées. Vous pouvez 
choisir votre formation et même adopter 
différentes tactiques. Et puis, contraire¬ 
ment à ce qui se fait généralement dans ce 
type de programme, la balle ne vous suit 
pas systématiquement, comme si elle était 
collée à votre pied, mais vous dribblez de 
manière très fidèle. Kick Off offrait déjà un 
réalisme inégalé dans une simulation de 
foot mais, avec Extra Time, de nouveaux 
facteurs Interviennent encore. Tout 
d'abord, les matchs se déroulent sur cinq 
types de terrains différents (terrains dé¬ 
trempés, en gazon artificiel, etc,), ce qui in¬ 
flue sensiblement sur le comportement de 
la balle et parfois même des joueurs. 
D’autre part, il peut y avoir du vent durant 
un match et II faut en tenir compte, princi¬ 
palement lorsque vous faites un tir en hau¬ 
teur, En ce qui concerne la gestion des 
joueurs, le principe général reste le même, 
mais il a été encore affiné, Il est vraiment 
difficile d'aller plus loin dans le réalisme 
tout en conservant une prise de main ai¬ 
sée. En cela, le soft est remar¬ 


c'est là une des grandes forces de ce pro¬ 
gramme, Bien sûr, il faudra louer de nom¬ 
breuses parties avant de maîtriser parfaite¬ 
ment toutes les possibilités, mais cette 
aisance viendra progressivement. 

Italie 1990 ne s'embarrasse pas de réa¬ 
lisme : ni tackles, ni coupe francs, ni pénal- 
ties, pas de chutes... Heureusement qu'il y 
a des buts, sinon -on ne s'apercevrait 
même pas que l'on joue au football 
D'autre part, on ne peut pas vraiment dire 
que l'on dispose d’une large panoplie de 
coups : on appuie sur le bouton et tout est 
dit, Italie 1990 est un programme de foot 
des plus primaires ; vous n’avez même 
pas le choix entre plusieurs formations. 
World CuD Soccer n’est pas une simulation 
particulièrement réaliste. Le terrain est trop 
petit et, surtout, les coups disponibles ne 
sont guère nombreux. Contrairement aux 
autres simulations de foot, vous ne contrô¬ 
lez pas systématiquement le joueur qui se 
trouve le plus près du ballon. Le change¬ 
ment de joueur ne se faisant pas automa¬ 
tiquement, vous devez appuyer sur le bou¬ 
ton pour prendre le contrôle du joueur le 
plus proche du ballon, ce qui est assez dé- 
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concer¬ 
tant lors des 
premières parties, 

D’autre part, vous n'avez pas la pos¬ 
sibilité de choisir une formation ou une tac¬ 
tique, ce qui est dommage. Le principe de 
passer à une vue des buts en 3D lors des 
attaques est assez discutable au niveau du 
réalisme. Cependant cette formule est in¬ 
téressante lorsque vous contrôlez le gar¬ 
dien, car vous voyez arriver l'attaquant et si 
vous avez de bons réflexes vous parvien¬ 
drez à intercepter la balle. Au niveau du 
gardien de but, c'est le procédé te plus 
réaliste pour une simulation. Mais à l'in¬ 
verse, en ce qui concerne l'attaque, cela 
ne tient pas debout. 

En effet, il n’est absolument pas possible 
de marquer un but de loin, car il faut s'ap¬ 
procher suffisamment du gardien pour 
passer à cette scène en 3D et tenter un 


tir. D’autre part, cette 
scène est particuliè¬ 
rement arbitraire 
dans la mesure où 
seuls le gardien 
de but et l'atta¬ 
quant y parti¬ 
cipent. Cela signi¬ 
fie qu'une fois 
qu'un attaquant 
approche des buts, 
plus aucun défen¬ 
seur ne peut Inter¬ 
venir, ce qui est tota¬ 
lement délirant et 
frustrant. Cela fausse 
tout le jeu, d'autant 
plus que le terrain est si 
petit qu'il suffit de faire quel¬ 
ques pas en partant du centre 
pour passer à cette scène, avant 
que les défenseurs aient eu l'occa 
sion de tenter quelque action que ce soit. 
World Cup Soccer tire plus vers l'arcade 
que vers la simulation et le réalisme n'est 
pas le point fort de ce programme. 

Dans le cas de Manchester United, il est 
indiscutable que le réalisme est surtout 
dans la gestion de l'équipe. Toutefois, le 
déroulement des matchs est satisfaisant, 
bien qu'il n'apporte aucune innovation. 
Les tirs sont plus ou moins longs selon ia 
durée de l'appui sur te bouton et il est pos¬ 
sible de tackler. Il y a également des 
coups francs et des pénalties, ainsi que 
des corners que vous pouvez envoyer 
dans la direction de votre choix. Avant de 
commencer un match, vous pouvez choi¬ 
sir, parmi de nombreuses formations, celte 
qui vous convient. Dans chaque équipe, la 
vôtre et celte que vous affrontez, les 



Player Manager : les matchs de Kick Off. 



L'arbitre de World Cup Soccer. 



RMIsatlon peu brillante pour Italla 90. 


joueurs ne se comportent pas fous de la 
même manière. Ils sont plus ou moins ra¬ 
pides selon leur classement, leur forme 
physique, etc. Cela est très sensible en 
cours de match et il convient d'en tenir 
compte. Tout cela offre un niveau de réa¬ 
lisme satisfaisant, surtout si l'on tient 
compte du fait qu'il ne s’agit pas vraiment 


d'une simulation. 

P/aver Manager présente un réalisme sai¬ 
sissant, tant en ce qui concerne les 
matchs que la direction de l'équipe. Les 
matchs reprennent absolument toutes les 
caractéristiques du Kick Off original (sauf 
les améliorations à'Extra Time), avec quel¬ 
ques petites innovations, notamment pour 
ce qui est des tackles et des coups retour¬ 
nés. Mais ce qui est vraiment nouveau, 
c’est l'option qui vous permet de livrer un 
match de manière traditionnelle (c’est-à- 
dire en passant' d’un joueur à l’autre), ou 
bien de contrôler un seul joueur tout au 
long du match. 

Cette nouveauté fort intéressante va indis¬ 
cutablement dans le sens du réalisme. 
Bien sûr, comme dans Kick Off, vous avez 
le choix entre plusieurs formations et vous 
pouvez utiliser l’une des nombreuses tac- 
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tiques disponibles. Vous ne pouvez en utili¬ 
ser que quatre lors de chaque match, mais 
vous avez à votre disposition la possibilité 
d'élaborer de nouvelles tactiques et de les 
sauvegarder. 

— Le management- 

Le management n'est présent que dans 
Manchester United et Player Manager. Les 
autres jeux sont de simples simulations de 
foot. Toutefois, Italy 1990 présente quel¬ 
ques tentatives dans cette direction. En ef¬ 
fet, avant chaque match de la Coupe du 
monde, vous formez votre équipe en choi¬ 
sissant parmi les joueurs disponibles. Pour 
faire votre choix, vous disposez d'un cer¬ 
tain nombre d'informations sur chaque 
joueur. Bien sûr, cela ne change rien au fait 
qu'/ra/y 1990 ne peut prétendre rivaliser 
avec les simulations de management, 
mais cela n'est pas inintéressant. 


Manchester United est une simulation de 
management très complète, qui tient vrai¬ 
ment compte de tous les éléments ayant 
une influence sur le déroulement d'une sai¬ 
son, Lorsque vous sélectionnez votre 
équipe avant chaque match, vous dispo¬ 
sez d'un grand nombre d'informations 
ooncernant chaque joueur, ainsi que d'un 
classement remis è jour en permanence. 
Le classement est établi en fonction des 
caractéristiques d'un joueur et il est sans 
cesse modifié en fonction de sa forme phy¬ 
sique, de ses blessures éventuelles, ainsi 
que de l'efficacité de l'entraînement qu'il 
effectue, Hélas, il arrive fréquemment que 
certains joueurs soient indisponibles, ce 
qui est particulièrement gênant la veille 
d’un match difficile. Certains peuvent avoir 
été blessés lors d'un match et peuvent être 
indisponibles pendant un temps assez 
long. D'autres joueurs peuvent avoir été 
suspendus, ce qui peut également durer 
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... et Manchester United. 


quelques semaines et cela ne facilitera pas 
les choses. N'oubliez surtout pas que, 
pendant le match, chaque joueur se 
comporte en fonction de sa forme. Vous 
devez donc adapter l'entraînement à cha¬ 
cun, en fonction du poste que vous comp¬ 
tez lui confier. Mais faites bien attention, 
car si un joueur s'améliore à chaque 
séance d'entraînement, il risque de s'épui¬ 
ser ou même de se blesser si vous forcez 
la dose. En ce qui concerne les matchs, 
vous pouvez soit y participer, soit assister à 
la rencontre, sans y prendre part. Bien en¬ 
tendu, vous pouvez acheter ou vendre des 
joueurs. Vous disposez d'une liste de 
transferts qui comporte les noms des 
joueurs mis en circulation par leurs clubs, 
ainsi que le prix demandé, Vous pouvez 
faire une proposition légèrement inférieure 
et il est possible qu'elle soit acceptée, 
mais ne rêvez pas, les meilleurs joueurs 
coûtent fort cher. L’aspect management de 
Manchester United est une réussite totale 
et les amateurs seront séduits par sa ri¬ 
chesse et son réalisme, 

Player Manager présente également une 
simulation de gestion aussi complète que 



/tafy 90 : sélectionnez votre équipe. 

réaliste. Avant chaque match, vous sélec¬ 
tionnez les membres de votre équipe è 
l’aide des informations qui vous sont four¬ 
nies. Certains joueurs peuvent être indis- 
ponibies, à la suite d'une blessure ou 
d’une suspension, En ce qui concerne 
l'entraînement, sa principale utilité con¬ 
siste à élaborer de nouvelles tactiques. 
Contrairement à Manchester United, vous 
ne pouvez choisir qu’un type précis d’en¬ 
traînement pour chaque joueur. Chaque 
joueur restera donc toujours dans sa caté¬ 
gorie de départ, Vous avez la possibilité 
d'imposer un entraînement supplémen¬ 
taire à l'ensemble de votre équipe, mais 
n’en abusez pas. A l'inverse, vous pouvez 
offrir une pause à vos joueurs, ce qui est 
bon pour le moral. 

SI vous ne désirez pas participer au 
match, vous pouvez visualiser la rencontre 
en temps réel ou en accéléré, ou bien 
vous contenter de prendre connaissance 
du résultat, Quant aux transferts, ils sont 
encore mieux conçus que ceux de Man¬ 
chester United. Vous avez accès à une 
liste des joueurs disponibles et vous pou¬ 
vez leur faire des propositions, en fonction 
des sommes que la trésorerie met à votre 


80 

































disposition. Mais surtout, vos joueurs peu¬ 
vent demander d'eux-mêmes leur transferf 
en cours de saison, ou lorsqu'ils arrivent 
en fin de contrat. Dans ce cas, vous devez 
leur faire des propositions pour les retenir. 
Vous pouvez également proposer une 
nouvelle évaluation d'un joueur, à la 
hausse ou à la baisse. Cela peut être très 


même disposer de la possibilité de sauve¬ 
garder sa position. Cela dit, il faut re¬ 
connaître que la coupe se déroule en quel¬ 
ques matchs très rapides et qu'une 
sauvegarde ne s'impose pas vraiment 
dans ces conditions. La principale qualité 
d'/fa/;a 1990 est la possibilité de jouer à 
deux en équipe, ou l’un contre l’autre. 


Itùlv 90 oifre des matchs très animés. 

Mieux encore, trois ou quatre joueurs peu¬ 
vent participer à un match simultanément. 
C’est une excellente idée, car il est très im¬ 
portant de jouer à quatre, Cependant, il 
reste bien difficile de se passionner pour 
ce programme décevant. Rares sont les 
softs qui permettent le jeu à quatre mais, 
dans ce cas, ce n'est pas un atout suffisant 
pour choisir ce jeu. 

.«^eul World Cuo Soccer MOUS propose éga¬ 
lement de participer à une Coupe du 
monde très simplifiée. Cela n'est guère 
convaincant et il n'est pas possible de sau¬ 
vegarder le jeu. Mieux vaut faire des parties 
à deux, bien que la jouabiiité discutable de 
ce programme n'offre pas les matchs les 
plus passionnants qui soient. 


lialv f590 est nettement plus agréable, que 
vous jouiez seul ou à deux. Dans le premier 
cas, vous pouvez participer à une Coupe 
du monde très crédible qui oppose toutes 
les équipes sélectionnées. Tout est conçu 
pour que l'on s'y croie : choix de votre 
équipe, sélection des joueurs avant 
chaque rencontre, tirage au sort, équipes 
plus ou moins fortes, sauvegarde, etc. A ce 
niveau-là c'est le seul programme pour le¬ 
quel l'utilisation du titre Italy 1990 se justi¬ 
fie, La participation à la Coupe du monde 
est Indiscutablement le point fort de ce 
programme, qui ne manque pas non plus 
d'intérêt lorsque vous livrez un simple 
match contre un ami, La jouabiiité est ex¬ 
cellente et les matchs sont passionnants 
dès la première partie. Bien sûr, la simula¬ 
tion est beaucoup moins riche que celle de 
Kick Off, ce qui décevra sans doute les 
spécialistes de ce sport, mais si vous ai¬ 
mez les bons foots d'arcade, simples et 
prenants, vous ne serez pas déçu. 

Il est évident que Manchester United prend 
toute sa dimension lorsque vous jouez 
seul. Tout est axé sur le management de 
votre équipe et les amateurs du genre s'en 


donneront à cœur joie pendant de longues 
heures. C’est le type de jeu qu’il faut jouer 
pendant des semaines, pour en découvrir 
toute ia richesse. Les auteurs de ce pro¬ 
gramme ont eu l’excellente 
idée de vous permettre de 
jouer à deux, en mode ar¬ 
cade uniquement, ce qui 
est unique dans ce type 
de simulation. Toutefois, 
ce soft ne peut pas rivali¬ 
ser sur ce plan avec 
des programmes 
comme Kick Off 
et Italy 1990- 


La célébré jouabiiité de Kick 

Utile pour tenter de conserver un joueur qui 
a demandé son transfert, ou encore pour 
vous débarrasser de ceux qui ne vous in¬ 
téressent pas, Autre élément très intéres¬ 
sant: à n’importe quel moment vous pou¬ 
vez savoir ce que le club pense de vous. 
Cela est important, car n'oubliez pas que, 
si vos résultats ne sont pas concluants, 
vous pouvez être remercié à n’importe 
quel moment. 


- Un ou deux joueurs 


SI vous jouez seul. Kick Off Extra Time vous 
permet de participer au championnat, avec 
bien sûr la possibilité de sauvegarder votre 
position pour reprendre ie jeu ultérieure¬ 
ment, Rien de nouveau par rapport à Kick 
Off sur ce plan, mais le championnat est 
passionnant. Si vous êtes deux, vous pou¬ 
vez uniquement jouer un simple matoh, 
mais quel match 1 La célèbre jouabiiité de 
Kick Off vous permet de livrer des parties 
passionnantes, quel que soit votre niveau. 
Et ce d'autant plus que vous pouvez équili¬ 
brer les chances en donnant un niveau dif¬ 
férent à chaque équipe. 

Si vous êtes seul, Italia 1990 vous offre 
deux possibilités. La première consiste à 
agiter bêtement la manette pour vivre le 
pénible entraînement d’un 
joueur de foot. Ce n'est pas 
très excitant et n'a aucune 
influence sur le comporte¬ 
ment des joueurs lors 
d’un match. La se¬ 
conde possibilité est 
de participer à un 
semblant de 
Coupe du 

monde, y 
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Le cas de Plaver Manager est encore plus 
simple, puisqu’il est seulement possible de 
Jouer seul. Mais, comme dans le cas de 
Manchester United, le jeu est suffisamment 
riche pour vous retenir longtemps devant 
votre écran. C'est déjà très bien, si l'on con¬ 
sidère qu'il y a deux excellents jeux sur la 
même disquette ; une gestion d’équipe et 
des matchs passionnants. Il ne faut pas 
trop en demander. 

- La réalisation- 

Bien que les sprites soient assez petits et 
qu’il ne dispose d’aucun effet spécial, Kick 
àff Extra Time bénéficie d’une réalisation 
de qualité. L'animation est excellente et le 
jeu est un chef-d’œuvre de précision ; une 
jouabilité pareille ça ne se rencontre pas 
tous les jours. 

En revanche, la réalisation d’ /fa//a 1990 
laisse à désirer ; on déplorera le gra¬ 
phisme médiocre, l'animation grossière, la 
lenteur de jeu et j'en passe 
C'est le cas typique du jeu bâclé pour sortir 
dans les délais. Ou reste ce n'est pas vrai¬ 
ment un jeu, mais une bavure qui mérite de 



Le très ottendu KIch Off U. 


figurer parmi les plus grands flops de l’an¬ 
née. Cela est surprenant de la part de 
Code Masters qui nous avait offert l'ex¬ 
cellent Advanced Rugby Simulator, Il faut 
reconnaître qu'/fa//'a 1990 est un budget 
très bon marché, mais même dans ces 
conditions un soft aussi inintéressant ne 
vaut pas la peine que l'on perde son temps 
à y jouer, 

Wodd Cuo Soccer bénéficie heureusement 
d'une réalisation plus soignée, avec des 
graphismes et une animation de bonne 
facture. Hélas, il semblerait que les au¬ 
teurs de ce programme aient été pris par 
le temps et c'est la jouabilité qui en a fait 
les frais. En effet, l'action est souvent très 
confuse et on a toutes les peines du 
monde à contrôler efficacement ses 
joueurs. 

C’est Tiertex qui a réalisé Itaiv 1990, ce qui 
est un gage de qualité car ce groupe de 
programmeurs a depuis longtemps fait ses 
preuves avec Strlder et Forgotten Worlds. 
Le résultat n'est pas décevant, car le gra¬ 
phisme est très soigné et l'animation excel¬ 
lente, avec un scrolling multidirectionnel 
aussi rapide que fluide. Mais il est évident 
qu'au-delà de la qualité technique de ce 
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Le nouveau standard ? 


programme, Tiertex s'est beaucoup préoc¬ 
cupé de la jouabilité, en prenant exemple 
sur Kick Off. Comme nous l'avons déjà dit, 
ce programme n'a pas la richesse ni le réa¬ 
lisme de Kick Off, mais il offre une jouabi¬ 
lité équivalente. 

Il est visible que les programmeurs de 
Manchester United ont porté tous leurs ef¬ 
forts sur la qualité et le réalisme de cette 
simulation. Cela est bien sûr au détriment 



/ntematlonof Soccer Challenge. 


de la mise en scène du match qui n'est 
pas des plus spectaculaires. 

Toutefois, il faut considérer que ia réalisa¬ 
tion est excellente pour un programme de 
ce type, car bon nombre de simulations de 
management ne comportent que des 
pages de texte. 

Plaver Manager est encore plus soigné au 
niveau de la réalisation puisqu’il bénéficie 
des matchs Kick Off, ce qui se fait de 
mieux I En revanche, les tableaux de ges¬ 
tion sont moins soignés que ceux de Man¬ 
chester United. Ils sont clairs et pratiques, 
mais assez austères. 


- En conclusion... — 

Aucun de ces nouveaux programmes de 
foot ne parvient à détrôner Kick Off, qui de¬ 
meure le meilleur programme sur micro. Il 
est fort possible qu’il conserve son titre en¬ 
core longtemps... au moins jusqu'à l'arri¬ 
vée de Kick Off II. Toutefois Italy 1990 est 
un programme réussi et qui en vaut la 
peine, ne serait-ce que pour avoir l'occa¬ 
sion de participer à la Coupe du monde. 
En revanche, World Cup Soccer n’est vrai¬ 
ment pas très convaincant et Italla 1990 est 
un programme ridicule qu'il convient 
d’ignorer. En ce qui concerne les simula¬ 
tions de gestion d'équipe, le choix est plus 
délicat car les deux programmes présen¬ 
tés dans ce Challenge sont très réussis. Si 
c'est le seul aspect stratégique qui vous 
intéresse, Manchester United présente un 
léger avantage sur son concurrent. En re¬ 
vanche, si vous recherchez un bon équi¬ 
libre entre la gestion et les matchs, c’est 
Indiscutablement Player Manager qu'il 
vous faut. Alain Huyghues-Lacour 


En préparation... 

De nombreuses simulations de foot sont attendues dans les prochains mois. Voilà 
un petit tour d'horizon de ces nouveautés. 

International Soccer Challenge (Microprose) est assez prometteur, puisqu’il s'agit 
de la première simulation de foot en 3D, La pré-version que nous avons pu voir 
semble très réussie au niveau de ta réalisation. Mais l'élément déterminant est la 
jouabilité, ce qui n'est sans doute pas simple à réussir en 3D, Ce programme devait 
sortir à l'occasion de la Coupe du monde mais il a été retardé et devrait être 
disponible en octobre. 

Kick Off II (Anco) est un soft qui est vraiment très attendu et ce devrait être la 
simulation de foot la plus complète. Dans cette nouvelle version de ce grand clas¬ 
sique, on devrait retrouver les meilleurs éléments de Kick Off et d'Extra Time, plus 
quelques nouveautés. Le hors-jeu sera présent et, surtout, il sera possible de jouer 
à deux contre l'ordinateur, ou contre une autre équipe de deux joueurs. Ce pro¬ 
gramme très alléchant devrait sortir incessamment, 

Emivn Huahe's International Soccer (Audiogenic) : il s'agit d'un foot « à l’ancienne - 
avec un terrain disposé horizontalement et des joueurs vus de côté. Cette simula¬ 
tion figure déjà parmi les meilleures sur 8 bits et si la conversion 16 bits est réussie 
il faudra compter avec elle, 

World Chamoionshio Soccer (Elite) devrait être la conversion micro du World Cup 
Soccer de la Megadrive. Sortie d'ici la fin de l’année. 

Formation Soccer (PC Engine), testé dans ce numéro, est un superbe programme 
de foot qui vous permet de jouer à deux ou de participer à une Coupe du monde. 
Le terrain, disposé verticalement, est vu de dessus, mais les pénalties, tes corners 
et les dégagements du goal sont réprésentés en 3D, Une petite merveille. 

World Cuo Soccer (Megadrine) : testé prochainement. 

Goal (Nintendo) : une simulation très prometteuse. Superbe réalisation et excel¬ 
lente jouabilité. Il devrait sortir d'ici la fin de l'année. 
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---SEGA--- I NEC PC ENGINE 

MEGADRIVE 


ATARI X E 


130 XE Peritel (BO 

LectlCrXLKE 250 

Coosole XE game 4D0 

Kit Clavier+ K7XE 380 

Imprimante A1027 4D0 


GAMEBOY 
+ BATIVtAN 

890 F 


4M) titres 
disponibles 
lJeu:270F 
500F les 2 


ATARI 
PORTFOLIO 
+ Intorfsco 
P&rallélo 
2290 F 


CONSOLE 
MEGADRIVE 
+ 2éme Manette 

+ OSAMATSUKU 

1790 F 


ADAPTATEUR SEGA 
8 Biï DISPONIBLE 


NOUVEAUTES 


DJ BOY. WIP RUSH 
ASSAULT SUIT 
THUNDER FORCE lit 
BASE BAIL 

SUPER SHINOBI, GOLF 
MONACO GRAND PRIX 
FINAL BLOW 
MAJOR COP RYU 
WORLD CUP SOCCER 
GOLDEN AXE 
KEN LAST BATTLE 

390 F Pièce 


CONSOLE NEC 

+ Dragon Spirit + Monster Path 

1490 F 


nDNECà450Fpièce 

DEATH BRINQER 

MILITARY COMMANDO 
SHANGAIII 
SUPER DARIUS 

.Tiix NEC A aeo F nièce 
Barumba, Formation Soccer, Splatter 
Hoiue, Blue Blink, Image Fight, 
Batman, Be Bail 


Tous les jeux NEC 

disponibles à des prix fous 


ATARI LYNX 


cable de liaison + (4Jeux) 
CALIFORNIA GAMES 
Adaptateur Secteur 

1490 F 


ELECTROCOP NC 

BLUE LÏGHTNING NC 

GATE OF ZENDECON NC 

CHIPS CHALLENGE NC 

OAUNTLET NC 


NOUVEAUTES 

47 66 1177 


MUSIQUE ST SOFT AMIGA 


INCROYABLEÜI 
2 Softs achetés 

1 Gratuit 


PBO 24 8.0 
PRO 12 
CREATOR 
NOTATOR 
FM MELODY 
CUBASB 
BTUDI0 24 
TBACK24 
PRO SCORE 
ST REPLAY PRO 
MIDIMIX 


2680 

660 

2860 

8000 

760 

4160 

1120 

680 

1680 

1260 

86 


DEMoNenunoN sur bv 


8UPBRORAFX 

+ BATTLE ACE 

2490 Frs 

GRAND ZORT 890 F 
Ghouls & Ghost, The Strider NC 


CO.MIVIODOllI’: AMIGA 


Cadeau ELECTRON 
50 Disquettes pour l'achat cfun 
AMIGA. 100 Disquettes pour l'achat 
d'un AMIGA Couleur 


Imprimantes 


STAR LC 10 
1890 F 
STAR LC 24/10 
2990 F 


SNK NEO 

GEO 

CONSOLE 

3950 

BASE BALL 

1950 

NAM 75 

1950 

MAGICIAN LORD 

1950 

GOLF 

2250 


LOCATION 
VENTE REPRISE 
NOUVEAUTES 

47 66 11 77 


ÂM1GA600 AMIGA 500 

Monit 1084 S + 

+ Catdeau Cadeau 

5690 F 3490 F 


60 Disquettes 
KONICA 

250 F 

10 Disquettes 
KONICA 
La boîte 

80 F 


100 Disquettes 

KONICA 

480 F 

600 Disquettes 
KONICA 

420 F/100 


OFFRES VALABLES DAMS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 

NOM.PRENOM. 

ADRESSE. 

C.P.VILLE. 

CHEQUE MANDAT CARTC BLEUE 
N' LLLLLIJJ IJJ_IJJ_LLI DATE EXP.IJJJJ 

PROMÔS ET NOUVEAUTES: 
TAPEZ 3615 ELECTRON 


Je vous passe commande de l'offre suivante; 
Désignation Qté Px Unit 


Tl 80 

Prix Tôt 


PortDIW)u«tt«e40Flw50. 55Fle« 100.100FeudelS 

Port Aceenoir* :60FPortMat4ri«t:150F 

Signature Parenl» si mineur TOTAL 


• PORT 


-F TTC 








































































































Powerpad : ta manette de 
base de Megadrlix *■ 

3 boutons de tir. 


Oelta : 
manette 
eTQonomUiue 
pour droitier ou 
gaucher, mois le manche 
est beaucoup trop rolde. 


Sures hot 
starrcfarrf : 
précis mois 
moyennement 
ergonomiouc. 


QuIdQoy Junior ! 
un /ovstich très 
bon marché, mais 
qui ne vaut 
plus, 


tloyslich Oelu.ve : 
assez moyen. 




Joysticlc 505 : undi 
bonne manette 
tfpe arcade qui 
dispose d’un tir 
automatique 
efficace. 


m 

















bOO*^ ô'i ^ 



Challenger : une 
bonne inondle (i 
in.lrorougc, mais 
lin lir aiitomaiiqiiv 
bien lro{i lenl. 


Speed iOng PC + 
carte : simple, 
solide ei efficace. 
Le classique des 
classiques sur tous 
formats. 


Anko Mouse (ST) 
une souris haut 
de gamme, 
ergonomique 
et précise. Ça 
vaut la peine 
de changer. 


Neu) Basic: un 
bonnéle bos 


a mine. 


Joystick 125 : ^ 
peu sophistiqué 
mois efficace 


Track Bail Anko : 
une souris oltemotloe 
qui est surtout 
intéressante pour ^ 
les programmes 
graphiques. 


/ 

Sega S.G. 

Canunaader : Hk 
la manette 
Sega de base. 
plus un tir auto- ^ 
motlque régloble ' 
pour chaque bouton. 


Tî^ 














Quicfcshot Q5 
^ 128: excellente 
WManette d'arcaiie 
ir Sega et Atari. 


M‘5 : manette PC 
avec tir 
outomall<4ue. 


Quickjoÿ 
Infrared : /'un des 
meilleurs Joysticks 


Irj 


% 

" 1 

J 


à Infrarouge, grâce à 


une excellente ergonomie. 


















Quiclijoy II : 
honnête, 
sans plus. 


PC Analog i 
corts •• bonne 
manette PC, 
Simple mais 
efficace. A 


Mousestick ; 
programmable, 
elle peut remplacer 
avantageusement 
une souris. 




Sureshot 
Designer: une 
manette fournie 
en kit. Avis aux 


■''(M 


1 

I 

' / ■* 1 


! 



























Gravis : 

haut de gamme 
qui présente 
d'intéressantes 
Innovations. Ou 
sérieux, 


Qulckjoy IIl : bon 
rapport qualité/ 
prix pour un 
classique qui 
vieillit bien. 


î'.v ' ' . 


SV 140 

Enterprise ; une 
autre façon de 
vivre les courses 
de voitures et de 
motos. 


ErposHck .' 
aussi solide 
qu'ergonomique, 
c'est du sérieux. 


MIN MAX 

0^ . 

MIN 

MAX OPP AUYO 

OPt «UOVM 

'•s 


UQiunBd ap«co t&Tunoo 




( 

) tHOtCAron 



•* 

% 

D 



wïlr 

■J 


V 


XE-Isg 





XEl-SG: 

super 

mouette 

d’arcade 

pour 

Megodrive. 
Disponible 
également 
pour NEC 
(XEl- 
Pro). 


1 


1 


I 


r 










Naülgator : un 
graïul (Jassiqae 


MinrArotcV 




Wlz MasUr ; pas 

Eralment 

cancaïncont. 


NES ; aussi solide 
que précise, une 
des meilleures 
maneltef. sur 
Nintendo, 


Handlc 
Coniroilcr : 
im coiani 
Irès 

ogréubie 
pour les 
amoieurs de 
courses de 
uolturcs et de 
motos. 


Turbo Blaster ; 
honnête. 
mois un peu 
rudimentaire. 



























Jet Hÿhler; peu 
eophisfiquée, 
moi* de bomitu - 


KController : 
^ue fn/rarouge, 
I è résener aux . 
SdlHonneJs de ce 
de manette. •;.• æ 


Mlcrn Bfaslcr : un 
bon joystick, plus 
partlçuUÉremcnt 
dédié au CPC. 


qualité et peu 
coûteux. Avec 


MT IQS«3S3 


Joy.stlck : une 


niaiietfr peu 
ottravante et qui 

manque de 
_sOunIrs.se. 


ÿt'^'CkK' 


Controilcr: une 
bonne manette 
à in^arouge 
pour Sega 
et Atari 
ftendue por 
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Modèle 

Nonnes 

4icroswitch 

Infrarouges 

Piles 

Manche 

Boutons 

Ventouses 

Tir auto 

Longueur 
du ni (en cm) 

Sollditc* 

- ^ 

CHALLENGER 

Atari 

Oui 

Oui 

3 AA 

Médium 

2 

Oui 

Oui (S) 

- 

***n| 

CONTOOLLER 

Atari, Sega, MSX 

Oui 

_ 

lAAA 

- 

2 

- 

Oui 

- 

****! 

DELTA 

Atari + Sega 

Oui 

Oui 

4 AA 

Dur 

4 

- 

Oui (S) 

- 

***] 

DELUXE DIGITAL 

Atari 

- 

- 

- 

Dur 

2 

Oui 

- 

125 

***] 

ERGOSTICK 

Atari 

Oui 

- 

- 

Médium 

1 

- 

- 

160 


GRAVIS 

Atari + Sega 

Oui 

- 

- 

Réglable 

3 

- 

- 

190 

*★**] 

HANDLE CONTROLLER 

Sega + Atari 

- 

- 

- 

Souple 

2 

Oui 

- 

200 


JET HGHTER 

Atari 

Oui 

- 

- 

Mou 

2 

Oui 

Oui (T) 

120 

** *1 

JOYSTICK 

Atari 

- 

- 

- 

Dur 

2 

Oui 

- 

120 

*** 

JOYSTICK 125 

Atari 

- 

- 

- 

Médium 

4 

Oui 

Oui (Tl 

120 

*** 

JOYSTICK 505 

Atari 

Oui 

- 

- 

Dur 

2 

Oui 

Oui (T) 

120 

* * * 

JOYSTICK DELUXE 

Atari 

Oui 

- 

- 

Médium 

Dur 

4 

Oui (T) 

120 

* **i 

M-5 

PC 

Oui 

- 

- 

Médium 

2 

Oui 


120 

* * * 

MICRO BLASTER 

Atari 

Oui 

- 

_ 

Dur 

2 

- 

- 

120 

**** 

MOUSETICK 

ST/Amiga 

Oui 

- 

- 

Réglable 

3 

- 

- 

190 

**** 

NAVIGATOR 

Atari 

Oui 

- 

- 

Médium 

1 

- 

Oui (S) 

170 

* * * * 

NES 

Nintendo 

Oui 

- 

- 

Médium 

2 

- 

- 

250 

**** 

NEW BASIC 

Atari 


- 

- 

Dur 

2 

Oui 

- 

120 

***1 

NI-PRO 

Nintendo 

Oui 

- 

lAA 

Dur 

6 

Oui 

Oui (S) 

120 

* * * 

NI-5 

Nintendo 

Oui 

- 

- 

Médium 

2 

Oui 

Oui (S) 

125 

* * * * 

PCANALOG 

PC 

- 

- 

- 

Réglable 

2 

Oui 

Oui 

120 

**** 

POWER PAD 

Megadiiue 

- 

- 

- 

- 

3 

- 

Oui (S) 

110 

* * * * 

QUICKJOY H 

Atari 

- 

- 

- 

Dur 

2 

Oui 

Oui (T) 

130 

* * *■ 

QUICKJOYINFRARED 

Atari 

Oui 

Oui 

4AA 

Médium 


1 

Oui (T) 

- 


QUICKJOY JUNIOR 

Atari 

- 

- 

- 

Dur 

2 

Oui 

- 

125 

* * * 

QUICKJOY III 

Atari 

Oui 

- 

- 

Dur 

2 

Oui 

Oui (T) 

120 

*** 

QUICKSHOT Q$-128 

Atari, Sega, MSX, 

- 

- 

- 

Souple 

2 

Oui 

Oui (T) 

120 

* * *■* 

RED SHOT 

Atari + Sega 

Oui 

Oui 

4AA 

EHir 

2 

- 

Oui (S) 

- 

*** 

REMOTE CONTROLIER 

Nintendo 

- 

Oui 

4AAA 

- 

2 

- 

Oui (S) 

- 

**** 

SG COMMANDER 

Sega 

- 

- 

- 

- 

2 

- 

Oui (S) 

200 

**** 

SPEEDKING 

Toutes normes 

Oui 

- 

- 

Médium 

1 ou 2 

- 

Oui (S) 

185 

* * * * 

SUPERBOARD 

Atari 

Oui 

- 

1 AA 

Dur 

6 

Oui 

Oui (T) 

120 

**** 

SURESHOT STANDARD ET 

Atari . . 

Oui 

- 

- 

Souple 

1 

- 

- 

160 

**** 

SV 140 ENTERPRISE 

Atari 

- 

- 

- 

Souple 

2 

Oui 

- 

300 

*** 

TURBO BLASTER 

Atari 

Oui 

- 

- 

Médium 

4 

oui 

- 

120 

* * * 

VENUS 

Atari 

Oui 

- 

- 

Souple 

1 

Oui 

Oui (T) 

105 

*** 

WIZ MASTER 

Sega + Atari 

Oui 

- 

- 

Médium 

2 

Oui 

Oui (S) 

130 

*** 

XE-i SG 

Megadrive 

Oui 

- 

- 

Médium 

3 

Oui 

Oui (T) 

105 

***< 
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COSS/£K 


SSéÜque 

Eigonomie 

’rix 

Rapport 

qualité/prlx 

■ ■ nique infrarouge. Bien que cette technique 

, # ne manque pas d'intérêt, le résultat relève 

du gadget et ce n'est pas cela qui va révo- 
• lutionner l'univers ludique. Comment ne 

-■■■■ w nas réver à des iovsticks multiusane. des 

t*** 

* * * * 

C 

♦ *** 

**** 

* * * 

F 

* * * * 

- «WW m volants, des pédales et autres accessoires. 

Il est indiscutable que de tels appareils of- 
Aulre question fondamentale : est-ce en friraient une approche de jeu totalement 

raison de leur forme phallique que les joys- différente et bien plus stimulante. En atten- 

ticks se reproduisent si vite ? En effet, il y a dant de telles merveilles, on se contenterait 

quelques années on trouvait moins d'une déjà de pouvoir disposer d’un second bou- 

dizaine de joysticks sur le marché, alors ton de tir sur micro. Ce système, qui est 

qu'aujourd'hui on s'approche de la cen- utilisé sur console depuis fort longtemps 

taine. Devaht l'impossibilité de faire une (déjà sur la Coleco 1), offre un plus grand 

étude exhaustive sur ce sujet, nous avons choix d'actions sans avoir recours au cla- 

accordé la priorité aux nouveautés, tout en vIer. Il suffirait que les programmeurs 

laissant une place à quelques classiques fassent un petit effort, pour que nous puis- 

qui tiennent encore le haut du pavé. sions disposer d'une nouvelle génération 

Cela dit, une constatation s’impose : en de joysticks. 

dépit d'une incontestable amélioration, les Rainbow Arts vient d'ouvrir la voie avec 

joysticks n’ont'pas évolué ces dernières rum'can .• une arme spéciale peut être acti- 

années aussi vite que les machines. La vée soit par la barre d'espace, soit par le 

seule véritable innovation récente en ce second bouton de tir. Mais attention. Il ne 

domaine repose sur l'utilisation de la tech- suffit pas qu'une manette dispose de deux 

boutons de tir pour que cela fonctionne. Il 
faut que chaque bouton ait une fonction 
QUELQUES PRÉCISIONS différente, alors que certaines manettes 

SUR LE TABLEAU RÉCAPITULATIF actuelles disposent de quatre boutons qui 

• La lourchetle de prix indipu^ est sujette à correspondent tous à la même fonction, 

d'importantes fluctuations. En effet, te prix d'un L’objectif de ce dossier est de vous fournir 
joystick peut varier de plus de 100 F selon les |es informations qui vous permettront de 

boutipues. Les chiffres donnés ici se basent plu- fgjfg vQtrg c^oix parmi les joysticks dispo- 

tôt sur les prix les plus bas. nibles sur le marché. Mais ensuite ce sera 

• Les loysticks de norme Atan disposent d un tir ^ ^ ^^ai- 

automatique QUI ne fonctionne pas surCPC. Car , nn nant nrAfArar tal 

Amstrad n’a pas respecté las normes Atari, ment très personnel. On Pf^t prêté e tel 

Aussi ruiillsation de cette fonction a générale- type de joystick, ou bien passer de 1 un a 

ment pour effet de courl-circulter tes pro- l'autre, mais on rêve toujours de trouver 

grammes. Rappelons que les joysticks de l’appareil idéal. 

norme Atari fonctionnent sur Atari. Commodore Evitez de vous laisser influencer par un 

et Amslrad. Un joystick de norme Sega fonc- séduisant ou de vous emballer sur un 

lionne sur Atari, mais l'inverse n'est vrai que nadqet dont vous vous lasserez rapide- 
lorsque l'appareil est muni d un second bouton « L’important, c’est une prise en main 

î^oXcoZnaik automatique, nous avons P.^i VOUS convient parfaitement, et la préci- 

choisi une lettre pour identifier les différents sys- sion du rpanche. 

témes. "A» correspond à un lir automatique Un joystick cest vraiment fondamental, 

fonctionnant sans que l'on ail à presser le bou- alors ne vous précipitez pas tout de suite 

ion, et -S- à un tir que l'on peut qualifier de sur celui qui est le meilleur marché, car 

semi-automatique, et qui ne fonctionne que tant ^Qyg risqueriez de le regretter. A l’inverse, 

que vous maintenez le boulon appuyé. |gg joysticks |es plus coûteux ne sont pas 

• nécessairement les meilleurs, car le critère 

qu'il n était pas possible d intégrer au tableau . , Hôterminant an ce do- 

Micro Blaster est olus oartlculièrement dédié au P® ^ P®® déterminant en ce 00 

CPC. car II est éauipà d'un doubleur de joys- maine. 

*** 

*** 

B 

* * * 

***** 

***** 

F 

*** 

***** 

***** 

C 

* * * * 

***** 

***** 

D 

* * * * 

***** 

***** 

D 

* * * * 

** * * 

***** 

B 

* * * * 

*** 

★ ★ 

A 

*** 

** * * 

* * * * 

B 

* * * * 

* * * 

* * * * 

B 

* * * * 

** * * 

* * * * 

B 

* * * 

***** 

* * * * 

B 

* * * 


* * * * 

B 

* * * * 

***** 

***** 

n.c. 

- 

***** 

****** 

B 

****** 

****** 

***** 

D 

* * * * 

* * * * 

* * * * 

A 

* * * * 

***** 

* * * * 

B 

*** 

***** 

***** 

C 

* * * * 

** * * 

* * * * 

B 

***** 

* * * 

* * * 

E 

*** 

* * * * 

Jb ★ ★ ★ 

A 

* * * * 

****** 

***** 

D 

***** 

* * * 

*** 

A 

* * * 

***** 

***** 

B 

***** 

***** 

***** 

C 

***** 

*** 

* * * 

F 

★ * 

* * 

* * * 

E 

** 

Hnkfii Rravis nrA^finte oueloues innovations fort D autre partr il est inaiscuiaDie que cenairib 
intéressantes. Une roue située à sa base vous joysticks sont plus particulièrement adap- 

* * 

* * * 

B 

* * * 

permet de régler ta tension du manche avec tés à un type de jeu. Par exemple, le joy- 
beaucoup de précision. Il est compatible Sega, gtick oui convient le mieux pour jouer à 

*** 

***** 

B 

***** 

c'est-a-dire qu'il dispose de deux fonctions de-tir sm^rm n’est pas nécessairement celui 
différentes. Il dispose de trois boutons et. dun . nermettra de réaliser les meil- 

***** 

***** 

B 

***** 


**** 

* * * * 

B 

* * * * 

r.nntrnllfif r.omoænd deux manettes, d ou son Un dernier conseil . metiez vous aes pupii 
orix Mnii^PFstink Contrniler. autre modèle de lâ Cités mensongères des emballages. Par 

***** 

***** 

C 

***** 

gamme Gravis, peut être utilisé comme souris exemple, certains joysticks comportent une 
sur ST ou Amiga. C'est un joystick très sophisti- position CPC au niveau du tir automatique, 

^ **** 

* * * * 

B 

* * * 

qué et programmable, -sur lequel nous revien- ^nais cela ne fonctionne pas. L’emballage 
drons pour un test plus complet. Sureshot existe Jovstick 505 affirme à tort qu’il est 

*** 

*** 

A 

* * * 

en deux modèles : le standard et le designer. Il la console Seaa Mieux 

est livré en kit et il faut te monter soi-même. du foyliS Venus on 

4 _*** 

* * * 

B 

*** 

fioeedWina.orandclassiauedeKonix.BStdispo- encore, sur la potie ou |oystiCK ^ ^ 
nible Dour toutes les normes : Sega, Nintendo, peut lire qu il dispose dun cable extra 

***** 

* ** * 

E 

* * ** 

PC et Atari (avec ou sar^s tir automatique), long, alors qu II est lu plub uuuil üo nuire 

r^Rrhnarrl et Nl-Pro sont munis d'un écran. sélection. Alain Huyghues-Lacour 
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asfsrioN 

û^gn^iher/Le RedactewS: 

— le match ! — 


Décidément, l’heure est aux traitements de texte sur Atari ST. Après 
Script et Graal Text, logiciels déjà tout à fait honorables, 
voici qu’arrivent coup sur coup deux grands leaders, 
te Rédacteur 3 et Ca//igrapher, tous deux multifontes et multitaiUes. 
Plus que concurrents directs, ces deux programmes 
sont, en fait, plutôt complémentaires. 


Ct^igrapher 


nécessite un 
minimum d’un Mo 
de RAM, ce qui 
commence h devenir la règle pour la grande 
majorité des programmes â vocation 
professionnelle. Toutefois, une version allégée 
(sans les feuilles de style, le processeur d'idée, 
certaines options graphiques et le glossaire) est 
disponible pour les 520 ST. Le programme 
travaille en moyenne ou haute i^olution et 
accepte sans problème les écrans géants. 
L’Installation sur disque dur s’effectue très 
simplement en suivant les instructions du 
programme spécifique. Vous devrez laisser une 
des disquettes originales |usqu’â ce que la 
vérification démarrage soit faite. Vous pourrez 
aussi renvoyer sinpiement la carte 
d’enregistrement. Vous recevrez en retour une 
version déprotégée du programme, ' 
personnalisée â votre nom, ainsi que trois fontes 


supplémentaires. Ce système de protection est 
de loin le plus souple, limitant le risque de 
diffusion pirate tout en épargnant toute gêne à 
Tutllisateur honnête. Le programme fonctionne 
sous GDOS, mais il est préférable de recourir 
plutôt i G PLUS +, plus rapide et plus 
maniable. En revanche, il est fortement conseillé 
de déconnecter Turbo ST, le blitter soft, car 
certains problèmes d’incompatibilité 
se font jour à l’impression. 

Col/lgrapher permet de travailler simultanément 
sur sept documents, avec transfert d’informations 
de l’un à l’autre. Il travaille dans un format 
propre mais peut charger les fichiers ASCII 
(avec ou sans élimination automatique des 
retum de fin de ligne), les fichiers .DIF des 
tableurs, ceux de First Word Plus et bientôt ceux 
du Rédoefeur I (module non disponible au 
moment du test), Si cet éventail est moins riche 
que celui du Rédacteur 3, il a en revanche 



gdite Rech Fonte Fornat Insère FtleS Choix Idée Box ftrt 


EXEMPLE!,Cfll 


U diifitiU 

rou'.'tl utilisiiteur d-t 
4AlIIOïV>iPHE1» fi’ü list U 

hous éillons <iée4U'.*rir ,1e 
cmtinble. par C7aelirue$ 
«xonpUs «Tuj Tfcos 


■X3i« mol ' : * ■*-, rfi i ; 1 • 

‘Exteriplt- l’. !< . >'• 

!♦ r I• ' • ' • 

ïijpi hcn’ViS ii^sqi.c 
' 1 «»S riC'n< *Tf'( 3 C»; 
visiljl* il *"« 
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n est facile de régler la taille et la déformation des images. 
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l’avantage de conserver tous les enrichissements 
et les informations de mise en page (sur le 
Rédacteurs, on est souvent obligé de remodeler 
son texte). En ce qui concerne les images, 
Cal/igropher reconnaît les formats GEM, IMG et 
l’importation d’images Neo et Degas grâce au 
module d’extension. Il offre trois fontes 
différentes auxquelles s’ajoutent deux fontes 
particulières pour les symboles mathématiques et 
les ornementations, le programme pouvant en 
gérer 32 au total. Ces fontes sont disponibles en 
un vaste éventail de corps. Le menu vous offre 
un choix de 10 à 68 points en GDOS et il est 
possible d’aller encore plus loin en polices 
vectorielles (de 6 â 128 points par pas de un 
point). Les attributs habituels sont proposés 
(italique, gras, etc.) ainsi que le mode contour, 
plus rare, et surtout un mode biffé, assez 
particulier. Ce mode permet d’obtenir à peu de 
frais deux versions de texte, les parties de texte 



Une grande uoriété de fontes. 

biffées étant imprimées ou non en fonction du 
choix effectué. 

Calligrapher gère les accents circonflexes et les 
trémas en touche morte (comme sur une 
machine à écrire) et les caractères spéciaux soni 
accessibles par cliquage sur une table (comme 
dans First Word). La vitesse d’affichage est 
correcte lors de la frappe pour un traitement de 
texte graphique, les caractères étant affichés 
instantanément quelle que soit la vitesse de 
frappe. En revanche, le stockage temporaire de 
caractères peut se révéler gênant dans certains 
cas, lors de l’effacement ou du déplacement du 
curseur, mais i! est heureusement possible de le 




































déonnecter. Le saolllng et le déplacement au 
sein du texte par les ascenseurs ou les différents 
raccourcis clavier sont en revanche assez lents, 
en particulier pour les gros documents, en dépit 
de certains petits moyens adoptés pour 
améliorer leur vitesse. Colfigrapfier est sur 
ce point très en deçà du Rédacteur 3 
qui conserve une bonne longueur d’avance. 

Une mise en page PAO 

Les options de mise en page sont 
particulièrement riches et s’apparentent à celles 
logiciels de PAO, Grâce â ses règles 
inuWples. CaJIigrapher permet de combiner dans 
un même document tout type de police en 
différentes tailles, et gère les différents types de 
tabulations et de justification, y compris la 
justification complète en mode proportionnel. 
Cette dernière se complète d’un mode assez 
particulier où te programme élargit les espaces 
entre les lettres d’un mot pour éviter que les 
espaces entre les mots ne soient trop 
importants. Mais, surtout, le programme travaille 
Ornent en multlcolonnage (jusqu’à six) et offre 
tout un jeu d'enrichissements de présentation : 
filets horizontaux ou verticaux d’épaisseur 
réglable, encadrement automatique aux 
multiples options (angles 
arrondis, bordure 
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Des tableaux soignés et/oclles à faire, 
module de césure devrait être bientôt propo¬ 
sé pour pallier cette importante lacune, 
graphismes sont automatiquement 
.daptés â la taille de la colonne où ils 
s’insèrent et peuvent encore être dé¬ 
placés ou ajustés facilement. Le 
programme propose même quel¬ 
ques outils de dessins qui ne 
peuvent remplacer un logiciel 
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ombrée). 

L’utilisation de feuilles 
de style (type de mise en page 
déterminant une police, son style 
et une règle) autorise une certaine 
automatisation de cette mise en 
page. Dans ce domaine, 
Co/ligrapher se révèle bien 
supérieur au Rédacteur 3. On 
regrettera cependant la cruelle 
absence de césure automatique ou 
semi-automatique. Vous pouvez 
tout de même introduire 
itianuellement une césure 
obligatoire, souple ou un tiret 
Insécable que CaSigrapher saura 
ensuite gérer correctement. Un 
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Le plan du document. 



Une bonne vidtjafisatlon avant Impression. 

dédié mais sont cependant susceptibles de 
rendre certains services. Calligrapher gère les 
en-têtes, bas de page, et notes de bas de page 
de manière complète, c'est-à-dire que l’ensemble 
des possibilités de mise en page est disponible 
en dehore du multlcolonnage. 

Passons rapidement sur le classique couper- 
copier-coller pour étudier les options de 
recherche-remplacement. Grâce I l'emploi d’une 
multitude de codes, Coffigrapher effectue des 
recherches sur les attributs, le type de 
justification, la numérotation des paragraphes, 
les graphismes, les règles, les en-tâtes, bas de 
page et notes, ainsi que divere éléments (retour 
chariot, césure, etc.), sans compter l'utilisation 
de jolters. Si la mise en œuvre est beaucoup 
moins intuitive que dans Je Rédacteurs, les 
possibilités sont plus riches. 

Un correcteur 
orthographique performant 

Le dictionnaire orthographique est riche de 
500 000 mots, ce qui est impressionnant. Il 
fonctionne soit en contrôle à la frappe, soit en 
vérification finale. Dès qu’un mot Inconnu est 
détecté, le programme propose, après quelques 
Instants, les mots qui s’en rapprochent, que ce 
soit sur le plan orthographique ou phonétique. 
Ainsi pour «farmacle», le programme propose 
sans erreur « pharmacie ». Bien qu’il soit déjà 
très performant. Il se révèle un peu inférieur à 
celui du Rédacteur 3. Cela tient surtout à la 
structure adoptée. Ici chaque forme est entrée 
individuellement. Ainsi pour un adjectif, Il existe 
quatre «mots» : masculin singulier, féminin 
singulier, masculin pluriel et féminin pluriel. 

Pour les verbes, chaque personne et chaque 
temps doivent figurer au dictionnaire. Le 
Rédacteur 3 utilise une structure beaucoup plus 
logique ; à partir d’une forme de base, il décline 
les autres formes par ajout d’un «e» et / ou d’un 
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«s ». De même les verbes sont conjugués à 
partir de l’infinitif et du type de verbe. 
Ca/ligropfier comporte des lacunes au niveau 
de certains féminins ou pluriels et certains 
temps de conjugaison et sa vitesse d'analyse 
est bien inférieurs.. 

Le processeur d’idée, très simple d'usage, 
autorise des modifications de structure très 
faciles de vos documents ■. renumérotation des 
paragraphes et chapitres selon divers types, 
remontée d’un sous-chapitre au niveau d’un 
chapitre, etc. Le soft dispose de la création 
automatique de tableaux, selon un mode 
identique à celui du Rédacteurs. Il suffit de 
taper les différents éléments séparés par un trait 
vertical et de constituer un bloc du tout. Le 
programme va réaliser automatiquement votre 
tableau et vous offre en sus quelques choix 
complémentaires de présentation. Les formules 
mathématiques ne sont pas oubliées. Vous allez 
taper un certain nombre d'instructions dédiées, 
le tout étant ensuite transformé en formule par 
le programme. Bien que très puissante, cette 
méthode est cependant moins pratique que celle 
du f?édacteur3 car elle oblige à se référer en 
permanence aux Instrucfions dédiées. 

Collfgrapher dispose de la prévlsuaüsatlon du 
document avant Impression et du réglage de 
divers paramètres pour cette impression : 
différents alignements, publipostage, impression 
à partir de la dernière page (pour que le 
document soit ensuite dans le bon ordre), 
impression des pages paires ou Impaires (pour 
faciliter l'impression en recto-verso). 

L’impression sous GDOS (mode graphique) est 
d'excellente qualité au prix bien sûr d’une 
lenteur certaine. Il est toutefois possible 
d’imprimer en mode texte avec perte des 
graphismes, tableaux et formules. Le manuel en 
français permet une prise en main fadle et un 
usage pointu. 

Calltgvpher est un excellent traitement de texte ; 
Il est toutefois plus limité que Rédacteurs pour 
les gros documents, du fait de la lenteur de 
l’affichage, il s'avère en revanche beaucoup 
mieux adapté pour produire des documents au 
plan affiné et à la présentation soignée 
(disquettes Upgrade pour Atari ST 1 Mo ; prix : 

1 490 F pour la version professionnelle et 790 F 
pour la version allégée). 


_ ^ ■ J» Cette nouvelle 

L$ Rèüocteur 3 

■iV ■«VHW%avwfl v mérite tout 
à fait le saut de numérotation (de 1 â 3) car ses 
caractéristiques n’ont plus grand-chose à voir 
avec celles de la version 1, Le Rédacteurs 
requiert un minimum d’un Mo de mémoire. Il 
ne tourne actuellement que sur moniteur 
monochrome mais une vereion couleur est en 
préparation. En revanche. Il accepte désormais ‘ 
parfaitement les écrans géants. L’Installation sur 
disque dur s’effectue très simplement grâce au 
programme dédié. Celui-ci reconnaît votre 
configuration (mémoire, type de ST, nombre de 
lecteurs et de partition de disque dur) et vous 
demande les modules complémentaires que 
vous désirez charger et le type de dictionnaire. 
Un index évalue en permanence la mémoire 
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Le Hédacteur 3 naît habiller de texte ses irnoges. 


restante pour que votre demande ne se situe pas 
au-dessus de vos moyens. 

Si vous êtes un peu juste en mémoire, ne 
chargez que les modules complémentaires 
indispensables et le dictionnaire de base (déjà 
tout à fait conséquent). De toute manière, vous 
pounez toujours appeler ces modules 
indépendamment du Rédacteur 3. Avec 1 Mo de 
mémoire, on ne peut charger que le dictionnaire 
de base et aucun module si l’on veut conserver 
suffisamment de place pour les textes 
importants. Ce nouveau logiciel est beaucoup 
plus gourmand en mémoire que Co/llgrapher et 


ne se sentira pleinement â l'aise qu’avec une 
mémoire étendue. Le système de protection 
reprend le principe de demande d’un mot du 
manuel comme pour la version 1. Cette 
vérification s’efiectue heureusement moins 
souvent (environ une pour cent sauvegardes), 
mais le procédé est cependant moins agréable 
que celui de Co/llgrapher. Le programme utilise 
son propre module d’impression graphique (il 
n’est donc pas sous GDOS) mais celui-ci est 
fortement perturbé par la présence de 
CODiMP.ACC, un petit accessoire de bureau 
fourni avec les premières versions de Firaf Word 
pour gérer les accents en touche morte. 



Conjuguer un texte devient enfantin I 



Le module éditeur de fontes. 


Des capacités de base 
étendues 

Le Rédacteur 3 peut travailler sur quatre textes 
simultanés, ce qui est moins que Ca/figropher 
mais largement suffisant en pratique. Outre son 
format propre, il peut en charger de nombreux 
autres ; ASCII avec ou sans retum en fin de 
ligne, First Word / Plus, Habawriter 1 et 2, 

Becker Text, Evolution, Write Word, 

WordPerfect et le Rédacteur 1. Cet éventail est 
beaucoup plus vaste que celui de Calfigrap/ier 
mais ce chargement ne s’effectue pas toujours 
sans problème et un remodelage ultérieur est 
souvent nécessaire. En revanche, le programme 
sait aussi sauver ses textes sous ces différents 
formats (Habawriter exclus) et même sous ASCII , 
transcodé pour les fichiers destinés au Minitel. | 
Pour les images, te Rédacteur 3 charge les 
formats IMG, GEM, Néo et Degas compressé ou 1 
non. L’écran de travail ne dépaysera pas trop 
les habitués de la version 1. Ils découvriront 
simplement des menus beaucoup plus fournis, à 
tel point que certains ouvrent sur un second, en 
cascade. 'Tout comme Colligropher, le 
Rédacteur 3 est capable de combiner différents 
types de polices, de tailles, de formats, de s^les, 
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r intégration par 1 utilisateur ae moauies personnels aans le 
traitement de texte. 

Spécifiquement développé pour l’Atari ST, le Rédacteurs 
exploite toutes les possibilités de cette gamme de 
micro-ordinateurs puissants au rapport qualité-prix exceptionnel. 
Pouvant reprendre à son compte la devise d’Atari, "la puissance 
sans le prix", ce logiciel est commercialisé au prix sidérant de 
990F TTC. 

Axiome. complet des probabilités totales (ou propriété de 
s-additivité) 
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Les opflons de reeherche-rempiaeement. 


Le module de création deformulea. 
de tabulations et d’interlignages au sein d’un 
même document grâce à l’emploi de règles 
multiples. Le choix des polices est plus vaste 
(huit polices écran dont une superbe police en 
lettres liées) mais leur taille est limitée à 24 
points, ce qui est un peu Juste face aux 128 
points de Ca/ligrap/ier, De plus, ici, pas de 
muhicolonnage. La taille des images peut être 
changée â la souris ou, plus précisément, en 
passant par un tableau de paramétrage. Selon le 
mode choisi, elles déplaceront le texte ou se 
positionneront par-dessus, ce qui permet un 
habillage assez facile des images. 

Le Rédacteur 3 dispose donc de fonctions de 
mise en page, il se place cependant dans ce 
domaine loin derrière Ca//igrap/ier. Le système 
des règles fonctionne selon un mode surprenant 
au premier abord, mais très souple à l’usage, 
Lorsque l'on demande te reformatage d’un 
paragraphe, le programme vous demande si 
vous voulez appliquer ces modifications è 
l’ensemble des paragraphes du même type ou 
seulement au paragraphe visé. Comme chaque 
règle dispose de son nom propre, Il est facile de 
rappeler un format particulier sans avoir à 
effectuer tous les réglages. De plus l’ensemble 
des règles d’un document peut être sauvegardé 
sous forme d'une bibliothèque qui pourra être 


appliquée à un autre document. Sur ce point, le 
Rédacteurs offre un «plus» face à Co/llgropher, 
Les Journalistes et tous ceux qui ont à traiter de 
gros documents apprécieront de pouvoir obtenir 
la position du curseur en page, ligne, colonne et 
nombre de signes. De plus, il est possible de 
positionner quatre repères pour revenir 
rapidement è un endroit donné. 

La rigueur des fonctions 
évoluées 

Le Rédacteurs conserve la vitesse d’affichage 
prodigieuse qui a fait sa renommée, même en 
mode graphique et police proportionnelle, ce ■ 
qui en fait le traitement de texte graphique le 
plus rapide sur ST, et sans doute tous miaos 
confondus. De nombreux raccourcis clavier 
gèrent les déplacements au sein du texte ainsi 
que l’ensemble des autres fonctions. 

Les accents circonflexes et trémas sont gérés en 
touche morte et il est possible de reconfigurer 
l’ensemble du clavier. Tout comme dans 
Cal/igrapher, une petite table permet d’accéder 
aux caractères spéciaux ; les options de 
recherche-remplacement sont aussi riches mais 
beaucoup plus simples d’emploi. Outre les 
caractères spéciaux et l’emploi de Jokers, ce 


menu autorise, par un choix de menus 
déroulanB, la recherche d’une police, d’un style, 
d'une taille ou d'une justification dans un 
domaine particulier (texte, bas de page, notes, 
etc). Le Rédacteur 3 se révèle supérieur sur 
deux points dans ce domaine. Tout d’abord, il 
est capable d’accepter un bloc comme indice de 
recherche. Ensuite le remplacement fonctionne 
selon deux modes, similaire et identique. Un 
exemple : si vous cherchez • Paris » pour le 
remplacer par • maiseille », vous verrez 
apparaître « Marseille » en mode similaire, et 
« marseille > en mode identique ; la mise en 
majuscule sera effectuée dans le premier cas et 
pas dans le second. Cette recherche- 
remplacement souffre cependant d'un bug 
résiduel. Lors de la recherche d’une partie de 
mot, Il peut arriver, sur STE, que le programme 
tourne en boucle sans parvenir à en sortir, mais 
le cas reste heureusement rare. Tout comme 
CflWigrapher, le Rédacteur 3 gère les en-têtes, 
bas de page et notes de bas de page de 
manière complète, c’est-à-dire en autorisant 
toutes les possibilités de mise en page. Le soft 
dispose en outre de commentaires qui ne seront 
pas imprimés (un peu comme le mode biffé de 
Calllgropher) mais qui peuvent être feuilletés. 

Tableaux et formules 
sans peine 

La gestion des blocs, un peu plus complète que 
sur Colllgrapher. propose la définition d’un bloc 
par double-clic sur le début et la fin, et cela 
dans les deux sens (on peut définir un bloc en 
commençant par la fin). De plus, Il est ici 
possible d’imprimer un bloc sélectionné. 
Contrairement à Ca/figropher, la césure est 
particulièrement performante. Elle s'effectue à la 
frappe, en aide à la césure ou en césure 
automatique sur tout le texte. Elle fonctionne 
parfaitement et à une vitesse impressionnante, 

De plus, il est même possible de la paramétrer 
ou de la supprimer. 

La vérification orthographique est un autre point 
fort du Rédacteurs, Outre sa vitesse et sa 
structuration (voir article sur Calligrapher), elle 
offre quelques capacités supplémentaires. Les 
mots proposés comprennent également les 
inversions de lettres et les erreurs de frappe par 
proximité clavier (un «r» à la place d’un «e» 
par exemple) et la vérification peut être 
paramétrée. De plus, en cliquant sur un mot, 
on peut en connaître le type grammatical, le 
féminin ou le pluriel. Les verbes disposent même 
d’une option encore plus complète puisqu’il est 
possible de les conjuguer à tous les temps et 
toutes les personnes et connaître leur groupe. 
Avec le Rédacteur 3, le Bécherelle devient inutile ! 
La création de tableaux s’effectue aussi aisément 
que dans Calligrapher. Toutefois, il est possible 
d’en modifier un élément, sans avoir besoin de 
le défaire. Chose peu courante, le Rédacteur 3 
est à même d’écrire les formules mathématiques 
en respectant les symboles d’usage, grâce à un 
module complémentaire. Cette méthode est plus 
facile d’usage que celle de Calligrapher grâce I 
l’emploi de touches de fonctions et de menus 
multiples mais le résultat final est aussi bon dans 
les deux cas. Le Rédacteur 3 facilite la aéation 
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La fonte en lettres liées, un bel effet. 
semi-automatique d’un Index, opération 
fastidieuse et pourtant capitale lors de la 
rédaction de notices, par exemple* 

En revanche pas de trace de processeur d'idée 
pour l'instant [Dominique Laurent, le principal 
programmeur du Rédacteur 3 compte l'intégrer 
dans une prochaine version). Les macros sont 
présentes, tout comme dans Calligrapher, mais 
leur enregistrement peut s’effectuer en mode 
direct ou en édition et elles sont récursives 
(c’est-à-dire qu’elles peuvent s’appeler elles- 
mêmes). On retrouve l'analyse statistique du 
texte du Rédacteur 1 qui peut rendre quelques 
services. Le soft dispose d’un gestionnaire de 
disque capable de formater une disquette en 
format IBM, mime sur les ST, et de son propre 
sélecteur de fichier. Celui-ci offre de multiples 
améliorations même comparé au nouveau 
sélecteur du TOS 1.6 des STE. 11 permet de 
connaître la taille et la date de création d’un 
fichier, de créer un dossier, d’effacer ou copier 
un fichier et surtout de prendre connaissance 
des archives associées au fichier. Ce dernier 
point est particulièrement utile, le Rédacteur 
étant capable d’attribuer un texte explicatif à un 
fichier donné. Voilà qui devrait mettre fin à la 
fastidieuse recherche que l'on est souvent obligé 
de faire pour retrouver un fichier donné parmi 
beaucoup d’autres. Là encore, le Rédacteur se 
place devant Calligrapher qui ne dispose que 
des ressources du TOS. 

Tout est configurable 

Ce traitement de texte propose un menu de 
configuration extrêmement riche couvrant tous 
les domaines (lichlcre, polices, environnement, 
tableau de bord, affichage, fenêtre et généraux) 
qui permettront à chacun d’adapter le 
programme exactement à son goût. Vous 
pourrez par exemple définir le délai de 
sauvegarde automatique ou d’extinction d’écran, 
la vitesse du scrolling, le réglage des menus en 
cascade, le niveau des alertes, la disposition des 
différentes fenêtres et bien d’autres dioses. Cette 
souplesse de configuration apporte un « plus • 
non négligeable face à Cal/igropher. Le 
Rédacteur dispose de la visualisation de la page 
en réduction avant impression mais cette opHoa 
est moins puissante que celle de Calligrapher. 
L'impression s’effectue selon deux modes 
distincts : un mode caractère qui imprime 
cependant les graphismes, les tableaux et les 
formules et fait partie véritablement du 
Rédacteur 3 et un mode graphique grâce au 
module complémentaire. Cette impression 
graphique est assez particulière et un peu 
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déroutante au premier abord. En effet, les 
polices imprimantes ne correspondent pas 
obligatoirement aux polices écran (il n’y a que 
trois polices pour les imprimantes 9 aiguilles 
face aux huit polices écran). Sur ce point, le 
Rédacteur 3 est nettement en deçà de 
Calligrapher, véritablement WYSIWYG, même si 
ce procédé autorise quelques astuces (travailler 
avec une police écran bien lisible et imprimer en 
gothique par exemple). Espérons que de 
nouvelles polices seront bientôt disponibles, 
couvrant au moins les huit polices écran pour 
les différents types d’imprimantes. 

Pour les gros documents 

En revanche, la gestion particulière des copies 
multiples d’un document lui permet de dépasser 
la vitesse théorique de huit pages minute de la 
Laser Atari, ce qui est un exploit peu banal I Le 
Rédacteur s propose un module éditeur de 
polices assez complet pouvant effectuer 
automatiquement certaines opérations 
(extraction des contours, remplissage, 
squelettisation), travailler sur deux polices et 
éûbllr diverses symétries. Deux autres modules 
le complètent. Le premier est un éditeur de 
dictionnaire supplémentaire qui garde la 
structure intelligente de celui du Rédocteur 3. Le 
second est un utilitaire à deux bnctions. La 
première, assez banale, se contente d’enregistrer 
sous forme de fichier le catalogue d’un disque. 
La seconde, nettement plus utile, permet de 
rechercher une chaîne de caractères sur 
l’ensemble des fichiers d’une disquette ou d'une 
partition. De nouveaux modules devraient être 
disponibles par la suite [un module de 
synonymes serait le bienvenu) et une version 
développeur devrait permettre à chacun 
d’inclure ses propres programmes et de les faire 
travailler en conjonction avec fe Rédocteur 3. 
Les deux programmes, Calligrapher et 



visualisation avant Impression. 

Rédacteur 3, offrent cet enrichissement du 
programme par module mais l’ouverture 
proposée par le dernier est plus vaste. Le 
manuel de près de 600 pages contient fous les 
renseignements utiles. 

En conclusion, le Rédacteur 3 m’a séduit par sa 
puissance, sa rapidité prodigieuse, son 
ergonomie raffinée et sa modularité. S'il ne peut 
soutenir la comparaison avec Ca//igropher en ce 
qui concerne la mise en page, il s'avère 
irremplaçable pour la création de gros 
documents. Un programme rêvé pour tous les 
gens qui font profession d’écrire (disquette 
Epigraf, Atari ST 1 Mo minimum ; prix ; 990 F). 


Publishing 
— Partner- 
Master 18 [ 

La version 1.8 de Pub/ishing I 
Partner Master offre un meilleur * 
confort d’écriture, la gestion des 
polices est plus souple et certains. 
menus gagnent en rapidité. Bref, 
ce logiciel s’affine et défend bien | 
sa place parmi les meilleurs 
programmes de PAO sur ST. 



Une nouvelle version plus performante. 
Pubffshing Partner Master (PPM pour les 
Intimes), l’un des deux grands logiciels de PAO 
avec Ca/amus sur Atari ST, dispose d’une 
nouvelle version encore améliorée (1.8). Le 


programme et ses divers éléments occupent 
désormais quatre disquettes double face. 
L’installation sur disque dur est longue mais 
aisée grâce au programme dédié. Le système de 
protection (modification de fichiere de la 
disquette maître) est transparent pour 
l’utilisateur. Il est capital de déconnecter 
Turbo.ST, le blitter soft, si vous voulez éviter les 
bombes. Les améliorations portent sur divers 
points. Tout d'abord, les modules d’importation 
ont été optimisés, permettant par exemple 
l’import d’images couleur 24 bits. De même, 
l’impression, que ce soit sous PostScript ou non, 
a été revue. PPM dispose maintenant des 
espaces insécables et du remplacement 
automatique d’un mot ou paragraphe par un 
autre, sans avoir besoin de l’effacer au préalable 
Le menu style fonctionne d’une manière un peu 
plus rapide. La nouvelle gestion des polices de 
caractères permet de charger des polices à partii 
de plusieurs chemins d’accès, et d'ajouter ou 
retirer des polices en cours de travail. On peut 
encore désactiver une feuille de style, tramer les 
images pour produire des effets d’ombre ou des 
nuances. Enfin le tracé des arcs est devenu plus 
logique. Toutes ces modifications confortent 
PPM dans le peloton de tête des logiciels de 
PAO sur Atari ST (disquette Upgrade pour 
Atari ST 1 Mo ; prix 295 F pour la mise à jour). 

Jacques Harboni 
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Protégions: #\ 

TOUCHÊlfcm- 

Si le code 

d’un programme en hexadécimal 
ressemble à s’y méprendre à la succession des coups 
d’une bataille navale, ce n’est sans doute pas par hasard : 
c’est dans cet amas de données, d’instructions et d’adresses 
qu’il faut chercher les traces de la guerre que se livrent pirates et éditeurs, 
à coups de protections plus ou moins inviolables. 

L’ennui, c’est que, sans être visée, la frêle embarcation 
du joueur honnête attire plus souvent qu’à son tour les boulets perdus... 
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La protection des logiciels est 
porteuse d’une Injustice fonda¬ 
mentale; c’est en effet l’utilisa¬ 
teur honnête, celui qui achète 
ses programmes au prix fort par 
l'inteimédiaire des circuits com¬ 
merciaux traditionnels, qui se 
trouve pris au piège d’une guerre 
opposant éditeurs et pirates. 
Alors qu’il est le moins concerné 
par ce combat plutôt stérile, c’est 
lui qui en supporte tous les désa¬ 
gréments. Pour un peu, l’usager 
Ignorant de la loi pourrait finir 
par croire que c’est le commerce 
des originaux protégés qui est ré¬ 
primé! Tous les joueurs qui 
achètent leurs jeux en boutiques 
connaissent, bien malgré eux, la 
lourdeur des opérations de char¬ 
gement de logiciels exigeant des 
codes d'accès, les multiples phé¬ 
nomènes d’incompatibilité dus 
aux protections, la longue at¬ 
tente - parfois de plusieurs 
mois ! - qui suit le renvoi à l’édi¬ 
teur d’une disquette hors d'usage 
dont Ils n’ont pas pu réaliser de 
copie de sauvegarde... A chaque 
fols, ce sont eux qui subissent les 
effets indirects de dispositifs aux¬ 
quels ils devraient, seuls, échap¬ 
per. Nous-mêmes, à Tî/t, nous ne 


Loin de nous l’idée de trahir des 
seaets qui sont d’ailleurs déjà 
parfaitement connus des pirates. 
11 s’agit plutôt de satisfaire la Icgi- 




time curiosité de l'uülisateur hon¬ 
nête qui contemple d’un air dé¬ 
pité l’écran noir de son micro, la 
boîte d'un logiciel au bout de son 
bras ballant, et de lui expliquer 
les causes du manque de fiabilité 
des systèmes de protections 
actuels. 

A l’origine, l’ambition des sys¬ 
tèmes de protection se bornait à 
empêcher qu'un utilisateur quel- 


sommes nullement épargnés par 
les facétieux caprices de sys¬ 
tèmes de protection qui choi¬ 
sissent généralement le plus 
mauvais moment (lorsqu’il faut 
prendre des photos d’écran, par 
exemple) pour se rappeler à 
notre attention. 

Nul doute que des pirates cher¬ 
chant à se donner bonne con¬ 
science trouveront dans cette si¬ 
tuation un argument de choix 
pour justifier la poursuite de leur 
activité illicite. Mais il serait plus 
facile de les contredire si les faits 
ne leur donnaient pas en partie 
raison : nous avons pu constater, 
par exemple, qu’une grande par¬ 
tie des problèmes d’incompatibi¬ 
lité rencontrés lors du passage 
de l’Atori ST à l’Atari STE ^tant 
dus aux protections des logiciels, 
les logiciels déprotégés avaient 
plus de chances de fonctionner 
sur les deux machines. Encore 
une fois, c’est le client «hon¬ 


nête » qui se trouve pénalisé face 
au joueur moins scrupuleux. 
Dans ces conditions, peut-on en¬ 
core considérer la protection 
comme un mal nécessaire, un tri¬ 
but à payer par l’utilisateur pour 
que l’industrie du logiciel puisse 
vivre et prospérer? Ou n'est-elle 
plus, au contraire, qu'une ligne 
Maginot allègrement franchie 
par les pirates de tous poils? A 
entendre les éditeurs eux- 
mêmes, on peut sérieusement 
douter de l’efficacité des sys¬ 
tèmes de protection et, par con¬ 
séquent, s’interroger sur l’impact 


réel du piratage sur le marché du 
logiciel de jeu. Certains, comme 
Daniel Duthll, président de 
l’Agence pour la protection des 
programmes, préfèrent faire ap¬ 
pel aux rigueurs de la loi pour 
suppléer des procédés tech¬ 
niques impuissants à empêcher 
la copie des logiciels. Tous 
semblent en tout cas se tourner 
avec espoir vers de nouveaux 
supports inviolables qui pour¬ 
ront, à terme, supplanter la dis¬ 
quette magnétique en réglant - 
définitivement? - le problème 
du piratage. 


Les protections livrent 
— leurs secrets - 
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glais, est un petit élément qui 
vient se brancher sur un des 
ports de l’ordinateur et dont le 
programme vérifie la présence. 
De taille réduite, i! 
semble idéalement 
conçu pour se 
perdre sous un ta¬ 
pis lorsque le chat 
se met à jouer avec. 
L'inconvénient ma¬ 
jeur de cette protec¬ 
tion est alors de 
vous obliger â faire 
patienter le chat 
quelques semaines 
avant que l’éditeur 
daigne lui renvoyer 
un autre joujou. 

Ce dong/e, géné¬ 
ralement consti¬ 
tué d’une unique 
résistance, est en 
outre facilement 
reproductible ce 
qui évitera au 
pirate pares¬ 
seux 



conque puisse dupliquer un logi¬ 
ciel à l’aide des commandes de 
copie du DOS, aussi simplement 
que l’on peut enregistrer un 
disque original sur une cassette 
audio. Le développement du pi¬ 
ratage a poussé l’industrie du lo¬ 
giciel â s’engager dans une véri¬ 
table course à la protection, 
équivalent informatique de la 
course aux armements. Pourtant, 
aucun éditeur n’a pu mettre au 
point l’arme absolue, les crackers 
(NDLR : pirates qui se chargent 
de déprotéger les logiciels) finis¬ 
sant toujours par trouver une pa¬ 
rade. Voici un Inventaire des pro¬ 
tections les plus usitées. 

PROTECTION 
PAR CODES D'ACCES 

Cette protection, originale mais 
particulièrement fastidieuse, véri¬ 
fie que vous êtes bien en posses¬ 
sion du manuel (ou d’une liste 
de codes) en vous demandant, 
par exemple, de taper sur votre 
clavier un mot d’un paragraphe 
et d’une page choisis aléatoire¬ 
ment. Elle n’interdit pas la copie 
du logiciel, mais utilise souvent 
un procédé empêchant la photo¬ 
copie de la liste des codes (em¬ 
ploi de couleurs qui ne passent 
pas â la photocopieuse, par 
exemple). Eh oui, c’est le papier 
qui est protégé, pas la dis¬ 
quette... Il s'est déjà produit que 
le distributeur français d’un logi¬ 
ciel anglais pousse involontaire¬ 
ment è son comble la dérision de 
ce type de protection en livrant 
le programme avec un manuel 
traduit alors que les mots de¬ 
mandés étalent ceux du manuel 
anglais ! 

Mais si ces protections ennuient 
beaucoup l'utilisateur du logiciel, 
elles n’amusent pas non plus les 
cracfcers. L’un d’eux n’hésite pas 
â le reconnaître. «Ce sont des 
protections qui peuvent parfois 
être très difficiles à enlever ! 11 y a 
de nombreuses façons de faire 
appel au clavier, ce qui rend dif¬ 
ficile la localisation de la partie 
du programme qui demande une 
entrée. Les tables de mots n’ap¬ 
paraissent jamais en clair, elles 
sont codées. Le programme 
code l’entrée au davier et 
compare cette entrée à ce qui est 
déjà codé, » 

PROTECTION PAR « CLEF » 

Nous dtons pour mémoire un 
type de protection qui connut 
son heure de gloire mais qui 
tend heureusement à être aban¬ 
donnée. La clef, dong/e en an¬ 
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d’entrer dans 
le programme 
pour faire sauter le test. Il n’em¬ 
pêche pas l’établissement de co¬ 
pies de sauvegarde mais grève le 
coût du logiciel d’une cinquan¬ 
taine de francs. 

PROTECTION 
PAR CHANGEMENT 
DE FORMAT 

La répartition des données sur le 
disque (voir encadré), ainsi que 
la manière dont s’effectuent les 
copies de fichiers d’un support à 
un autre, sont gérées par le DOS 
(Disc Operating System), c’est-à- 
dire le système d’exploitation. 
Afin d'empêcher les copies pi¬ 
rates, certains programmeurs ont 
eu l’idée de mettre au point des 
formats de répartition des don¬ 
nées sur le disque différents de 
celui du DOS, en modifiant, par 


exemple, le 
nombre et la taille des 
secteurs, ou en changeant les 
données de contrôle. Le pro¬ 
gramme stocké sur une disquette 
protégée de cette manière doit 
obligatoirement être chargé en 
auto boot, car lui seul est ca¬ 
pable de gérer ce format parti¬ 
culier. Le DOS de l'ordinateur 
ne voit dans la disquette qu’un 
support non formaté, y décèle 
des erreurs d’écriture ou n’y 
trouve aucun fichier, selon la na¬ 
ture du format utilisé. Lors d’un 
essai de copie de la disquette 
protégée, un message apparaît, 
indiquant que le DOS y perd son 
laün. 

Les méthodes de cryptage les 
plus simples consistent, par 
exemple, à fausser les sommes 
de contrôle qui servent à la dé¬ 
tection des erreurs. Le DOS dé¬ 
cèlera une erreur de lecture à 
chaque somme et refusera d’exé¬ 
cuter l’ordre de la copie, tandis 


que le système d’exploitation d» 
programme négligera ca 
sommes ou les utilisera de ma- 
nlère appropriée. Plus souvent 
ce sont les données de synchro' 
nlsation qui sont modifiées. Li 
palme de la sophistication dam 
le domaine du changement di 
format revient sans contestation 
possible au logiciel la Bête di 
Geuaudan sur App/e //, qui n’ud 
lisait qu’une seule piste écrite n 
spirale, â la manière du sillon 
d’un disque en vlnyle ! 

Un système d’exploitation conçi 
pour accéder à des pistes con 
centriques et distinctes est hier 
entendu incapable de retrouve 
la moindre information écrite se 
Ion ce format tordu. Cette pro 
tection efhcace n'a d’ailleurs êti 
crackée qu’au bout de trois mois 
mais il faut signaler que la copli 
tenait sur trois faces, la disquetli 
originale disposant d’une plu 
grande capacité de stockage ei 
raison de l’absence des donnée 
de contrôle. 

Les pirates redoutent partlculiê 
rement les protections utilisar 
des changements de format 
« Dès que l’on rencontre ui 
changement de format, il faut s» 
servir des routines de lecture 
programme original pour le réé 
aire au format normal. Mais 
jeu lit encore la disquette selon 1' 


La « Bête du Gévaudan » 
n'utilise qu'une seule 
piste en spirale / 






















lo structure des données sur disquette 



le mode d’organisation des dis¬ 
quettes doit répondre à deux im¬ 
pératif ; permettre un accès di¬ 
rect et rapide aux données et 
optimiser leur répartition afin 
d’offrir une bonne capacité de 
stockage. 

Lors du formatage d’une dis¬ 
quette, des pistes concentriques 
sont créées sur le support. Ces 
pistes sont e//es-mémes diuisées 
en secteurs délimitant des por¬ 
tions de pistes (un peu comme 
les parts d’un gdteau). Une dis¬ 
quette, sur Atari ST, est diuisée 
en 80 pistes et 9 secteurs mais il 
est possible, en poussant le lec¬ 
teur aux limites de ses perfor¬ 
mances, d’uttfiser deux pistes 
supplémentaires avec, il est vrai, 
une moins bonne fiabilité de lec¬ 
ture et d'écriture. Cette possibi¬ 
lité est d'ailleurs exploitée par 
certains systèmes de protection. 
Au coûts de ('opération de for¬ 
matage d’une disquette, des 
données de contrôle sont ins¬ 
crites sur le support pour identi- 
J5er choque secteur et chaque 
piste. C'est grâce â eiies que fe 
contrôleur de disquette se repère 
pour aller lire ou écrire des don¬ 
nées à /'endroit itouiu. 

Le codage 
des données 

j Lînscription des données sur un 

I support magnétique fqu’on ap- 
pelle aussi mémoire de masse 
par opposition â la mémoire uioe 
de /'ordinateur, la RAM) obéit à 
des règles assez complexes. 

I Comme chacun le sait, en infor¬ 
matique, c’est le système binaire 
I qui triomphe pour /instant; 
toutes les données (chiffres ou 
caractères) mais aussi toutes /es 
instructions donnant l’ordre au 
microprocesseur d'exécuter des 
opérations arithmétiques ou lo¬ 
giques, ou bien de gérer la com¬ 
munication des données (ce 
qubn appelle les entrées-sorties) 
sont codées en binaire, par une 
■ succession de bits (unité élémen¬ 
taire d'information) prenant la 
valeur logique 0 ou 1. Un pro¬ 
gramme informatique n'est en 
définitive qu’une succession de 
bits où semb/enf se confondre les 
instructions et les données elles- 
'[ çrémes, en ce que l’on appelle le 
« code » du programme. Là où 
tout se complique, mais l’infor¬ 


matique n'est pas faite que pour 
simplifier les choses, c’est que 
ces bits ne sont pos enregistrés 
tels quels sur la disquette. Un 0 
ou un 1 ne sont pas directement 
identifiés par une oimantotion de 
sens opposé des particules mo- 
gnétiques fiirmant la couche sen- 
sibie du support. C’est le chan¬ 
gement de sens de la 
magnétisation, la transition cap¬ 
tée par la tête de lecture du 
drive, qui traduit la présence 
d’un bit à l'état laïque * 1 • ; le 
maintien de la magnétisation 
sans chongement correspondant 
quant à lui â l’état logique-* 0 ». 
Le contrôleur de disquette doit 
donc être en mesure de dénom¬ 
brer les bits de valeur logique 0 
présents entre deux change¬ 
ments d'état de la magnétisa¬ 
tion, opération qui serait aisée si 
la régularité et la précision de la 
vitesse de rotation des lecteurs 
de disquette étaient sans faille. Il 
a donc été nécessaire de trouver 
un système de codage des don¬ 
nées évitant de trop longs main¬ 
tiens de la magnétisation et d’in¬ 
tercaler régulièrement entre les 
données des informations de 
synchronisation, marques fixes 
permettant au contrôleur de dis¬ 


quette de se repérer. Afin de dé¬ 
celer d'éventuelles erreurs de 
transmission ou de lecture por¬ 
tant sur un ou piusieuts bits, des 
« sommes d'auto-contrôle » dont 
le résultat dépend des données 
enregistrées sont également ins¬ 
crites sur le support pour être 
comparées ensuite auec les don¬ 
nées lues. 

Mais les données ne sont pas ex¬ 
ploitées isolément par l'ordina¬ 
teur : elles sont structurées en fi¬ 
chiers qui peuvent eux-mêmes 
être recoupés en sous-réper¬ 
toires fou dossiers). La gestion 
de ces ^chiers impose la pré¬ 
sence sur la disquette d'infiarma- 
tiens supplémentaires. 

L'organisation 
des fichiers 

Le boot secteur qui indique à 
l'ordinateur, lors de l'Inltialisa- 
tion, si la disquette contient un 
système d'exploitation et, éven¬ 
tuellement, un programme de 
chargement, occupe le premier 
secteur de la piste 0 de la face 0. 
Egalement situé en début de la 
disquette, le catalogue, réper¬ 
toire des fichiers, confient des in¬ 
formations partiellement acces¬ 



sibles par la commande « dir » du 
DOS (ou tiisibies dans la fenêtre 
que l’on ouure en cliquant sur 
l'icône de la disquette). Le cata¬ 
logue indique le nom du ^chier 
(ou du sous-répertoire), sa date 
de création, sa taille, son statut 
Oîchier caché, protégé contre 
l’écriture ou normal), ainsi que le 
numéro de secteur où il com¬ 
mence. L'effacement d’un fichier 
se passe exclusivement sur le ré¬ 
pertoire : le fichier n'est pas dé¬ 
truit physiquement par i’écrose- 
ment des données qu’il contient, 
mais effacé « logiquement » por 
le simple remplacement de la 
première lettre de son nom dons 
le répertoire par un indicateur 
particulier. C’est pourquoi il est 
toujours possible de récupérer 
un fichier qui oient d’élre effacé 
(à condition qu’aucune opéra¬ 
tion d'écriture n'ait eu lieu entre 
temps), à l’aide d'un utilitaire ac¬ 
cédant directement aux informa¬ 
tions de la disquette. La table 
d'allocation des fichiers tient, 
quant â elle, la cartographie des 
secteuis de la disquette en indi¬ 
quant ceux qui peuvent être ai- 
ioués â de nouueaux fichiers ou 
qui sont, ou contraire, occupés 
par des fichiers non effacés. Au 
fur et â mesure des écritures et 
des effacements de fichiers, les 
espaces libres ont tendance à se 
disperser sur io disquette. Un fi¬ 
chier n'occupe pas nécessaire¬ 
ment des secteurs contigus ; il se 
trouue généralement réparti 
entre plusieurs secteurs de la dis¬ 
quette. Chaque bloc contient 
l’adresse du bloc suiuant ou l’In¬ 
dication de fin de fichier. 

Comme on le ooit, les Informa¬ 
tions de contrôle et de gestion 
des fichiers (bits de synchronisa¬ 
tion, sommes d’auto-contrôle, 
table d’allocation des fichiers, 
etc.) constituent une grande part 
des in/srmations stocicées sur 
disquettes. 

Ce sont ces in/ormations absolu¬ 
ment nécessaires au fonctionne¬ 
ment du lecteur, ainsi que la ma¬ 
nière de les répartir, qui 
déterminent ce qu’on appelle le 
ydrmaf des données. Sans elles, 
l'ordinateur serait absolument in¬ 
capable d'exploiter les infor¬ 
mations utiles stockées sur la dis¬ 
quette et ne verrait dans son 
contenu qu’un mélange de 0 et 
de 1 sans aucune signification ! 



Représentation d’une disquette 
5 pouces 2/4 d’IBM-PC 






















ifiirfmîoN 


format pourri ! Il faut donc en¬ 
suite changer les routines de lec¬ 
ture du programme, Cela de¬ 
mande du temps. > 
Malheureusement, ce mode de 
protection, en prenant quelques 
libertés avec les dispositif de 
contrôle des données, pose par- 


plus standard, on n’avait pas de 
routines de contrôle suffisantes. 
On pensait qu’ils allaient être 
obligés d’extraire complètement 
le logiciel, de le comprendre 
complètement et de recréer des 
fichiers classiques. On sait qu’ils 
ont essayé et qu’ils n’ont pas 


Les drives fatigués 
redoutent 

les formats spéciaux. 


fois des problèmes de fiabilité â 
l’utilisateur, en particulier lors¬ 
que le lecteur est usé ou provient 
d'une série peu performante. Un 
changement de format poussé 
peut même mettre en difficulté 
les machines de duplication de 
disquettes, comme l'indique 
Jean-Luc Langlois de la société 
Lankhor : « On a eu des pro¬ 
blèmes de duplication de la pre¬ 
mière protection qu'on avait faite 
pour Maupiti /sland. L’idée était 
Intéressante mais, à la duplica¬ 
tion, la protection n'a pas pu 
passer, pour un problème de fia¬ 
bilité de l’écriture. Ils étaient obli¬ 
gés de sauter les contrôles d’er¬ 
reur sans lesquels les pistes ne 
passaient pas. 

<A la base, on avait un système 
que l’on ne pouvait pas écrire sur 
Atari ST. Nous l’avons créé sur 
Amiga. On avait donc déjà une 
garantie intéressante puisque, fi¬ 
nalement, chaque piste était pro¬ 
tégée. Les données elles-mêmes 
n'étaient pas recopiables. Sur 
ST. Il y a deux façons de lire les 
fichiers ; une façon classique par 
secteur et une autre qui consiste 
â lire une piste Intégrale. C’est le 
Readtrack, qui marche très bien 
sur l’Amiga mais qui n’est pas 
fait, en théorie, pour gérer de la 
donnée sur ST. On a pu dévier le 
système pour Tutillser comme 
tel. Les crackers n’ont pas pu re¬ 
faire la même chose en aéant un 
système qui puisse relire comme 
cela, piste à piste. Ils ont mis 
leurs propres routines, ifs ont mis 
un format à eux dans lequel ils 
ont recréé des secteurs plus 
grands, chose qu’ils n’auraient 
pas pu faire si nous avions gardé 
la densité d’informations qu’on 
avait au départ, parce qu’ils n’au¬ 
raient pas eu la place. On n’avait 
pas mis en place une grosse bat¬ 
terie de routines et lorsqu’on a 
dû revenir â quelque chose de 


réussi. Mais ils ont pu biaiser. > 
Les changements de formats très 
puissants peuvent également po¬ 
ser de sérieux problèmes aux pi¬ 
rates qui tentent d’expédier â 
l’étranger, par modem, un logi¬ 
ciel non déplombé. L’achemine¬ 
ment de l’original par courrier 


gramme tente d’écrire à l’endroit 
du trou ; s’il y parvient, il en con¬ 
clut qu’il n’est pas en présence 
de la disquette originale. Ces 
protections ne sont pas seule¬ 
ment fadiement contournables; 
elles présentent aussi l’inconvé¬ 
nient d’abîmer, à la longue, la 
tête de lecture du drive ! 

Un autre type de protection, qui 
utilise certaines incompatibilités 
entre les lecteurs de disquettes 
des ordinateurs courants et les 
machines de duplication, pro¬ 
cède au marquage de l’original 
par un tout autre moyen. Cer¬ 
taines pistes de la disquette, 
nous l’avons vu, restent inutili¬ 
sées en raison du manque de fia¬ 
bilité du lecteur {sur l’Atari ST, il 
s’agit des pistes 81 et 82). Ces 
pistes peuvent néanmoins être 
lues et écrites, avec une probabi¬ 
lité d’erreurs certes supérieure à 
la moyenne. Ce sont ces pistes 
qui vont servir â protéger le logi¬ 



donnera dans ce cas â l’éditeur 
un court répit supplémentaire. 


PROTECTION PAR TEST 
D'UNE PISTE 
NON RECOPIABLE 

Diverses protections reposent 
sur un marquage non reproduc¬ 
tible de l’original. Nous évoque¬ 
rons â peine l’existence — en voie 
de raréfaction - de logiciels sto¬ 
ckés sur disquettes 5 pouces 1/4 
et protégés par un ■ trou laser • 
qui empêche, à un endroit pré¬ 
cis, toute inscription de données. 
Le principe d’action de cette pro- 
tecHon est simple : le pro¬ 


ciel, comme l’explique Laurent 
Kutii de la société Esat Software : 
« Aujourd'hui, on utilise beau¬ 
coup cette protection qui repose 
sur une compatibilité de lecture 
avec les ordinateurs, sans qu’ils 
puissent réécrire les informa¬ 
tions. On fait varier la vitesse de 


rotation des lecteurs des ma¬ 
chines de duplication. Si, par 
exemple, on augmente leur vi¬ 
tesse, on écrira moins d’informa¬ 
tions sur la piste. Une piste sur 
Atari fait en moyenne 6 256 oc¬ 
tets. A la duplication, par ce 
moyen, on n’écrira plus que 
5 000 octets. C’est ce qu’on ap¬ 
pelle des short tracfcs. On peut 
aussi ralentir la vitesse pour ob¬ 
tenir des pistes plus longues. 
L’ordinateur peut lire ces infor¬ 
mations puisqu’il y a sur la dis¬ 
quette des repères qu'on appelle 
des index pufse (NDLR: infor¬ 
mations de synchronisation). I! 
lit une piste en prenant le pre¬ 
mier index pu/se et transfère tous 
les octets sans se soucier de la 
forme de la piste jusqu’à /’lndej: 
puise suivant. Lorsque ce trans¬ 
fert est finil on calcule le nombre 
d’octets trdnsféré.«, ce qui donne 
la densité d’informations de la 
piste. Le programme teste le 
nombre d’octets transférés. Par 
derrière, si un copieur arrive sur 
cette piste, il peut très bien dire 
que tout est normal parce qu’il a 
trouvé 9 secteurs normaux mais, 
s’il ne regarde pas ta longueur de 
la piste, il ne pourra jamais déce¬ 
ler qu’il y a une erreur. Et même 
s’il décèle qu’il y a une erreur ou 
une anormalité dans la longueur 
de la piste, il ne saura pas de ma¬ 
nière logicielle ralentir ou accé¬ 
lérer la vitesse de rotation du lec¬ 
teur. » Ce que confirme M. 
Pozniak, gérant de la société Sl- 
tis, spécialisée dans la duplica¬ 
tion de logiciels : < On écrit géné¬ 
ralement sur cette piste avec uns 
densité plus grande qu’un lecteur 
normal pour simuler une lecture 
à une vitesse plus rapide. Un lec¬ 
teur courant tourne à 300 rota¬ 
tions par minute. Il peut lire, 
grâce aux informations de syn¬ 
chronisation, des pistes qui se¬ 
raient écrites à une vitesse de ro¬ 
tation plus faible. Mais il ne peut 
les réécrire car, en écrivant avec 
une densité normale, il ne pour¬ 
rait mettre tous les caractères sur 
la piste : les derniers caractères 
écraseraient les premiers. » 
Cette protection très efficace qui 
met en échec tous les pro¬ 
grammes de copie tend à se gé- 


La protection des programmes, 
une arme 

à double tranchant... 
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problème de compatibilité dé¬ 
coule de l’emploi de ce type de 
protection, et cela s’est encore 
vérifié à la sortie de l’Atari STE, 
les logiciels déplombés sont les 
seuls à fonctionner. Un de nos 
lecteurs, nouveau possesseur 
d’un STE et acquéreur malheu¬ 
reux de Fo/con, a reçu de son 
vendeur une copie pirate du logi¬ 
ciel ! Ça fait désordre... 

PROTECTION 

INTERNATIONALE 

11 existe des protections dont 
l’objet n’est pas d’interdire la co¬ 
pie des programmes (ceux-ci 
étant déjà protégés par d’autres 
moyens) mais d’empêcher leur 
utilisation sur des machines au 
standard d’autres pays. Moins 
connues des utilisateurs, ces pro¬ 
tections tentent d’endiguer le dé¬ 
veloppement de réseaux paral¬ 
lèles de distribution en testant la 
configuration hardware de la 
machine et en produisant volon¬ 
tairement des phénomènes d'in¬ 
compatibilité, comme l’explique 
Bruno Bonnel, directeur d’info- 
grames : « C'est indispensable 
pour exporter sur le marché 
américain. Nous faisons environ 
30 à 40 % de notre chiffre aux 


Etats-Unis. Nous vendons nos 
produits sous licence à des Amé¬ 
ricains à condition que le produit 
européen ne puisse pas fonction¬ 
ner chez eux. Les Américains 
sont très rigoureux sur cette 
clause. Le vrai problème, c’est 
qu'il y a eu en France des im¬ 
ports parallèles d’Amiga, notam¬ 
ment NTSC US, et que des gens 
qui achètent des jeux ne peuvent 
pas les utiliser. Nous leur disons 
de se retourner contre la per¬ 
sonne qui leur a vendu un Amiga 
qui n’est pas au standard euro¬ 
péen. » Jean-Luc Langlois, de 
Lankhor, a également été con¬ 
fronté à ce type de problème : 
> Nous avons utilisé une fois, 
pour GNIUS, une telle protec¬ 
tion, mais nous avons eu des pé¬ 
pins. Nous testions des configu¬ 
rations de clavier, des choses 
comme cela, sur un logiciel qui 
ne présentait pas de différences 
d'un pays à l’autre. 11 y a des dis¬ 
tributeurs qui essaient d’acheter 
en Angleterre pour revendre en 
France. Ce sont ensuite des pro¬ 
duits qui reviennent comme ne 
fonctionnant pas alors qu'en fait 
ils ne sont pas adaptés au mar¬ 
ché. Cela fait une gestion des re¬ 
tours plus lourde. Donc, finale- 


fiéraliscr. Le seul moyen de la 
contourner est de modifier le lo- 
gidel afin d'enlever le test qui vé¬ 
rifie que les données inscrites sur 
la piste sont bien conformes à 
celles de l’original, opération 
dont la difficulté dépend de l’in¬ 
géniosité dont a fait preuve le 
programmeur chargé de dissimu¬ 
ler dans le code du progr^me 
la routine de test fournie par le 
duplicateur. 

pourtant, cette méthode de pro¬ 
tection n'interdit pas systémati¬ 
quement toute copte de sauve¬ 
garde. Si la protection elle- 
même n’est pas copiable, les fi¬ 
chiers, eux, le demeurent. Il faut 


Comme l’indique M. Pozniak, 
de Sitis, les problèmes peuvent 
aussi provenir du mode de ges¬ 
tion de la synchronisation du 
disque : « Nous nous sommes 
heureusement aperçus à temps 
que, lorsque Commodore a sorti 
son dernier disque dur qui court- 
circuitait la ROM de i'Amiga 
pour utiliser la sienne propre, il y 
avait des délais à ajouter à 
chaque fois qu’on faisait une sor¬ 
tie sur un port pour que la rou¬ 
tine SC fasse correctement. » Se¬ 
lon Emmanuel Forsans, direc¬ 
teur du développement chez Ml- 
croïds, des problèmes similaires 
pourraient surgir lors de la sortie 


Désolant: le déplombage 
élimine souvent 
l'ineompatibilité ! 


donc les transférer sur une dis¬ 
quette de sauvegarde (qui ne 
fonctionnera pas), puis les réim¬ 
planter sur la disquette originale, 
sans la reformater, le jour où 
celle-ci devient hors d'usage. Si 
la disquette n’est pas excessive¬ 
ment endommagée, cela doit 
fonctionner. 

Pour efficace qu’elle soit, cette 
protection présente tout de 
même un inconvénient de taille ; 
c’est elle, en effet, qui est à l’ori¬ 
gine de nombreux phénomènes 
d'incompatibilité, comme le sou¬ 
ligne Hervé Caen de la société 
Titus ; « Les problèmes de 

compatibilité ne se sont pas seu¬ 
lement manifestés pour les Atari 
ST, mais aussi pour les Amiga. 
C’est une catastrophe I Les 
drives ont des tolérances de lec¬ 
ture plus ou moins fiables selon 
leur prix. 11 arrive que les con¬ 
structeurs, pour faire des écono¬ 
mies, mettent des drives de 
moins bonne qualité. Certaines 
protections poussent les vitesses 
de moteur ou les déplacements 
de tête en dehors des nonnes 
(NDLR ; ce qui peut parfois abî¬ 
mer les drives !). Si ce n’est pas 
précis, les protections ne passent 
plus. On a eu des problèmes 
avec des séries entières d’Amigo 
sur lesquels certaines protections 
ne passent pas parce que Com¬ 
modore a des approvisionne¬ 
ments de lecteurs de disquettes 
de qualité variable. L’Amiga croit 
donc qu’il est en présence une 
copie pirate ! » 


de I’Amiga 3000: «De nom¬ 
breuses protections se servent du 
68000 pour faire la synchro. Si 
on fait une boucle en assem¬ 
bleur, Il va mettre un temps 
donné â exécuter 10 000 fois la 
boucle. Ce temps va servir de 
synchro pour le disque. Si on 
exécute la même boucle sur un 
Amiga 3000, le processeur va 
mettre moins de temps. Le pro¬ 
blème va être le même qu’avec 
les cartes accélératrices. En fait, 
Il ne faut pas faire des synchro à 
partir du microprocesseur, il faut 
faire des synchro trame qui fonc¬ 
tionnent avec l’écran. A chaque 
balayage, on a un top. » 

Il va sans dire que 
lorsqu’un 
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ment, nous n’avons pas main¬ 
tenu ce type de protection. Nous 
utilisons beaucoup la synthèse 
vocale et les textes, c’est déjà 
une protection en sol. Un An¬ 
glais qui a une version française 
de Maupiti risque de ne pas 
comprendre grand-chose. » 


LES TESTS DE PROTECTION 

La plupart des protections ne se¬ 
raient rien sans les tests. Un 
grand nombre de protections en 
utilisent pour vérifier la présence 
de données sur une piste non co- 
piable, ou celle d’un » trou la¬ 
ser», d’un dong/e, ou encore 
pour comparer une entrée cla¬ 
vier à une donnée en mémoire... 
Le « déplombagc » d’un pro¬ 
gramme consiste donc à enlever 
ces tests. Bien sûr, quelle que 
soit la nature de la protection, 
son efficacité finale dépendra de 
leur discrétion : ils doivent se dé¬ 
rober à l'œil vigilant du cracker. 
Et dans ce domaine oû l’imagi¬ 
nation est sans limite, on atteint 
des niveaux de complexité et de 
sophistication extrêmes. 

Les routines de protection les 
plus faciles à identifier et à en¬ 
lever sont celles qui sont implan¬ 
tées alors que le programme est 
déjà terminé, avant la phase de 
duplication (NDLR : une routine 
est une portion de programme 
ayant un rôle spécifique). Les 
plus coriaces se fondent intime¬ 
ment avec le code. Souvent, les 
routines de test sont cryptées, ce 
qui veut dire que les octets cor¬ 
respondant aux instructions de 
test sont transformés par des 
opérations de calcul qui em¬ 
pêchent leur identification lors 
du désassemblage (c’est-à-dire 
lors de l'opération qui consiste à 
reconstituer, à l'aide d’un logiciel 
appelé < désassembleur », le 
programme source à partir du 
code binaire du programme ob¬ 
jet). C’est seulement au moment 
de l’exécution du programme 
que la routine est décodée pour 
pouvoir s’exécuter. Voici un 
exemple simple pour com¬ 
prendre, par analogie, le prin¬ 
cipe du cryptage. Prenons le mot 
« Tilt ». Si nous ne voulons pas, 
pour quelque obscure raison. 


qu'il apparaisse en clair dans le 
texte de cet article, nous pou¬ 
vons par exemple décider de 
remplacer chacune des lettres 
qui le composent par la sui¬ 
vante de l’alphabet. Mi¬ 
racle, Tilt devient UJMU. 

Nous effectuons l’opéra¬ 
tion inverse (moins une 
lettre) et, re-miracle, 

UJMU redevient Tilt 
(avouez que c’est tout de 
même mieux comme cela). 

Un cracker explique le fonction¬ 
nement d’une protection utilisant 
un procédé de cryptage encore 
plus complexe : « La protection 
Rob Northern ! se sert du mode 
“trace" du microprocesseur 
68000, un mode de débuggage 
qui permet au processeur de se 
brancher à chaque instruction 
sur un autre programme. Une 
fols exécutée, chaque instruction 
est recodée et sert au décodage 
de l'Instruction suivante. La “Rob 
2" utilise la même technique 
mais est surcodée deux fols par 
elle-même (sic).» 

Laurent Kutll met en avant 
d’autres méthodes de dissimu¬ 
lation des tests : • Le test de pro¬ 
tection n'est pas forcément inclus 
dans le programme principal. Il 
peut être placé dans les pro¬ 
grammes annexes, noyé au mi¬ 
lieu de fichiers de graphisme ou 
de sons. Il peut également être 
séparé en plusieurs parties, dans 
un module de son et un module 
de graphisme par exemple. Une 
fols que les modules sont char¬ 
gés en mémoire, le programme 
fait un calcul pour les remettre 
bout à bout et l’exécute, ce qui 
fait que la personne a énormé¬ 
ment de mal à savoir quand le 
test va être réellement fait. Un 
autre moyen est de faire le test, 
d’en mémoriser le résultat et de 
continuer l'exécution du pro¬ 
gramme comme si tout allait 
bien. A un moment, on vient 
comparer le résultat du test avec 
ce qui aurait dû être trouvé, et on 
fait planter ou on ne fait pas 
planter le logiciel. Ces ruses in¬ 
tellectuelles, je dirais, permettent 
de repousser un peu l’échéance 
du déplombage du logiciel. » 
Parfois, c’est le programme qui 



Les tests peuvent être noyés 
dans les fichiers 
secondaires. 


se vérifie lui-méme à l'aide de 
sommes de contrôle afin de voir 
si rien n’a été touché. L’utilisa¬ 
tion du langage C, dans la me¬ 
sure oû il génère un code plus 
complexe, rend aussi le déplom¬ 
bage plus difficile. 


Le jeu du chat et de la souris au¬ 
quel se livrent programmeurs et 
déplombeurs n’exclut pas non 
plus les facéties, comme le sou¬ 
ligne ce cracker: 
Un programme 

comportait une 
routine de protec¬ 
tion en clair. A 
chaque fois qu’on 
tentait de l'enle¬ 
ver, une routine 
cryptée se déco¬ 
dait et venait se 
recopier en mé¬ 
moire à la même 
place ! » L’activité du 
cracker est pleine de rebondis¬ 
sements, et il arrive aussi que les 
programmeurs dissimulent des 
leurres dans leurs programmes 
afin de brouiller les pistes, ou 
qu’ils y placent de messages du 
genre < celui qui cracke est un 
âne ». 

Mais il suffit parfois d’une simple 
étourderie pour ruiner tant d’ef¬ 
forts. On nous a affirmé, par 
exemple, que les program¬ 
mes-source commentés de la 
protection de Xénon U figuraient 
sur la disquette originale et que 
ceux de Fa/con supprimés à 
l’aide de l’instruction d'efface¬ 
ment du DOS, restaient intacts 
sur le support, lisibles par un 
quelconque utilitaire de récupé¬ 
ration de données. 


L'avenir 
des protections 


Au hit-parade des protections, de 
l’aveu même des pirates, ce sont 
les deux versions de Dungeon 
Moster qui méritent la première 
place. Dungeon Master n'a ja¬ 
mais pu être totalement dé¬ 
plombé, tant il est truffé de tests 
habillement dissimulés, parfaite¬ 
ment intégrés au jeu. Certains 
ont été oubliés et se manifestent 
de temps à autre. 

La version piratée est jouable 
mais demande de fréquentes sau¬ 
vegardes en cours de partie. Dra¬ 
gon’s Loir a également donné du 
fil à retordre aux pirates : » 11 
s’agissait d'un changement de 
format horrible qui jouait sur le 
timlng du drive. Les données 
étaient très compressées. » Au 
bout de six mois, il a fini par être 
cracké mais la version pirate tient 
sur 8 ou 9 disquettes, au lieu de 6 
pour l’original (ce qui est déjà 
bien trop à notre goût !). Les logi¬ 


ciels Sierra ont également acquis 
une solide réputation. En France, 

. Ubi Soft paraît être en bonne po¬ 
sition. 

Mais, en dépit d’une débauche 
d’astuces, il faut avouer que la 
plupart des logiciels ne restent 
pas Inviolés très longtemps, 
Rainfaou) fs/ands, qui combinait 
pourtant, aux dires des piratas, 
une protection « ROB 2 » à un 
changement de format, n’aurait 
pas résisté plus d’une journée! 
Les logiciels Psygnosis, pourtant 
bien protégés, ne dureraient 
guère plus longtemps. 

D’ailleurs, les éditeurs de jeux 
ont fini par renoncer à chercher 
la protection idéale. Le but, mo¬ 
deste mais plus réaliste, est au 
jourd’hui de la faire durer quel 
ques semaines, le temps que les 
ventes puissent démarrer. M. 
Pozniak, de Sitis, ne le cache 
pas : « Si une protection dure 
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(juinze jours, c’est bien! Mais 
elle peut aussi être crackée en 
(jix minutes. Ce qui compte, 
c’est le premier mois de vente du 
produit. Mais, surtout, je pense 
que l’éditeur, avant de se soucier 
(je protéger ses logiciels, ferait 
mieux de mettre au point sa dis¬ 
tribution avant le démarrage du 
produit pour qu’il s’en vende 
6 000 ou 7 000 pièces dans la 
première semaine. Après, il peut 
toujours faire des retirages. Si 
c’est piraté, ce n'est plus très 
grave. En général, ils commen¬ 
cent à le vendre trop tard. Ils 
vendent 500 ou 1 000 pièces 
d’un côté, et avant même qu’ils 
en aient vendu à l’étranger, le 
produit y est déjà ! Il faut avoir 
une politique globale. » 

La rapidité avec laquelle les logi¬ 
ciels sont crackés et diffusés dans 
les réseaux pose la question de 
l’Incidence du piratage sur les 
ventes. L’acheteur honnête d’un 
jeu qui se plante à cause d’une 
protection souffre-t-ll au moins 
pour quelque chose? Sur cette 
question, les avis divergent. 
Emmanuel Foreans, directeur du 
développement chez Mlcroïds 
considère plutôt la protection 
comme une perte de temps : « Il 
est dommage d’être obligé de 
protéger les jeux. On a sorti 
Chicago 90 sur Amiga sans le 
protéger parce qu’il fallait faire le 
master et que le temps pressait. 
Je ne pense pas que cela ait eu 
une grande incidence sur les 
ventes, qui ont été, toutes pro¬ 
portions gardées, équivalentes 
sur ST et Amiga. Superski sur 
Amiga n’a pas été protégé, ce 
qui ne l'a pas empêché de se 
vendre normalement. Mais il 
s’agit là d’un avis personnel ! » 
D'autres éditeurs font un constat 
exactement Inverse. Comme Ti¬ 
tus qui a porté plainte contre un 
de ses anciens programmeurs 
accusé d’avoir diffusé Knight 
Force (version Amiga) sur les ré¬ 
seaux pirates avant même sa 
sortie : ■ Nous nous en sommes 
aperçus pratiquement au mo¬ 
ment de sa diffusion. Appa¬ 
remment le jeu n’était sur les 
BBS (NDLR: Bulletin Board 
Service, sortes de boîtes aux 
lettres informatiques utilisées par 
les pirates pour stocker et diffu¬ 
ser les programmes) que depuis 
deux jours. Mais le préjudice, 
quand on compare les vantes à 
celles de nos autres produits, est 
assez important. Les ventes de 
Knight Force sur Amiga ont 
été tuées . » 


/MâfAr/o¥ 


De nouveaux supports 
viendront~ils 
à bout du piratage ? 


Nous ne pourrons encore au¬ 
jourd’hui trancher ce débat ; 
est-il vraiment rentable, en terme 
de ventes supplémentaires, d’in¬ 
vestir dans des protections ? Ce 
qui est certain, en revanche, c’est 
qu’elles représentent des frais 
importants si l'on tient compte, 
ouPe du temps de développe¬ 
ment nécessaire, des coûts indi¬ 
rects dus aux phénomènes d’in¬ 
compatibilité qu'elles provo¬ 
quent (reprise des stocks chez les 
revendeurs, réalisation de nou¬ 
veaux masters, duplication, dis¬ 
tribution, etc.). 

Bruno Bonne), d’infogrames, 
évalue à près de 15 % la part de 
la protection dans le prix du 
logiciel, tous frais indirects 
inclus- 

Face à cette réalité, certains édi¬ 
teurs pensent que la solution au 
problème du piratage ne passe 
pas par la recherche d'une 
chimérique protection miracle, 
mais par l’information du public. 
« Ça me fait parfois peur d’en¬ 
tendre ce que certains jeunes 
disent du piratage, ou de voir 
leurs parents les considérer com¬ 
me des petits génies. Si on leur 
disait que leur enfant fabrique 
des faux billets et les redistribue, 
ils se sentiraient sans doute plus 


concernés et ça leur ferait très 
peur. La solution tient peut-être 
à cela : faire prendre conscience 
aux gens que cracker un logiciel 
est aussi grave que faire un faux 
billet », affirme Laurent Kutil. 
Mais en attendant une hypothé¬ 
tique prise de conscience, et 
d’encore plus d'hypothétiques 
actions préventives, les éditeurs 
unanimes tournent leurs regards 
vers de nouveaux supports qui 
régleront, au moins pour un 
temps, le problème du piratage. 
Les cartouches recueillent tous 
les suffrages mais 11 faut re¬ 
connaître que, pour l’instant, les 
fabricants de consoles tiennent 
leur marché et contrôlent l'édi¬ 
tion de softs au point qu’il est au¬ 
jourd'hui pratiquement Impos¬ 
sible à un éditeur français de se 
lancer dans ce genre d’aventure. 
Les supports optiques, CD-ROM 
et GDI font miroiter au loin l’es¬ 
poir d’un monde sans pirate ; la 


commercialisation d’un lecteur/ 
enregistreur de CD grand public 
n’est pas encore pour demain et 
le prix des disques optiques 
réinscriptibles rendrait la copie 
plus chère que l’original. En at¬ 
tendant, Il faudra donc se con¬ 
tenter des disquettes et accepter 
leurs imperfections. Bruno Bon- 
nel résume cette situation : « On 
vit une période de transition. In¬ 
vestir aujourd’hui en protection, 
c'est Intelligent pour éviter que 
cela soit vraiment le délire, mais 
parler d’un futur de la protection, 
c'est comme parler d’un futur 
des tubes en cire d’Edison... Les 
jeux, à l’avenir, seront soit sur 
CD. soit sur cartouche. La pro¬ 
tection de demain ne pourra être 
contournée que par des profes¬ 
sionnels, par des organisations 
identifiables que l’on pourra at¬ 
taquer légalement. Pour moi, la 
protection de l’avenir ne sera pas 
logique mais mécanique. > 
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inMATioM 


DelaloîLmg^ 
â la loi Godfmin 

La loi du 3 juillet 1985 a mis en place une protection juri¬ 
dique des logiciels en les assimilant aux autres œuvres de 
l’esprit. La loi Godfrain du 5 janvier 1988 va encore plus loin, 
en instituant une véritable protection ... des protections ! 



En assimilant le logiciel informa¬ 
tique aux autres œuvres de l'es¬ 
prit, la loi du 3 juillet 1985 a 
tenté de mettre !a protection des 
droits d'auteurs au diapason des 
évolutions scientifiques et tech¬ 
niques. L'article 47 de la loi défi¬ 
nit le cadre dans lequel peuvent 
s'exercer les droits de reproduc¬ 
tion et d’utilisation d'un logiciel : 
■ Toute reproduction autre que 
l’établissement d'une copie de 
sauvegarde par l'utilisateur, ainsi 
que toute utilisation d'un logiciel 
non expressément autorisée par 
l’auteur ou ses ayants droit, est 
passible des sanctions prévues 
par ladite loi. > 

Quelques jugements, prononcés 
sur le fondement de cet article, 
sont venus confirmer le droit de 
l’utilisateur â réaliser une copie 
de sauvegarde, tout en donnant 
de celui-ci une interprétation très 
restrictive. Dans un jugement en 
appel opposant, d'une part, les 
sociétés Artware et PC-Mart qui 
vendaient des logiciels de copie 
et, d’autre part, la société La 
Commande Electronique, distri¬ 
buteur en France des logiciels 
Ashton-Tate, le tribunal a consi¬ 
déré que le droit â la copie de 
sauvegarde se limitait à une 


seule unité, et que la faculté de 
réaliser cette copie était réservée 
au seul utilisateur du logiciel ori¬ 
ginal. Mais il a parallèlement 
réaffirmé le caractère licite des 
protections en Indiquant « qu'en 
exonérant de sanction la copie 
de sauvegarde faite par l’utilisa¬ 
teur, [l'article 47] vise seulement 
à marquer qu’établie par toute 
autre personne que ce dernier, 
elle est une atteinte aux droits de 
l’auteur ; (...) qu’au reste, c’est 
en vain qu'on y rechercherait, ne 
serait-ce qu’esquissée, une quel¬ 
conque organisation d’un droit 
de l'acquéreur d’un logiciel â le 
reproduire ; qu’il suit de lâ que le 
texte de l’article 47 ne permet 
pas d’en tirer une quelconque 
prohibition d’un dispositif placé 
en obstacle contre la duplica¬ 
tion ; qu’une telle pratique n’est 
pas juridiquement condamnable 
et n'est exposée qu’à la sanction 
du marché (...) ». En outre, le tri¬ 
bunal a estimé qu'une copie de 
sauvegarde étant déjà fournie 
avec les logiciels de La Com¬ 
mande Electronique, l’usager qui 
utiliserait un copieur pour en éta¬ 
blir une autre se rendrait cou¬ 
pable de reproduction interdite, 
il ressort - en creux - de ce Juge¬ 


ment que si un éditeur vous vend 
un logiciel sans copie de sauve¬ 
garde, vous êtes en droit d'éta¬ 
blir cette copie au moyen d’un 
logiciel de déplombage ! 

Sans abroger l’article 47 de la loi 
du 3 juillet 1985, la loi Godfrain 
de 1988 qui réprime tous les as¬ 
pects de la fraude informatique 
risque tout de même de res¬ 


treindre encore davantage l’exer¬ 
cice du droit â la copie de sauve¬ 
garde. Pirates et déplombeurs 
sont en ligne de mire : une 
simple intrusion frauduleuse 
d’un pirate dans un « système de 
traitement automatisé de don¬ 
nées » (programme, banque de 
données, etc.) est désormais 
sanctionnée d’un emprisonne¬ 
ment d’un mois à un an et d’une 
amende de 2 000 à 50 000 F ; 
s’il en résulte la suppression ou 
la modification de données con¬ 
tenues par le système, ou si son 
fonctionnement est altéré, la 
peine peut varier de deux mois à 
deux ans et l’amende de 10 000 
à 100 000 F ; celui qui fausse ou 
entrave « Intentionnellement et 
au mépris des droits d’autrui » le 
fonctionnement d’un système 
encourt une peine de prison de 
trois mois à trois ans et de 
10 000 à 100 000 F d’amende ; 
celui qui aura, « intentionnelle¬ 
ment et au mépris du droit d’au¬ 


trui », directement ou indirecte¬ 
ment, introduit des donnéei 
dans un système de traitement 
automatisé ou supprimé ou mo¬ 
difié les données qu’il contient 
ou leurs modes de traitement ou 
de transmission, sera puni d’un 
emprisonnement de trois mois h 
trois ans et d'une amende de 


de ces deux peines >. La partid- 
pation aux copies-parties et l’ap¬ 
partenance aux groupes pirates 
sont également réprimées. 

Mais seule la jurisprudence déter¬ 
minera si l’établissement d'une 
copie de sauvegarde dans les 
conditions définies par l’artlde 
47 de la loi de 1985, à l’aide d’un 
logiciel de déplombage, s'effec¬ 
tue « au mépris des droits d’au¬ 
trui » et tombe donc sous le coup 
de la loi Godfrain, ce qui est en¬ 
core loin d’être certaln. 

Pour Laurent Kutil d’Esat Soft¬ 
ware, société qui compK 
nombre de copieurs à son cata¬ 
logue, la réponse ne fait pour¬ 
tant guère de doute : « Pour dé¬ 
plomber un logiciel, il faut entrer 
dans le programme, le tracer en 
pas à pas et faire sauter la pfO' 
tection. C’est là que la difficulté 
intervient car si le législateur « 
prévu, en 1985, que l’utilisateur 
avait droit à une copie de sauve¬ 
garde, il n’a pas pu entrevoir 



2 000 â 500 000 F ou de l’une 


Des peines de prison 
et de iourdes amendes pour ies 
dépiombeurs. 
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tous les problèmes. Depuis jan¬ 
vier 1988 s’applique la loi God- 
frain qui est assez virulente dans 
la répression de la copie et du 
piratage puisqu’elle interdit à un 
utilisateur qui vient d'acquérir un 
droit d’usage d’un logiciel d’en¬ 
trer dans le programme et d’en 
modifier le code. » Etonnant pa¬ 
radoxe, un copieur Esat ne peut 
venir à bout ni de sa propre pro¬ 
tection, ni de celle des autres 
produits de la marque ! « Nous 
avons choisi cette solution tout 
au moins pour freiner la libre cir¬ 
culation des copieurs. D’une cer¬ 
taine manière, on montre ainsi la 
dérision des protections. On pro¬ 
tège, mais c’est véritablement un 
coup d’épée dans l’eau », ex¬ 
plique Laurent Kutil. Une atti¬ 
tude qui n’est pas dénuée d’am- 
biguïtl- 

D'autres éditeurs, comme Hervé 
Caen de Titus, mettent plutôt 
l'accent sur la qualité du service 
après-vente comme alternative à 
la copie de sauvegarde ; • Nous 
avons décidé d’instaurer la ga¬ 
rantie à vie. Le joueur peut uti¬ 
liser sans risque son original. 
Même si, au bout de deux ans, il 
crashe sa disquette pour n’im¬ 
porte quelle raison, en 48 heures 
maximum, nous lui en expé¬ 
dions une nouvelle. Comme 
nous mettons des protections qui 
empêchent d'effectuer des co¬ 
pies de sauvegarde, nous chan¬ 
geons les disquettes autant de 
fois qu'il le faut. Des disquettes 
de Crazii Cars nous sont re¬ 
venues usées après plus de 
150 parties ! » Mais ce rappel de 
la fragilité des supports magné¬ 
tiques ne fait que plaider pour le 
droit â la copie de sauvegarde, 
quels que soient les moyens 
techniques nécessaires â sa mise 
en ceuvre. L’expérience nous 
pousse à vous recommander 
d’effectuer préventivement une 
copie de sauvegarde de vos logi¬ 
ciels, à chaque fois que cela est 
possible. En cas de problème 
avec un original non copiable, 
vous n’aurez comme unique 
recours que d'exiger son rempla¬ 
cement par votre revendeur, 
l'éditeur du jeu ou son importa¬ 
teur lorsqu’il s'agit d’un produit 
étranger, en priant pour qu’il soit 
encore en stock et que votre de¬ 
mande ne se perde pas dans les 
labyrinthes des couloirs... 
Malheureusement, les éditeurs 
sont souvent plus prompts à pro- 
téger leurs jeux qu’à remplacer 
programmes défectueux..^ 
cause des protections ! 


Interview 


M. Daniel Duthil expose à Tilt la position de l’Agence pour la 
protection des programmes (l’APP), dont il est le président, 
sur les problèmes soulevés par la protection des logiciels. 


TILT. Les protections des logi¬ 
ciels, en rendant difficile, voire 
impossible, la réalisation de co¬ 
pies de sauvegarde, ne se re¬ 
tournent-elles pas avant tout 
contre l’utilisateur « honnête » ? 
Daniel Duthil. Il faut distinguer 
deux situations. 11 y a celle du lo¬ 
giciel professionnel pour lequel 
la copie de sauvegarde est une 
nécessité absolue puisque, s’il y 
a un dysfonctionnement du sys¬ 
tème de sécurité, cela va se re¬ 
tourner contre rutilisateur. Ce¬ 
lui-ci a acquis un droit d'usage et 
s'en trouverait privé, ce qui serait 
tout à fait dommageable. Et puis, 
on peut constater une certaine 
amélioration du comportement 
des utilisateurs de logiciels pro¬ 
fessionnels, qui auraient ten¬ 
dance à copier un peu moins. 
Dans le domaine ludique, en re¬ 
vanche, la situation est tellement 
catastrophique qu’il y a une obli¬ 
gation de mettre en place des 
protections techniques pour que 
ies éditeurs aient une chance de 
vendre quelques dizaines, quel¬ 
ques centaines de logiciels. Cela 
veut dire, pour que ces protec¬ 


tions soient efficaces, qu’on ne 
peut plus faire de copie de sau¬ 
vegarde. Effectivement, cela se 
retourne contre l’utilisateur hon¬ 
nête, mais il y a une telle déper¬ 
dition, une telle évaporation de 
la création que ça en devient in¬ 
supportable. 

T. Mais n’est-cc pas en contra¬ 
diction avec la loi de 1985 qui 
autorise l'utilisateur à effectuer 
une copie de sauvegarde? 

D.D. C’est plus compliqué que 
ça. La copie privée est interdite, 
sauf copie de sauvegarde, ainsi 
que toute utilisation non expres¬ 
sément autorisée par l’auteur. Il 
faut en effet se référer au texte 
complet ! Il faut également tenir 
compte de l’article précédent de 
la loi selon lequel l'adaptation 
d’un programme ne peut se faire 
que dans la limite des droits cé¬ 
dés par l'auteur, et sauf stipula¬ 
tion contraire. Or, quand vou^ 
enlevez la protection, on pour¬ 
rait considérer que vous faites 
une adaptation- Nous estimons 
donc que la copie de sauvegarde 
n’est pas un droit. Mais s'il y a 
préjudice parce que l'utilisateur 


n’a pas pu faire de copie de sau¬ 
vegarde et que le système de 
protection s’est déclenché de 
manière inopinée, il peut de¬ 
mander réparation du préjudice 
auprès de l’auteur ou de l’édi¬ 
teur. C’est également vrai pour 
les dispositifs de protection qui 
ont tendance, par exemple, à ef¬ 
facer des fichiers. Cela n’engage 
pas seulement la responsabilité 
civile de l’éditeur ; la loi Godfrain 
en 1988, qui prévoit qu’une at¬ 
teinte frauduleuse â des fichiers 
peut être sanctionnée pénale¬ 
ment, s’applique dans ce cas. 
Cette toi joue dans les deux sens. 
T. Vous condamnez donc rutili- 
sation de protections « vi¬ 
cieuses > qui endommagent des 
fichiers ou qui pourraient ino¬ 
culer des virus lorsqu’on tente de 
les contourner? 

D.D. Oui, c’est illégal, c'est con¬ 
traire à la loi Godfrain, et si des 
éditeurs font cela, il ne faut pas 
hésiter à les poursuivre. 

T. Comment voyez-vous l’avenir 
de la protection des logiciels ? 
D.D. Notre métier n’est pas de 
trouver des protections tech¬ 
niques. Nous pensons que les 
protections techniques ne sont 
pas des solutions satisfaisantes. 
Elles ne le sont que pendant une 
très courte période. Comme 
vous le savez, dès qu’une nou¬ 
velle protection apparaît, des tas 
de gens tentent de la déjouer. Et 
Ils y parviennent, éventuelle¬ 
ment avec la complicité de gens 
appartenant à l’entreprise qui a 
édité le logiciel i 
T. Que pensez-vous, à ce pro¬ 
pos, des éditeurs qui em¬ 
bauchent d’anciens crackers 
comme programmeurs et qui 
tentent de dialoguer avec les pi¬ 
rates ? 

D.D. Ce n’est pas parce qu’lis 
embauchent un gars que cela va 
réduire le nombre de contrefac¬ 
teurs ! C'est en faire des héros. 
C'est peut-être bon sur le plan 
du marketing, ça l’est moins sur 
celui de la déontologie. 

T. Et des crackers qui souhaitent 
passer de l’autre côté de la bar¬ 
rière en proposant des protec¬ 
tions aux éditeurs ? 

D.D. Je préférerais qu'au Heu de 
faire cela, ils créent des logiciels 
sympas, des ludiciels dyna¬ 
miques, avec de la musique, de 
l’image, un scénario, des idées, 
une culture... Et là, ils viendront 
à l’APP parce qu’ils voudront 
être protégés ! 

Dossier réalisé par 
Jean-Philippe Delalandre 
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LeaeBd of FaerdiaS 

AMÏGA 

. s 

Tels les habitants d’un certain village breton, votre équipe résiste 
courageusement aux entreprises des forces du Mal. Legend of 
Faerghail, jeu de rôle sur fond d’Heroic Fantasy, nous entraîne dans 
un monde de violence, de ruse et de magie. 

Conception : Veith Schorgenhununer ; programmation : Olaf Barthel ; graphismes : 
Mathias Kostner, Rainer Michael; bruitages: Andréas Starr. 

Après une gestation douloureuse (la première 
preview date de... septembre 1988), Legend of 
Faerghail est enfin disponible. Mais cela valait 
vraiment la peine d’attendre. Ce jeu de rôle re¬ 
prend les principes de base de Bard's Taie, les 
améliore et les complète. Le thème en est le sui¬ 
vant: les elfes, séduits par les forces du Mal, se 
sont transformés en monstres tuant tout sur leur 
passage. Seul un petit groupe résiste encore dans 
un village retiré. Votre groupe d’aventuriers 
comprend six personnes, 

La disquette contient d’ailleurs une équipe en ap¬ 
parence équilibrée, mais dont la force de frappe 
est trop faible et qui a peu de résistance. Aussi, il 
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Leforgertm, méeanifàen de l’équipe. 


vaut mieux créer vos propres personnages. La 
phase de aêation est très simple. Il suffit d’indi' 
quer le sexe, la race et le métier (magicien, vo¬ 
leur, forgeron, clerc, etc.) de l’aventurier. Le pro¬ 
gramme dêhnit alors les caractéristiques de votre 
héros ; libre à vous de le garder ou d'en créer un 
autre. Mon équipe se composait de deux barbares 
(très efflccaces par leur force de frappe et leur ré¬ 
sistance aux coups), d’un forgeron (le seul à 
même de réparer en cours de voyage les armes et 
armures qui s’endommagent pendant les 
combats) et des Indispensables clerc et magicien. 
La sixième place est restée libre pour une raison 
que vous verrez plus tard. Bien entendu, vous 


































































pourrez faire d’autres choix: paladin, voleur, illu¬ 
sionniste ou moine ayant leurs avantages. 
Puisque vous êtes encore en ville, profitez-en 
pour compléter votre équipement avec des armes 
et des armures plus puissantes. N’oubliez pas 
d’équiper vos hommes pour que ces achats 
s’avèrent efficaces. Si vous comptez vous enfon¬ 
cer dans les mines, temples et autres donjons, 
prévoyez aussi de la lumière : torches et/ou lan¬ 
ternes, flasques d'huile, sans oublier l’indispen¬ 
sable briquet. C'e^ encore dans les villes que 
vous trouverez la banque, les auberges, les salles 
d’entraînement et les temples de soins qui vous 
serviront par la suite. En route ! 



Une fois hors de la ville, vous découvrirez un pay¬ 
sage en pseudo-3D très bien rendu. Les extérieurs 
sont remplis de forêts qui risquent de vous poser 
de réels problèmes d’orientation en dépit de l’aide 
du compas. Il faut sans cesse se dérouter pour 
éviter un arbre et il devient vite indispensable de 
faire un plan même pour ces extérieurs. Pour 
cette première sortie, ne vous éloignez pas trop 
de la ville. Vous n’allez pas tarder à rencontrer un 
aventurier, Siegurd, qui veut se joindre à vous. 
Acceptez-le avec empressement car il vous sera 
d’une grande utilité. Outre le fait que c'est un ex¬ 
cellent gueirier doté d’un capital de vies impres¬ 
sionnant, il est capable de ramener â la vie cha- 



Llne seule marale : tuer et voler I 


cun de vos personnages deux fols! Vous ferez 
aussi vite connaissance avec les animaux et 
monstres qui peuplent la région. Ceux-ci sont très 
diversifiés et fort bien dessinés. Vous pouvez es¬ 
sayer de les saluer ou de leur parler (si toutefois 
vous connaissez leur langue), mais souvent le 
combat est imminent. 

Ces combats sont bien gérés. On dispose des pos¬ 
sibilités de fuite à tout moment, du placement des 
hommes selon quatre lignes de défense ou d’at¬ 
taque, du choix de l’équipement, de l’usage d’un 
objet particulier, du « backstab • pour les voleurs 
et, bien sûr, des sorts pour ceux qui en possèdent. 
Ces sorts sont très divers et gérés de manière in¬ 
telligente en fonction du nombre de points de ma¬ 
gie et du total de sorts du même type pouvant 
être lancés. Après le combat (victorieux je l’es¬ 
père), reposez-vous pour récupérer vos points de 
vie et de magie. 11 est indispensable de laisser 
quelqu’un monter la garde pour éviter de vous 
faire voler ou pire 1 Faites aussi appel au forgeron 
pour réparer les armes et les armures endomma¬ 
gées. Ce souci de réalisme se retrouve partout. 
Ainsi, la nuit succède au jour (on voit même la 
course des astres) et les rencontres sont plus fré¬ 
quentes et plus dangereuses de nuit. Votre équipe 
se fatigue et pourra même refuser d’avancer si 
vous l’épuisez trop. La gestion de la nourriture est 
capitale. Vous pourrez bien entendu l’acheter 
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La vUle est Indispensable pour passer de nlueau et commercer. 


dans les auberges, mais aussi la récupérer dans 
les bagages de ceux que vous aurez tués ou lors 
d'une rencontre avec des animaux comestibles. Il 
est possible de marchander âprement le prix de 
revente de vos trouvailles. 

Comme dans Aduanœd Dungeons and Dragons, 
la remise en vie par les prêtres du temple d’un 
personnage décédé peut fort bien échouer et vous 
aurez sur les bras un cadavre en train de se dé¬ 
composer ! Enfin, si vous tentez de voler dans une 
auberge, vous ne recevrez qu'un avertissement la 
première fois, mais vous irez faire un séjour pro¬ 
longé en prison si vous vous faites reprendre. 
Après cette première exploration, retournez à la 
ville pour y vendre ce qui vous est inutile, et éven¬ 
tuellement apprendre une nouvelle langue, chan¬ 
ger de niveau ou étudier de nouveaux sorts. Ne 
vous attaquez aux donjons et autres lieux simi¬ 
laires que lorsque vous serez déjà assez fort. Les 
monstres y sont redoutables et très nombreux, 
sans compter les pièges et chausse-trapes en tout 
genre. Par contre, c'est aussi là que vous vous en¬ 
richirez le plus vite. 

La réalisation est d’un excellent niveau. Le gra¬ 
phisme des créatures et les décors 3D des temples 
sont superbes- Seul le paysage forestier est un 
peu trop monotone. 

Les bruitages digitalisés sont rares mais impres¬ 
sionnants de réalisme ; bruit des bottes, sifflemeqt 
du vent dans les branches, hululement des oi¬ 
seaux de nuit, etc. L’ergonomie est très conecte, 
le jeu se jouant à la souris ou au clavier. En con¬ 
clusion, U s’agit d’un jeu de rôle passionnantet 
très complet (disquettes Reline pour Amigal. - 

Jacques Harbonh 

Type ; Jeu de rôle 
Intérêt: 18 

Graphisme : ***** 

Animation ; * * * 

Langue : anglais 
Bruitages : ***** 

Prix; ne 
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Médusa 

ATARI ST 

Aventure aux multiples facettes, 
ce soft est remarquable 
mais bigrement difficile. 

Starbyte. Programme : Tlll Bubeck ; 
musique : J. Mippel. 

Inspiré directement de la fameuse légende du Sei¬ 
gneur des anneaux. Rings o/Médusa offre au dé¬ 
but de sa notice une courte nouvelle qui vous 
plonge déjà dans l’ambiance de l’aventure. Un 
pays imaginaire voit en ses ferres se développer 
les forces du mal. Médusa, incarnation féminine 
de Sauron (le démon cher à Tolkien), lance 
contre votre château sa dernière attaque. Ores, 
dragons et sortilèges mettent le pays à feu et à 
sang. L’aventurier prend naissance après le dé¬ 
sastre. Avec peu d’argent, aucun ami et aucun 
bien, il devra reprendre le contrôle du pouvoir. Ce 
superbe jeu de stratégie profite d’une mise en 
scène graphique soignée et maniable. En re¬ 
vanche, qu’il est dur de survivre dans cet univers ! 
Le tableau de jeu principal de ce soft est une carte 
très bien dessinée en « vue aérienne » sur laquelle 
vous déplacez votre personnage. Maniée à la sou¬ 
ris, l’icône qui symbolise votre personnage par¬ 
court monts et plaines, accompagné du «clipi- 
clop» de sa monture. Superbe! Aux abords d’un 
premier château, le héros va décider de pénétrer 
dans la forteresse. 


Deuxième tableau de jeu, il s’agit maintenant de 
visiter un à un tous les bâtiments de la ville. Dans 
la banque, vous ouvrez un crédit de 1 000 écus. 
Dans le parc de la cité, le joueur recrute des 
hommes, du solide géant à l’elfe malin et discret 
Dans l’armurerie, vous équiperez votre équipe «n 
armure, bouclier et épie ; dans l’écurie, vous achè¬ 
terez chevaux et wagons pour le transport de 
marchandises. Pour venir à bout de cette difficile 
partie, il s’agit avant tout de gagner de l'argent 
Pour cela, vous avez la possibilité de faire du com¬ 
merce, de trouver des trésors ou de brigandet, 
Lorsqu’il se lance à nouveau sur les routes du 
royaume, le joueur volt défiler sur le calendrier les 
jours de cette sombre année. Il revendra au Noid 
le poisson acheté à l’Est, ouvrira une'mine aux 
coordonnées secrètes (communiquées dans le 
temple de la ville) pour peut-être trouver de l’or, 
de l'argent... Enfin, lorsqu’il sera suffisamment 
puissant. Il pourra attaquer les châteaux de l'en¬ 
nemi et y placer une partie de sa propre armée. 
Comme un Monopoly médiéval, Rings of Médusa 
vous invite ainsi à conquérir l’ensemble de son 
plateau de jeu, SI ce soft est d’une maniabilité 
exemplaire, son niveau de difficulté risque de dé¬ 
courager bon nombre de joueurs. A la souris, vous 
travaillez sur un menu situé en bas de l’écran. Une 



A la recherche de cotre armée. 


Achat de marchandises pour le commerce. 


L’un des châteaux de Médusa. 
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Dons chaque ville, le Joueur agit sur tous les bâtiments. 


Pas une seule action clavier. 


Secret Deknse: 
Operation Steaith * 

ATARI ST 

Agent américain entrafhé dans une sombre histoire d’espions, le 
héros compte sur vos facultés de déduction pour se sortir de la 
panade. Ce n’est pas facile, entraînez vos méninges!... 

Delphine Software. Scénario: P. Cuisset, P. Chastcl. Programmation; P. Cuisset, 
P. Chastcl. J. Martinez. Graphisme : Imagcx, M. Bacqué, E. Le Coz. Son : J. Bau- 


vingtaine d’icônes vous permettent de vendre et 
d’acheter des marchandises, d’attaquer ou de 
battre en retraite, de lancer des éclaireurs, etc. 
Aidé par une notice française très complète en ce 
qui concerne la gestion de ces icônes, on peut 
aoire que tout est affaire de patience et de lo¬ 
gique... mais il faut aussi de la chance et surtout de 
la témérité. En effet, plusieurs aspects du jeu 
risquent de bloquer l’aventurier â très court terme. 
Tout d’abord, il n’est autorisé qu’une seule sauve¬ 
garde par mois. C’est peu quand on voit tout ce 
qui peut se passer en trente journées de lutte... Le 
commerce, l’un des moyens les plus sûrs de faire 
de l’argent (d’après la notice), est étonnamment 
peu rentable. Acheter pour 1 000 écus de pois¬ 
sons en bord de mer et traverser tout le territoire 
pour ne les revendre qu’un écu de plus par unité, 
c’est perdre de l’argent si l’on compte le salaire à 
payer â tous vos hommes de mains et amis. Il faut 
parler aussi des combats qu’il est quasiment im¬ 
possible d’éviter. En début de jeu, le joueur se fera 
systématiquement dévaliser par l’ennemi. Impos¬ 
sible alors de repartir dans le jeu sans faire appel à 
la dernière sauvegarde ou sans recommencer une 
parde. Face à cette difficulté bien trop poussée à 
mon goût, je n’ai pas pu tester toutes les subtilités 
de cette partie, comme l’achat d’un navire, les 
combats navals, etc. Rings 0 / Médusa est à coup 
sûr un très bon logiciel, en ce qui concerne son 
scénario, la richesse de ses possibilités de jeu, la 
longévité de son intérêt et la justesse de sa mise en 
place graphique et sonore. En revanche, Inutile de 
vous attaquer à ce soft si vous n’êtes pas prêt à 
essuyer des dizaines d’échecs avant de voir un jour 
le bout du tunnel. Olivier Hautefeuille 


diot, M. Minier. 

Delphine Software nous propose un nouveau jeu 
d’aventure animée, basée sur le principe du Ciné¬ 
matique qui avait fait le succès mérité des Voyo- 
geurs du Temps. Les programmeurs ne se sont pas 
anêtés en si bon chemin et ont corrigé ies quel¬ 
ques défauts résiduels du système. Ainsi, il n’est 
plus nécessaire de se placer â proximité d’un objet 
pour l’utiliser ou l’examiner, le programme se 


charge de rapprocher votre personnage au besoin. 
De même, la recherche des objets, qui était difficile 
dans les Voyageurs du Temps du fait de leur très 
petite taille à l’écran, s’effectue ici sans problème. 
Les objets intéressants apparaissent agrandis par 
une loupe, ce qui permet de les examiner à loisir. 
Operation Steaith va vous plonger dans une 
sombre histoire d’espionnage. Vous incarnez un 


Version Amiga 

Rédigé en français (notice et jeu), accompagné 
d’une bande son plus intéressante que celle dispo¬ 
nible sur St, Rings 0 / Médusa sur Amiga n’offre 
aucune différence notable face à la version Atari, 
Toujours les mêmes remarques pour conclure, un 
jeu superbe mais très, trop, < hard » ! O.H. 


Intérêt: 16 

Graphisme : ***** 
Anlmotion.- * * * * 
Longue; français 
Bruitages ; ***** 
Prix; C 


Type : stratégie 
Intérêt: 16 

Graphisme : * * * * * 
Animotion ; * * * * 
Langue: français 
Bruitages : * * * * 
Prix: C 


Le lîeu de rencontre avec votre contact 


Au troisième etaQe, i aventure coitpnue. 
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One des nombreuses animations. 


Le portier se montre Intraitable Jusque... 
super agent secret américain, John Clames. Le 
fleuron de la recherche militaire, le Steaith Fighter, 
un avion aux performances inaoyables. a été dé¬ 
robé I Le K.G.B. ne semble pas particulièrement 
en cause, les relations diplomatiques avec les 
Etats-Unis étant assez bonnes, mais sait-on ja¬ 
mais I En revanche, les soupçons se tournent plu¬ 
tôt vers le général Manigua. De président éclairé et 
démocratique du Santa Paiagua, il est devenu un 
dictateur sans pitié, A vous d’éclaircir ce mystère et 
de retrouver le Steaith Fighter, 

L'aventure commence dans l’aéroport de ce pays 
où vous vous êtes rendu. Comme tout agent seaet 
qui se respecte, vous avez en votre possession dif¬ 


férents gadgets. Vous allez d'emblée devoir faire 
face à un problème qui peut paraître épineux. Il 
faut passer la douane et le contrôle d'entrée dans 
le pays. Or le passeport américain en votre posses¬ 
sion risque de ne pas être un bon sauf-conduit, vu 
l'état plutôt catastrophique des relations entre les 
deux pays ! Pourquoi ne pas vous informer des 
dernières nouvelles locales avant d’effectuer une 
action irréparable ? Vous apprendrez dans le jour¬ 
nal que les choses vont plutôt bien entre un pays 
européen et le Santa Paragua et il ne vous restera 
plus qu’â mettre en service l’un de vos gadgets 
pour obtenir un nouveau passeport plus authen¬ 
tique qu’un vrai. Isolez-vous pour edectuer cette 
petite manipulation si vous voulez éviter les en¬ 
nuis, Avant de quitter l'aéroport, il n'est pas inutile 
d’aller parler à l’hôtesse d'accueil. Elle vous remet¬ 
tra un télégramme laconique qui contient pourtant 
une information capitale. 

L’un des attraits de cette nouvelle aventure est 
qu'elle est beaucoup moins linéaire que les Voya¬ 
geurs du Temps. Ainsi, si vous avez oublié d'effec¬ 
tuer une certaine action â l'aéroport et que vous 
êtes déjà en ville, rien ne vous empêche d’y re¬ 
tourner. Revenons-en à notre espion. Pourquoi 
ne pas examiner les bagages du tapis roulant? 
Allez, faites preuve d’un peu d'audace, et appro¬ 
priez-vous sans vergogne le bagage de votre con¬ 
tact, Avant de franchir la douane, mettez à profit 
vos trouvailles, en particulier en utilisant le rasoir. 
Le douanier va certes un peu tiquer lorsqu'il 
s'apercevra que vous emportez des afeires qui ne 
sont pas à votre nom mais tout se passera cepen- 
,dant sans problème. En revanche, il serait mal¬ 
venu de tenter ensuite le vol d’autres bagages. 
Une fois en ville, rejoignez le lieu de rendez-vous 
sans oublier de porter le signe de reconnaissance 
(je dis bien porter et non posséder 1). Ne vous at¬ 
tardez surtout pas près du cadavre si vous ne vou¬ 
lez pas finir vos jours en prison pour meurtre ! 
Vous allez rapidement vous trouver confronté à 
de nombreuses situations difficiles ou critiques. Il 
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n'est déjà pas si évident de se libérer et de sortir 
de la mine quand on est ligoté comme un sauds- 
son. Et ce n’est encore rien face à la situation dé¬ 
sespérée qui sera bientôt la vôtre (attaché à une 
lourde pierre au fond de l’eau). 

L’aventure est particulièrement difficile mais réel¬ 
lement passionnante. Il n’est pas rare de passer 
un long moment sur un seul écran, mais le gros 
intérêt du scénario réside dans le fait que les solu¬ 
tions aux problèmes qui se posent font appel à la 
logique pure et dure, A vous de vous aeuser suffi¬ 
samment les méninges! De plus, dans certains 
cas, vous ne disposez que d'un temps limité pour 
réagir. Quelques petits jeux d’action complètent 
l'aventure; Il y en a d’assez faciles, comme 
l'épreuve de plongée au sortir de la grotte. Le la¬ 
byrinthe du palais est en revanche beaucoup plus 
ardu. Sachez que certains gardes vous cherchent 
tandis que d’autres ne font qu’effectuer une ronde 
immuable. L'humour n’est pas oublié non plus et 
le dialogue des deux espions soviétiques vaut son 
pesant d’or ! 

L'ergonomie du jeu est excellente une fois bien 
assimilés les principes de fonctionnement. Un clic 
droit fait apparaître la fenêtre des actions pos¬ 
sibles près du curseur (quel que soit l'endroit où II 
se trouvait). Un nouveau clic droit entreprend l’ac¬ 
tion demandée sur un objet en votre possession, 
tandis qu'un clic gauche permet d'agir sur l'envi¬ 
ronnement. La mise en images est superbe, tant 
par la finition des graphismes que par la découpe 
variable des Images qui apporte un grand dyna¬ 
misme. L’animation du héros est très réussie. 
Côté bruitages, la version ST dispose de bruitages 
MIDI vraiment excellents. Nous n'avons par con¬ 
tre pas pu juger des bruitages de base qui 
n'étaient pas encore liés aux scènes. Les charge¬ 
ments sont assez longs mais s’effectuent pour une 
longue phase de jeu. De plus, les heureux posses¬ 
seurs de disque dur pourront bénéficier de sa rapi¬ 
dité, le système de protection utilisé autorisant 



La vedette, cotre Jutur grand amour... 


sans problème la recopie sur clisque dur. Une pe¬ 
tite précision à ce sujet : les trois disquettes du 
programme sont double face. En conclusion, 
Opération Stea/t/i est un superbe jeu d'aventure, 
combinant une réalisation soignée, une ergono¬ 
mie de jeu excellente et un scénario en béton. 
Que demander de plus? Jacques Harbonn 

Type : aventure 
Intérêt: 18 

Graphisme : ****** 

Animation : * 

Langue: français 
Bruitages ;***•* 

Prix: C 
















The Third Courier 

amiga 

Jeu de rôle d’actualité, The Third Courier uous met dans la peau 
d'un espion qui opère â Berlin. Intelligence et réflexes sont 
indispensables. Une affaire qui demande du punch. 

Programmation : Michael Branham, Robert Clardy, Synergistlc Software ; 
animation : Mick Nichols ; bruitages : Chris Baker. 


récupérer de nouvelles amies, refaire provision de 
munitions, passer éventuellement de niveau, faire 
panser vos blessures, et compléter votre équipe¬ 
ment. Vous prendrez ainsi possession d’un 
« photo-fax • qui transmet la photo des individus 
rencontrés en vue d'obtenir des renseignements, 
d’un détecteur de bombe, d’un autre détecteur qui 
vous renseigne sur la présence proche d’un élé¬ 
ment recherché, d’un jeu de passe-partout... Il ne 
vous reste plus qu’à explorer Berlin et à profiter 
au mieux des dialogues avec les commerçants et 
autres personnages. En fonction de la justesse des 
actions entreprises, vous gagnerez un nombre 


/Siccolade, plutôt spécialisée jusqu’ici dans les jeux 
d'action et de simulation, se lance dans le jeu 
d’aventure avec The Thfrd Courier, jeu d’espion¬ 
nage mêlé de jeu de rôle. La première chose à 
faire va donc être de créer votre personnage. A 
partir d’un éventail assez riche de possibilités, 
vous allez définir l’habitat de votre héros (rural, 
uibain, etc.), le métier de couverture, l’activité de 
loisir principale et ta tranche d'âge. En fonction 
de CCS éléments, le programme va vous attribuer 
différentes notes concernant vos caractéristiques. 
Si le résultat ne vous satisfait pas, vous établissez 
une autre sélection. Vous pourrez ainsi créer 
jusqu’à quatre espions différents mais un seul doit 
Incarner Moondancer dont voici la mission. 

Trois agents ont été envoyés au Congrès sur la 
paix. Chacun d’eux transportait un élément im¬ 
portant (composant d’ordinateur, disquette et mi¬ 
cro-processeur). Les deux premiers ont disparu, 
mystérieusement assassinés. Le troisième, Wil¬ 
liam Martin, a fait savoir qu’il détenait les trois 
éléments et les vendait au plus offrant. Vous de¬ 
vez donc vous rendre â Berlin, dernier lieu oû 
Martin a été vu, et retrouver au plus vite ces élé¬ 
ments, Votre tâche ne sera pas facile car, outre la 
guerre d'espionnage qui se livre en permanence 
dans cette ville, les mauvaises rencontres sont fré- 
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Ve^plon que cous decez retrouver. 


quentes. Avant de sortir de chez vous, écoutez les 
messages de votre répondeur et connectez l’ordi¬ 
nateur : vous pourrez apprendre d’importants ren¬ 
seignements sur les personnes fichées et con¬ 
naître les dernières directives et explications du 
Q.G. Récupérez aussi les différents objets et n’ou¬ 
bliez pas de vous armer. Une fois dehors, il est 
capital de gagner au plus vite votre Q.G. local, 
vous pouvez tenter de vous y rendre â pied mais il 
est peu probable que vous y parveniez sans en¬ 
combre. Si votre interlocuteur ne paraît pas trop 
agressif, vous pouvez tenter de dialoguer ou de le 
menacer. Cependant, le plus souvent, il fera feu 
sur vous sans préavis et vous n’aurez d’autres re- 
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Une mission difficile où la • Polizel - ne fait pas de 


Ce barman a l’air sympathique. 

cours que la fuite ou le combat. Au début, .ces 
combats risquent fort de vous conduire à une 
mort certaine car vos points de vie sont assez bas. 
Aussi est-il plus sage de les éviter. Par la suite, ils 
se révéleront utiles par les points d’expérience ap¬ 
portés et les éventuels objets que vous trouverez 
en fouillant le cadavre. Toutefois estimez la force 
de votre adversaire en.fonction de l'arme dont il 
dispose et n'hésitez pas à rompre le combat si les 
choses tournent mal pour vous. 

Le plus simple, au début de l'aventure, consiste à 
héler un taxi pour vous conduire à votre Q.G. 
Certes la course n’est pas donnée mais vous effec¬ 
tuerez le trajet sans risque. Au Q.G. vous pourrez 


cadeau. 

plus ou moins important de points d’expérience. 
Le métro vous sera d’une certaine aide pour aller 
plus rapidement d’un point â un autre, en parti¬ 
culier si vous désirez aller à l'Est. Retournez régu¬ 
lièrement chez vous pour écouter vos messages et 
consulter l'ordinateur. 

La réalisation d’ensemble est correcte. Le jeu se 
joue très facilement à la souris grâce à un menu 
d’options variables selon les situations. Les gra¬ 
phismes sont souvent animés mais peu nom¬ 
breux. Les bruitages se limitent à quelques ac¬ 
compagnements musicaux dans certains lieux 
mais cela ne pose pas de problème dans ce genre 
de jeu. Le scénario est inégal, si la recherche des 
Indices est intéressante, les combats sont beau¬ 
coup trop succincts et trop fréquents. Il faut sauve¬ 
garder fréquemment, surtout au début, pour évi¬ 
ter de perdre le bénéfice durement acquis. The 
Third Courier est un jeu original qui pèche cepen¬ 
dant par certains côtés. Jacques Harbonn 

Type : Jeu de rôle 
Intérêt; 14 
Graphisme : * * * * 

Animation : -k * * 

Bruitages ; * * * 

Scénario ; * * ** 

Langue : anglais 
Prix; B 
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Message 
in a bottle 


THE SIERRA CHALLENGER 

Que le Sierra Mon PC se ras¬ 
sure I Voici la solution de ses 
problèmes dans Hero's 
Quest I. Le (alry dust se trouve 
chez les fées. Celles-ci se ras¬ 
semblent, la nu/t, près des chom- 
p/gnons (même chemin que ce¬ 
lui qui mène chez Diyad mais, 
ou lieu de tourner à gauche, Il 
faut monter). 

Quand on y est, Il faut d’abord 
danser (dance^ et leur demander 
la poussière fask about fairy 
dustj, Ayant cela, il faut bien sùr 
avoir acheté un récipient, une 
fioufefWe par exemple. Pour tuer 
l’ogre, Il faut soit être ossez fort, 
soit utiliser de la magie. 

Achetez le Flame Dart Spell chez 
Zara et procédez de la manière 
suivante : allez vers l'ogre, sans 
entrer en combat direct, et lan- 
cez-lul le plus possible de 
flammes. 

Quond il est trop prés, sortez de 
l'écran et recommencez. Quand 
il meurt, utilisez le open spell 
pour ouvrir so boite et üidez-en 
le contenu. Attention, il ne faut 
pas entrer dans la grotte si l'on 
n’a presque plus d’énergie. A 
l'intérieur, faites attention à ne 
pas tuer l'ours. Calmez-le plutôt 
en utilisant le calm spell. il se 
trouve que c’est le fils du Ba¬ 
ron ! Le calm spell se trouve 
derrière la grosse dalle du 
Erana’s spell. Utilisez là encore 
le open spell qui se trouue près 
de la grotte. 

Revenons-en à l'ours. Après 
l'ouoir calmé, entrez dans la se¬ 
conde salle et tuez le lutin à coup 
de gammes. Il se transformera 
alors en clef. Laissez-le tirer en 
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premier afin qu’il n’utilise pas 
son bouclier. Auec le open spell, 
uous ollez faire apparaître de 
l’argent, environ 20 pièces d’or. 
Il vous faudra ensuite colmer 
l’ours à nouveau, pour assurer 
votre sortie. 

J'ai oussi trouoé quelques ré¬ 
ponses oux questions posées 
pour rentrer dans le château du 
mont Magie. 

Who do you seek here ? 

The wizard. 

What’s your favorite color ? 

Pink lallusion ou graol, NDLR). 
What's your quest ? 

Hero’s quest. 

What’s the baron’s first name ? 
Stefan. 

What's the thieve's guild’s pass- 
word ? Thou shalt not steal here. 
A la cabane de Baba Voga, il est 
facile de fiaire descendre l’oiseau 
géant, tapez hut of brown, now 
sit down. 

Un outre truc, ramassez des 
pierres dans la forêt. Elles pour¬ 
ront vous servir de projectiles par 
la suite. 

Pour ceux qui n'ont pas encore 
avancé outant, la bague de la 
femme se trouve dans le nid du 
ptetosaure Idans l'orbre). Le ma¬ 
gic accom se trouue quant à lui 
chez Dryad. Celle-ci uous le don¬ 
nera après que uous lui ayez re¬ 
mis le seed que les fleurs géantes 
se lancent entre elles. 

Les flowers from Erana’s Pcace 
se trouvent... là où leur nom l’in¬ 
dique ! De l'eau volante (flying 
waterj se trouue à la cascade 
(achetez une bouleille). Le green 
fur est d demander aux petites 
créatures qui sortent de leur 
mine. 

Voici de plus une Information in¬ 
dispensable pour qui veut dormir 
et retrouver toutes ses ^rces. Il 
faut faire son nid au Erana’s 
Peace ! Pour y aller, depuis l’en¬ 
trée du village, faites : est, nord, 
nord, nord, nord, ouest, ouest, 
nord, est, nord. 

A moi de poser des questions 
maintenant. Oü trouver le gam 
que réclame le crdne pour ouvrir 
la porte de Baba Yaga ? Com¬ 
ment demander le tiger spell à 
l'ermite (porte à cc5té de la cas¬ 
cade) ? Qiie faire aux brigands ? 
Comment tuer le monstre rond 
qui saute tout le temps (vilaine 
bête). Comment utiliser le dispell 
potion et oü ? Où trouver la fille 
du baron, transformée bien sür ? 
Comment vérifier que Cours est 
vraiment le baronet ? 

Pour the Coloitel's Bequest, 
uoid comment espionner les 


gens. Tirez les armoires du pre¬ 
mier étage (pull armoire) pour 
faire apparaître un passage se¬ 
cret. Dedans, regardez à travers 
les peux du tableau, du côté 
voulu (look hole). Au rez-de- 
chaussée, même chose avec le 
miroir ou lo pendule de grond- 
pêre ! Mais oü trouver la clef de 
l'ascenseur pour monter plus 
haut que le premier étage ? 
Comment ouvrir la porte, â cdté 
de la chambre de Fifi ? 
Maintenant, voici quelques ques¬ 
tions pour les mordus de 
Lorry /. Je suis complètement 
bloqué. Je cherche une bague, 
une corde et la façon de monter 
sur le balcon. Que faut-il faire à 
l’homme au manteau, à la 
femme â la disco après avoir 
dansé ? Qui aurait la solution 
complète ? Merci â tous. 

LA PETITE SOURIS DU ST 

Salut â tous I Dans Batman 
the Movie, durant la page de 
présentation, appuyez sur la 
touche C plusieurs Jbis Jusqu’à 
ce que cheat mode s'inscrive à 
l’écran. Utilisez ensuite FI0 pour 
changer de niveau. 

Je cherche des astuces pour 
Weird Dream (comment pas¬ 
ser la petite fille au ballon ?) et 
pour BAT (que faire dans le Mo- 
bytrack ?). 

Dernière question enfin d propos 
de Crash Garett : comment ne 
pas se/aire tuer dans l’agence ar¬ 
tistique de Sherkep ? Merci 
d'avance et à bientôt. 

IRMA LA DOUCE 

Pour Wally (Tilt n' 78) qui lutte 
dans Lorry /. Lo première fois 
que tu es dons ta chambre, al¬ 
lume la radio et note le numéro 
de téléphone. Ensuite, rends-toi 
à la cabine devant la pharmacie 
et commande du vin par télé¬ 
phone. 

Pour moi, maintenant, et dans 
Lorry III, oü peut bien se trou¬ 
ver la bouteille de vin ? Dans 
Conguest of Camelot, com¬ 
ment faire pour ne pas tomber 
dans un trou du lac, lorsque l’on 
va visiter la lady ? Dans 
Lorry II, le soleil me brûle dans 
le canot de sauvetage, et ce 
même si J’utilise lo crème solaire. 
Dans Gold Rush, comment ne 
pas mourir de faim sur le ba¬ 
teau ? Impossible enfin de finir 
Police Quest / : lorsque j’ai 
Joué aux cartes avec Deoth An¬ 
gel il m’invite dans sa chambre 
et... Je me fais tuer ! Que foire ? 
Merci à tous. 


ALEXANDRE 

Des trucs qui tuent ! Dans 
Battfe Squadron, tapez CAS¬ 
TOR pendant le jeu et vous se¬ 
rez Invincible. Fl, F2, F3 et F4 
servent d changer d’arme. 

Pour Dyter 07, topez G/B lors 
de la présentation. La touche W 
uous ormera ensuite, avec en 
plus des vies 'infinies. 

Pour Xlbots, tapez ALF dans 
l’écran des scores pour devenir 
invincible. Bon courage et â 
bientôt. 

FRED SEGA 

Voici quelques petits trucs pour 
console Sega,,. 

Dans After Borner, si uous res¬ 
tez tout le temps dans une des 
diagonales, uous ne perdrez pas 
de vie jusqu’au stage 12. 

Dans Captain Silver, lorsque 
l’écran affiche Game ouer, plocez 
oussitdt votre Joystick en haut â 
droite et pressez plusieurs fois le 
bouton 2. Vous obtiendrez un 
mode continu. 

Pour Blackbelt, les vies injlnles 
s’obtiennent en pressant la 
touche reset lorsque l'écran de¬ 
vient bleu, après l’apparition du 
titre. 

Des vies in/inies dans Spoce 
Mortier? Très simple ! Quand 
l’écran affiche Game over, /ailes 
avec la manette : haut, haut, 
bas, bas, droite, gauche, droite, 
gauche, droite, bos, haut, bas, 
haut, 

Quont d moi, je cherche des 
trucs sur Kenseider, Allen et 
Cyborg Hunter. Merci d tous 
les Segamaniocs. 

CHRISTINE 

Pour 1040 ST Renaud (Tilt 
n‘ 78), dans le Manoir de Mor- 
teville, si, lorsque tu mets la 
bague dans la boule, rien ne se 
passe, c’est que tu ne te sers pas 
de la bonne bague. Celle qu’il te 
faut est dans la chambre d'Eva... 
Comment prendre le bateau 
dans Lorry // et quels sont les 
objets indispensables ? Où 
trouve-t-on la crème solaire ? 
Merci d'avance d ceux qui répon¬ 
dront d mes SOS. 

LE BARON FOU 

Pour Nicolas (Tilt n' 76) dans 
Manhunterll, tu ne dois pas 
entrer dans ce tunnel. De plus, 
cela ne te servira â rien si je te 
communique le nom complet de 
Noah Gonng (zut, Je l'oi dis...) 
car il te faut suivre le cours de 
l’enquête sans sauter d’étape. Tu 
ne pourras pas pénétrer dans le 












Fewy Building. Le seul indice 
que je puisse te donner est le sui- 
üont ; sf tu penses aooir tout fait 
durant le premier jour, ballade- 
toi et attends que le Mad te con¬ 
tacte à nouveau. Cela peut durer 
de dix d quinze minutes. Bonne 
chance ! 

Pour ma part, J'ai des problèmes 
avec la fabuleuse aventure de 
Maupiti Jsland. Comment 
faire pour ouurir la trappe sous le 
tapis dans la chambre de Ma- 
guy ?De p/us J’ai trois clejs (une 
découuerte sous le lit d'Anita, 
une autre après le meurtre de 
Juste, une dernière dans le coffre 
de Maguy) mois je n'arrive qu'à 
en uW/iser une seu/e, pour ouurir 
la chambre de Lucie. D'où la 
question ? Quld des deux autres 
clefs ! Tous les renseignements 
seront les bienvenus, merci 
d'avance, bon vent ! 

ANONYME DU 2 MAI 

Cher Tilt, J'oimerais ouoir de 
l'aide dans Drakkhen sur 
Amlga. Que faut-ll filtre avec le' 
prince de h Terre dans le châ¬ 
teau et comment utiliser la magie 
pour guérir un personnage. 


Dans Rocket Ranger, voici 
quelques «codes : 41 — Brésil : 
60 = France ; 55 = Espagne ; 
70 = Scandinavie ; 59 = 
Afrique de l'Ouest ; 35 = Pé¬ 
rou ; 61 = Algérie. 

Que/qu’un pourrait-il me dire où 
se trouvent les différentes parties 
de la fusée et l’emplacement du 
Zeppelin ? 

Pour Martin (Tilt n’ 73), le but de 
Rocket Ranger et son uti/isa- 
tion sont inscrits sur ia notice. 
Dans Irtfestation, où se 
trouuent l’entrée de la station et 
d’éventuelles réserves d'oxygène 
à la surface de la Lune, au début 
du jeu ! Merci d’avance à tous 
ceux et toutes celles qui poun^nt 
m’aider. 

✓ 

Y.T.B. 

Pour Laserman II, Il existe un 
cheat mode dons Strîder sur ST 
(et peut-être sur Amiga). Pour y 
accéder, il suffit de mettre le jeu 
en pause (F9) puis de faire Help 
+ shi/t gauche + I. Les touches 
I, 2, 3, 4 et 5 permettent alors 
d’accéder aux di#érents niueaux 
du )eu. Les touches FJ, F2, F3 et 
F4 donnent accès aux dij^érenfes 


sous-parties de chaque niueou. 
Pour Lord Dorth Wader (Tilt 
n' 78) qui est en prise ouec Li- 
cense to Klll, Il ne faut pas rat¬ 
traper l'auion. Il suffit de tuer un 
plongeur pour obtenir un haqaon 
et de tirer ensuite sur le côté 
droit de /'appareil quand il appa- 
raft. Une phase de ski nautique 
commence alors. 

Pour Anonyme 78000 dans 
Indy (action), il n’y a pas de so¬ 
lution à ton énigme. // existe nor¬ 
malement un bouclier sur le cer¬ 
cueil. Celui-ci n'apparoft pas 
lorsque l'on n’entre pas dans la 
bonne porte à la fin du niveau 1. 
Il s'agit tout simplement du sys¬ 
tème de protection de ce logi¬ 
ciel ! 

Pour ma part, je cherche des vies 
illimitées pour Xénon TI et 
Weird Dream. Pitiééééé I 
Merci d'auonce. 

VINCENT F. 

Très cher Anonyme, tu ne ga¬ 
gneras pas le labyrinthe 7 sans 
auoir gagné le 6 ! Sinon, sache 
que 46 est en DI, il suffit de 
jouer de la flûte et tu trouueras 
l’échelle. 48 et en B9 et. les ca¬ 


rottes sont cuites, comme disoit 
mon grand-père en 14. 48 est en 
B9. /I faut poser une bombe sur 
le quatrième bloc en partant de 
la droite. Si tu es bloqué par la 
salle des bulles, sache que c’est 
normal... C'est un cul de sac I 
Moi, je gagne Zelda i en ne 
mourant pos une seule fols dans 
les deux recherches. Atchao. 

ANONYME 27 

Qui m’enverra la solution de 
Dragon of tbe Lance (très dur 
comme soft !)? Il y a beaucoup 
trop de monstres... Comment 
trouver l'épée magique et déli¬ 
vrer les esclaues. 

Autre question, dans Drafck- 
hcn, comment s’introduire dans 
le minaret, le palais des glaces et 
le temple pyramide. Salut à tous 
et bonne continuotion. 

CLAUDIA 

Pour Philippe (Tilt n' 78) qui se 
bat sur l’fle, troce systématique¬ 
ment un plan des lieux. Tu trou¬ 
ueras le briquet sous les pal¬ 
miers. Va uoir ensuite le grand 
sorcier et allume, puis donne le 
briquet. Ensuite, tu prendras la 
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peau et te rendras au temple. 
Tourne, tire, tourne et pousse 
(’cmneou. Tu oois maintenant un 
masque. Prends-fe et brise en¬ 
suite le cristal. Puis rends-toi 
chez le passeur. Parle-lui et 
donne-lui le masque. Tu peux 
alors traverser la rivière et at¬ 
teindre le pic. Examine ici la 
neige et prends les /leurs. Re¬ 
tourne à nouveau chez le grand 
sorcier que tu salueras poliment. 
Oj5^‘e-lui des fleurs puis prends et 
mange le pollen. Cela te seroira 
d’antidote pour le serpent plus 
tard. A toi de jouer maintenant 
et bon courage ! 

A moi maintenant. Help me 
pleqse sur Amiga, dons Space 
Quest // I Je suis descendue 
chez les pygmées, accueillie par 
le chef mais aussi bloquée. Com¬ 
ment continuer ? Où se frouue lo 
fameuse échelle ? 

Dans Manhunter II, au 
deuxième jour, que faire au ro¬ 
bot X6T-999 ? Je rentre dans le 
Wretched Excess Night Club 
après avoir oaincu les trois punies 
et trouüé une femme orange. En¬ 
suite, fe me fais feter ! Que 
faire ? A Trinity Cburcb, quelle 
bougie /dut-il allumer ? 

Dans les Portes du temps, en 
Écosse, je pénètre dans les sou¬ 
terrains du cbdfeau... pour périr 
épuisée. Où et comment casser 
la croûte ! Mony tbonics ! 

ALAN. THE SIERRA 
EXTERMINATOR 

est de retour ! Dans 
Lorry III, comment ouvrir le ca¬ 
sier a Fat City ? Dans Hero’s 
Quest, comment atteindre l'an¬ 
neau qui se trouoe dans le nid ? 
Oû se trouue aussi la Thleves 
Guild ? Comment remplir la mis¬ 
sion de Baba Yaga ? Comment 
ouurir la porte du shérif lo nuit ? 
Dons Police Quest //, mo co¬ 
pine a été kidnappée et Bains 
s'enfuit. Comment obtenir un bil¬ 
let d'avion ? 

Dans Gold Rush, que faut-il 
faire et acheter dans la ville. Je 
suis désespéré ! Merci et salut. 

LE DETECTIVE 
Dans Mouplti Island, j'ai dé¬ 
couvert quelques cachettes. Re¬ 
gardez sous les lits d'Anita, de 
Juste, d’Anton, de Bob, de Sue 
et de Maguy. Il faut aussi regar¬ 
der le buisson du puits ainsi que 
derrière les arbres, d la plage sud, 
et devant chez Juste. Vous trou- 
uerez aussi une croix et de l’huile 
solaire, toujours sur la plage sud. 
Une clef et une broche se 
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trouuent sous le lit de Sue. Gar¬ 
dez toujours un oeil sur Juste car 
Jérôme m'a dit que ses jours 
sont en danger... Bonne en¬ 
quête I 

STEPHANE B 

Dans Spflce Harrier sur Sega, 
faites au test Sound 7437481. 
Vous pourrez ensuite choisir 
uotre niueau de difficulté. 

Dans Safari Hunt, au round 
qui se déroule dans le bois, tirez 
sur les pommes. Elles vous rap¬ 
porteront 1 000 points. 

Qui m'enverra des trucs sur 
Allen Syndrome, please ! 

ELESSAR 

Encore un indice pour le jeune 
Philippe, pour le soft l'Iles. Pour 
avoir la hache, il te suffit d’aider 
le forgeron. Il te donnera bien uo- 
lontlers cet objet. Bonne chance 
pour la suite. Je demande enfin 
toute votre attention. Dons ce fa¬ 
buleux jeu qu’est Mystery in 
Arlaham (téléchargement sur 
CPC 6128J, Je üoudrals bien sa- 
volr d quoi servent l'aiguille, la 
clef, le charbon, la bouteille et le 
salpêtre. Comment ouvrir la 
crypte, la barrière et la porte de 
madame Lemin ? Merci d mes 
sauveurs. 

SERBIE 

Astuces pour Amiga. 

Dans Gliouls’n Gliosts, tapez 
KARE/VBRADHURST pour de 
l'énergie injînie (clavier 
QWERTY). 

Pour Test Drive II, il suffit de 
taper GASS ou début d’un ni¬ 
ueau pour atteindre tout de suite 
la fin de l’épreuve. 

Afïer the Wor, première par¬ 
tie ; appuyez en même temps 
sur Alt, B et 1 pour avoir de 
l’énergie et du temps d re¬ 
vendre ; deuxième partie, même 
chose avec Alt, M et 1. 

A moi, dans fndiano Joncs, 
comment passer les différents 
barrages ? Le journal du graal, 
dédicacé, n'est pas accepté par 
les soldatSoHelp me, please ! 

DAMIEN 

Tout sur ST ! Pour Chose HQ, 
J 000 fcmy h en oppuyant sur la 
barre d'espace ! dons Enduro 
Racer, tapez Cheat et vous ou- 
rez du temps d chaque fois que 
vous presserez la touche T. Dans 
Krypton Egg, pressez huit fois 
le bouton droite de la souris, puis 
une fois le bouton gauche. 
Lorsque vous serez sur le pre¬ 
mier niueou, pressez FIO et vous 


vous retrouverez avec des vies 
infinies. En appuyant sur ESC, 
vous pourrez également changer 
de niueau. 

Je serais comblé si quelqu’un 
m'envoyait des uies in^nies pour 

Robocop, Blood Money, 
Suiitch Blod, Wild Streets, 
Xénon // et Stunt Cor. 

PACOLO PC 

Pour Alain Femol qui cherche d 
ouurir le casier de Susy dans Fat 
Qty, il faut regarder les codes si¬ 
tués au dos de la Key Card (tum 
Key Card) et rechercher sur la 
doc tes pages correspondantes. 
Pour PC Karapacer (Tilt n 78) 
dans KIng’s Quest IV... La 
bride pour la licorne se trouue 
dons l'flc déserte. Fais-toi ouater 
par la baleine, chatouille-la et tu 
arriveras dans l’fle. 

Pour Alan, the Siema Extermlna- 
tor (Tilt n‘ 76) qui lutte dans Po¬ 
lice Quest //. Pour entrer dans 
le motel, reste sur le cdté de la 
porte auant de l’ouvrir, 

A mol maintenant. Dans Con- 
quest of Camelot, que ré¬ 
pondre â l'énigme que vous pose 
un des pics : * If a man carried 
my burden... »? 

Pour Xénon II, (version PC), Il 
me faut de l'infini, vies, argent, 
etc. Même chose pour le temps 
de Out Run, pour Sllpheed. 
Merci d'avance. 

CASANDRA 

Comment battre Vampire Dra¬ 
gon dans Wonderboy III, The 
Dragon’s trop ? 

Dans Y’s, Je suis coincée dons (a 
tour de Doomed. Je n'arrête pas 
de tourner en rond. On m’a em¬ 
prisonnée auec Luther Jeamm, 
mais celui-ci ne parle que du vieil 
homme qui passe à travers les 
murs. Comment sortir de Id et 
pourquoi ne me donne-t-il pas te 
médaillon ? 

Dans Fantasy Star, pour obte¬ 
nir le prisme, il faut aller sur De- 
zoris et se frayer un chemin dans 

10 neige avec IceDigger. Une/ois 
atteinte l'entrée d'un souterrain, 

11 faut battre le titan. 

Pour ma part, je voudrais savoir 
od trouver la torch et le gas. Pou- 
uez-uous me dire également à 
quoi sert l’ambr eye ? Merci 
d’auance à tous les segamen. 
Amicalement. 

Pour Segatari, dans Alex Kidd 
III. on peut aussi obtenir te droit 
de passe en donnant 2 000 
pièces d’or au gardien. Tu peux 
gogner 1 000 pièces d’or en ven¬ 
dant Backerdsher et 1 000 au¬ 


tres en entrant à 16 heures pile 
dons te fast food. Cela prend 
moins de temps que d’aller prier 
une centaine de ^is. 

Quant d la façon de gagner beau¬ 
coup d’aigenf dans te casino 
games, c’est très simple. L’une 
des possibilités est de jouer ou 
poker avec Janet. Si ta main est 
vraiment mauuoise, abandonne 
et relance une nouuelle partie. 
Mais si ce n 'est pas le cas, il fijut 
miser et reloncer autant que pos¬ 
sible, Janet abandonne très 
souvent/ace d un aduersaire qui 
mise tout te temps. Cela te per¬ 
mettra de gagner pas mal 
d'argent, même avec un feu 
moyen (une paire de 3 suffit ù 
vaincre Janet par exempte). Si tu 
possèdes 5 000 dollars, cette 
méthode te rendra rapidement 
millionnaire I Bonne chance. 

LE SPECTRE 

Cher Tilt, en réponse d ST War- 
rior, dans Batman the Cap- 
ped Crusader, une fois à la 
fête foraine et dans la salle oû il 
faut entrer avec des lunettes. Il 
faut combattre le joker plusieurs 
fiais. Il tombera bientôt à genoux 
et loissero choir une carte,,. 

Sur ST dans RIefc Dongerous. 
après auoir délivré plusieurs pri¬ 
sonniers et rencontré le chef des 
gardes (celui qui porte une cas¬ 
quette), Je n’aniue pas d délivrer 
le demierprisonnier. Le garde ar¬ 
rive toujours auont moi en haut 
de l’échelle. Il bloque le passage. 
Help et merci d Gary. 

PATRICE 

... uient en aide d tous les aven¬ 
turiers égarés dans tes jeux Sega. 
Pour Segatari et en ce qui con¬ 
cerne SpcII Casier, il faut brû¬ 
ler les buissons (Fudo) qui 
cachent une entrée secrète. Cela 
vous mènera au toit de la pyra¬ 
mide. Utilisez makiri pour dépo¬ 
ser ce toit en haut de la pyra¬ 
mide. En redescendant, une 
entrée apparaît au sud. Vous 
voici dans un méga labyrinthe... 
Pour vous aider, un petit con¬ 
seil .' après avoir trouvé te mar¬ 
teau, vous deuez prendre la 
porte 4, sans tenir compte des 
murs destructibles. 

Des vies infinies dans Power 
Strifee ? Pas tout d /ait, mois en 
faisant, à la manette, bas .droite, 
bos, bas, gauche, droite, haut, 
droit et bouton 1, uous obtien¬ 
drez une dizoine de vies. 

Pour Jean Bhaues (Tilt n 78) 
sur y’s, si tu as pris la précaution 
de sauvegarder avant le passage 
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empoisonné, tu peux en^n t’es¬ 
suyer, Sinon, tout est â refaire ! Il 
fallait, après la rencontre avec le 
vieillard, revenir sur tes pas et 
utiliser le marteau pour frapper 
sur les colonnes (bouton II 
jusqu'à ce qu'une de celles-ci se 
brise. Résultat, un appel d'air 
dans le couloir et plus de poi¬ 
son ! 

Tchao et à bientôt. 

PHILIPPE OU ROBERT 
Dans Last Mnjo II sur Spec- 
trum, comment passer la grille 
près du ventilateur géant, dans le 
cinquième niveau ? Vite, je 
craque ! Merci d'ouance. 

CHECK THE STARFIGHTER 

Encore quelques cachettes pour 
Maupiti Jsland... Dans la 
chambre de Marie, soutenez fa 
latte de parquet neuue. sous la 
table de nuit. Même chose en ce 
qui concerne l'aquarium ou le 
petit tableau dans la chambre de 
Moguy. Examinez aussi la lampe 
de chevet de la chambre de 
Lucy, les dalles du Jordin... Pour 
mo part, comment foire pour dé¬ 
chiffrer le cruptogramme décou- 


uert dans ce même jardin ? Je 
comprends bien aussi fa relation 
qui existe entre la pierre de 
l'aquarium et le puits, mais com¬ 
ment utiliser ces deux éléments ? 
Enfin, comment lire les inscrip¬ 
tions de fa grotte, celle de la sta¬ 
tue du bassin ? Aidez-moi ! 
Merci d’avance. 

SAS 

Sur CPC 6128, comment obte¬ 
nir des uies injinics surRaInboui 
Island, Sabage et Indÿ ac¬ 
tion ? y a-t-il des téléporteurs 
dans New Zealand Storp sur 
Amstrad ? Enfin, qui nous don¬ 
nera fa solution complète du 
Manoir de Morteville ? Merci 
d tous. 

ST L’ATARI 

Dans Bill Palmer, oû se trouue 
la carte d'identité qui permet de 
prendre l'avion ? Tous tes rensei¬ 
gnements pour te début de Po¬ 
lice Quest II sont tes bienve¬ 
nus. J'almerois bien aussi 
connaître le moyen d’obtenir des 
vies Injînies pour Chariots of 
Wrath. Pour Ikari Warriors, 
j'ai quant à moi obtenu des uies 


In^nres en notant Freeride dans 
le tableau des scores. Merci. 

MTMS 

Pour FulcruI The Lord, dans 
Mouse Trop, je connais un bon 
moyen pour te débarrasser des 
monstres. fVocure-toi Degas fet 
pas Degas Elite), charge tous les 
dessins et efface les monstres qui 
te gênent. Lors de ta prochaine 
partie, tu n’auros plus de pro¬ 
blème ! (PS ; tu peux aussi mo- 
dijîer les monstres, plutôt que de 
tes effacer...). 

Pour Jean-Christophe et Nicolas 
le Terrible, sauvez vos parties 
d'ExpIoro // pour te X///“ ni¬ 
veau. Il faut envoyer le gant à la 
tête des mousquetaires. Face â 
Treullle, dites que l’on uous a 
uolé fa lettre... Dans l'auberge, il 
faut attaquer le garde, remplir la 
jarre de uin (prise au tableau ///), 
avancer chez Bucicingams et 
donner te coffret. Ensuite, une 
jbis la dague obtenue, ouancez. 
Ouvrez la porte de fa salle avec 
la clef modijïée (chez le forge¬ 
ron), ramassez le pot et les 
/leurs, utilisez le pot sur le feu 
pour qu'il s’éteigne. Utilisez en¬ 


suite fa dague dans fa fente et 
avancez encore. Chez Mifady, il 
faudra séduire fa belle et lui pren¬ 
dre les deux ferrets manquants. 
Ceux-ci sont à remettre à la 
reine, en échange d'une bague 
puissante... A suivre. 

Pour Juju et pour d’autres, voici 
une astuce en GFA Bosic pour 
Bubble Bobble. Tapez, sous 
GFA, Le listing suivant ; 
OPEN.i., #1, «BUBl.RSC. 
SEEK ttl,583 
OUT #1. 255 
close #1 

Attention, ces codes sont irréver¬ 
sibles ! Placez votre disquette dé¬ 
protégée de Bubble Bobble 
dans le lecteur et tapez Run, Une 
fois le programme terminé, lan¬ 
cez te jeu. Vous avez désormais 
un nombre de crédits Illimité, 

Si uous voulez maintenant brûler 
les étapes dans Zac Mac Krac- 
ken, tapez control G puis 
sWft G afin que s’inscrive en haut 
de l’écran te message room. /I 
suffit ensuite de taper le numéro 
désiré, 02 par exemple, pour 
être transporté dans la salle de 
votre choix. Attention cepen¬ 
dant, il n’est pas toujours pos- 


DONNEZ 
DU PUNCH 
k VOTHE MICRO. 


PLUS DE 2 000 LOGICIELS 
TRES PERFORMANTS. 

Sur SM1, 24h sur 24. plus de 2 000 logiciels 
parmi les meilleurs du marctié. Super- 
utilitaires, tableurs, langages professionnels, 
graphismes déments, midi, etc. En plus, Ils 
sont gratuits : vous ne payez que le prix de la 
communication sur 361S. 

NOUVEAUTÉS ET 
"EXCLUSIFS" DE SM1. 

Chaque semaine à l'affiche de SM1, les der¬ 
nières nouveautés du catalogue et les 
étonnants EXCLUSIFS de SMI, une collec¬ 
tion de perles rares que vous ne pouvez 
trouver que sur SMI 


UN TÉLÉCHARGEMENT 
SUR, RAPIDE, BON MARCHE. 

Avec Quicktel, le logiciel de téléchargement de 
SMI, vous vous connectez sur SMI et vous 
choisissez le logiciel qui vous intéresse. En 
quelques minutes, il est copié et II vous 
appartient pour toujours, en toute sécurité. 


r irouver que sur OMI I im 

LE téléchargement HAUTES PERFORMANCES 
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Tpus les cédés de Populous 

- Deuxième partie - 


Voici la tete des codes 
parus dans te n° 79. 

201 BURHIPED 

202 MOROUHAM 

203 NIMAORD 

204 BILUSCON 

205 RINGINHILL 

206 WEAVLOPTORY 

207 ALFTMED 

208 BADPEED 

209 iMMOZHAM 

210 HOGWILOND 

211 BUGINGLOW 
212SHADOiL 
213CORMETORY 

214 BINMPEND 

215 SHADIPME 

216 LOWOUTOLD 

217 QAZAOND 
218VERYGBLOW 
219M1NIN1CK 
220HAMLOPHOLE 

221 FUTTEND 

222 SUZPEME 

223 DOUOZOLD 
224SH1W1LBOY 
225 HURTOGODOR 
226J0S01CK 

227 TIMMEHOLE 

228 CALMPLAS 

229 SCOHIPAL 

230 SWAOUTPIL 

231 KiLLEBOY 

232 EOAGBDOR 

233 BURINPAI 

234 MORLOPPERT 

235 NIMTLAS 

236 BILIMPAL 

237 RINGEAPIL 
238WEAVIKEJOB 
239ALPOGOLIN 
240 BADOPAL 
241IMMMEPERT 

242 HOBMPOUT 

243 BUGHIPT 
244SHADOAZBAR 

245 COREJOB 

246 BINGBUN 

247 SADINDON 

248 LOWLOPMAR 

249 QAZOUT 
250VERYOXT 
251 MINEABAR 


252 HAMIKEER 

253 FUTOGOING 

254 SUZODON 

255 DOUMEiûJl 

256 SHIMPLUG 

257 HURTKOPILL 
258JOSQAZMET 

259 TIMEER 

260 CALGBING 

261 SCOINORD 

262 SWALOPCON 

263 KILLYLUG 

264 EOAOXHILL 

265 BUREAMET 

266 MORIKEED 

267 NIMOGOHAM 

268 BILOORD 

269 RINGDECON 
270WEAVD1LL 

271 ALPKOPTORY 

272 BADQAZEND 
273IMMEED 

274 HOBGBHAM 

275 BUGINOND 

276 SHADSODLOW 

277 CORYILL 

278 BINOXTORY 

279 SADEAEND 

280 LOWIKEME 

281 QAZOGOOLD 

282 HAMDIICK 

283 MINDELOW 
284VERYOUND 

285 FUTKOPHOLE 

286 SUZQAZLAS 

287 DOUEME 
288SHIGBOLD 
289HURTASBOY 
290JOSSODOR 

291 TIMYiCK 

292 CALOXHOLE 

293 SCOEALAS 
294SWAIKEAL 

295 KILLQUEPIL 

296 EOAUBOY 

297 BURDEDOR 

298 MORDIPAL 

299 NIMKOPPERT 

300 BILQUAZOÜT 


301 RINGIAL 

302 WEAVCEPIL 

303 ALPASJOB 

304 BADSODUN 
305IMMYPAL 

306 HOBOXPERT 

307 BUGEAOÜT 

308 SHADDIET 

309 CORQUEBAR 

310 BINLUOB 

311 SADDELIN 

312 LOWDIDON 

313 QAZKOPMAR 
314VERYINGLUG 

315 MINIT 

316 HAMCEBAR 
317FUTASER 

318 SUZSODiNG 

319 DOUYDON 

320 SHiOXMAR 

321 HURTUSLUG 
322JOSDIEH1LL 
323TIMQUEMET 
324CALUER 
325SCODEING 

326 SWADIORD 

327 KILLWILCON 

328 EOAONGILL 

329 BUFIHILL 

330 MORCEMET 

331 NIMASED 

332 BILSODHAM 

333 RINGOUTOND 
334WEAVACON 

335 ALPUSILL 

336 BADDIETORY 

337 IMMQUEEND 

338 HOBUED 

339 BUGDEHAM 

340 SHADOZOND 

341 CORWILLOW 

342 BININGICK 
343SADtTORY 

344 LOWCEEND 

345 QAZASME 
346VERYHIPOLD 

347 MINOUTBOY 

348 HAMALOW 

349 FUTUSIK 


350 SUZDIEHOLE 

351 DOUQUELAS 
352SHIUME 
353 HURTPEOLD 
354JOSOZBOY 

355 TIMWILDOR 

356 CALINGPAL 

357 SCOIHOLE 
358SWACEL4S 

359 KILLMPAL 

360 EOAHIPPIL 

361 BUROUTJOB 

362 MORADOR 
363NIMUSPAL 

364 BIDIEPERT 

365 RINGLOPOUT 
366WEAVrAL 

367 ALPPEPIL 

368 BADOZJOB 
369IMMWILLIN 

370 HOBINGDON 

371 BUGIPERT 

372 SHADMEOUT 

373 CORMPT 
374BlNHiPBAR 

375 SADOUTER 

376 LOWAUN 

377 QAZUSDON 

378 VERYINMAR 

379 MINLOPLUG 

380 HAMTT 

381 FUTPEBAR 
382SUZOZER 

383 DOUWILING 

384 SHIINGORD 

385 HÜRTOMAR 
386JOSMELUG 

387 TIMMPHILL 

388 CALHIPMET 

389 SCOOUTED 

390 SWAAING 

391 KILLGBORD 

392 EOAINCON 

393 BURLOPILL 

394 MORTHILL 

395 NIMPEMET 

396 BILOZED 

397 RiNGKEHAM 
398WEAVOGOOND 


399 ALPOCON 

400 BADMEILL 
401IMMMPTORY 

402 HOBHIPEND 

403 BUGOUTME 

404 SHADEHAM 

405 CORGBOND 

406 BININLOW 

407 SADLOPICK 

408 LOWTTORY 

409 QAZPEEND 
410VERYEAME 

411 MINIKEOLD 

412 HAMOGOBOY 

413 FUTOLOW 

414 SUZMEICK 

415 DOUMPHOLE 

416 SHIHIPLAS 

417 HURTQAZAL 
418JOSEOLD 
419 TIMGBHOLE 
420CAUNDOR 

421 SCOLOPPAL 

422 SWATHOLE 

423 KILLOXLAS 

424 EOAEAAL 

425 BURIKEPIL 

426 MOROGOJOB 

427 NIMODOR 

428 BILMEPAL 

429 RINGDIPERT 

430 WEAVKOPOUT 

431 ALPQAZT 

432 BADEPIL 
433IMMMGBJOB 

434 HOBINLIN 

435 BUGLOPDON 

436 SHADYPERT 

437 COROXOUT 

438 BINEAT 
439SADli<EBAR 

440 LOWOGOER 

441 QAZOUN 
442VERYDEDON 

443 MINDIMAR 

444 HAMKOPLUG 

445 FUTQAZHiLL 

446 SUZEBAR 

447 DOUGBER 


448SHIN1NG 

449 HURTSODORD 

450 JOSYMAR 

451 TiMOXLUG 

452 CALEAHiLL 

453 SCOIKEMET 

454 SWAOGOED 

455 KJLLUING 

456 EOADEORD 

457 BURDICON 

458 MORKOPILL 

459 NIMQAZTORY 

460 BILEMET 

461 RiNGCEED 

462 WEAVASHAM 

463 ALPSODOND 
464BADYCON 
465IMMOXIL 

466 HOBEATORY 

467 BUGIKEEND 

468 SHADQUEME 

469 CORUHAM 

470 BINDEOND 

471 SADDILOW 

472 LOWKOPICK 

473 QAZQAZHOLE 
474VERYIEND 

475 MINCEME 

476 HAMASOLD 

477 FUTSODBOY 

478 SUZYLOW 

479 DOUOXICK 

480 SHIEAHOLE 

481 HURTDIELAD 
482JOSQUEAL 
483TIMUOLD 
484 CALDEBOY 
485SCODiDOR 

486 SWAKOPPAL 

487 KILUNGPERT 

488 EOAILAS 

489 BURCEAL 

490 MORASPIL 

491 NIMSOIXIOB 

492 BILYDOR 

493 RINGAPAL 
494WEAVUSPERT 
495ALPDIEOUT 

496 BADQUET 

497 IMMUPIL 

498 HOBDEJOB 

499 BUGDILIN 

500 SHADWILDON 


sfbJe alors de jouernormakment. 
Toujours dans Zoc, j’almerais 
souo/r commer\t faire pour que le 
dauphin m’entraùie vers le 
fond ? 

Dans Vitima V, lorsque je 
m'enfonce dans la forêt, l'ordina¬ 
teur me demande si je veux par¬ 
tir vers la Britannia. Si je réponds 
Y pour oui, le jeu se bloque 
Imessage Offset map, carte non 
trouuée). Que faire ? De plus, 
impossible d’ouorir la porte de la 
maison qui est un peu au-dessus 
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de celle de Shomfno. A qui cela 
sert-il de pouuorr lancer une 
pierre dans le puits ? A faire un 
souhait ? Si oui, comment ? 
Dans Rainbow Island, la no¬ 
tice nous" parle d’une salle se¬ 
créte dont l’accès est confiden¬ 
tiel. De quoi s’agit-il ? 

Merci à tous pour uos réponses. 

MICHEL 

Dans Chaos Strifces Bacfc, 

j'aimerais sauoir â quoi seruenf 
les clefs saphir et topaze et ce 


qu’il faut faire decant la porte où 
s’inscrit le message Death Row, 
au niveau 0 ? Merci et bon cou- 
roge aux aventuriers de ce jeu 
génial. 

JULIEN 

Dans Kult, comment ouvrir la 
grille « en présence de la vé¬ 
rité » ? Est-il nécessaire de se 
munir d’un Zapstick ? Je ne par- 
vienspas à faire en sorte que Soi 
Fai me suive... 

Dans Capitaine Biood, j'ai 


rendez-vous â l'heure 75. Mais le 
pauvre Blood est devenu telle¬ 
ment sénile que sa main tremble. 
Impossible de sélectionner quoi 
que ce soit sur la carte ! 

Dans New Zealand Stoiy, au 
secteur 2.4, comment éviter 
l’onémone de mer sans manquer 
d’oxygène ? Et comment voincre 
aussi lo baleine du 1.4 ? 
Comment passer des accords 
dans FuU Métal Planet et tou¬ 
jours cette petite fille qui nous 
casse les pieds à tous dans 
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Weird Dreams / Merci d’auon- 
ce pour uotre oide. 

SLIDER ST 

Dans Barbarian, si uous uouiez 

f atteindre l’immorlallté, tapez 04- 
08-59 puis Retum. 

Pour Fu/crum the Lord, uoici les 
polces pour Continental Cir- 
cus sur ST ; cherche 
f533900004C4S 
et change le tout par : 
4E714E714E71. 

Et ceux de New Zeaîand 
Story : 
dans la ligne 
53 6E 00 54 66 10. 
i remplace 53 par 52. Cette as¬ 
tuce ne fonctionne qu'après 
avoir perdu une uie. 

Pour Anonyme 78000, toujours 
dons Barbarian, il faut te pro¬ 
téger avec ton bouclier lorsque la 
' boule de feu arrive sur toi. Résul¬ 
tat, tu la renverras vers l'adver¬ 
saire I 

, Pour Jean-Christophe l'Atarien, 

1 uoici des pokes pour Flying 
Shark. Il suffi de chercher 66 
26 04 79 00 01 et de remplacer 
01 par 00. 

A moi maintenant : comment 
faire, dans la Quête de l'oi¬ 
seau du temps, pour passer du 
Jeu à la carte ? Comment arrive- 
t-on au combat 3D dans Iron 
Lord. Merci d'avance, see you 
again I 

ROUSSI 

Pour Alan, The Sierra Exfermi- 
nator (Tilt n' 76), uoici quelques 
I fndlcolions pour trouuer les bri¬ 
gands de Hero’s Quest à partir 
de Speilburg. Marche uers le sud. 
Jusqu’au tronc mort, puis tourne 
uers l'ouest. Dés que tu le peux. 
\Tetoume au sud (clainére auec 
un Antwerp). Ld, suis le chemin 
I jusqu’à l’endroit où les brigands 
* s’embusquent. Cours ensuite 
I Jusqu’à la barrière de bois et 
I grimpe dessus. Après quelques 
^ combats, tu te retrouoeras dans 
la forteresse des brigands. 

■ Quant à moi, Je suis arriué 
[Jusqu’à Yorick qui m’a dit 
' qu'Elso était juste derrière. OK, 
Mais je n'arrive pas à sortir de la 
salle f Grrr... Comment ouurir la 
/eusse porte peinte sur le mur de 
derrière ? 

Dans King Quest IV, il est seu¬ 
lement midi et je n’ai plus rien d 
' faire, sauf prendre le fruit ma¬ 
gique... Comment éuiter alors 
que le troll me tue d chaque 
Jbis ? Je remercie tous ceux qui 
m'aideront d sortir de ce pétrin 
infernal ? 


DARK WARRIOR III 

A'oblême ,de sauuegarde uuec 
Bord’s Taie / sur ST ! Com¬ 
ment sauuer une équipe dans le 
niueau 1, par exemple, sans 
perdre tous mes points d’expé¬ 
rience lorsque Je recharge le 
jeu ? Merci d'avance. 


(la solution complète d’Orphée 
se trouve dans le Tilt n' 31 page 
142). 

En ce qui concerne l’intégration 
des postes sur ST et Amlga, 
uous pouuez consulter la ru¬ 
brique Sésame- 


Tilt remercie les très nombreux aven¬ 
turière qui lui envolent chaque mois 
des solutions complètes des pro¬ 
grammes. N’oubliez pas, si vous en 
avez la possibilité, de nous commu¬ 
niquer également les plans utiles à la 
résolution des énigmes. Un grand 
merci et bon courage à tous. 


MICHEL 

Des trucs et ostucessur Amiga... 
Pour Double Dragon, tapez 
R U CALUNG MY PINT A 
POFF? sur l'écron de présenta¬ 
tion et pressez RETURN. Delete 
tue ensuite tous uos ennemis. 
Dans Leathemeck, taper. 
CUTHBERTNEC puis pressez 
f3. Résulfot, uous uoici invulné¬ 
rable face aux tirs aduerses. 
Obllterator ne résiste pas''â 56- 
37-12... Il s’agit là de vies Infi¬ 
nies. 

Tapez HAMBURGER sur Pla- 
taon, puis pressez Fl à F4 pour 
les différents tableaux. 

Bye faye ! 

AMIGAFAN 

Dans Tennis Cup sur Amiga, Il 
est possible d’obtenir des carac¬ 
téristiques maximales pour uos 
champions. Choisissez l’option 
deux Joueurs, et chargez tour â 
tour les caractéristiques de cha¬ 
cun. Surprise, le deuxième 
Joueur possède trente points de 
crédit I En recommençant l'opé¬ 
ration un certain nombre de fois, 
uous obtiendrez uite les posslbll- 
tés de jeu maximales. Bon set I 

SEGAMASTER 
Dans Alex KIdd III, oû se 
trouuenf les plans ? Je n’en 
trouve que 6. Qui me donnerait 
un code pour atteindre la forêt ? 
Dans Y’s, oû se trouue la sortie 
de la première tour ? Je possède 
cinq Irures, l’épée de Jeu, l’or- 
mure et le bouclier de combat... 
Merci d'avance. 


TILTUS 

Pour Nicolas, le tout jeune aven¬ 
turier qui se lance sur les traces 
d’Orphée, uoici de quoi t’oider 
dans ta quête. La sirène qui 
garde le lac doit être tuée sans 
pitié. Elle te donnera une harpe. 
Après avoir délivré Vurk et ra¬ 
massé un jîaeon magique et une 
torche, continue les recherches. 
Minui. la sorcière, est habile ou 
morchandage. Mais la demi- 
étoile découverte dans le cul-de- 
sac qui s'ouvre au sud des fa¬ 
laises l’intéresse... Bon courage ! 


MANIAC MANSION 

Solution donnée par Charles istace 


Voici enfin comment triompher 

du météore en utilisant les ta¬ 

lents de chacun. 

SOLUTIONS AVEC LE 
PERSONNAGE DE BERNARD 
Bernard : ti'rer paillasson - pren¬ 
dre clef - ouurir porte d’entrée - 
ouvrir porte de droite - ouurir 
uiellle radio - prendre ampoule - 
aller cuisine - prendre lampe de 
poche. 

Jeff : aller cuisine • prendre tout 
le contenu du frigidaire (otten- 
fion d Edna sinon attendre 
qu’elle parte) - prendre nourri¬ 
ture salle d monger - prendre bo¬ 
caux dans le cellier - aller escalier 
de l'entrée - pousser gargouille 
droite. 

Bernard : aller porte sans poi¬ 
gnée • descendre escalier - allu¬ 
mer - prendre clef argentée - res¬ 
sortir - monter escalier - prendre 
dissoluont dans salle de peinture 
• ouurir porte blindée fuoir table 
des codes). 

Jeff : monter escaliers - donner 
nourriture d Tentacule uerte 
(noum'ture et boissons) au 2" 
étage. 


Bernard : aller 3* étage - ouurir 
1" porte - déposer ampouie dans 
douille ■ prendre 1 franc - monter 
échelle - prendre c/e/Jaune chez 
Tentacule verte - aller 4'porte du 
couloir - utiliser machine cos- 
toud-matique - aller 5‘porte - uti¬ 
liser dissolvant sur tdche de pein¬ 
ture. 

Jeff : aller chambre 3 (chez Ed) 

- direction prison. 

Bernard : pendant ce temps 
prendre chez Ed : Hamster - car¬ 
te magnétique mauue - urgent ti¬ 
relire - aller en prison - se placer 
devant la porte de droite - faire 
pousser brique déchaussée par 
Jeff - sortir dehors - tirer buisson 
gauche - ouurir grille. 

Dave : aller intérieur grille - se 
placer deuant valve d'eau. 
Bernard : aller cellier - ouurir 
porte avec clef argentée • remplir 
bocal avec piscine • aller portail - 
ouvrir porte garage - prendre poi¬ 
gnée de douche ■ ouvrir coffre 
avec clef jaune - prendre outils - 
aller échelle piscine. 

Dave : ouvrir valve d’eau. 
Bernard : descendre échelle - 
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prendre radio et clef lumineuse ■ 
remonter. 

Dave : fermer valve d'eau. 
Bernard : aller cuisine ■ mettre 
bocal dans micro-ondes - allumer 
■ (n'ouvrez pas tout de suite si¬ 
non...) ■ aller téléphone dans bi¬ 
bliothèque - réparer téléphone 
avec outiJs - prendre boca/ dons 
micro-ondes - aller salle de bains 
3* étage - ouurir rideau de 
douche - mettre poignée de 
douche - ouvrir - fermer ■ lire len' 
de téléphone d'Edna - aller 
plante carnivore ■ utiliser bocal 


d'eau radioactive (elle grandit) - 
utiliser Pepsl - escalader plante - 
introduire argent dans fente - 
poussez bouton - utilisez télê- 
scope • fl F -t- pousser bouton 
droite - 2 x 1 F -h pousser 2 
fois de suite bouton droite) voir 
araignée avec 4 chiffres (c'est le 
code du coffre d’Edna). 

Dave : aller téléphone - télépho¬ 
ner â Edna. 

Bernard : pendant ce temps al¬ 
ler chez Edna (2’ porte) - grimper 
échelle - ouvrir coffre ■ prendre 
enveloppe avec jeton. 


LISTE DES INSTRUMENTS TRANSPORTABLES 


Enr. 

Instruments 

utilisés par 

se trouvent 

1 

1 franc x 5 

tous 

salle radio-f cochon 

2 

ampoule radio 

Bernard 

vieille radio 

3 

bande demo 

Svd et Razor 

chez Tentacule verte 

4 

bocal en verre 

tous 

cellier 

5 

boites conserve 

tous sauf Bernard 

cellier 

6 

carte magnétique 

tous 

chambre Ed 

7 

cassette 

tous 

bibliothèque 

8 

clef 

tous 

sous le paillasson 

9 

clef arqentée 

tous 

cave intérieure 

10 

clef jaune 

tous 

chez Tentatule verte 

11 

clef lumineuse 

tous 

piscine 

12 

clef roulllée 

tous 

lustre 

13 

dinde pourrie 

tous sauf Bernard 

salle i, manger 

14 

disque 

tous 

chez Tentacule verte 

15 

dissolvant 

tous 

salle peinture 

16 

enveloppe 

tous 

coffre Edna 

17 

éponge 

Michael 

salle bains de Ted 

18 

fromaqe 

tous sauf Bernard 

frigidaire 

19 

fruits plastique 

Inutile 

salle peinture 

20 

hamster 

tous 

chambre Ed 

21 

leton 

tous 

enveloppe 

22 

jus de fruit 

tous sauf Bernard 

frigidaire 

23 

ketchup 

tous sauf Bernard 

frigidaire 

24 

lampe de poche 

tous 

cuisine 

25 

manuscrit 

Wendv 

bureau pharmacie 

26 

outils 

tous 

coffre voiture 

27 

paquet 

tous 

boîte à lettres 

28 

pellicule 

Michael 

buisson droit 

29 

Pepsi 

tous 

frigidaire 

30 

Pepsi bien frais 

inutile 

distributeur 

31 

petite clef 

tous 

chambre Edna 

32 

piles 

tous 

radio 

33 

pinceau 

inutile 

salle peinture 

34 

radio 

tous 

plSdne 

35 

révélateur 

Michael 

cave dehors gauche 

36 

robinet douche 

tous 

Qarage 

37 

scie â moteur 

inutile 

cuisine 

38 

tentations 

tous sauf Bernard 

cellier 

39 

timbres 

tous 

paquet 

40 

vieilles piles 

inutile 

frigidaire 

41 

vieux disque 

inutile 

salle piano 

42 

vieux rôti 

tous sauf Bernard 

salle à manger 


LISTE DES INSTRUMENTS 


Dave : rappeler Edna. 

Bernard : aller fils électriques à 
réparer - ouvrir radio - utiliser 
piles avec fampe de pocbe ■ aiiu- 
mer lampe de poche. 

Dave : aller uoir Edna pour aller 
en prison • sortirpnson - éteindre 
disjoncteur. 

Bernard : réparer fils électriques 
avec outils. 

Dave : allumer disjoncteur. 
Bernard : aller salle feux vidéo ■ 
utiliser Jeton dans boîtier météor- 
mess - lire high score - aller radio 
extra terrestre - lire aois de re¬ 
cherche ■ allumer radio - compo¬ 
ser n' police anti-météore - aller 
chez Edna puis prison • ouvrir 
porte gauche avec clef lumineuse 

- ouunr 2* porte ouec code high 
score - attendre police météor - 
ramasser insigne police météor • 
donner insigne â Tentacule 
mauve • traverser pièce de Zom- 
bis - ouvrir porte avec carte ma¬ 
gnétique - éteindre interrupteur. 

_ASTUCES_ 

Voir le parcours de Bernard. 
Beaucoup de ses astuces seront 
utilisées par d'autres. 

Pour prendre la clef dans le 
lustre : 

- prendre cassette dans pan¬ 
neau secret, 

- prendre disque chez Tentacule 
verte, 

- aller salle piano, 

- utiliser cassette dans magnéto¬ 
phone, 

- utiliser disque surphono, allu¬ 
mer, 

- enregistrer ultrasons fie vase se 
brise), 

- utiliser cassette dans magnéto¬ 
phone salle lustre (le lustre se 
brise), 

- ramasser clef. 

NB : c’est la clef touillée. Elle 
sert â sortir de prison. 

Pour récupérer le paquet et 
les timbres : 


NON TRANSPORTABLES 


- au début du jeu, laisser 
quelqu'un dehors prés de la 
boite aux lettres. Quand le je¬ 
teur sonne, prendre timbres et 
paquet puis se cacher de Ed. 
Pour être copain avec Ed : 

- lui donner hamster, 

— lui donner paquet. 

Pour terminer le Jeu : 

— après avoir utilisé les spéciali¬ 
tés de chacun et avoir obtenu 
tous les codes, vous devez vous 
trouver dons la salle de contrôle 
oû il il avait lo Tenfocule mauve 
felle a été enlevée soit par Ber¬ 
nard avec l'Insigne, soit par lo 
Tentacule verte fSj;d/i?azor), 
soit par Ed (Michael), soif elle 
vous a laissé posser fWend^). 

— A cet Instant, vous devez obli¬ 
gatoirement être en possession 
des objets suivonts ; 

corte magnétique ; fous 

clef faune : tous sauf Bernard et 

Wendy 

contrat ; Wendy 

— froverser la salle zombi ma- 
tique, 

— ouvrir placard, 

- utiliser combinaison, 

- utiliser carte magnétique dans 
fente, 

- éteindre Interrupteur. 

Pour Wendy ; donner con¬ 
trat à Météore 

— prendre météore, 

- ouurir 2" porte, 

- mettre météore dans coffre, 
-fermer coffre, 

— utiliser clef jaune sur voiture â 
réaction. 

_LES CODES_ 

Les codes varient souvent, 
en voici quelques-uns. 
Téléphone Edna : 3444 - 1547 
Code police météore : 

9111 - 3412 

Code coffre Edna : 

3621 - 4186 - 0120 
Code 2° porte prison ; 

8640 - 3300 - 3301 - 7572 


Enr. 

Instruments 

utilisés par 

se trouvent 

1 

agrandisseur 

Michael 

2' étage 

2 

leux vidéo 

deff ou tous 

salle i. vidéo 

3 

machine à écrire 

tous 

5‘ porte/3' étage 

4 

machine costaud 

tous 

4' porte/3' étaqe 

5 

magnétophone 

tous 

living room 

6 

plante carnivore 

tous 

5' porte/3' étage 

7 

radio police 

Bernard 

1" porte/3' étage , 

8 

téléphone 

Bernard 

bibliothèque 

9 

télescope 

Jeff ou tous 

grenier 

10 

télévision 

tous 

salle piano 

11 

vieille radio 

Bernard 

living room 

12 

voiture 

tous 

qarage 
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Cash & Carry Micro 


37, rue des Mathurins 
75008 PARIS 

Vente par Correspondance uniquement 
Tous nos Prix sont HT. Nous assurons la Garantie et le SAV 
SI VOUS NE TROUVEZ PAS CE QUE VOUS CHERCHEZ 
DANS CETTE PUBLICITE TELEPHONEZ NOUS 





PACK Nn 

AMIGA 500 

512 KO + PERITEL 

"3290F® 


Sï 


150 FRS MOIS * 


SPECIAL 

AMIGA 500 1 MEGA 

AVEC PRISE PERITEL 


3990 FRS 



200 FRS MOIS* 


PACK 

AMIGA 500 512 KO 

+ MONITEUR STEREO 

+ 10 disquettes de DOM PUB** 

^^FRf 



RIPHERlQUESi 

EXTENSION MEMOIRE 
512K + HORLOGE POUR* 
AVEC SWITCH 

r ? 630 FRS 


EXTENSION MEMOIRES 
POUR A2000 
MICROIÎOTICS 8UP 
Peuplée 2 MO 3590 Frs 
Peuplée 4 MO 5190 Frs 
Peuplée 6 MO 6790 Frs 
Peuplée 8 MO 8390 Frs 

RAM vendues .séparément NC 



LECTEUR 3’l/2 

AVEC SWITCH 

805.00 Frs 

LECTEUR 5’l/4 
1405.00 FRS 


1 * CREDITS sous réserve d’acceptation 
Idu dossier par SOFINCO. Exemple: 

13290 Frs de crédit. Versement conmtant 
I de 65Frs et 28 mensualités de 150 Frs 
coût total du crédit 1037 Taux 17.940 
I Prix total payé 4392 F Assurance et frais 
Ide dos.sier (120f) comprise. 

I **Fred Fish N°300 et au dessus 


A590 ;:i 

Disque DUR 20 MEGS 
t Pour A500 
4 vEC 2 MEGAS DE RAI 
5890 FRS 
ou 

300 FRS MOIS* 

A590 SEUL NOUS CONSULTER 

DISQUETTES 3’l/2 

Double Face Double Densité 
avec étiquettes 

par 50 295 Frs 

par 100 520 Frs 

par 200 990 Frs 

LA QUAlJBSEUl 


VOUS DESIREZ UN 
AMIGA 2000 
NOUS REPRENONS 
VOTRE A500 
NOUS CONSULTER 


PACK N°2 

AMIGA 500 

512K0 + PERITEL + 40 DISQUETTES 
+ 10 DISQUETTES DE DOM PUB** 

3490 FRf 
150FR^^IS* 


SPECIAL 1 

AMIGA 500 1 MEGA 

+ MONITEUR STEREO 


(AI084SIP) 



250 FRS MOIS 


PROMO A2000 

VOTRE AMIGA 2000 

IMO RAM VIDEO 
DELUXE PAINT III (PAL) 
40 DISQUETTES 2DD 
10 DISQUETTES DOM PUB** 



350 FRS MOIS* 


A2000 

VOTRE AMIGA 2000 
MONITEUR STEREO 

IMO RAM VIDEO 
DELUXE PAINT III (PAL) 
40 DISQUETTES 2DD 
10 DISQUETTES DOM PUB** 



400 FRS MOIS* 


oronièrc Jïiajson la liste des setvices, N' de léldphoi» etc., qui feront d’eu» des clients 
ïont livres en PORT DU. Pour Im aunes cjpédittoiK AJOUTEZ 35 FRS au monum tk voue conttrtande Nous vous pnons 


CONDITIONS GENERALES DE VENTES 

Verne UNIQUEMENT par correapordarcc. U oraniire conttiwiidj esl paade ^ couiiier .nos Clients recotveüLavec leur 
pnvilécids. ATTENTlONFniis de port : 1« col» de plus de 5K8 (Micra, pénphïnques etc..) 
r laï'ÎScMu'^^'œuvre. Us logiciels «ni écttanifa si deffeenteux dans un délais de 3 sentes eptw la liwïisorL Vdr nos «mdiliolts de Oanutlit lots de la 

Hv^Siïîf'wS RMLBdEl^re Qi^APRES FJCPEDmON DE iXMARCHANDlÆ.. Sauf cuplim: ta roajonté des commandes sont traitées le jour de licepliotl. 

artTE AJWONCE EST VALABLE LE MOIS DE SA PARUTION CT REMPLACE LES PRECEDENTES(Juillel/aoul «) 
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AMIGA 500 


■E PRO. 


Li*'«rwi.gÆ. 


ATARI 520 STE & 1040 STE 


AMIGA 500 

* PACK CADEAÜ N° 1 ou 
50 DISÛUEnES 3” 1/2 

3490 F 



AMIGA 500 

+ MONIT. COUL 1084 S 
+ PACK CADEAU N» 2 ou 
100 DISOÜETTES 3" 1/2 

5 790 F 


ATARI 520 STE 

♦ PACK CADEAU NM du 
50 DiSQUEnES 3" 1/2 

3490 F 


AMIGA 500 

♦ EXTENSION 512 K 

3 790 F 


AMIGA 500 

♦ MONIT. COUL. 1084 

♦ EXTENSION 512 K 

5990 F 


ATAR11040 STE 

+ PACK CADEAU N“ 2 
ou 70 DISQUETTES 3" 1/2 

4490 F 



ATARI 520 STE 

♦ MONITEUR COULEUR 

♦ PACK CADEAU N° 2 ou 
10Û DISQUETTES 3" 1/2 

5490 F 


ATAR11040 STE 

♦ MONITEUR COULEUR 

♦ PACK CADEAU N” 2 ou 
120 DISQUETTES 3' 1/2 

6490 F 


AMIGA 


fitm 


ATARI MEGA ST 


AMIGA 2000 

♦ PACK CADEAU N° 3 

7 990 F 


AMIGA 200 

♦ MONIT COUL. 

♦ ÉMULATEUR XT 

♦ PACK CADEAU N'3 

11990 F 



AMIGA 2000 

♦ MONIT. OOUL. 1084 

♦ PACK CADEAU N‘3 

9 990 F 


MEGA ST4 

♦ 100 LOGICIELS DU 
DOMAINE PUBLIC 

13500 F 


MIGA 2000 

+ MOND. COUL. 

♦ ÉMULATEUR AT 
+ PACK CADEAU N" 3 

15 990 F 



MEGA ST4 

♦ MONIT. MONO SM 124 

♦ Pack cadeau MEGAPAGE 

14700 F 


PORTFOLIO 
2.P96 F 1.990 F 



■ 


\ PÉRIPHÉRIQUES 

■ 

PÉRIPHÉRIQUES | 




PÉRIPHÉRIQUES A 500 


GENLOCK 
GST GOLO SP 
HOME VIDÉO Kir 
MINI GEN 


5.500 F 
4.490 F 
1,390 F 


3' 1/? Fut. nÊn 

1 796 Fl 

5' 1/4 ExL nRlHlI 

11.290 n 

EXTENSION 

MÉMOIRE 

512 Ke WiMHBBnQ f1 

512 Ko _ 

+ Horloge diiliflMIlraü Fl 

DISQUES DURS 

A 590 20 Mo 
+ 1 Mo Mémoire 

3.999 F 
1.199 F 

MONITEURS 

1094 

PHILIPS 8332 
MULTSYNCHRO 

2.699 F 
2.250 F 
4.990 F 

SON 

INTERIACEMIDI BUS H-600 F 
INTERFACE MIDI BOU) 570 F 
PERFECT SOUND 3-0 79D F 

VIDÉO 

DIGIVIEW GOLD 
SENLOCK 

GSÎ GOLO VP 

1.790 F 

6.790 F 


SCANNERS 

PRINF TECHNICK M 4.990 F 
SCANNER COUL. 5,490 F 

TABLETTES 
GRAPHIQUES 

CRP A4 
CflPAS 

SOURIS 

CONTRIVER 
NAKSHA 

SOURIS OPTIQUE 
TRACK BAIL 

DIVERS 

MOUSE MASTER 
MINI AMP 3 
MINI AMP 4 
NORDIC POWER 
POWER PC 
BOARD 500 




7.990 F 

290 F 
350 F 
590 F 
390 F 

270 F 
390 F 
530 F 
875 F 

3.590 F 


LECTEURS 

3' 1/2 Entame 
5' 1/4 Externe 


DISQUES DURS 
MEGA FILE 30 
MEGA FILE BO 
MEGA FILE 44 
CARTOUCHE 
MEGA FILE 44 

MONITEURS 

SM 124 

COULEUR SC 1426 
MULT1SYNCHR0 


790 Fl 
650 F 


3.990 F 

6.990 F 
S.OOO F 


1.2DD F 
2.490 F 
4.990 F 


PERIPHERIQUES A 2000 


EXTENSION 2 Mo 
DISQUE DUR 45 Mo 
LECTEUR INI 3'l/2 
CARTE XT 
CARTE AT 


3.79Û F 
5.590 F 
1.100 F 

2.490 F 

5.490 F 


TABLCnES 
GRAPHIQUES 

PRINT CRP A4 
PAINT CRP A3 8.490 F 


SCANNERS 

PRINT TECHNIC 
HANDY SCANNER 


4.990 F 
2990 F 


SON 

STflEPLAY4 
ST HEPLAY PAO 
MASTER SOUND 
FM MaODY 
MAIÏR 

VIDÉO 

PRO 89 
VIDIST 

+ ZZ DIXIMAGE 

ÉMULATEURS 

PC SPEED 
SUPER CHARGER 
SPECTRE GCfl 
ALADIN 

DIVERS 

SOURIS ANCG 
TRACK BALL 
TUNER TECH 
SOURIS BMC 
COMMUTATEUR 
N/B COULEUR 
COMMUTATEUR 
LECTEUR 


DU 1^' JUILLET AU 30 AOUT 1990 

SüPBl^ 

Vtîé 

sur prix 


UNIQUEMENT POUR 
REGLEMENT COMPTANT 
(chèques ou espèces) 

REMISES NON CUMULABLES 
DANS LA LIMITE 
DES STOCKS DISPONIBLES 


COMMANDEZ 

43.57.48.20 




ItAS 

.^’aMiE 


f 


870 1 
1500 F 
549 9 

799 F 


2.290 F 
2.390 F 


2.490 F 
2.890 F 
3.899 F 
2.490 F 


390 F 
390 F 
1.190 F 
895 F 

200 F 

300 F 


• GARANTIE 2 ans 

• CRÉDIT 4 mensualités sans intérêt* 

• REPRISE Votre vieil ordinateur repris à 

50 % de sa valeur** 

• REMISES aux collectivités et comités 

d'entreprise. 


‘ Api6i aeQapiBlian Qu doiiier 

** Puut loul umtè cntvnie tl» plus tin SÛOO F 


TÉLÉCOPIE 47.00,50.51 


VPC 


ATARI 


AMIGA 


PC 


SERVICE 

TECHNIQUE 


OCCASION 


MARSEILLE 

LOISIRS 


MARSEILLE PC 


11, bd Vollaiis 75611 Paris 


H, bd Volleire 75011 Pans 


H, bd Voltaire 75D1I Paris 


16, bd Voltaire 75011 Paris 


12, passage 
du jau-de-Bottle 


69, cours LJeutaud 13066 


i9, coais Lieutaud 13606 


43.97,48.25 


43.57.96.B9 


43.57.35.16 


43.38.15.09 


43.67.82.05 

43.38.46.40 


151.42.55.42 


(16) 81.47.74.il 





































































































JEUX 

LOGICIELS LUDIQUES 

AFTEHTHEWAR 
ALTERED BEAST 
BEACH VOLLEY 
BOMBER 
CASTLE MASTER 
COLORADO 
DOUBLE DRAGON I 
DRAKKHEN 
DRAGONS BREATH 
EAQLES R)DER 
F 29 

FINAL COMMAND 
FRED 

FULL METAL PLANET 
QHOSTBUSTERS I 
HARRICANA 
HIGHWAY PATROL I 
HOUNDOFSADOW 
INFESTATION 
INDYLASTCRUSAOE 
KHALAAN 
KIO ÛLOVES 

LES VOYAGEURS OU TEMPS 
OPERATION THUNDERBOLT 
PIPEMANIA 
RAIN60W ISLANO 
ROCK STAR 
SIR FRED 
SPACE ACE 
SPACE HARRIER I 
SUPER CARS 
TENNIS CUP 
TOYOTTES 
WATERLOO 
X-OUT 

XENOMORPH 


AMIGA 

19ÛF 
260 F 
270 F 
280 F 
280 F 
230 F 
190 F 
260 F 
2S0F 
230 F 
220 F 
240 F 
240 F 
260 F 
260 F 
220 F 
230 F 
230 F 
240 F 
290 F 
290 F 
230 F 
290 F 
270 F 
290 F 
200 F 
270 F 
230F 
410 F 
190 F 
180 F 
230 F 
210 F 
270 F 
190 F 
230 F 


ATARI 

190 F 
180 F 
200 F 
280 F 
240 F 
220 F 
180 F 
250 F 
2B0F 
220 F 
N,C, 
240 F 
240 F 
230F 
230F 
220 F 
230 F 
240 F 
230F 
240 F 
280 F 
220 F 
230F 
170 F 
250 F 
190 F 
240 F 
220 F 
410 F 
180F 
200 F 
230F 
210 F 
280 F 
170 F 
240 F 


EPSON 

LX 600-400 
LQ 600-400 

COMMODORE 

MPS 1230 

MPS1600 COUL'ÉUR 


JOYSTICKS 
CTS 

PACEMAKER 
MULTICOLOUR 
WICO 

QUICKJOY INFRA ROUGE 

COBRA 

JETFIQHTER 

BOlTES DE RANGEMENT (avec clés) 

60 DISKS 
90 DISKS 
POSSO 

HOUSSES 

CLAVIER 

MONITEUR 

IMPRIMANTE 


170 F 
290 F 
140F 


LOGICIELS 
UTILITAIRES AMIGA 

AMAX 

ANIMATION TITLER 

DELUXE PAINT III 

DELUXE VIDEO III 

DIGIVIEW4.0 

EXCELLENCE I 

FANTAVISION 

KINDWORDS 

MASTER SOUND 

MAXIPLAN + FR 

PERFECT SOUND 3.0 

PROVIDEO PLUS 

SCULPT3D XL 

SUPERBASE PRO 

TVTEXT PRO 

VIDEO GENEHIC MASTER 

LOGICIELS imUTAIRES ATARI 

BACKER CAO 

BACKER CALC 

CAUMUS 

SCIGRAPH 

DIDOT 

DACTYŒ 

GESTOCK 90 

LD-W. 

PACK DIGIT: VIDI ST+ZZ MIXIMAGE 

PACK GFA 

P.P.M. 1.70 

PRM. FONTS 

SCARABUS 

SCRIPT 

SPECTRUM 612 
SUPER CHARGER 
TURBO ST 
U.I.S. Il 



CABLES 
IMPRIMANTES 
PERITEL 
RS 232 

PROLONGATEUR JOY 


EOF 
90 F 
139 F 


70 F 
80 F 
80 F 


150 F 
250 F 
150F 
60F 


1.500F 
790 F 
790 F 
750 F 
1.660 F 
1400 F 
450 F 
560 F 
380F 
800F 
960 F 
2.800 F 
1.200 F 
800F 
1290 F 
690 F 

990 F 
990 F 
2.900 F 
N.C. 
740 F 
250F 
1.690 F 
1.290 F 
2.320 F 
790 F 
1490 F 
4S0F 
350 F 
790 F 
590 F 
2.990 F 
390 F 
230 F 


CONSOMMABLES 


NOS FORFAITS RÉPARATIONS 

COMMODORE 
84 -128 • 1541 -1871 
AM1ÛA 

A 600 • A1000 • A 2000 

AMSTRAD 

CPC 464 • CPC 6128 

ATARI 

500 STF • 1040 STF • 520 STE 
MONITEURS MONOCHROMES 
MONITEURS COULEUR 
EXTENSIONS 620 STE 
EXTENSION 1 Mo ■ 

EXTENSION 2 Mo : 

EXTENSION 4 Mo ; 

EXTENSION 520 STF 
EXTENSION 1 Mo ; 


RUBANS ENCREURS 

80 COLONNES NOIR 50 F 

132 COLONNES NOIR 100 F 

80 COLONNES COULEUR 120 F 

PAPIER LISTING 

500 FEUILLES FORMAT A4 
1.000 FEUILLES FORMAT A4 




520 F 

Imls. 


I Mmalioia si rissiskss psr lecMISts QiisliHés, i 

• il'oiisii’B issiiiis spris msi^llaliSBS. 

• Oépsmsis iss wpjrete schslés cM/ aes cmmsuts, «w ou/ ww 
OBI ismll un ssnicB soris-fsms ssns msinslm su/prisssl 


r 


-X- 


70 F 
130F 



NE PERDEZ PLUS VOTRE TEMPS 
A REVENDRE VOTRE VIEIL ORDINATEUR. 
aMIE ACHÈTE COMPTANT ET AU MEILLEUR PRIX 
ATARI - COMMODORE - 
AMIGA-COMPATIBLES PC et PÉRIPHÉRIQUES 
Téléphonez à M. STÉPHANE au 43.36.46.40 


A RETOURNER A : AMIE VPC 11, BD VOLTAIRE 75011 PARIS 


ADRESSE. 


VILLE. 


EÛDEPOSIAL L 


I LJ TEL. 


DESIGNAKIN 

OUAIIT. 

PFIIX 

UONUNT 

















FUJK n'Fumi- 





POSŒSOfTOiWSlKlIlTfUIlSOF C.R.MF TOBt 

O CHEQUE □ CCP □ CARTE BLEUE □ CARTE CLUB AMIE 
I I I I I DATE D'EXPIRATION 
... I I IJ 


DATE. 


SIGNATURE 


□ 


H« nadiHM an la IWU «a «oeii ao a W llt». Pm pM dTafomaBdii. taidii tll al aantci IkIM tiltoaüqoe. 






























































La fia des graphhfes 

Je vous écris pour vous dire que les graphistes sont en voie de 
disparition. En effet, l'utilisation de cette merveille électronique, 
j'ai nommé le scanner, va perdre le graphisme. C'est pourquoi 
je pense qu'avant un an le graphisme sans scanner aura dis¬ 
paru de tous les logiciels. Dès maintenant, son usage devient 
abusif, par exemple dans le logiciel nommé Jeanne d'Arc où 
tous les graphismes sont digitalisés. Il faut que l'organisme qui 
surveille les logiciels (s’il n'existe pas, il faut en créer un) exige 
que seule une petite surface soit autorisée aux images digitali¬ 
sées. C'est un appel au secours, un cri de détresse que je 
lance au nom de tous les graphistes,,. 

J'aimerais que cette lettre ne reste pas dans un tiroir car tous 
les graphistes de mon école sont d'accord avec moi et se sont 
joints à moi pour cette lettre. 

Des graphistes désespérés ! 

■ Bien que votre amertume soit compréhensible, vous ne pou¬ 
vez contraindre le progrès à marcher à reculons. D'autant 
qu'avec l'arrivée prévisible des nouvelles techniques - CD! et 
DVI en particulier - c'est la vidéo qui va attaquer les gra¬ 
phistes! Le remède préconisé n'est-il pas^ cependant Ceau- 
cescuiaque ? 

C'est un peu comme si vous demandiez ta limitation des pho¬ 
tographies pour protéger les peintres I La peinture se porte 
d'ailleurs très bien. Et le .roman-photo est très loin d'arriver 
même à la cheville de la bande dessinée. C'est à vous, les 
graphistes, d'inventer de nouvelles formes d'expression, d'im¬ 
poser votre manière de voir aux éditeurs en leur proposant des 
dessins susceptibles de plaire aux acheteurs de jeux. 





Courrier téiesfe 

Moi, Gemika, dieu des dieux, je 
m'en remets à toi pour te poser 
quelques questions : d'abord, 
je voudrais te demander s'il est 
normal qu'il soit impossible 
d'inscrire sur i’écran un “M» 
majuscule (à l'aide de la touche 
Caps Locl^ avec le traitement 
de texte Kindwords sur Amiga? 
Deuxièmement, puis-je em- 
pioyer mes vieilles disquettes 
simple face (provenant de mon 
ex 520ST) dans mon lecteur? 
Ensuite, est-ce que le magni¬ 
fique IndianapolisSOO existe 
sur A 5007 

Je connais également un plus 
grave problème. En effet, 
s'échappe de ma belle alimen¬ 
tation un Infâme bourdonne¬ 
ment d'abeille. Ce bruit empire 
avec les minutes et devient car- 
rérfient imsupportable après 
une ou deux heures. Les diffé¬ 
rents revendeurs à qui j’ai sou¬ 
mis mes questions sont parta¬ 
gés. Commodore France me 
semble la dernière solution à ce 
bruit, Pourrais-tu me communi¬ 
quer le numéro de téléphone 
de cette marque? A noter que 
mon copain Gernikas, qui a 
aussi un 500, n'a pas eu la 
chance de recevoir une ruche 
dans son alim !... Gernika 

uSi le "M- majuscule ne veut 
pas s'inscrire à l'écran, cela 
provient probablement du dri¬ 
ver de clavier installé avec 
Kindwords. Soit qu'il s'agisse 
d'un, clavier QWERTY, mais, 
dans ce cas, vous vous en êtes 
sûrement aperçu : entre autres 
différences, le ^m- minuscule 
se trouve à la place de la vir¬ 
gule et le majuscule au 
même endroit, mais avec la 
touche Cap Lock. Soit que le 
driver est buggé. Il ne reste 
qu'à en demander un autre au¬ 
près de l'éditeur du logiciel. 
Deuxièmement, non, Il n'est 
pas possible d'utiliser des dis¬ 
quettes simple face avec 
/'A 500. Troisièmement, le jeu 
IndianapolisSOO n'existe pour 
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l'instant que sur PC, mais une 
version Amiga est en prépara¬ 
tion. Elle ne devrait hélas pas 
voir le jour avant six mois. 
L'alimentation qui ronfle, à pre¬ 
mière vue, cela ne paraît pas 
normal du tout Si votre Amiga 
est encore sous garantie, con¬ 
traignez votre revendeur à le 
remplacer illico. Sinon, que 
dieu vous aide ! Voici néan¬ 
moins le numéro de téléphone 
de Commodore France : 
46.44.55.55. 


OFA 

Heureux possesseur d’un Atari 
520 STF, je me trouve face à un 
problème que je ne parviens 
pas à résoudre ; existe-t-il un 
moyen, dans un programme en 
GFA Basic, de lancer un autre 
programme qui, lui, n'est pas 
en GFA? Christophe Oronez 

■ Un programme en GFA Basic 
peut an effet tancer un autre 
programme, mais à ia condition 
expresse que ce second pro¬ 
gramme ait le suffixe .PRG 
(c'est te cas pour un grand 
nombre de programmes exé¬ 
cutables). 

Pour effectuer l'opération, c'est 
très simple. Imaginez que vous 
vouliez lancer, à partir de votre 
programme en GFA, un pro¬ 
gramme qui porte le nom XXXX. 
Il vous suffit d'introduire la ligne 
suivante: EXEC 0, "XXXX. 
PRG ", " 


OFA (hh) 

Toutes mes félicitations pour ta 
revue et la rubrique Sésame 
que je dévore chaque mois. Je 
souhaiterais savoir s'il est pos¬ 
sible d'exécuter un fichier au 
format .SPL (Replay 4) sous 
GFA? Est-Il vrai que ie GFA est 
beaucoup moins rapide que 
l'assembleur? Enfin, qu’est-ce 
que le temps machine? 

Denis Stromon 

mOui à la première question. 
D'aiileurs, la source du pro¬ 
gramme pour exécuter un fi¬ 
chier .SPL.se trouve sur ta dis¬ 
quette ST Reptay. Si elle ne s'y 
trouve pas, c'est que votre ST 
Replay est une copie illicite! 
Oui à la deuxième question et 
tout à fait logiquement. Le GFA 
Basic, même s'il est plus per¬ 
formant que d'autres Basic, est 
un langage interprété : chaque 


instruction est traduite en lan¬ 
gage machine avant d'être exé¬ 
cutée, alors que l'assembleur 
s'adresse à l'ordinateur dans 
son propre langage. Même si 
l'interprétation est rapide, elle 
prend un certain temps, li s'en¬ 
suit qu'un programme en Basic 
esf toujours plus lent qu'un pro¬ 
gramme en assembleur. 
Qu'est-ce que le temps ma¬ 
chine ? Cette question revient 
assez souvent dans le courrier 
des lecteurs et recouvre une 
notion assez vague. Cette ap¬ 
pellation (d'origine non contrô¬ 
lée) définit le temps utilisé par 
la machine pour effectuer une 
action ou une autre. Attention 
toutefois : tout est fonction de 
l'ordinateur et du langage uti¬ 
lisé ! Mais laissons de côté ces 
basses considérations tech¬ 
niques. Grosso modo, on peut 
dire que, dans un jeu, l'anima¬ 
tion des sprites (vaisseaux, 
bonshommes, monstres, etc), 
les scrollings et déplacements 
de gros blocs graphiques 
prennent plus de temps ma¬ 
chine que la musique ou la 
gestion des manettes de jeu. 
Cette notion de temps machine 
représente donc le pourcen¬ 
tage de puissance de calcul 
utilisé par tel ou te! type d'opé¬ 
rations. Plus généralement, on 


l'emploie pour définir le nombre 
de cycles (en général, un cycle 
correspond à une instruction 
assembleur) du microproces¬ 
seur en faisant abstraction de 
ia présence d'éventuels copro¬ 
cesseurs. Bref, il s'agit d'une 
notion extrêmement théorique. 
Elle sert aux programmeurs à 
optimiser leurs logiciels tant en 
terme de compacité que de 
temps. L'utilisateur, lui, n'y voit 
que du feu ! 


C64 

Super^sfar 

Étant en possession d'un Atari 
520 STF, mais féru utilisateur 
(les jeux) d'un C64 (je fais par¬ 
tie d’un club), je me demande 
depuis quelques temps si je ne 
vais pas finalement m’acheter 
un C64. En effet, les perfor¬ 
mances graphiques c'est bien, 
mais il est un charme que YAtari 
n'a pas au regard du brave 
C64. De plus, la qualité sonore 
de ce dernier est bien meilleure 
que celle du ST, sans compter 
que l’intérêt ludique n'est pas le 
moins du monde inhérent à la 
puissance de la machine. Or, 
quel n’est pas mon atterrement 
lorsque je constate, dépité, que 
la vente de C64 neufs disparaît 



















de tes colonnes : ne vend-on 
plus que des occasions? Je te 
■ saurais donc gré de bien vou¬ 
loir condescendre à m'indiquer 
les adresses des magasins 
I éventuels qui pratiquent encore 
la vente par correspondance de 
C64 neufs (1541 -i- C64 

= 1 990 F notamment), ce que 
j'espère vivement. Le vieux 
(mais robuste) lion aux dents 
longues ne peut finir comme 
ça I Son avenir demeure devant 
lui!... 

Stéphane 

■ Ta passion, compréhensible 
quoiqu'un peu désuète, pour 
ce bon vieux C64 va en faire 
bondirplus d'un. Il n'existe pas, 
à notre connaissance, de ma¬ 
gasin pratiquant la vente par 
correspondance que tu 
évoques. Mais il est toujours 
possible d'acheter un C 64 
neuf: il reste en vente directe 
dans les magasins Tandy (on 
en trouve à travers toute la 
France) avec te lecteur de cas¬ 
settes. un joystick et cinq jeux 
au prix que lu indiques : 
1990 F. Mais le drive 1541 


n'est pas compris. Pour t'obte¬ 
nir. a te reste les nombreuses 
petites annonces de Tilt I 


Casse-briques 

Après plusieurs mois de tests, 
je me suis rendu à l'évidence : il 
n’existe aucun casse-briques 
digne de ce nom sur Atari STE. 
En effet, seuls les insipides Ar- 
kanoïd I et II fonctionnent. Mal¬ 
heureusement, Krypton Egg 
plante lamentablement. Je 
lance donc un appel aux édi¬ 
teurs. Tout d’abord à Hitsoft: 
pourquoi ne pas commerciali¬ 
ser une nouvelle version de 
Krypton Egg compatible STE? 
Aux autres éditeurs: pourquoi 
ne pas créer un nouveau 
casse-briques révolutionnaire ? 
Le marché est, certes, quelque 
peu épuisé, mais un dernier ef¬ 
fort serait le bienvenu. 

Phoenix Design 

U Derrière la question précise 
portant sur tes casse-briques, 
se pose le problème plus vaste 
de l'adaptation (et de la créa¬ 
tion) de logiciels pour STE, Il 


semble que les éditeurs hé¬ 
sitent encore à développer spé¬ 
cifiquement pour le STE, crai¬ 
gnant sans doute de perdre la 
clientèle des possesseurs de 
STF. Mais qu'est-ce qui peut 
bien les empêcher de rendre 
compatibles STE d'anciens lo- 
gicieis prévus au départ pour le 
STF ? Il existe bien quelques 
jeux qui seraient à refaire entiè¬ 
rement. mais dans ta plupart 
des cas II suffit de changer la 
protection. Messieurs tes édi¬ 
teurs, à vous de jouer. 

Emulafeur PC, 
l'arnaque ! 

Chapitre i : introduction. Le 

choix d'un ordinateur familial 
est actuellement un problème 
que beaucoup de personnes 
ont du mal à résoudre. Que 
choisir, cruel dilemme. Je ne 
parlerai pas des machines 
8 bits (tyrannosaures du monde 
informatique de 1990), mais 
seulement du triptyque Amiga, 
Atari, compatible PC (ou le 
combat des chefs). L'un aura 


une préférence pour l'un, un 
autre pour un autre, chacune 
de ces machines ayant ses par¬ 
ticularités, ses «plus», ses dé¬ 
fauts, le débat est loin d'être 
terminé. 

Chapitre II: émulons en 
cœur. Il apparaît que les Atari 
et les Amiga voient fleurir dans 
leurs bacs à extensions des 
émulateurs, PC ou autres. 
Pourquoi donc un émulateur? 
Parce que cela ouvre des 
portes à des applications non 
existantes ou mal exploitées sur 
ces machines. Le but de la ma¬ 
nœuvre n'étant pas de les déni¬ 
grer (elles sont toutes deux ex¬ 
cellentes), mais de dénoncer 
l’arnaque que subissent les ac¬ 
quéreurs de ces machines. 
Chapitre III : les limites de 
Témulatlon. L’émulation par 
logiciel ne coûte pas très cher, 
mais l’exécution d'un pro¬ 
gramme (s’il s’exécute) est 
d'une lenteur à faire frémir une 
tortue. L'émulateur hard, pour 
sa pari, est plus rapide, il va à 
la vitesse d’un PC XT (10MHz 
environ, voire un peu plus). Un 
plus grand nombre de pro- 
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grammes passent sans pro¬ 
blème, mais la compatibilité est 
loin d'être parfaite et, s'il y a 
une gestion graphique, l'émula¬ 
tion sera très lente ou ne pas¬ 
sera pas du tout. 

Chapitre IV: l'arnaque, ou 
faire le bon choix. Il faut tout 
d'abord savoir qu’une exten¬ 
sion mémoire est souvent né¬ 
cessaire, car l’émulateur est 
gourmand en mémoire et que 
de nombreux logiciels PC né¬ 
cessitent un disque dur. 

Prix d'un émulateur: 

2 500 / 3 000 F. 

Prix d’une extension ; 

700 / 1 000 F. 

Prix du disque dur : 

4000/5 000 F. 

Au total, ii vous en coûte, selon 
la configuration, entre 2 500 et 
9 000 F. 

Le prix d’un PC XrS/10 MHz, 
512 Ko, un lecteur est d’environ 
2 500 à 3 000 F, Pas besoin de 
moniteur, le moniteur couleur 
de [Atari fonctionne parfaite¬ 
ment avec un PC CGA. Un 
disque dur pour PC vaut entre 
1 800 et 3 000 F. Soit un total si¬ 
tué entre 2 500 et 6 000 F. 
Conclusion. Que faut-il choisir 
pour un même prix, un émula¬ 
teur imparfait ou un vrai PC qui 
vous donnera une totale satis¬ 
faction ? Si vous n’êtes pas to¬ 
talement convaincus, avoir 
deux ordinateurs sur son bu¬ 
reau, c'est plus classe qu'un 
seul, branché sur une boîte à 
sardines ! 

Gautier Coudevylle 

■ Vous avez raison, ça fait clas¬ 
sieux d'avoir plusieurs micros 
sur son bureau et un PC, pour 
le même prix, sera plus perfor¬ 
mant qu'un émulateur. Mais 
avez-vous pensé à ceux qui 
n'ont plus de place sur leur bu¬ 
reau ? Je sais, l'excuse est 
mince. La vraie raison d'être 
des émulateurs est de faire sa¬ 
liver tous les bidouilleurs de la 
terre, émerveillés de voir la 
chose fonctionner. Alors, ne 
leur jetez pas ta pierre. Après 
tout, ta micro, c'est aussi fait 
pour se faire plaisir. 

Nota: Une légère erreur s'est 
glissée dans votre argumenta¬ 
tion. Elle concerne les moni¬ 
teurs. Le moniteur couleur de 
/‘Atari esf équipé d'une prise 
Péritel et seuls certains PC bas 
de gamme (et uniquement 
CGA) comme /'Olivetti PCI ou 
l’Euro PC peuvent y être con¬ 
nectés. Si vous désirez un PC 
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évolutif avec des modes gra¬ 
phiques plus confortables 
(EGA ou VGA), il vous faudra 
impérativement acheter un mo¬ 
niteur adapté. Cela fait monter 


le prix d'au moins deux à trois 
mille francs. Les émulateurs 
s'arrêtant cependant au mode 
CGA, cela n'enlève rien à votre 
raisonnement. 


Liberté thérie 


Tout d’abord, je tiens à dire 
que tu es, et, de loin, le plus 
mega-super-dêment maga¬ 
zine informatique de la décen¬ 
nie sur la planète Terre, Mais 
après tant de louanges, méri¬ 
tées d’ailleurs, venons-en aux 
reproches ! (Je ne me fais pas 
d’illusions, je sais très bien 
que ma lettre ne sera pas pu¬ 
bliée, Comment censure ? 
Mais où est donc passée la li¬ 
berté de panser et d'expres¬ 
sion, hein? Eh oui, cher Tilt. 
on n’est pas de l'autre côté du 
rideau de fer, et quand bien 
même on y serait, je tiens à te 
signaler que la presse de l'Est 
s'est libéralisée et ne fait plus 
l'objet d’une constante cen¬ 
sure de l'État visant à la pro- 
pragande. Tout cela a bien 
changé dans le pays de Lé¬ 
nine le Rouge !), 

Mais revenons au sujet de ma 
lettre. Tout d’abord, je suis ou¬ 
tré que tu puisses comparer 
une M— comme le ST avec 
le sublime et unique ordina¬ 
teur qu'est [AmIgaSOO, 1(XX) 
ou même 2000 (pas de ra¬ 
cisme !). Je suis hors de moi 
lorsque je vois ou j'entends 
des ataristes dire que [Atari 
est meilleur que [Amiga. la 
meilleure preuve est le bide 
du STE. Bon sang I Réveillez- 
vous ! Vous êtes en pleine illu¬ 
sion. Ensuite, je pense que 
vous favorisez ce genre de 
comportement en mettant 15 
à Kick Off sur ST et Amiga. 


Est-ce que vous avez vrai¬ 
ment joué à la version ST ou 
est-ce que vous êtes à la 
solde d’Atari France ? Kick Off 
sur ST est nul, il n'y a pas de 
filets aux cages, pas de pan¬ 
neaux publicitaires le long du 
terrain, lorsqu’on joue on a 
l'impression d’évoluer sur un 
tapis de feutrine Ou genre de 
ceux qu’on trouve sur les bil¬ 
lards, de plus on ne voit ja¬ 
mais les lignes que ce soient 
les lignes de touches, de sor¬ 
tie de buts ou de milieux de 
terrains ou plutôt si, on les voit 
lorsque la balle est sortie. 
Jouer à Kick Off sur ST, relève 
de l’exploit ! Alions messieurs, 
soyez raisonnables, mettez 
les notes qui conviennent ou 
alors prévenez vos lecteurs 
que vous faites un test sub¬ 
jectif des jeux. En ce qui con¬ 
cerne la logithèque de 
[Amiga, elle est aussi riche si 
ce n'est plus que celle de 
[Atari et les jeux sont meil¬ 
leurs. Vous ne me croyez 
pas? Eh bien, comparez TV 
Sport: Football de Cinema- 
ware et vous verrez la diffé¬ 
rence entre un ordinateur et 
une M— informatisée qu’est 
[Atari. Une dernière chose, 
vous me faites bien rire avec 
vos previews. Les jeux que 
vous testez en previews, j'y 
joue depuis des mois ! Ça fait 
un an que j’ai Rainbow Is- 
lands, World Cup Soccer... 

Simon Gaudent 


m Premier élément d'importance: la transparence. Depuis 
longtemps déjà, nos lecteurs ont eu l'occasion de s'en rendre 
compte, l'équipe de Tilt se remet régulièrement en question 
afin de proposer un journal encore meilleur. Gianost et peres¬ 
troïka sont des genres bien connus de la maison. En ce qui 
concerne le ST ef /Amiga, mieux vaut garder la tête froide. 
Pratiquement tout a été dit sur te sujet et nos lecteurs ont suffi- 
samenf d'informations pour juger eux-mêmes. Autrement dit, 
STE contre Amiga ,■ un jeu partout! Précisons en outre que le 
STE n'est pas un bide mais qu'il remplace tout simplement le 
ST, Enfin, pour mémoire, rappelons que nous notons les jeux 
par rapport à la machine sur laquelle ils fonctionnent En la 
matière. Kick Off n'est pas un programme difficile à faire sur un 
Amiga. Quinze est même peut-être un peu généreux pour ce 
logiciel et sur cette machine. Enfin, pour conclure : NOUS NE 
FAISONS PAS DE TEST DANS LA RUBRIQUE PREVIEWS! 
Nous ne jugeons un jeu que lorsqu 'il est terminé afin de nous 
mettre dans les mêmes conditions qu'un acheteur éventuel. 


Jeux 
de gamin 

Je vous demande d’avoir 
l’amabilité de m'aider. Pour 
Noël, mon fils à reçu la dis¬ 
quette de Fétiche Maya en ca¬ 
deau et mon dernier fils, plus 
petit, a mis dans la cheminée le 
manuel d'instructions. Nous 
sommes coincés sur les mots 
de passe. Que faut-il faire ? La 
disquette ne nous sert pas à 
grand-chose. Je compte sur 
votre compréhension pour 
m’aider à retrouver ces instruc¬ 
tions. Mme Gonzalez 

■ Ce n'est pas la première fols 
que Tilt reçoit ce genre d'appel 
au secours. Les dégâts pro¬ 
viennent d'habitude du chat ou 
du chien de la maison plutôt 
que du garnement destructeur. 
C'est le genre de chose qui ef¬ 
fectivement peut arriver. Les 
distributeurs de Fétiche Maya, 
Loriciel, se faisait jadis un plai¬ 
sir de remplacer les manuels 
détériorés. Vous vous doutez 
bien que certains pirates Indéli¬ 
cats ont tout de suite profité de 
l'aubaine. Loriciel, pas fou, de¬ 
mande donc désormais une 
preuve d'achat: une facture, 
c'est très bien. A défaut, l'em¬ 
ballage du jeu ou le manuel en 
lambeaux fait l'affaire. Le mieux 
est encore de tenir les modes 
d'emploi éloignés des crocs ou 
des griffes de vos animaux ~ et 
des mains des gamins malins ! 


Mémoire 

Je possède un Atari STE 
étendu à 1 Mo (avec bien du 
mal). J'ai lu que le STE n’ac¬ 
ceptait pas les barrettes à 
contrôle de parité et je voudrais 
savoir si c’est vrai car mon ex¬ 
tension (2 X 256 Ko) est à 
contrôle de parité et ça marche 
très bien. J'ai essayé avec une 
barrette 1 Mo (avec contrôle de 
parité) et là, ça plante! Alors 
question; pourquoi? (J’ai es¬ 
sayé avec 2 x 1 Mo, pour le 
cas où ça marcherait par 
paire). 

Je voudrais aussi avoir des ren¬ 
seignements sur la compatibi¬ 
lité douteuse de Spack (Esat 
Software) sur STE, car je le pos¬ 
sède et souvent, sans savoir 
pourquoi ni comment, il m’af¬ 
fiche une erreur et retour au 
GEM. Toujours pour la même 
raison, il m’est impossible d'as- 
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sembler la démo Crazy Space 
(et hop, sous GEM I). Ensuite, 
lorsque je compile une démo 
laite sous Spack et une fois le 
fichier Spack-D.PRG généré, il 
m'est impossible de voir le ré¬ 
sultat car l’écran devient noir, 
puis plus rien après le charge¬ 
ment. Pourtant la démo est 
toute simple... Enfin, comment 
utiliser VBL-2IC.PRG? 

■ f.es barrettes d'extension mé¬ 
moire à contrôle de parité sont 
normalement destinées aux PC 
qui n'acceptent pas les bar¬ 
rettes sans contrôle de parité. 
Les STE, moins exigeants, 
n'ont pas besoin de contrôle de 
parité. Mais ils acceptent aussi 
les barrettes à contrôle de pa¬ 
rité. D'ailleurs, vous en avez la 
preuve puisque votre extension 
à 1 Mo fonctionne. Cela devrait 
fonctionner avec une barrette 
d’1 Mo de plus, mais votre des¬ 
cription est trop succincte pour 
qu’il soit possible d'établir un 
diagnostic. Le mieux est de 
vous adresser à un centre 
agréé Atari. Atari France vous 
fournira sûrement l'adresse du 
centre le plus proche de votre 
domicile. Certains vont poser la 
question : mais pourquoi donc 
mettre dans te STE des bar¬ 
rettes à contrôle de parité alors 
qu’il n'en a pas besoin ? La ré¬ 
ponse est simple : les PC étant 
très répandus, on trouve facile¬ 
ment des barrettes à contrôle 
de parité alors que ce n 'est pas 
évident de dénicher celles qui, 
en principe, conviennent mieux 
aux STE. 

Vos problèmes avec Spack 
proviennent certainement du 
fait que vous possédez l'une 
des premières versions du iogi- 
ciet. Pour exécuter une démo, 
essayez la procédure suivante : 

1) Sur la disquette de compila¬ 
tion, renommez le fichier OVL 
.DAT en OVLPRG 

2) Double-cllquezsurOVL.PRG. 
Après son exécution, vous reve¬ 
nez sous le bureau GEM. 

3) Maintenant, vous pouvez 
double-cliquer sur le program¬ 
me exécutable généré par le 
compilateur de Spack. La dé¬ 
mo démarre... Si cela ne résout 
pas le problème, renvoyez votre 
disquette à Esat Software, qui 
vous l'échangera. 

Le programme VBL-ZIC.PRG 
permet de savoir si un fichier de 
musique est compatible Spack. 
Si vous double-cliquez sur ce 
programme, un sélecteur appa- 
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SECA KEOADRIK 

Promo Exceptionnelle 
(nous consulter) 

Jeux Nouveautés à 450F 


raît. Vous choisissez alors un fi¬ 
chier musique (si vous en pos¬ 
sédez, bien sûr). Si le fichier esl 
compatible au format externe 
de Spack, la musique démarre, 
sinon, un message d'erreur 
s'affiche à l'écran. 


Imprimé 

Hi, les tiltés, how are you? Je 
possède une imprimante 
LQ-400 et je cherche comment 
mettre le ruban (je sais, mais ce 
n’est pas la bonne façon). Et, 
sur Atari, quand on presse sur 
ALTERNATE et sur HELP en 
même temps, on imprime 
l’écran. Mais sur mon impri¬ 
mante, le rouleau n^vance 
pas, c'est-à-dire qu’il imprime 
sur place ! Est-ce un mauvais 
réglage ou est-ce normal ? 

Damien 

■ Une chose est sûre : ce n'est 
pas normal! Le symptôme dé¬ 
crit correspond à un mauvais 
réglage des switchs de confi¬ 
guration de l'imprimante. Il doit 
s'agir du switch qui concerne le 
retour chariot (en abrégé LF, de 
l’anglais Line Feed). Le mode 
d’emploi de t’imprimante de¬ 
vrait vous indiquer la position à 
attribuer aux switchs. Mais il 
semblerait que vous ne possé¬ 
diez pas ce mode d'emploi (si¬ 
non, vous sauriez comment 
mettre correctement le ruban 1} 
Il vous faut donc vous en pro¬ 
curer un exemplaire, soit au¬ 
près d'un autre utilisateur, soit 
auprès du constructeur de l'im¬ 
primante. 


Letteur 
double face 

Je possède un Atari 520 STF 
avec un lecteur double face ei 
une imprimante OKI type Micro¬ 
line 293 ; Celle-ci n'a pas la 
même fiche de raccordement 
que le câble d'imprimante de 
l'ordinateur. On m’a dit que 
l’imprimante possède plusieurs 
modules et il faudrait en chan¬ 
ger. Est-ce vrai? Si oui, où 
puis-je le trouver et à quel prix ? 

Sylvain Brontons 

mPour ceux qui n'auraient pas 
compris, le problème soulevé 
par Sylvain concerne ta diffé¬ 
rence de brochage entre impri¬ 
mante OKI Microline 293 et 
Atari ST. Voici donc une bonne 


Mégadrive + 2 jeux 1890F 
Two in One joystick 590F 
Joystick universel 390F 

Joystick Xl-Pro 490F 

JeuXi plus de 30 titres en 


Supetgiapx 

2490F 

Supergtap* ♦ 1 jeu 

2990F 

XE1 pio {oystIcK 

7S0F 

Explorer 1 joytUck 

590F 

Joystick Inliarouge 

490F 

Doubleur joystick 

199F 


ftolman / Ktne Iho divord H / Banieortour 
man / HurrKona / Ghottbusior / BaMIe of 
Axi$ / Thundttr fore* Ut / DJ boy / Monofio 
GP 

Jeux à 380F 

AlWtbutnti / Aitdivat / Cuoa / Daiwin / 
Final eiow I Fngollen woiK» / Shoullond 
Ghoé / Soldan A» / Hwow ' rWM 
ZMiand Slory / Ramt» 3 / Sokobon / 
$«£«ilan / Spoc* Hsitlef 2 I 3upar 
Bouciball / SucwHongon I SupéiSKinobl 
/ Tattuin / Thund«rfore»2 / Zoom 


Pc Engine I 1290F 

Jeux nouveautés à 390F 

Okinawa / Xevius / Super foola Man 
/ Woiolllere Leg«nd / Théodvéniure 
boy (CD Horr^ / Nln)o Splill / 
SoWanca (CO Rorri) / Bomb / Supér 
Ooftui (CD Rom) / VS tél 2 (CD Rom) 


Quodrupleur joyslick 
Correcteur de couleur 


249F 

350f 



ATARI LYNX 

1490F 

Jeux à 280F : Eleclrocop / Blue Llgtitnlrrg / 

Gale» o( ZendDCO(^ / Chip'sehailerge / Gountlel / 

Bamggg» 



3990F 
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chose ùe faite. De la notion de 
module, il faut se souvenir que 
certaines imprimantes dispo¬ 
sent de cartouches impriman¬ 
tes parallèles (dans la famille 
des Centronics) ou sérielles (fa- 
miile des RS 232C ou non, 423 
et autres du genre CCITT). De 
deux choses l'une: soit la Mi¬ 
croline de Sylvain dispose 
d'une interface sérielle (auquel 
cas il faut en effet changer d'in¬ 
terface en changeant de car¬ 
touche). soit elle dispose d'une 
interface parallèle et dans ce 
cas ou bien le câble n'est pas 
adapté ou bien le jeu de carac¬ 
tères n'est pas compatible 
entre ces deux appareils. 


puASE mr 

Je voudrais connaître ton opi¬ 
nion sur plusieurs jeux (Strider, 
Xénon II, Flight Simulator. Dra- 
gon's Lair). Je sais, ce n'est 
pas habituel... Mais, ça fait 
deux mois que je vois ces logi¬ 
ciels dans mon magasin et que 
j'en attends la critique dans 
m... Martin 

mCher Martin, permets-moi de 
te demander si tu portes des lu¬ 
nettes et si tu as un ancien lec¬ 
teur. Si c'est le cas, ton cas est 
grave: Strider rf 77, Xénon II 
77, Dragon's Lair rf 78 et 
Fiight Simulator voir tous les 
numéros de Tilt où un dossier 
simulateur a été publié. Autre¬ 
ment, si tu es un ancien lecteur 
de Tilt mais que tu ne portes 
pas de lunettes achètes-en ! 
Dernière possibilité : tu ne nous 
iis que depuis peu de temps. 
Dans ce cas, tu ne pourras 
nous reprocher de faire des 
tests de logiciels avant que les 
magasins ne les reçoivent. .. 

Acldrlc Briztout 


C'EN EST mOP! 

Cette fois, c'est en est trop ! Je 
saisis ma plume à deux mains 
et vous écris afin de vous 
adresser des critiques. 

1) Vous le dites vous-même : « Il 
est quasiment impossible de 
juger un jeu sans l’avoir prati¬ 
qué longuement”. Pourtant, 
vous n'arrêtez pas de le faire ! 
Je ne demande pas aux tes¬ 
teurs de mettre une ceinture de 
chasteté et de ne jouer qu’à un 
seul jeu, mais je doute que 
Alain Huyghues-Lacour (encore 
un pseudo pour éviter d'être la 
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cible des testeurs mécontents 
incapables d'orthographier cor¬ 
rectement) connaisse toutes 
les finesses de Rock Star alors 
que ce jeu vient juste de sortir. 

2) Attention danger ! ÏÏ/fs'asep- 
tlse : en dehors des rubriques 
habitueiies point de salut I Telle 
semble être la devise de votre 
journal... 

3) Excusez-moi de vous dire 
cela, mais Tilt prend de l’âge. 

4) Vous dites que Tlit est contre 
le piratage sous n'importe 
queile forme. Dans les PA vous 
dites, je cite: «Nous élimine¬ 
rons impitoyablement les an¬ 
nonces douteuses susceptibles 
d'amener des pirates.- Or, 
dans les annonces du n‘xx je 
vols ceci : «xxxxxx, xxxxx xxxxxx, 

X xxxxxxx, XXX xxxxxx, xxxxxxx, 
etc,, tu veux leurs cracks, dé¬ 
mos, releases? Alors écris- 
moi ! 80F pour 10 disks et ne- 
wests stuff, » Je pense que, tra¬ 
vaillant dans le milieu 
informatique, vous devez savoir 
qui se caohe derrière ces pseu¬ 
dos, Si ce n'est pas le cas : re¬ 
cyclez-vous I White Wlzard 

et White Phoenix 

m Parlons bœufs mais parlons 
chiens ! 

1) De ta signature Alain Huy¬ 
ghues-Lacour 

Pseudo? Que nenni... Notre 
testeur, dont la signature se ré¬ 
sume trop souvent en A.-H.L., 
se nomme bel et bien Alain 
Huyghues-Lacour! Pas de tri¬ 
cherie, pas de cachoterie. On 
ne peut pas en dire autant de 
lecteurs qui utilisent des pseu¬ 
dos bidons qui plus est en an¬ 
glais. Et pan ! 

2) De la date de sortie des jeux 
Comme tous les journalistes de 
la presse micro, nous sommes 
en contact direct avec tes édi¬ 
teurs. Nous savons plusieurs 
mois à l'avance ce qu'ils pro¬ 
poseront aux acheteurs (ce qui 
permet de publier des previews 
et des avant-premières) et dis¬ 
posons des jeux avant leur sor¬ 
tie commerciale. De cette ma¬ 
nière, nous pouvons publier un 
test de qualité sans trop de dé¬ 
calage par rapport à l'objet du 
test. 

3) Aseptisé ? 

Vous nous reprochez, cher lec¬ 
teur, de nous endormir sur nos 
lauriers ? Que non I 
A chaque numéro nous tentons 
de vous proposer des sujets at¬ 
tractifs et nous n'avons pas hé¬ 
sité à nous remettre en ques¬ 


tion tors de la mise en place 
d'un Tilt deux fois par mois. 
Toutefois, nous faisons cela 
dans le respect de notre lecîo- 
rat. D'où des évolutions conti¬ 
nues et par petites touches qui 
ne sont pas, parfois, directe¬ 
ment perceptibles. 

4) De l'âge de Tilt 

Tilt est le plus ancien des jour¬ 
naux de micro-informatique lu¬ 
dique publiés en France. En 
outre, il dispose d'un iectorat fi¬ 
dèle et généralement le lisant 
depuis de nombreuses années. 
Le lecteur type de Tilt a donc. 
tendance à vieillir (comme 
toute chose en ce monde, du 
reste) et nous suivons incontes¬ 
tablement CB mouvement. 
Peut-on nous le reprocher? 
Non, car comme les bouteilles 
de vins fins, avec l'âge nous 
nous bonifions... 

5) Des annonces 

Il est vrai que parfois nous 
avons du mal à réagir par rap¬ 
port au flot de PA que nous re¬ 
cevons. Certaines arrivent donc 
à surmonter les barrages que 
nous mettons en œuvre. Mais, 
petit à petit, elles sont de plus 
en plus rares. En outre, souli¬ 
gnons que démos et autres in- 
tros ne sont en rien, eu regard 
de la loi, illégales. 


EmvMioii 

Suite à la parution de l'article 
sur -comment transformer 
votre ordinateur en PC», dans 
le Tilt n° 78 du mois de 
mai 1990, je désirerais, si cela 
était possible, de plus amples 
renseignements. En effet, pos¬ 
sédant un Apple IIGS, et mes 
études me poussant à avoir un 
PC, je voudrais savoir s'ii 
n'existe vraiment que la carte 
PC-Transporteur pour faire la 
transformation ? Et pouvez- 
vous m’indiquer le nom et 
l'adresse d'un distributeur? Le 
concessionnaire Apple chez 
qui je vais habituellement a fait 
quelques recherches à ce su¬ 
jet, mais n'a rien trouvé (en 
France). Il m’a seulement indi¬ 
qué qu'il existait aux États-Unis 
(ce qui ne m'arrange pas beau¬ 
coup). au moins un émulateur 
et une carte pour transformer 
un IIGS en PC, 

Régis Escalona 

mA ma connaissance, il 
n'existe actueilement que la so¬ 
lution PC-Transporteur pour 
rendre un GS compatible PC. 


La société Brejoux, 16, rue 
d'Aguesseau, 92100 Boulogne, 
tél. : 47.12.09.50, est l'importa¬ 
teur exclusif et le distributeur de 
cette carte fabriquée par Ap¬ 
plied Engineering. 

François Hermelin 


Le STE 

sur la setteNe 

Détentrice d’un Atari 520 STE 
depuis octobre 1989, j'aimerais 
savoir quand on pourra enfin 
voir des logiciels ou utilitaires 
utilisant toutes les capacités de 
ce micro? Car pour l'instant, il 
n'y a pas grand-chose... Alors, 
fallait-il vendre son 520 STF 
pour un STE si on ne peut l'utili¬ 
ser “ à fond ". D'autant qu'il y a 
l’habituel problème de compa¬ 
tibilité entre ces deux bécanes 
qui se pose... Christine 

J'ai fait l'acquisition d'un ordi¬ 
nateur familial 520 STE, le 
15 novembre 1989. Voici un bref 
exposé des quelques pro¬ 
blèmes que j'ai pu rencontrer. 
Impossibilité de sauvegarder le 
bureau GEM en moyenne réso¬ 
lution ; problèmes de cohabita¬ 
tion du leoteur interne avec le 
lecteur externe ; très médiocre 
qualité de la souris (boutons) 
ainsi que celle du bouton pous¬ 
soir (trop court) du lecteur de 
disquettes; défaut d'assem¬ 
blage de la coque en plastique 
entraînant des vibrations persis¬ 
tantes lors des accès disque : 
emplacements toujours aussi 
malaisés des sorties joystick- 
/souris entraînant des manipu¬ 
lations hasardeuses. 

Si j’ai pu résoudre facilement 
une partie de ces problèmes, 
entre autres par l'achat d'un 
Trackball Atari (de fort bonne 
qualité au demeurant), et de 
prolongateurs de câbles pour 
le joystick et la souris (le Track¬ 
ball en ce qui me concerne), j’ai 
dû me résoudre à faire démon¬ 
ter ma machine (au titre de la 
garantie) et, après contact pris 
auprès de vous par mon reven¬ 
deur, de faire modifier la carte 
mère pour me permettre d'ex¬ 
ploiter enfin mes deux lecteurs 
de disquettes. J'en ai profité au 
passage pour faire rigidifier (ou 
plutôt correctement assembler) 
la coque de mon Atari. 

Le total de ces opérations aura 
coûté une semaine d’immobili¬ 
sation à ia machine chez le re- 





















vendeur (le facteur financier 
étant ici un choix personnel, je 
le considère comme négli¬ 
geable). A l'heure actuelle, le 
seul problème non résolu con¬ 
cerne la modification de la 
fonction T01.6 permettant 
d'assurer la sauvegarde du bu¬ 
reau en moyenne résolution. Il 
est toutefois possible, par ce 
que j'appellerai un » bidouil¬ 
lage» de modifier une ligne du 
fichier DESKTOP.INF à l'aide 
d'un éditeur de textes type AS¬ 
CII. Vous conviendrez avec moi 
qu'il serait plus confortable que 
le système'd'exploitation as¬ 
sure lui-même, sans erreurs, 
cette fonction. 

Je vous saurais donc gré de 
m'expliquer, en premier lieu, 
comment cinq années après la 
commercialisation de la 
gamme ST, il est possible de 
mettre en vente un système 
d'exploitation dont une fonction 
importante à mes yeux est in¬ 
correctement programmée. 

En second lieu, quelle solution 
proposer aux premiers ache¬ 
teurs du 520 STE pour corriger 
le TOS Î.6? Ne serait-il pas 


possible de faire échanger 
(sous garantie) les ROM (s) par 
mon revendeur? 

P.S. : le 520 STEest au demeu¬ 
rant une heureuse évolution du 
STFet reste, pour moi et beau¬ 
coup d'autres, une excellente 
machine, fiable et évolutive, 
mais manquant d'un peu de ri¬ 
gueur dans sa conception et sa 
mise au point. Éric Amette 

■ Nous avions, lors d'un oracle 
rendu à la page 133 du Guide 
micro 90. attiré l'attention de 
nos ouailles sur les problèmes 
posés par l'annonciation de 
/'Atari STE (sans aller, toutefois, 
jusqu'à excommunier cette ma¬ 
chine à la compatibilité toute 
schismatique). Nos prephéties 
se sont malheureusement révé¬ 
lées exactes, et nombre de nos 
fidèles (lecteurs) ne savent plus 
à quel ST se vouer. Vous pou¬ 
vez demander à Atari-France 
d'échanger gratuitement vos 
ROMs buguées, puisque votre 
problème de sauvegarde du 
bureau découle ;ncortfesfab/e- 
ment d'un vice caché. Il semble 
que les machines actuellement 


vendues ne présentent plus ce 
défaut, mais affenîidn ; certains 
revendeurs pourraient encore 
en avoir en stock ! Alors 
n'achetez pas sans essayer, et 
si vous êtes contraint d’acheter 
votre machine par correspon¬ 
dance, n 'oubliez pas de formu¬ 
ler clairement sur la commande 
les réserves d'usages. 


Pratiques 

douteuses 


J'ai lu la lettre d'un de vos lec¬ 
teurs dans Tiitn° 78, ayant pour 
titre «Vendeurs vendus?». Ça 
parlait en gros d'un revendeur 
qui vendait à ses clients des 
softs pirates. Je dois dire que je 
n'ai pas été surpris. En effet, 
lorsque j’ai acheté mon Amiga, 
mon revendeur «favori» m'a 
proposé gracieusement de 
m'offrir quelques programmes 
et quelques jeux pour aller 
avec. Il m'a donné, entre au¬ 
tres, Deluxe Paint II. Seulement, 
au lieu de me donner les origi¬ 
naux, il les a copiés à l’aide 
d’un copieur mis au point par 


un groupe pirate. Je lui ai alors 
demandé s’il n'était pas illégal 
de me donner ainsi Deluxe 
Paint II. Il m’a répondu que De¬ 
luxe Paint III venait de sortir et 
que, désormais, Deluxe Paint II 
faisait pratiquement partie du 
domaine pubiic. 

C'est scandaleux! Je me suis 
vite débarrassé de ces softs pi¬ 
rates pour ne pas avoir d’en¬ 
nuis. Je ne possède que des 
originaux. 

Pour compléter ma logithèque, 
j'ai plus de 500 logiciels du do¬ 
maine public. D'ailleurs, je con¬ 
seille aux pirates de se recycler 
dans les logiciels du domaine 
public: c'est très prenant, et 
tellement moins risqué I 

Anonyme 

■ Un témoignage qui, hélas, en 
confirme bien d'autres... Il 
semble que certaines bou¬ 
tiques aient tendance à privilé¬ 
gier, en effet, la vente des ma¬ 
chines (question de marge, 
sans doute) et n'hésitent pas à 
fournir à leurs clients, pour tout 
achat d'un ordinateur, des pro¬ 
grammes piratés. 


Les 


COMMUNIQUE 


NOUS JOUONS AVEC LA MEGADRIVE 


Par un communiqué passé dans toute la presse informatique de loisirs, 
les sociétés Virgin Loisirs S,A.™ et SEGA Enterprises Ltd™ ont voulu attirer l'attention des lecteure._ 

Ce communiqué est notre droit de réponse légitime et bien fonde, 
sociétés "ELECTRON, SHOOT AGAIN, MICRO AVENUE" souhaitent attirer 
l'attention des lecteurs sur les points suivants. 

1 - Il eal faux d'atflimer qus nous etiectuora dos modificallons sur Is consols SEGA MEGADRIVE™. Nous la commereialteonB talla qu'elle est oomrrierelallsée au japon et 

se connecte directement au téléviseur à l'aide d'un cable pèiltel. , ^ j ■. .«.i.,.. 

2- Il est taux d'affirmer que nous avons besoin d'une autorisation pour Importer un produit Ibre à l'Importation. Nos Importations sont parfaitement llettos. 

t WniipoBsiimrs la oarantleléoele St n’avons lemais prétendu que le sen/iee après vente serait assuré par autrui. 

t H est faux d'atfirme%u'utlllBS une console SEGA MEQADRIVE™ eniralneratt des disfonotionnements pouvant survenir à la console elle ou au lèl^lseur 

6 . NousXnonîrJ^ quri” cartouches japonaises seront incompatibles avec ta "SEGA MEGADRIVE™" française si en Informons systématiquement nos clients, 
mais II semble sous toutes réserves que les cartouches françaises seront compatibles avec la console Japonaise. 

6- Nous n’avons jamais prétendu avoir de quelconques accords avec "SEGA Enterprises". 

"Enqaqer les consommateurs à faire preuve de la plus grande circonspection à l’égard du produifque 
nous commercialisons avec de fausses affirmations est constitutif de concurrence déloyale. 

LaSEQA ^GADWVE™ q uVnous commercialisons est Identique à celle commercialisée au Japon par centaines de milliers. C’est parce qu’elle s'y vend bien que des 
dizaines de |eux y sont déjà disponible. "Notre console" permet l’utiltsatlon de tous les jeux produits à ce jour et à venir eu Japon dont elle est originaire. 

U'MEGADRIVE™frBnçaieecommercialiséeen8eptembre90par’VIRGINLOISIRS™"eomporteunedltférencefondamentale^ 

La forme de l’emplacement cartouche et donc des cartouches ont été modifiées. U producSon de Jeux dépendant directement du nombre de consoles vendues II vous 
ftdrattend^ 5e“ nos^r^^^^^ que les jeux déjà disponibles soient adaptés pour le marché français. NEC™ avec la "PC Engine" concurrente dtrec e de a 
'■MEGADRIVE™- forte de ses 2 millions et demi de consoles vendues au japon n’a pas pris cette InKlath/e "absurde" qui consiste à interdire aux consommateum français 

Cetts'aRlUjde n"a6t Hw d^Îitle^ue du protectionnisme abusif penttettanf à Virgin Loisirs™ de nous imposer à souhait un modèle de confie Incompatible avec 9^ du 

marchè^mondial et des dates de sortle^fantaisistes. SI comme il le semble, les futures cartouches françaises (déjà disponibles dans le forrrat (apotials) 

uUlisé^ avec la console japonaise ( 90 % du marché mondial) il faut rappeler que les cartouches japonaises ne seront pas compatibles avec la console française (0% du 

™ÏlÎe»mÎnl «nSmportèe", vous vous assurez l’accès Immédiat et suivi à tous les produits disponibles et à venir au japon pour la "MEGADRIVE™" et d’une 

oarantied'unan pièces et main d’oeuvre délivrée par votre revendeur. . _ j d.,i. tài jo na 09 3B 

ELECTRON 12 Pce Porte Champartel 75017 Parts Tel 42 27 16 00, SHOOT AQA1N 145 rue de Rendra 75019 Parla Tél 40 38 02 38, 

Micro Avenue 58/60 Av de le Ode Armée 75017 Parts Tél 45 72 24 30 


























' Les graphistes du mois* 
Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus 
originale. Le gagnant reçoit un stylo cal¬ 
culette. Envoyez-nous une sauvegarde 
de vos dessins en indiquant les modali¬ 
tés de chargement. 

Ordinateur utilisé_ 

Logiciel utilisé_ 

Référence de sauvegarde des dessins 


Nom_ 

Prénom, 

Age_ 

Adresse 


Téléphone_ 

Je certifie que le dessin ci-joint est bien 
une oeuvre originale et non une copie. 
Date: 

Sigrtature; 

HIT-PARADE DES LECTEURS 
Classez par ordre de préférence 
les quatre meilleurs logiciels du mois. 

1_ 

2_ 

3__ 

4_ 

Marque de votre ordinateur_ 

Facultatif 

Nom__ 

Adresse_ 


Téléphone_ 

Découpez ce bon et renvoyez-le à 
TILT Rédaction, 

2 rue des Italiens 75009 PARIS 


MOT 


LECTEURS 

BOUTIQUES 

OOUBIE DRAGON II 

DOUBLE DRAGON II 

Melbourne 

Melbourne 

CHASE HO 

F29 

Océan 

Océan 

BOMBER 

TENNIS CUP 

Adlvlelon 

Blus B/leAJBI 

CABAL 

IVANOHE 

Océan 

Océan 

INOIANA JONES 

LES VOYAGEURS DU 

Lucaeinm 

TEMPS 

POPULOUS 

Delphine 

Becironic Ane 

MAUPITI ISLAND 

RICK DANGEROUS 

Lankhor 

PIreblid 

rr CAME FROM THE 

SKVÆEK 

DESERT 

Uorlclel 

CInemaware 

GOULS'N GHOSTS 

CRAZYCARS 

Capcom 

TiruB 

HARD ORIVIN 

SHADOW OF THE 6EAST 

Oomark 

Peygnoels 


FOr® HMïûooo 

L'autofire s'avère souvent indispensable 
dans les jeux d'action rapides. Mais 
toutes les manettes n'en sont pas 
pourvues. Importé par Bus Plus, un petit 
circuit permet de pallier cela. On le 
connecte sur le port manette de 
l'ordinateur et le joystick se branche 
dessus. Miracle, vous disposez alors d'un 
autofire qui de plus est paramétrable par 
action sur un potentiomètre situé sur le 
circuit. Voici donc de quoi faire le bonheur 
des fanas de jeux d'action sur Amiga 500. 
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Vous vous souvenez certainement de 
Purgator 1.0 (voir Tarn Tarn Soft du n“78), 
cet anti-virus pour Atari ST diffusé par le 
biais du domaine public. Sachez donc que 
la version 2.0 est arrivée. Meilleure 
ergonomie, fonctions supplémentaires et 
performances en hausse sont au 
programme. Voilà qui devrait permettre à 
certains de disposer enfin d'une arme 
efficace afin de lutter contre le 
développement de ces petites bêtes 
Informatiques que sont les virus. 
Soulignons que les auteurs de Purgator 
travaillent actuellement sur une version 
3.0... Ça ne chôme pasi 
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Désormais bien connue des possesseurs 
d'Apple II GS, rA.I.C -une association loi 
1901- poursuit la diffusion en France de 
l'Apple il GS Buyer's Guide. Rappelons 
que cette revue venue d'outre-Atlantique 
propose des tests et articles sur les 
nouveautés concernant cette machine 
ainsi qu'un répertoire permanent des 
produits disponibles aux USA pour le mal 
aimé d'Apple France, autrement dit le GS. 
Pour plus d'informations: 

A.I.G 

54, rue Lamartine 
75009 Paris 
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'Distributeur spécialisé dans les produits 
destinés aux professionnels de la 
micro-informatique, La Commande 
Electronique annonce la venus d'un 
scanner à main révolutionnaire nommé 
Page Brush. Venu d'outre-Atlantique et 
fabriqué'par la société Mouse Systems, il 
fonctionne sur Mac ainsi que PC et 


compatibles. Son côté le plus novateur 
réside dans la largeur de saisie puisqu'il 
permet de scanner une page A4 en une 
passe. Révolutionnaire? Peut-être, mais 
soulignons que Mitsubishi propose un tel 
produit depuis deux ans en Grande 
Bretagne et en Allemagne fédérale. 
Rendons à César ce qui est à César... 



Vu le prix élevé des cartouches pour 
consoles de jeux 16 bits, la possibilité 
d'échanger les titres dont on s'est lassé 
n'est pas un luxe. Mais si quelques 
boutiques parisiennes pratiquent ce type 
de transaction pour PC Engine, en trouver 
uns qui le fasse sur Sega Megadrive est 
plutôt hasardeux. Pourtant, il en existe au 
moins une: Hazardous Area, à Boulogne 
(dans la région parisienne). Dans cette 
boutique il est ainsi possible d'échanger 
des jeux Sega moyennant 100 F. 
Soulignons que ces échanges peuvent en 
outre s'effectuer par correspondance. 
Hazardous Area 
6, rue d'Aguesseau 
92100 Boulogne 

Vous ne connaissez certainement pas la 
dernière de la société Nintendo. Voici 
donc le dernier acte de cette noble et 
respectable entreprise nippone; un 
procès. Oui, Nintendo engage un procès 
contre les sociétés Games World à 
Munich et Shoot Again à Paris. Attention, 
nous parlons bien Ici de société. Nous ne 
faisons que rapporter le terme utilisé par 
l'avocat de Nintendo dans son mémoire de 
saisine du Tribunal de grande instance de 
Paris. Mais, en fait que reproche-t'on à 
Shoot Again et à Games World? Tout 
simplement la distribution en France et en 
Allemagne d'un adaptateur permettant 
l'utilisation sur uns console Nintendo 
vendue en Europe de jeux produits pour 
les consoles Nintendo vendues au Japon. 
L'argument de base utilisé par Nintendo 
est que les adaptateurs transgressent les 
copyrights déposés par la société 
japonaise. Reste toutefois à souligner que 
ces adaptateurs ne sont pas produits par 
Shoot Again et Games World mais sont 
importés. Quelle sera l'Issue du procès? 
La société Nintendo arrivera-t-elle à faire 
triompher son point de vue? Nul ne peut se 
prononcer pour le moment. D'autant plus 
que le procès étant en cours, diverses 
réserves doivent être faitesi 
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.oriciel vient de signer un accord de 
jistribution avec Rainbow Arts, éditeur de 
‘jeux d’outte-Rhin. Les jeux édités par 
cette société devraient ainsi être mieux 
distribués en France. 
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Musicien connu dans la milieu de la 
itiicro-informalique de loisirs, Charles 
Callet annonce la venue prochaine de 
packs musicaux pour ST, Amiga et PC 
destinés aux développeurs. Au 
programme; éditeur de sons et 
aéquenceur. drivers (avec sources), 
droits d’utilisation et documentation. Tout 
cela constitue, à n'en pas douter, une 
suite logique à la distribution par ce même 
Charles Callet de sons et bruitages pour 
diverses machines. 
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France-Teaser, spécialisé dans l’édition 
de produits télématiques destinés aux 
Atari ST, annonce ia venue de 
Pro-Videoteaser. Ce logiciel est plus 
puissant que son prédécesseur et les 
acquéreurs de ce dernier ont jusqu'au 30 
juin 1990 pour protiter d'une mise à niveau 
à coût réduit. Dépêchez-vousl Pour plus 
ïd’informations, contactez: 

France-Teaser 
22, Grande Rue 
92310 Sèvres 


La société UBI Soft, éditeur et 
représentant exclusif de plusieurs 
éditeurs étrangers, déménage. Elle est 
désormais à l'adresse suivante: 

UBI Soft 
8 , rue de Valmy 
93100 Montreuil 


3615 TILT 

JOUEZ 

AVEC UBI SOFT 
ETGAGNEZ 
LES TEE-SHIRTS ET 
LES BADGES 
DU FILM 
BACK TO 
THE FUTURE III 



Captain Blood, Macadam Bumper, Sram: 
ces noms rappellent certainement de 
bons souvenirs à bien des joueurs... De 
qualité, ces programmes étaient en effet 
édités par feu ERE Informatique. Feu? 
Que nennil Emmanuel Viau, cofondateur 
d’ERE, vient en effet de racheter les 
droits d’utilisation de cette marque et ia 


ainsi voir venir diverses nouveautés 
telles Blow Up et Bank Buster, deux jeux 
pour PC, une compilation sur ST êt 
Btools, un ensemble d'utilitaires sur PC 
qui devraient à terme se décliner sur ST, 
Amstrad CPC et Thomson. 
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Héros de jeux créés par Sierra (cf 
Leysure Suit Larry), Larry Laffer est le 
point central du nouvel ouvrage de Micro 
Application. Dans ‘L’histoire de Larry", 
vous disposerez de trucs et astuces, 
solutions et autres explications pour 
progresser plus simplement dans 
l'univers des Leysure Suit... 

IDomipMte 

Notre animateur Atari XL/XE du serveur 
36.15 Tilt -le bien nommé Xlent- propose 
aux amateurs une disquette de logiciels 
du domaine public pour ces machines. 
Pour la recevoir, envoyez à Tilt (sous la 
référence XLENT) une enveloppe auto 
adressée et timbrée à 3F80. En retour, 
vous recevrez une disquette contenant 
Diskbase -une base de données-, 
Degasview et le très pratique Autorun 
Maker. Diverses autres petites choses 
seront aussi enregistrées sur la disquette 
mais nous ne pouvons en dire beaucoup 
plus. Si vous désirez en savoir davantage 
sur oette opération, vous pouvez 
directement contacter Xlent sur notre 
serveur dans le forum Atari XL/XE. 
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Le CD7V; comment être un Atnlgo sans en avoir l'air. 


suite de la page 10 
vente, on se pose des questions. 
Toujours est-il que la Turbo Ex¬ 
press est fabuleuse : les couleurs, 
l’animation et les sons sont excel¬ 
lents et, ce qui ne gâche rien, Je 
n'ai pas remarqué la rémanence 
habituellement décelable sur les 
écrans LCD. La Turbo Express 
sera en vente en septembre au 
Japon et en novembre aux USA. 
Les pauvres Européens devront 
attendre, mais pas trop paraît-il. 
Est-ce tout pour les consoles? 
Non, bien sûr. La Lynx est la ve¬ 
dette incontestée du stand Atari. 
Cent mille Lynx ont déjà été ven¬ 
dues et Atari espère en placer 
500 000 d'ici fin 90. Questionné 
sur l’avenir de cette console, qui 
accuse des ventes très modestes 
par rapport à la Gameboy de Nin¬ 
tendo, Sam Tramiel affiche une 
confiance olympienne. Son argu¬ 
mentation s'appuie sur le fait que 
la Lynx a été commercialisée 
après la Gameboy ce qui ex¬ 
plique, selon lui, l'avance de cette 
dernière. «La Lyruc possède un 
écran couleur et des jeux de 
grande qualité, affirme Sam Tra¬ 
miel, il n’y a pas de doute, les 
consommateurs achèteront une 
Lynx plutôt qu’une Gameboy ! » 
Et la Turbo Express, dans tout 
ça ? Toujours selon Sam Tramiel, 
elle n’a aucune chance face à la 
Lynx! Plusieurs jeux vont d’ail¬ 
leurs sortir dans les mois â venir, 
dont Gauntlef et Klax et, â la fin 
90, la Lynx possédera un cata¬ 
logue de trente jeux. C’est pro¬ 
mis, juré ! 

Voilà pour les consoles. On sait 
déjà que la lutte entre les prota¬ 
gonistes sera Inégale et meur¬ 
trière. La bataille semble déjà ga¬ 
gnée par Nintendo aux USA. 
Mais la guerre n'est pas terminée 
et le centre des combats s’est dé¬ 
placé vers le marché européen. 
Nintendo va bientôt s’y attaquer 
avec des moyens financiers qui 
font frémir ses concurrents di¬ 
rects. On murmure en outre que 
la Nintendo 16 bits serait l'arme 
qu’emploiera le géant nippon en 
Europe. 

Le marché des ordinateurs fami¬ 
liaux présente une situation plus 
claire que celle des consoles aux 
USA. Les PC {et compatibles) 
sont les rois avec environ 25 mil¬ 
lions d’ordinateurs, dont la moi¬ 
tié est utilisée par des parti¬ 
culiers. Dans cette catégorie, la 
part dédiée au jeu, quoique rela¬ 
tivement modeste, reste un mar¬ 
ché intéressant pour les éditeurs. 
134 


Loin derrière. l’Amlga vient en 
seconde position (300 000 à 
400 000 unités). L’Atari ST est 
pratiquement inexistant ! 

L'Apple et le C 64 sont toujours 
là, mais les éditeurs prédisent 
leur fin prochaine. Un signe qui 


ne trompe pas ; sur tous les 
stands du CES (hormis le stand 
Atari !), il n'y a que des PC et des 
Amiga. Ordinateur évolutif, le 
PC est devenu une magnifique 
machine de jeu grâce aux cartes 
graphiques et sonores. La ten¬ 


dance aux USA est maintenant 
au PC 286 ou 386, mode VGA 
avec comme support sonore le 
Roland MT32 et l’Ad-Lib. Résul¬ 
tat : on se trouve face à des jeux 
déments pour le graphisme et 
l'animation - sans oublier le 
son ! Les photos d’écran le dé¬ 
montrent amplement. Cela dit, 
pas de stand IBM au CES. A 
quand la présentation de son or¬ 
dinateur femilial? Mystère... 

Atari est présent, on l’a vu à pro¬ 
pos des consoles. On volt bien 
quelques ST et des Atari, mais 
c'est la Lynx qui est mise en 
avant. Sam Tramiel a bien voulu 
dévoiler les projets d'Atari, Le 
message est clair : Atari n'est pas 
là pour faire de la figuration et 
entend se battre pour rester dans 
la course. Vous pourrez lire un 
Interview de lui dans le prochain 
numéro, 

Commodore, en revanche, vient 
avec deux nouvelles machines: 
un portable compatible PC et la 
fameuse Commodore Dynomlc 
Total Vision player (CDTV), 
Cette étonnante machine res¬ 
semble plus à un lecteur CD qu'i 
un ordinateur. De nombreux 
professionnels sont sceptiques 
quant aux chances de réussite 
d’une telle machine. Tout ce 
qu’on peut en dire, c’est que 
Commodore a choisi une vole 
nouvelle dont personne ne con¬ 
naît l'aboutissement. Sur ce cré¬ 
neau, Commodore est seul,., 
sans concurrent. 

Côté jeux, il y a du neuf, et du 
bon ! Le temps et l’espace étant 
comptés, nous y reviendrons en 
détail dans le prochain numéro. 
Voici quelques amuse-gueules 
pour vous faire patienter. Com¬ 
mençons par Sierra, qui fait vrai¬ 
ment grosse impression. King 
Quest V, le jeu d’aventure, arrive 
cet automne. Les graphismes sur 
PC (VGA) et Amiga sont somp¬ 
tueux ! Ce n’est pas tout, Space 
Quest et Heroe’s Quest// sont 
programmés pour meubler vos 
soirées d'hiver. Et le fin du fin : 
nous avons vu Motber Goose en 
CD ROM ! C’est carrément du 
dessin animé accompagné de 
sons digitalisés (tous les person¬ 
nages parlent) ! Chez Dynamix, 
nous avons été éblouis par la 
beauté des graphismes de Heart 
of China et Rise of the Dragon, 
une simulation de vol, et Stel- 
lar 7, un vieux jeu d’action entiè¬ 
rement reprogrammé pour les 
16 bits. Chez Origin, Wingleader 
est un jeu d’action / aventure en 
3D qui vous place aux comman- 


Le CDTV de Commodore 

CDI, DVI et maintenant CDTV : décidément cette fin de millénaire 
sera marquée par l'avènement des ordinateurs multimédias. Car, 
contrairement â ce que l'on pourrait croire, le CDTV de Commo¬ 
dore est bel et bien un ordinateur. Côté informatique, on se trouue 
face QU désormols très connu Amiga 500, certes un peu plus déve¬ 
loppé. Le processeur est un 68 000 cadencé (en version PALJ â 
7,09 MHz, Côté mémoire, on dispose de 1 Mo de RAM, de 
512 Ko de ROM ainsi que de 2 Ko de RAM non volatile dédiée ou 
système. Ainsi, des données (telles date et heure) peuvent être 
enregistrées. Bref, tout cela est bien ordinaire. Il en est de reste de 
même en ce qui concerne l’Intégration du système 2.3 en ROM, de 
la présence de sortie Centronics et parallèle, etc. 

Là où les choses paraissent nettement moins ordinaires, c'est tout 
d’abord lorsque l'on se penche sur fes capacités graphiques et so¬ 
nores de la béle. En mode PAL, le CDTV affiche 512 lignes uerti- 
cafés auec une palette de 4 0% couleurs. Dans le même ordre 
d’idées, Il est en mesure de restituer des sons qualité CD. Compte 
tenu des Importantes quantités de stockage rendues nécessaires 
par de telles performances, cette machine intègre en outre des sys¬ 
tèmes de décompression de données. Ainsi, fes 550 Mo de don¬ 
nées enregistrées sur le CD utilisé en tant que mémoire de masse 
permettent d'imaginer des applications délirantes. CD en tant que 
mémoire de masse ?Mais oui ( Vous ne l’aviez peut-être pas encore 
compris ; cèt ordinateur ne dispose pos en stondard de lecteur de 
disquettes. Adieu pirates ! A f’image du CDI, il est destiné à être 
connecté d'un côté au téléviseur, de f’autre d la chaîne hi-fi en lieu 
et place du lecteur de CD classique puisqu’il se permet de fes lire... 
A l’image du CDI, Il se commande par infrarouge. A l'Image du 
CDI, il dispose en ^ce avant d’un orifice oû l'on peut introduire une 
corte ijiémoire pour enregistrer des données telles la sauuegorde de 
score sur un Jeu. On le voit, Commodore frappe très fort en se 
positionnant sur un marché difficile oû la concurrence ne se nomme 
pas Atari mois Sony/Philips et 7BM/2nle/. On sort du marché spé¬ 
cifiquement micro pour pénétrer sur un marché grand public. 
Quelles sont les chances de Commodore de s'imposer? Tout dé¬ 
pendra de la logithèque disponible sur le CDTV mais aussi de l'état 
d’avancement des produits concurrents. Les prochains mois de¬ 
vraient à cet égard apporter moult éclaircissements. 





























des d'un vaisseau spatial. Les ef¬ 
fets 3D — c’est paraît-il du vrai 
3D — sont époustouflants. Il ne 
s’agit pourtant pas de graphis¬ 
mes vectoriels, mais véritable¬ 
ment de sprltes. Là encore, on a 
l’impression de voir un film inter¬ 
actif ! 

Origin lance égaleirient une série 
de Jeux de rôle nommés Worlds 
of Ulrimo. Rien à voir avec les 
Ùtima traditionnels. Néan¬ 
moins, vous pourrez utiliser vos 
personnages d'Uftima IV et V 
pour ces Jeux dont le premier 
s'appelle Sauoge Empire. Encore 
plus fort, Richard Garriot an¬ 
nonce son intention de créer Ul- 
tlma V//. Chez Interplay, le Jeu 
de rôle inspiré de Lords of the 
Rings est superbe. Entièrement 
animé, il est gêrable à la souris, 
Battle Chess II est presque fini, 
mais il s’agit maintenant d’un Jeu 
d’échecs chinois ! On y retrouve 
l’humour, les superbes anima¬ 
tions et effets sonores de Battle 
Chess. Le prochain jeu de Lu- 
casfilm. Secret ofthe Monftey /s- 
fond, vous oppose à des pirates 
et des flibustiers. Le système de 
Jeu est Identique à celui d’/n- 
diano Jones. Toujours chez Lu- 
casfllm. Secret M/eopons of the 
Luftwaffe est une simulation de 
vol à la Boftie of Brltaln. 
Accolade se lance dans le Jeu 
d’aventure : Search for the King 
est un jeu animé dont le scénario 
fait penser à Leisure Suif Lorry. 
Altered Destiny, en revanche, est 
un Jeu d'aventure dans lequel le 
héros voyage dans l’espace et le 
temps. Chez Microprose, nous 
avons découvert Knight of the 
Sfcy, une simulation qui, comme 
Red Baron de Dynamix, vous 
place aux commandes d’un 
avion de chasse de la guerre 
14-18, mais aussi Llghtspeed, un 
Jeu d’aventure/action spatial en 
3D, et Couert Action, un Jeu 
d’aventure dont le thème princi¬ 
pal est l’espionnage. Pour finir 
avec Microprose, on nous an¬ 
nonce la sortie de Si/enf Ser¬ 
vice II, une simulation de sous- 
marin encore plus réaliste que 
Sifent Service L 

Voilà, grosso modo, ce que nous 
avons vu et aimé. Tous les Jeux 
précités sortiront sur PC et 
Amigo. Des versions ST et 8 bits 
sont prévues pour plusieurs 
d’entre eux. Nous vous tiendrons 
au courant au fur et à mesure de 
leur sortie, lors du dernier tri¬ 
mestre. Là encore, plus de préci¬ 
sions dans le prochain numéro ! 

Dany Boolauck 
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Voici la suite logique du dernier Sésame, 
"P’TIT TRUCS 68000". Ce Sésame contient 
aussi une partie consacrée aux compatibles 
PC. 

Voici les deux routines que Je vous avais 
promises la dernière fois. 

La première routine utilise l’interruption VBL. 
Cette routine est similaire à celle du dernier 
Sésame. Tous les 1'/25« de seconde, on 
change la couleur du fond GEM. 

Rien de vous empêche de changer la 
routine qui se trouve à l'indicateur [11]. 

LISTING n°1 

Ce listing provoque un flashing de couleurs 
sur la couleur n°2 qui correspond au fond 
vert du GEM. 


programme principal et au mode utilisateur 
par un RTS 

[11] La routine VBL, qui, je le rappelle, n’est 
ici qu’un petit exemple... 

[12] On quitte cette routine par RTS et non 
RTE car elle n'est en fait qu'un sous- 
programme de la routine VBL système, ce 
qui en facilite d’ailleurs l’utilisation. 

La deuxième routine détourne le vecteur du 
bouton reset pour le brancher sur une autre 
routine, qui est d'afficher "Au revoir!" quand 
on appuie sur le bouton reset. 

Cette routine montre comment on peut 
remplir le peu d'octets qui nous restent 
quand on appuie sur le bouton reset. 

LISTING n®2 
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COMMENTAIRES 

[ 1 ] Exécute la routine GO en mode 
superviseur 

[2] Stoppe le programme et revient au 
bureau en conservant le programme en 
mémoire 

[3] On bloque toutes les interruptions 

[4] On sauve la couleur 2 (vert) dans D7 

[5] Chargement de l’adresse de notre 
roubne à la fin de la "Queue-VBL" 

[6] On libère toutes les interruptions: 
notre routine VBL peut s'exécuter 

[7] Attente de pression d’une touche 

[8] On efface l'adresse de notre routine 

[9] Et on restaure la couleur 2 

[10] Fin de la routine GO donc retour au 
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MOVE.L 

MOVE.W 

RTS 

D7,$FFFF82-1-1.U' 
#$2300,SR 

■ 191 

• Iio; 

VBl.l 

STST-B 

BEQ.S 

LEA 

MOVE.'l' 

AND.!! 

SUB-U' 

MOVE.W 

CMP.Ï 

BNE.S 

LEA 

MOL'E.L 

#0,S46S.W 

OKI 

$FFFF8244.Vl'.AO 
(AO).DO 
#$777.DO 
»$10,D0 

DO .(AO 1 
#$20,DO 

OKI 

VBL2(PC),A0 

A0.$4EA.4' 

• 111 

OKI 

RTS 


■ 112 


BTST.B 

BEQ.S 

LE.\ 

MOVE. VI' 
■AND. VI' 
ADD. Il 
MOVE. 4' 
CMP. VI- 
HNE.S 
LEA 

MOVE.L 

#a,S465.W 

OK2 

SFFFF824-J .Vl'.AÛ 
(AO 1,DO 
#$777,DO 
»$lO.D0 

DO,(AO) 

»$70.D0 

OK2 

VBLl(PC),A0 
A0.$-1EA.U' 

• ill 

OK2 

RTS 


• [12 


COMMENTAIRES 


[1] Exécute la routine INSTALL en mode 
superviseur 

[2] Attente d'une pression sur le bouton 
RESET 

[3] On dépose notre routine dans le vecteur 
RESET 
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[4] Validation du détournement avec 
la valeur "magique'’ Pi (en hexa!) 

[5] Fin de la routine INSTALL donc 
retour par RTS 

[6] On rend à nouveau le 
détournement invalide pour permettre 
une sortie par RESET 

[7] Très important: on restaure la pile 
superviseur pour pouvoir employer le 
Qemdos 

[8] Un exemple de routine utilisable 
en RESET... 

[9] Hé oui. pour sortir, il suffit 
d'attendre bien sagement une 
pression sur le bouton RESET 

FULLSCREEN 

Voici le must du musti Une routine en 
assembleur qui vous permettra d'avoir 
en GFA un écran FULLSCREEN de 
460x274 en 16 couleurs! Il serait trop 
long et trop ardu de vous expliquer le 
FULLSCREEN, mais sachez que, pour 
obtenir un FULLSCREEN. il faut ruser 
avec les 3 fréquences 50Hz, 60HZ et 
70Hz. 

Le programme est en deux parties. La 
première est un chargeur de DATA 
qui sauvegarde ie code machine sous 
forme de fichier (PANORAMA.INL), et 
la deuxième est un exemple 
d'utilisation. Il va sans dire qu'il faut 
lancer la première avant d'exécuter la 
seconde. 

PROGRAMMEN°1 

' ^ 

■ CHARGEUR DATAS f 
• f 

FOR n&-0 TO 128 H 
READ wordS f 
word%-VAL{"&H"+word$) fl 
checksum%-checksum%+word% fl 
asm$-asm$+MKI$(word%) fl 
NEXT n& fl 

IF checksum%=&H278613 fl 
BSAVE ■•A:\PANORAMA.INL".V:asm$, 
258 fl 
ELSE fl 

PRINT "ERREUR: VERIFIEZ LES DA 

TAS!” fl 

'"INP(2) fl 

ENDIF fl 

EDIT fl 

’ fl 
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sesMie 


• ROUTINE FULLSCREEN fl 
' fl 

data 487A,000C,3F3C,0026,4E4E,5C 
8r % 

DATA 4E75,A00A,4DF8.FA13,1E16.1C 
2E fl 

DATA 0002,4216,422E,0002,41F8,820 

9 fl 

DATA 43E8,0057,45E8,0001,1A11,420 

0 fl 

DATA 7202,4BF8,0070,2855,47FA,001 
C fl 

DATA 2A8B,183C,0039,47F8,FC02,B8 
13 fl 

DATA 66FC,2A8C.1285.1D46,0002,1C 

87 fl 

DATA 4E75,343C,059B.51CA,FFFE,14 
3C fl 

DATA 0010,148Û,7601,51CB.FFFE.14 
81 fl 

DATA 1610,67FC,9403,E52B,343C.0Û 
E2 fl 

DATA 761E.51CB,FFFE,4E71,1281,12 

80 fl 

DATA 761C,51CB.FFFE,1480.1481.36 
3C fl 

DATA 0002,51CB.FFFE,4E71,1281,4E 
71 fl 

DATA 1280,363C.0001,51CB,FFFE,51 
CA fl 

DATA FFD6,1281,1280.761C.51CB.FF 
FE fl 

DATA 1480,1481,343C,002C,7602.51 
CB fl 

DATA FFFE,1281,4E71,1280,1480.363 
C fl 

DATA 0001,51CB,FFFE.1481,1281.12 

80 fl 

DATA 761C,51CB,FFFE.1480,1481,36 
3C fl 

DATA 0002,51CB,FFFE.4E71,1281.4E 

71 fl 

DATA 1280,363C,0001.51CB,FFFE.4E 

71 fl 

DATA 51CA.FFD6,4E73 fl fl 

PROGRAMME 

’ fl 

’ EXEMPLE D'EXPLOITATION fl 

' fl 

RESERVE 10000 fl 
CLS fl 

mev%=XBIOS(2) fl 
big%=MALLOC(64000) fl 

FOR clr&=0 TO 1 fl 


BMOVE m6v%,big%+32000’*clr&,320 

00 fl 

NEXT clr& fl 

new%=(INT(big%/256)+1)*256 fl 
PRINT AT(15,13);'’PLEASE WAIT" fl 
@setline(230) fl 
CLIP OFF fl 

VOID XBIOS{5,L CdW%+160.L:- 
1,W:-1) fl 

FOR x^--0 TO 459 fl 
COLOR RANDOM(15)+1 fl 
LINE x&,0,x&+273,273 fl 
NEXT x& fl 

PBOX 153,103,282,120 fl 

PBOX 149,99,278,116 fl 

ATEXT 150,100.2,"460*274 SUR STF 

I” fl 

VOID XBIOS(5,L;-1.L:new%,W:-1) fl 
@fullscreen fl 

VOID XBIOS(5,L:mev%,L:mev%.W:- 

1) fl 

@setline(l60) fl 
~MFREE(big%) fl 
EDIT fl 

’ PROCEDURES UTILES fl 
PROCEDURE setline(length%) fl 
asm$-MKI$(&HA000)+MKI$(&H4E75) 

fl 

asm%-V:asm$ fl 
la%=C:asm%() fl 
DPOKE la%-2,langth% fl 
DPOKE Ia%+2,t6ngth% fl 
RETURN fl 

PROCEDURE fuliscreen fl 
INLINE panorama%,258 fl 
CALL panorama% fl 
RETURN fl fl 

Hal Non, ça suffitül Hé. ho. Vous 
avez looké le sommaire, on me prend 
pour une salades de fruit (NDLR: jolie, 
jolie). Je vais craquer... je craque! Je 
vais aller manger. Débrouillez-vous 
pour finir les 3 pages qui restent!. 
Bon, ok, je m’énerve pas, mais y a de 
quoi, non? Bon je vais manger et je 
cède la place à un p'tit nouveau. Il 
s’appelle Al Karawismi (avec un nom 
pareil ca m’étonne pas qu'il bosse sur 
un PCI). Allez, mon petit, je te laisse 
le micro (ND Jacques Martin: tes 
parents sont dans la salle?). Hop je 
vous dis au revoir et passez de 
bonnes vacances, Moi, je pars en 
Egypte avec CLARKETTE. 




















BATiyiENU 

Menus batch pour PC 


S i vous trouvez votre PC un peu 
triste, nous allons voir qu’il n’est 
pas bien compliqué de le rendre un 
peu plus gai. En effet, le Dos 
contient un langage plus évolué que 
vous ne le pensez. Vous utilisez déjà 
une petite partie du langage Dos 
lorsque vous changez de lecteur 
(A;), de répertoire (CD), lorsque 
vous formatez une disquette 
(Format) et lorsque vous lancez un 
programme. Mais celui-ci peut être 
mieux employé grâce aux fichiers 
batch. 

Tout d’abord, quelques petites pré¬ 
cisions sur le Dos. Si ça ne fait pas 
de bien, ça ne fera pas de mal. 

Le Dos gère votre PC. Vous lui don¬ 
nez des instructions dans ce but. Ces 
instructions sont appelées com¬ 
mandes. Il y a deux sortes de com¬ 
mandes: 

■ les commandes internes (CD, 
COPY...), chargées en perma¬ 
nence en mémoire, elles sont exé- • 
cutées instantanément. 

■ les commandes externes 
(Format) sont stockées sur 
disque(tte), elles sont chargées 
puis exécutées. Le Dos doit trou¬ 
ver la commande sur le disque(tte) 
pour pouvoir la charger. 

Il n’y a pas vraiment de différence 
entre une commande et n’importe 
quel autre programme, sinon que les 
commandes sont fournies avec le 
Dos. Vous pouvez donc créer vos 
propres commandes. 


Un batch est un fichier qui contient 
des instructions Dos. Lorsque vous 
demandez l’exécution d’un batch, 
Dos traite le contenu du fichier 
comme si vous le tapiez au clavier. 
Chaque ligne est interprétée puis 
exécutée. Lorsque -dans un batch- 
vous demandez l’exécution d’un 
programme (ou d’une commande), 
une fois ce programme terminé, le 
batch reprend à l’instruction sui¬ 
vante. Dos doit alors retrouver le fi¬ 
chier batch qu’il vous réclamera Si 
vous avez cliangé de disquette entre 
deux. L’exécution d’un fichier batch 
peut-être interompue en appuyant 
soit sur les touche CTRL et C en 
même temps soit sur les touches 
Ctrl et pause (Ctrl break en an¬ 
glais). 

L’exemple que nous vous proposons 
ici est un petit Menu que vous pour¬ 
rez modifier facilement suivant vos 
besoins. Pour le réaliser il suffit d’un 
traitement de texte et de DEBUG (qui 
est normalement livré avec le Dos) 
ou d’un Basic (Itou). Pourquoi ces 
deux derniers? Eh bien, ce fameux 
langage dont je vantais les mérites 
n’est pas très complet. Il lui manque 
(entre autres) une commande qui 
permettrait d’attendre l’appui sur 
une touche. Cette commande est 
pourtant facile à réaliser puisqu’elle 
ne fait que 14 octets de long. 

Nous n’entrerons pas dans le détail 
de fonctionnement de cette com¬ 
mande (ce sera peut-être pour une 


autre fois). Nous nous contenterons 
de la faire fonctionner pour réaliser 
notre Menu (c’est notre but). 

La commande Touche 

La commande TOUCHE permet à un 
programme batch d’attendre la 
frappe d’une touche. Les moyens de 
communication entre le langage 
batch (Dos) et les commandes sont 
réduits au minimum: un octet (un 
caractère). Cet octet est appelé code 
erreur car il est mis à jour par la 
plupart des commandes pour si¬ 
gnaler à un éventuel programme ap¬ 
pelant si tout c’est bien passé ou si 
une erreur est intervenue. En 
général le programme appelé 
renvoie 0 lorsqu’il se termine 
correctement. Mais il peut renvoyer 
d’autres valeurs si une erreur est 
intervenue au cours de son 
exécution. Les valeurs 

correspondant à différents types 
d’erreurs sont fixées par le pro¬ 
grammeur (par convention). Ce 
code peut donc être utilisé dans le 
but que l’on désire. En l’occurrence, 
la commande Touche renvoie la 
valeur du caractère frappé (en fai¬ 
sant l’impasse sur les codes éten¬ 
dus). Nous verrons plus loin com¬ 
ment le fichier batch utilisera ce 
code. 

Pour construire Touche.COM, je 
vous propose deux possibilités. Uti¬ 
liser Debug ou un Basic. La solu¬ 
tion la plus simple et la plus rapide 
est Debug. Mais certains d’entre 
vous l'ont peut-être perdu, d’autres 
auront peur de toucher à ce pro¬ 
gramme dont ils n’ont jamais en¬ 
tendu parler. Utilisez la méthode 
que vous voulez. C’est égal. 


Construire Touche en Basic 


Chargez le Basic que vous voulez. Tapez les lignes suivantes. Le signe H Indique le touche Return (ou Entrée) 
Tapez un blanc (barre d’espace) à la place du petit point (•). Sauvez le programme sous le nom Touche.bas. 
vous n'avez pas commis d'erreur, il créera le fichier Touche.com 


Puis lancez le. Si 


I' 

10 - 

11 ' 

12 - 

100 

110 

120 

130 

140 

150 

160 

199 

200 
210 


Sâve**'Touch6 ^ 

***••»•«*•••****•«*******••******•************ 1 
•'Création'du-fichler-TOUCHE.COM 1 
:,►************»**•••*••••*•**•••••**••*•••***** 1 
■OPEN-"0",#1,"Touche.com" 1 
READ-NB 1 
F0R-1=1-T0-N8 1 
'■READ-DS 1 

• • •PRINT-#1,CHRS{VAL('‘iH"+D$)); 1 
■NEXT 1 
•CLOSE 1 

■'•DATAs-du'progranme 1 . - 

•DATA' 14.:• ' -noirbre'de-valeurs-a- lire 1 

•DATA-B4,08,CD,21,3C,00,75,02,CD,21,94,4C,CD,211 


Lignes de commentaires 


Ouvre le fichier que l'on désire écrire. 

Lecture de la première data (nombre de caractères à lire) 

Début de la boucle de lecture 

Lecture de la data suivante 

Ecriture d'un octet dans le fichier 

Fin de la boucle de lecture 

Fermeture du fichier 

Les data 

Ces data sont les instructions du programme 
TOUCiIE.COM 
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Construire Touche avec Debug 


Le signe H indique une ligne à taper. Les autres lignes sont affichées par l'ordinateur. Cette ligne doit être terminée par la 


touche Return (ou Entrée) 


Debug'Touche.coni 1 



■ 

-E100-B4-08-CD-21-3C'OÛ 

75-02 

CD-21'B4'4C-C0-21 1 

■ 

■ulOO 1 

33CO:0100 B408 

HOV 

AH, 08 

21 

■ 

33C0:0102 CD21 

INT 


33CÛ:0104 3C00 

CMP 

AL,00 


33C0:0106 7502 

JNZ 

010A 


33C0:0108 CD21 

INT 

21 


33C0:010A B44C 

HOV 

AH,4C 


33C0:010C C021 

INT 

21 


T'CX 1 

ex 0000 

:000E 1 



■ 

•M 1 

Ecriture de OOOE octets 



■ 

-q 1 



■ 


Lance le programme Debug. Le nom Touche.com est le nom 
que l’on veut donner à la commande que nous allons créer. 
Introduction du programme en hexadécimal (faites bien 
attention à ce que vous tapez). 

E pour Enter suivi de 100 indique que l’on désire entrer 
les valeurs à partir de l’adresse 100 (hexadécimal). 

Les valeurs suivantes, toujours en hexa, correspondent au 
programme. 

Permet de voir le résultat. 

Il s'agit du même programme en Assembleur (u veut dire 
Unassemble, soit désassemble). 


S’il y a une erreur, recommencez l'instruction précédente. 
Ces lignes indiquent l’adresse (en deux parties séparées 
par les deux points), les valeurs hexadécimales correspon¬ 
dant aux instructions, puis, plus loin, l'instruction assem¬ 
bleur tel qu’elle a été désassemblée. 

Fixe la taille du fichier à sauver. 


OOOE correspond à 14 en hexadécimal. Notre programme 
fait 14 octets de long. 

Ecriture du fichier. 


Sortie de debug. 


Menu.bat 

Le programme batch qui gère le 
Menu est assez simple malgré une 
syntaxe un peu barbare. Il peut être 
rentré avec n’importe quel traite¬ 
ment de texte qui permet de sauver 
en format texte (Ascii). 
Pratiquement, on pourrait le taper 
avec Edlin (fourni avec le Dos), 
mais je renonce à vous expliquer 
l’utilisation de ce soft antédiluvien. 
Personnellement J’aime bien 
Sidekick (Borland) qui permet de 
modifier le programme et de vérifier 
le résultat quasi instantanément 
(Sidekick reste en mémoire - il est 
résident). 

Quel que soit votre traitement de 
texte, le nom du fichier créé devra 
avoir l’extension Bat (Menu.bat 
par exemple). L’extension Bat (pour 
Batch) est obligatoire. En effet, elle 
permet à Dos de savoir qu’il s’agit 
d’un fichier batch (vous n’aurez pas, 
à taper l’extension lorsque vous 
voudrez exécuter le Menu). 

Cette version de Menu est la plus 
simple que nous puissions faire-, 
mais l’essentiel est de bien en com¬ 
prendre le fonctionnement. Si cette 
rubrique vous intéresse, nous ver¬ 
rons plus tard comment faire mieux, 
et surtout plus joli. 

Le programme Menu a été écrit 
pour un écran 80 colonnes. Si le 
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choses Tune (l’autre c’est le soleil) 

■ Passez votre écran en 80 colonnes 
en utilisant la commande Mode 
du Dos: 

MODE 801! 
devrait suffire 

■ Modifiez les lignes d’affichages 
pour qu’elles tiennent en 40 co¬ 
lonnes. 

Il est évident que ce programme est 
un exemple qui, te! quel, ne sert à 
rien. Il faut l’adapter à vos besoins 
en modifiant les "Choix". Par 
exemple mettez Word à la place de 
"Choix n'”!", Tetris à la place de 
"Choix n“2",etc. 

Puis remplacez la ligne: 

Echo-Remplscezcelle-lignepi>r-leprogriinmeàl»i'eer 1 

par le nom du programme corres¬ 
pondant (Word, Tetris...). 
Attention : le programme doit être 
accessible par Dos ce qui veut dire 
que: 

■ si le programme est sur la même 
disquette que Menu (et dans le 
même répertoire) pas de pro¬ 
blème. 

■ si le programme est sur la même 
disquette (ou sur un disque dur) 
mais dans un répertoire différent, 
il suffira de changer de répertoire 
(éventuellement de lecteur) avant 
de lancer le programme ((io puis 
le répertoire où se trouve le pro¬ 
gramme à lancer - revenez au ré¬ 


pertoire d’origine après le pro¬ 

gramme). 

■ si le programme est sur une autre 
disquette les choses se compli¬ 
quent. Il vaut mieux le lancer 
dans un autre lecteur, à ce 
moment là les changements de 
disquettes seront plus clairs (le 
lecteur A: contient le Menu et le 
B: le programme). 
Malheureusement, certains 

programmes n’acceptent pas de 
tourner dans le lecteur B:. Alors 
là, il vaut mieux renoncer a 
Menu. 

Pour tester le code erreur le langage 
batch possède l’instruction IF 
Errorlevel suivie d’une autre ins¬ 
truction. Cette autre instruction est 
exécutée lorsque le code erreur est 
supérieur ou égal à la valeur testée. 
C’est pourquoi nous effectuons un 
double test; pour tester 65 par 
exemple, nous testons si 
Errorlevel est plus grand ou égal 
à 65 et n’est pas plus grand ou égal à 
66 . 

Pour le reste, les explications sont 
en parallèle avec le programme. Si 
vous avez des questions n’hésite 2 
pas à m’écrire. 

En attendant faites vous vos menus a 
la carte. 


Al Kawarism 



































Le batch 


Le signe 1i indique la touche Return (ou Entrée). Tapez un blanc à la place du petit point (•) 


Echo-off 1 


:Debut 1 
Cls 1 
Echo- 
Echo- 
Echo- 
Echo- 
Echo- 
Echo- 
Echo- 
Echo- 
Echo- 
Echo- 
Touche 5 
1 



.. 




, 








•Tapez-La-lettre-de-votre-choix-• 




if-errorlevel--65-if-not-errorlevel--66-90to-Ch1 1 

if-errorlevel--97-if-not-errorlevel--9B-goto-Ch1 1 

if-errorlevel--66-if-not-errorlevel■-67-goto-Ch2 1 
if-errorlevel--98-if-not-errorlevel-•99-goto-Ch2 1 

if-errorlevel--67-if-not-errorlevel--68-90to-Ch3 1 
if-errorlevel--99-if-not-errorlevel-lOO-goto-ChS i 

^ S 

pf-errorlevel- ■27-if-not-errorlevel- ■28'gotO'Fin ^ 
goto-Oebut 1 
!CH1 1 

Echo-Vous-avez-choisi'Choix-n*1 1 

Echo-fiemplecez-cette-ligne-par-le prograitme-à-lancer 1 
Pause 1 


goto-Debut 1 

1 

:CH2 1 

£cho-Vou8-avez-cho1s1-Choix-n'2 5 

Echo-Remplacez-cette-ligne-par-le programme-à-lancer 1 
Pause 1 
goto-Debut 1 

S 

::CH3 1 

Echo-Vous-avez-choisi-Choix-n*3 1 

Echo-Remplacez-cette-ligne-par-le progranme-à-lancer H 
pause 1 
[goto-Debut 1 
H 

îFin 1 


Echo- 


■ !!!!-Au-revoir-!n! 1 


Cette commande évite l’affichage des instructions (i partir 
de la version 3.3 du Dos, vous pouvez ajouter une @ de¬ 
vant l'instruction afin que cette ligne ne s'affiche pas) 

Le label "Début" permet de faire tourner le programme. 
Efface l’écran 

Affiche le menu et les choix possibles. Echo veut dire af¬ 
fiche. La commande affiche le texte qui est à la suite. 

Nous verrons plus tard comment faire des menus plus jo¬ 
lis. Mais on ne peut pas tout faire en une fois. 

Pour faire les caractères semi-graphiques, regardez le ta¬ 
bleau en bas. 


Lance le petit programme TOUCHE que nous avons tapé 
tout à l'heure. Après avoir exécuté Touche, le Dos revien¬ 
dra à l’instruction suivante. 

Teste si la touche frappée est un A (majuscule), si Oui va 
exécuter le choix 1 (CHl) 

Teste si touche a, si Oui va exécuter le choix 1 (CHl) 

Teste si touche B, si Oui va exécuter le choix 2 (CH2) 

Teste si touche b, si Oui va exécuter le choix 2 (CH2) 

Teste si touche C, si Oui va exécuter le choix 3 (CHS) 

Teste si touche c, ai Oui va exécuter le choix 3 (CH3) 

Le code 27 correspond à la touche ESCape (Echappe). 
L’utilisateur désire terminer le Menu. On va à la fin. 

La touche frappée n'est pas valide, on retourne au début 
du programme (Label DEBUT) 

cm est le lAbel correspondant au premier choix. Les 
lignes suivantes seront remplacées par le lancement du 
programme que vous voulez. 

A la fin du programme, Dos revient à cette instruction. 
Elle affiche "Appuyez sur une touche pour continuer". 
Permet ainsi de tester le menu (sinon vous n'auriez pas le 
temps de voir le résultat). Dana la version finale, voua 
pourrez retirer cette ligne. 

Et on recommence au début du menu. (Label Début) 

CH2 est le Label correspondant au deuxième choix. Les 
lignes suivantes seront remplacées par le lancement du 
programme que vous voulez. 

Tout se passe comme pour le choix 1 


CHS est le Label correspondant au troisième choix. 
Voir le choix 1 


C’est la fin du Menu, l'utilisateur a appuyé sur la touche 
ElSCape. 

Un petit message pour dire adieu. 


Les caractères semi-graphiques 

(à photocopier et coller sur votre clavier) 


196 218 194 191 

Æ 197 ÏÎO 
179 lii ïfe 217 


205 213 209 184 

IM ^ ïïl 

li ^ 1^0 


179 


205 201 203 187 


186 


204 206 185 

I-1- 

200 202 188 

I- -U U 


196 214 210 183 


186 

I 


r 

199 

\ 

211 

L 


2^5 

208 1 
1 


1 

182 


Pour obtenir un caractère semi-graphique, 
appuyez sur la touche ALT, tapez le code du 
caractère choisi sur le pavé numérique, puis 
relâchez la touche ALT. 
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IN»BK 


Complétez votre collection 


Bancs d'essai 


Alari TT 

n“71, p.31 

CDI 

n-69,p.22 

Consoles 16 ttts 

n'’64, p.29 

EuraXT 

n" 75, p. 30 

Game Boy n“ 73, p, 28, n' 77, p. 31 

Konl* n'65, p.23, n” 71, p. 30 

lynx 

n‘'76, p,29 

Pocket Nintendo 

n'’77,p-31 

Sega 16 bits 

n"77,p.31 

Stecy 

n” 71,p.31 

Super Grafx 

n‘’76, p,28 

Dossier 


Consoles 16 bits 

n"73,p.l00 

Cours de dessin. 

n-?-!, p.98 

De l’arcade au micro 

n' 68, p, 80 

Devenir pmgrammeur 

n'67,p.74 

Les graphistes sur micro 

n 79, p. 88 

Jeux d'arode 

n°62, p.88 

Jeux d'arcede/action 

n"65i p. 82 

Jeux d'aventure 

n”70, p.94 

Jeux d'dehecs tlectronlques 

n*77,p.86 

Jeux de guerre 

n'’71,p,96 

Jeux nuis et crados 

n°66, p, 72 

Jeux de plates-formes 

n“ 74, p, 82 

Les simulateurs de demain 

n^ôS, p. 88 

MalMsee vos mimolres 

n’73, p.l26 

Modem, mode d’emploi 

n‘76,p,88 

Musique et mloo 

n"76, p. lOO 

Nouveaux vinia 

n"70, p,110 

Ordinateuis et magnétoscopes 

n'71,p.l22 

Quel est le meilleur joystick ? 

n»64, p,78 

^on de la musique 89 

n" 71, p, 110 

Tiensfoimei votre console 


en Macintosh 

n*78, p.106 

Chalienae 


Conseils de guerre 

n'’76, p.90 

Jeux 2 deux 

fl’69, p.82 

Jeux de combai 

n’67, p.82 

Jeux d'échecs 

n” 64, p. 86 

Jeux d’exploration 

n’79, p. 76 

Shoot'em up 

n”76, p,90 

Pilote d’essai sur PC 

n“ 78, p. 92 

SifTiulationa ds ccndukie 

n‘'75, p,76 

Simulations de Formule 1 

n"77,p.74 

Simulations de sports de ballon 

n’70, p,88 

Hits 


Abrams Barde Tank 

n'67, p.44 

A-10 Tank Killer 

n'78. p,61 

Advanced Rugby Simulator 

n’ 64, p. 54 

Advanced Ski Simulator 

n‘64, p.60 

Adventuie of Unk 

n’79,p,51 

African Raldcrs 01 

n“ 65, p. 58 

After the War 

n°76, p. 62 

Altered Beast 

n°71,p. 62 

Andromède Mission 

, n°65, p. 54 

Archlpelagos 

n°66, p.S2 

Baibarian II 

n° 64. p. 49 

Batman 

n’Tl.p.eO 

Balilehaviks 

n° 66, p. 44 

Batlle Squadron 

n“ 74, p. 44 

Beach Volley 

n' 69, p. 60 

Billard Simulator 

n°64, p. 50 

Blo Challenge 

n"65, p. 60 

Block Out 

n’76, p.57 

Bbod Monev 

n” 67, p. 40 

bridge Hisyer CiaiacOca 

n’ 78, p. 66 

Bruce Lee Lives 

n° 76, p. 58 

Budokan 

n“ 74, p. 48 

Cabal 

n“ 73, p. 74 

Captaln SUver 

n*65, p. 50 

CasUevania 

n® 63, p. 48 
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Caslle Wairior 

n°68, p.S7 

Cenliefdd Square 

n’73,p.64 

The Champ 

n" 66, p. 46 

Chaos Strikes Back 

n"74, p.42 

Chase H.Q. 

n° 74, p. 66 

Chees Master 2100 

n° 71, p, 68 

Chess Player 2160 

n“73, p, 60 

Chicago 90 

n‘68, p.4S 

Chadel 

n’70.p.S8 

Colorado 

n“78, p.S9 

Combo Racer 

n“78, p.5a 

Conqueror 

n"78, p. 64 

Continental Circus 

n»74,p. 49 

Cosmlc Pirate 

n‘66, p. 3S 

Crack Down 

n’77,p,S4 

Dames Grand maître 

n°64, p,56 

Daifus * 

n'’74, p.60 

Daik Centuiy 

n°74, p.58 

Datastorm 

n"69, p. 51 

Double Dragon II 

n' 74,p, 51 

Dragon Nlnja n"65, p. 

42, n' 56, p, 40 

Dragon's Lelr 

n*54, p. 46 

Ditgger 

n’65,p.52 

Dynamite Dux n’TO, p. 

56, n’71,0,56 

E-Motlon 

n’77,p,S0 

Escape front the Planet of the 
Robots Monsteis 

n“78, p.58 

ESS 

n‘’7i p. 49 

Extase 

n’79, p. 56 

Falcon 

n°6S, p.38 

Flendish Freddy’s 

n"7l,p.64 

Flghter Bomber 

n’ 75, p. 50 

Foft 

n’65, p.45 

Forgotlen Wotlds 

n’67,p.46 

Fox Flÿits Back 

n"63, p. 60 

F-14 Tomcat 

n"65, p. 48 

F-IS Stdke Eagle II 

n’7Û,p.51 

Fred 

n'76, p.55 

Fright Ntght 

n’ô’?, p.SO 

F16 Combat Pilot 

n°65, p.40 

Full Métal Planete 

n°76, p. 52 

F29Rellator n’75, p.59, n"79, p. 47 

Ghostbusteis 11 

n" 73, p, 70 

Ghosis'n Oobllns 

n'79, p,50 

Chouls'n Ghosis 

n'73,p.S6 

Golden Axe 

n’77, p.55 

Grand Monster Slam 

n° 66, p. 54 

Great Courts 

n’ 70, p. 67 

Gunboat 

n’79, p. 62 

Le Gunsflck 

n’ 75, p, 56 

Hard Drivin' 

n’74, p.62 

Flawallan Odyssey 

n’75, p,57 

Fleavy Untt 

n’76, p.56 

Highway Palioi 

n’67,p.54 

Hybrls 

n’63, p.54 

Impossamoie 

n° 79, p. 50 

Indlana Jones 

n’ 69, p. 52 

Indlanepolls 500 

n°74, p,64 

Inlerphase 

n’73, p.62 

Intruder 

n’74,p.68 

llaly 90 

n°79, p.54 

It Came From the Desett 

n° 74, p. 46 

Ivanhoe 

n’76, p.54 

Jaws 

n’69,p.49 

Jet Rghter 

n“ 54,p. 62 

Jug 

n’66, p.42 

Jumping 

n’78,p.72 

Khalaan 

n’79,p.48 

KlckCW ' 

n»68, p.47 

Klax 

n° 78, p. 55 

Krypton Egg 

n“ 68, p. 49 

Lest Duel 

n’ 66, p. 38 

LF0< Attack Chopper 

n°78, p. 60 

Life and Death 

n’64, p,48 

Le Livre de |a jungle 

n’64, p.58 

Loom 

n’78,p.70 

Lombard Rally 

n"62, p. 68 

lost Dutchman Mine 

n’77, p.56 

Manchester United 

n°77, p. 60 

Mayday Squad 

n’67, p,43 

Mlcroprose Soccer 

n“63, p.46 

Mldwinter 

n’ 76, p. 68 

Mr Heb 

n» 70, p. 52 

Ml Abrams Tank Simulation 

n’78, p.54 


Ml Tank Plaloon 

n’71,p.58 

New Zealand Story 

n’ 69, p. 46 

Ml dieu vivant 

n°70, p.48 

Nlnja Wariiois 

n° 75, p. 53 

Noith and SouOt 

n’TS, p.50 

OH Imperium 

n’73, p.52 

Operation Thunderbold 

n’ 75, p. 51 

Operation Woll n“ 62, p. 48, 

n' 63, p. 54 

Pacmanla 

n’63, p.41 

Papeiboy 

n“70, p.54 

PCGbbe 

n’ 74, p. 54 

PCKid 

n’ 75, p. 62 

Permis de tuer 

n’ 69, p, 62 

PInbali Magic 

n’75, p.60 

Pipe Mania 

n’77, p.57 

Populous 

n° 65, p. 38 

Populous Data Disk 

n’70, p.47 

Powcrdrome 

n’62, p. 53 

P 47 

n” 76, p. 64 

Project Flrestart 

n’70,p,49 

Prospector 

n’68, p.4l 

Quartz 

n’ 74. p. 50 

Raffles 

n°67, p.56 

Ralroad Tycoon 

n“79, p.62 

Ralnbow Islands n’69, p, 44 

.n" 77, p. 61 

Rambo 111 

n° 63, p. 50 

Red Alert 

n’78, p. 56 

Rick Dangerous 

n’69, p,47 

Robocop n° 64, p. 53 

, n’67, p.41 

Rock'n Roll 

n’73,p.51 

R-Tra n“62, p. 51 

Rusnn attack 

,n’63, p.44 

n’70,0.54 

Rvf Honda 

n’68, p.44 

Sargon IV 

n’67, p. 53 

Savage n°65, p. 56 

, n°69, p, 56 

Scorpion 

n"66, p.48 

Shadow of the Beast 

n’71,p.74 

Sherman M4 

n’75, p.48 

Shlnobl 

n’71,p.55 

Shufflepucli Café 

n’71,p.64 

Sldeshow 

n" 76, p. 60 

Sllkwoim 

n’68, p,42 

Siro City 

n’71, p. 70 

688 Attack Sub 

n’68.p.43 

Skweek 

n" 66, p. 34 

Space Ace 

n’75, p.54 

Space Haitier 

n’65, p.44 

Spheilcal 

n’6B. p.48 

Stoimbrd 

n’6S, p. 53 

Stoimtrooper 

n’67,p.S5 

The Stiider 

n’70, p.62 

Stuni Car 

n’ 70, p. 60 

Super Mario Bios 11 

Super Wonderboy 

n’67, p. 45 

In Monster Land 

n’73, p.5a 

SuKtchblade 

n’ 74, p. 56 

Tennis Cup 

n’77,p,48 

Test Drive II 

n’67, p. 49 

Thunder Chopper 

n’69, p, 45 

He Break 

n’79, p.46 

Tiger Hell 

n’77, p. 58 

Tiger Road 

n° 66, p. 36 

Time 

n’ 75, p. 55 

Titan 

n’ 63, p. 67 

Total Eclipse 

n’64, p.51 

Tower of Babel 

n’76, p.70 

Triple Battle Fl 

n’76, p.61 

3DPool 

n’ 69, p. 50 

Turrkan 

n°79, p, 53 

Tusker 

n“75, p.58 

TV Sports Basketfaall 

r’77, p.52 

UFO 

n’73, p.58 

ITie Untouchables 

n’73,p.72 

Vette 

n’74, p.47 

lAgiianie 

n’68, p.55 

Vlndlcators 

n’67, p.48 

Voyager 

n’ 67, p. 52 

Wall Street 

n°77, p.53 

Welrd Dreams 

n’ 68, p.51 

West Phaser 

n’71, p.66 

Wonder Boy III 

n"71.p.76 

X-Oul 

n’75, p52 

Xÿbols 

n°69, p54 

Zone 

n’ 65, p. 43 


SOS Aventure 


B,AT. 

n’ 74, p. 12l 

Bloodwych 

n’ 70, p, 132 

Conquest of Camelot 

n’79, p,102 

Déjà vu 11 

n“67, p. 90 

Dragon Wars 

n’74, p.154 

Dragons Breadi 

n’76, p. 110 

Dragons of Flame 

n’75, p.lOO 

Draidchen 

n°75, p. 96 

Emmanuelle 

n’6Z,p.ll2 

Explora II 

n’ 65, p. lis 

Fétiche maya 

t)’73, p. 138 

Final Comraand 

n’76, p.l07 

Pire King 

n’73, p. 144 

Galdregon’s Domain 

n’ 55, p,107 

Gold Rush 

n’ 65, p. 105 

Kero's Quesi 

n°74, p, 114 

Hlllfar 

n’67,p,95 

Hound of Shadow 

n°73, p. 140 

Iceman 

n°79, p.lOS 

Indlana Jones 


and the Last Crusadc 

n* 70, p. 130 

Infestation 

n’77, p.97 

lion Lord 

n’74, p.ll6 

Joumey 

n“ 68, p.m 

Keef the Thief 

n’74,p,n7 

Kingdoms of England 

n’71, p.fM 

Kull 

n’ 67, p 96 

Last Nlnja II 

n°62, p. 110 

Legend of Djel 

n’69,p.ll2 

Lelsure Suh Lany II 

n’64, p.l07 

Londi of the Rlslng Sun 

n°67,p.92 

Magic Candie 

n’ 66, p.l02 

Manhunter 2 

n’71, p. 136 

Maupitl Island 

n’78, p. 116 

Meurtre à Venise 

n’63, p.99 

MIght and Magic 

n’66, p. 104 

Neuromancer 

n°62, p.lOS 

Nobunaga's Ambition 

n° 63, p. 100 

Oméga 

n’75, p.93 

Omnlcron Conspiracy 

n’75, p.99 

Ooze 

n’71.p.l40 

Personal Nlghtmare 

n’69, p. 116 

Pirates 

n’ 70, p.128 

Police Quest II 

n°65, p.lM 

Les Portes du temps 

n’64, P.1C14 

Prophecy 

n" 68, p. 124 

Le Quête 


de l’oiseau du temps 

n’63,p.96 

SenUnei Worids 1 

n’63, p.98 

Shogun 

n°69, p. 114 

Space Ouest III 

n“68, p.120 

Slaiflighl 

n°76, p.109 

Slaifllghl 11 

r’77, p.96 

StarTrap 

n°62, p, 105 

Star Vega 

r'78,p.ll8 

Swords of Twlllght 

n’73,p,142 

Tangled Taies 

n’76, p.108 

The Cobnel’s Bequest 

n’77,p.94 

The Kilstal 

n" 68, p. 123 

The Twlllght Zone 

n’ 62, p. IIB 

Time of Lore 

n’62,p.l04 

Les Voyageuis du temps 

n’70,p.126 

UltlmaVl 

n“7B, p,119 

Wlzardiy V 

n° 65, p. 106 

Xenomorph 

n’79, p.100 

Zac Mac Kracken 

n’64, p. 106 

Hors séries 


Guide 1989 

n’60S 

Guide 1990 

n’72S 

Seiuliens 


Baibarian II 

n°64, p. 111 

Citadel 

n’71,p.l4' 

Dmidll 

n’63,p.l0t 




















■Dunseor Mester du n“ 61 au 

Fétiche maya 

Indlana Jones and the 

LastCrusade 

last Nln|a 

Lasi Nlnja D 

Ulsure Suit Larry in the Land 
of die Louage U za r da 
Les Voyageuis du temps 

Netu Zcaland Sloiy 
Les Passageis du temps 
Populous 

' Shadnw of the Beast 
IStarglider 11 

' Targhan n° 63, p. 129 

1 Zack Mc Kracken 

n“69,p.l20 


in“67,p.l00 

Goid o( the Ameiica 

ST 

P- 74 

n“76,p.ll6 

Golfmania 

Sega 

p.70 


Giontliort « NEC Supergraph X 

p. 55 

n°77,p. 101 

Hanuneiflst 

Amiga, ST 

p.S8 

n“67, p.lOO 

Heâvy Métal Amiga, PC, CPC, ST 

p.6g 

n°65, p. 114 

Hero's Quest 

Amiga 

p. 74 


Ivenhoe 

Andga 

p. 64 

p.114 

Khalaan 

Amiga, PC 

p.72 

n‘78, p. 122, 

Kristal fthe) 

ST 

p.74, 

n“79,p.l06 

Logond of Faerghall 

Amiga 

p.no 

n"73,p.l50 

Uviogstone 11 

ST, Amiga 

p. 7D 

n'’62,p.ll6 

Maffia 

CPC 

p.74 

n“79, p.110 

Manhunler II 

Amiga 

p.74 

n“75, p.106 

Maupiti Island 

Amiga 

p.69 

n°66, p. 109 

Mlduilnter 

Amiga 

p. 65 

1, n°69, P.12Q 

Mysflc Defeitder 

Megadrive 

p.62 

n"68,p.l29. 

Operation Wolf 

Soga 

p.64 

), n“74,p.l22 

Plottlng 

Amiga 

p, 53 


Power Drlfl 

NEC, PC Engine 

p.70 


Powerdrome 

Amiga 

p.74 


VENTES 


LES SOFTS nsrts 

PANS Ci NMMIM 


Prolectyle 
Résolution 101 
Rings of Médusa 
Rotox 
Rygax 


ST p.65 
Amiga, ST p, 67 
ST p. 112 
Amiga p. 66 
Mntenda p. 56 
ST p.113 


4 th & Inchdo 

Mac 

p,74 

Sensible Tennis 

Amiga 

p. 66 

AlrwoK 

Nintendo 

p.69 

ShBtman M4 

Amiga 

p.74 

AMC 

Amiga, CPC 

P 72 

ShinobI 

PC 

p.74 

Bemmba NEC PC Entine 

p.64 

Sim City 

Amiga 

p.74 

Black Tiger 

CPC 

p.74 

SUnon's Quest 

Mnlendo 

p 64 

Buggy Boy 

ST, Amiga 

p.74 

Skldr 

Amiga 

p.68 

Caplaln BIcod 

Mac 

p.69 

Solomon's Key 

Nlnlentio 

p.65 

Caprain Trueno 

CPC 

p,67 

Splasor House 

NEC, PC Engine 

p. 67 

CD Game Pack 

C64 

p.74 

Super Darius 

NEC, CD Rom 

p. 71 

Cloud Kingdomi 

Amiga 

p.74 

Tennis Cup 

CPC 

p.65 

Cisekdown 

CPC 

p.74 

Thied Courier (The) 

Amiga 

p. 115 

Dan Darg III 

C64 

p.74 

Thlnd Courier (The) 

ST 

p.74 

Dragon's Lalr 

CPC 

p.74 

Thundetcats 

ST, Amiga 

p.74 

Dnvers 

CPC 

p.74 

ThundeiEtriki 

PC 

p.6p 

Dynasty Wara 

Amiga 

P 54 

Time Soldlcr 

ST 

p. 66 

E-MoHon 

ST, CPC 

p,67 

Tower of Babel 

Amiga 

p. 69 

Eagic's Rider 

Amiga 

p.74 

Treck&Pleld 11 

Nintendo 

p. 66 

Êscapg fmm the Planet 

Amiga 

p.64 

Trio 

ST 

p.74 

F16 Combat Pllol 

C64 

p. 70 

Turbo Cup 2 

PC 

p.72 

Fighllng Golf 

Nintendo 

p,70 

UltImBte Golf 

ST 

p.74 

Rre and BtitTisione 

Amiga 

p.59 

Unreal 

Amiga 

p. 52 

Flreklng 

PC 

p.74 

Wlpe Out 

Amiga 

P 71 

Ghosts'n Gobllns 

PC 

p.68 

Wolfpack 

PC 

p.50 


BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMÉROS DE TILT 
A retourner à Tilt 
92, avenue de la Liberté 
94700 Maisons-Alfort 
Je désire recevoir les numéros suivants 


Nombre de numéros 
Somme totale 


Je vous adresse ta somme de 25 F pour 

chaque numéro par : 

chèque » mandat e à l’ordre de Tilt. 

NOM:----- 

Prénom :--- 

Adresse :_ 


Code postal 
Ville :_ 


AMSTRAD 

OUtBsupwcool-8128 tout a» jOysi Nbmjeia'Own dM 
hn3(0ptund»b fiamÈoS Ninifl spmt 3990F TSI poui 
plus de teftseign MalhtM,CHri«tophe ÛPlUEVeHl, 
48, rue CKateeubrlaad, 461P8 OrlSeni. T4I. ; 
3S.a3.BS.}9 liprM 13 h et WEI. 
vos amsiteO CPC 464 coul Mci disk sourit, en 94 k. 

? lOys, 30 leu» si orrlvi Aqunut Le tout cour 30M F 
Vincent PERIN. 23, rue René-Oetoeriat, 
91080 CeutDouronnee. Til. : 64.87.88.38. 

Vd! Amstred PC 1513 diH dur 20 MO • lecteur 51/4 
r üoc “ joyfiidi La tout 9000 F Alitn CHEOEVIllE, 
30. rue Selni-Plerre. 28000 Chertrei. Tél. : 
43.38.22.22, pocle 484. 

Urjetu ' Vde ArwrreO CPC 9128 leial iteul) • n8t« |oui 
« jaftlrck - déco • dr leoo ' Mrcule • rnenuel * GSX 
• CPM le tout 3 800 F Thomel CtlARVET, 132. me 
de Perle, 92100 BouloQne'Sllleneourt. Tel. : 
46.03.71.82 lepiillSai. 

VOS CPC 6128 tout • DMP 2160r lenomel • 07 vierges 
' levues r teuk orig * cfiOle megneto * iftiecnergemani 
■ ? lOvtiick T8E 9CC0 F i deeai Igereniisl Yenniek 
POUtSAK, résidence lee truyerei. 11, ev. des 
6ruvetee, 86600 Menton. Tif : 83.26.18.84. 

Vds CPC 464 ' jov • monrieur coul * nbrr jeut (siriOer' 
ctweHQ ghosibuBliri 1.2. 3 dregoamnts. I Vendu 
2500 F Ireit d'srvoi inclue Fibdérlo 6UCH, 39, rut 
StinIslet-HugublIO, 83600 Fr6|ut-Plb9b. TAI. : 
84.61.02.63. 

Vds CPC 6128 coul • 160ieuk ii urilitsues - 2 oleneuit 
Wekstvileur 7G0 Fl Le tout vendu 3 200 F • csOeeu un 
lyntteiisiur vocet enisenal iionet âOUTARD, 11 eHet 
Leuli-Mogueetct, 36280 Achéree. 

Vds lecieur 5 pouees neul 1 sa • 50 dn» pl jeuk » 
etunenttlion 1 700P Oinei6l2e Amiired Ion 1500F 
OomUikiue MIEMME. 26, rue Jevi-Septiiie.Cw. 
peeuk. 69600 Oouit Nord. Tel. 127.93.60.67. 

Vdl Amitrld 464 mono • «un • pilleltt I 600 p « 
dtbeilie TSE jerame V6I68E. 116. rue, Crotet- 
Boueelngeuoi. 42100 Belnt.SlIenno. TBI. i 
33.28.83.83. 

Vds 6126 couleur IM ■ menuel ■ newi (Aller the Win 
RoMcop-Criivceri II I • kii de itudieige • 3 diik vler- 
ges ' menuel • menenes 2600 F Pierre lEMAUX. 
68, rue de le Centlltuden, 80300 Avrenchee. TOI. : 
33.88.02.82. 

Vde Amstred CPC 694 * monrieur ceul • menuel • leuv 
(OipbM'Sorceiv >1 C4de t I TCO F Ercelem Nat KeH 
DORIC. 88, Orende-Ru. 9181DJenvlle/2ultve. TEL : 
80.82.74.37. 

Amstred 9128 coul •loyil -ntrk|OU>|i 40|oukl Velsur 
lealie 9600 F cSOt e 3 600 F Ugeni PMIppe MIE- 
OEROAND. 21. rue EmIle.Zoli, 94600 CMty4e-Rol. 
T4I. : 48.62.02.44. 

V0sCPC612B.monn Coul • 100leuk • lecieur C4ssenes 
■ utkiiierat - corOone • joyencks Vil 90CO F. céOO 
3600 F Anne 1989 David BENAROCHE. Allie dae 
Hsurae-Silnl-Jaoquai, 08130 eraisa. Til. : 
93.09.24.74. 

Vdl AmsireO ei28CPCTBE-riioniieuicoul ‘doubtour 
de K>V * nbik didis • mimel • leui • revues 2 300 F 
Vinceni QUIIY. 3, rue Culemberg, 92800 Puimul 
TW. : 47.34.88.11. 

Vds Amstred CPC 6128 monneut couleur * knortmeme 
OMP 2I60- 3 menenee * 1000 louiilei pour I rr^nmame 
•■doiibleur-50jBu>Boln>en Sindet.EC-toSonga David 
BERTORA-BASTIOE. 46, rua de la Turbina Edan 
Roc, Blllmani 1, 13008 Mtreeilla. Til. : 
81.73.81.88. 

Peur Arrreirad. mululaee 2 jemtfs senne giossitilned envoi 
pofie), valeur 660 F. vendue 300 F Xavier lUCAB, 
4 avenue Burooul, rMdanot Port-Sud. 31860 Rrt- 
vIIIbL TN.: 64.6861.12. 

vos Amslted CPC 464. éersn cduleul. bon ilir. emée 89. 

nbrk jour • guide • rnanetre neuve Pni T&CDFChrii- 
ipphe NASSACRIER. Meiclljv-La-Chelel. Cordai 
421. 30, Roen-sur.Ugnon, Loire. TiL : 77,87.41.04. 
lAprie lahl 

Vds CPC 6128 coul (BE 1983) • menuel • CPM • jovsls 
- 82 leu» • uni • livrss ' bousees • lunet TV • mlrarèwil 
* bureau • botte de reng Prii 5000 F Chrleteptie 
fiUlLBERT, 13, Impeseadela Cerleaie, 91120 PeW- 
eeau. TW. : BO.10.66A1 {ep. 18 h 30 eeuf loardi ei 
jeiidll. 

Vd! Amslred CPC 6128 * moniltur coul • Nbi leur 
. Heroïko 2 * drseologr 2 -1 jovstick - fcn de lèiechsigc 
meni Pns3000F OrigiirYRINI, U Vayulirb, 24140 
Clirnienl-db-SMurigerd. Tii. : 63.8298.04. 


Vds CPC 6128 • moniieur coul • 3 joyS dont I pio 600 
- eouns AM* - lepis - 60 |ou< • cAble leci *7 • manuel 

• boîte rangement TBE Pti»35COF Xavier PERRAÜ- 
DIN. 11, rua do Toe<|uevllle. 76017 Psrie. TW. : 
47.63.30.68. 

Vds jeuk on^neus sur smsirad CPC 464 *7 Pambo 2 
CWvsn. Raid eut Taneie 3unY> Jet Metceneite. Speed 
King Indy ei le Temple Pn» 300 F ou 60 l'un JALA- 
OUIER Johen, AlreduToH n*B, 13123 WtroRee. 

Vde CPC 6129 coul t rdttijeuv • 2 toysi ■ lecteur ceneile 

• cible lEiéchetge Valeur rielle * 6 000 F Cidi 3 OCD F 
Merc DEICAMME, 31, rue F. Roeeevalt. 69420 
Mouveuk Nard. TW. : 20.36.14.89. 
VdsCPC484t*cronooul *tTunuol5vntirkjBu>ongineui 
I E90 F Sitphwia RIMBAUD, 76, rut du Pallt-Men- 
neev. 91640 Mennecy. TW. : «4.67.1)2.39 (ipria 
19 bl. 

Vdl CPC 6128 » luner < 2 loyelicki • souris • do 86 DK 
vmonneurcoul La tout 4 500 F DbmdiscologisOOef de 
nomtxeuk logiBoli Jeen-Beptlne GARNIER, 14, rue 
6eorge-8ind, bis. 88, 81120 Pelaleeiu. Til. : 
80.10.88.11. 

Vds Amstrad CPC 6128 iuen couleur • nb» jeuk - 2 Ou- 
Queues et menuel uulttaire Esc ètst 2 600 F Leurent 
LEVEQUE, 46, rue d'Eillanna-d'Orvae, 93110 
Reenv-iuue-RolB. TW. : 48.56.61.43 jeprie 18 h). 

Vdl AmsirsO 484 CPC rnonn coul 4 nbri ieu< • lict duA 

• loyst 4 souris * K7 - livres Amstred le lout 2 900 F 
Ratijud LEPRAHC. 7, rua de P EglH, 62860 Hucqua- 
Bere. TW. i 21.90.81.48. 

Vdl CPC 464 coul 4 nbts revuee 11 hre micro-epolicilion 

• rimi tous {871 Laet Duel RType. ARtr Burnar etc 
L'enumbli e 3 CCO F Vennlok NOËL. 96, boulevard 
lengeliemp. 44300 Nentai. Til. r 40.40.66.02 
lipria 18 m. 

VdiAms«i0CPC«12ecouHui- liovoieli-nbnieuk Li 

leul pour 2 300 F 4 imgnm Olizio 1200 pour 800 F ou 
le loul on bon iiot 3 000 F Bmmenuelte CAIRE, 3, rua 
ReeenweU, 76016 Paris. TW. t 48.32.96.67. 

Aiieniion vendsnombreus ongmeuk sur CPC6126-FTB 
reiNiaioriui Amiga et lecteur 5' l/Awtldwoei Inaul) Pris 
Iris intWeMenls Sibietten RUY. 26 ter. ma ChoRe- 
mai-LMOur, 69007 Lyon. TW. 178.68.84.48. lAeria 
16h|. 

Urgent iVdi CPC 9128. coul • 1 minane 4 nbnt ^us • 2 
Cdpieure Herouli al Otscclqgv ■ manuel t 30 disks 
icheiBils 9/2/90 linele9/2/92 Pus 2 7COFédeMl- 
ire John MARCELIN. 18, pesuge de l'Induetrla, 
76010 PailA TW. : 47.70.31.37. (Apres 16b30|. 

Vdl PC 1912 couleur id 4 impt DMP 3160 • papier 

• bpne da langimvnt • logiciel de Ireveil t iris nbn jeu> 

• disk viBigii Pris 6600 F Fridirio hiAHCHANO. 
36 rue Principale, 68230 Zlmmerbech. Til. : 
69.71.10.06. 

Vdl licteur Ce Onouetie S' 1/4 pour Amstred 6128 ou 
eedenTBEodurSCOF PHbppe SCHMITT, 46, rua dae 
Voegei. 66110 IHuoh. TW. : 66.62.00.66. 

VOS Altri 620 Ile • mon coul • 10 iiuk • lOvstick > bvtti 
- disk «larges, vieui de Uk mou 4 000 F [valeur 7 500 Fl 
Olivier ROaUE88ALANE, 33, rue Julai-fenv, 
appt 180, 82160 Suraintl. Til. : 47.72.86.90. 

A vendu CPC 8178 Neuf • 7 (oviticks • jiuk (Afi w 
oampiletion] moniiaut couiiur. Irvrei - disk ivsiime 
TSE ISOOFiecbat 4 500 Fl Emmimiel aUlLLOT, 
32, rue Oolive-Feulllai, 76116 Perla, Til. : 
46.20.04.66. 

Vd! Ameirsd CPC 6128, eoul - laui • manuel 30» F 
Nordlne MEKHIOUFI. 23, bd de Finlande, 82700 
Colembac. TW. : 47.68.26.13. 

Vde 19 leur * 3 dek vierges pour Amsued CPC 8128 

• loyslick lOC» F Chariae Henry de iEAUMONT. 
61. rua 811-Anne. 76002 Pvis TW. : 42.60.06.30. 
VilsAmstrBdCPC464«ietbncouleiititdVS' •anviiün20 
jeuk pour 1200 F Chtinepbe TALUREAU. 164, rue 
de Seuuuro. 76017 Parts. TW. : 42.27.38.71. 

Vds Amstred 6128 couleur - 60 diaks * nbti leus « mè¬ 
nent • doubleurs • kvras « revues 1490 F Oietcbe nu* 
nec et suoer gtaphk PbiUppe HER)4AND62, 4,ruades 
CeHsleri, 77090 CoROglen. TW. : «4.80.73.81. 

Vds Amstred 1812 OD couleur avec nbni logioels Ispnni 
muR«len eic -nbr>jeuil8C00F(idebatiieurgem|sous 
girsnlie FrM4rkeOSSON,2,rueJulieJouT, 71018 
PvIl-TW. : 42.61.87.60. 

Vdl Amstred CPC 464-reuk 4 manella Pnk. ICOOf Vd! 
mp T 07/70 - manette -canoucties rodrtdn 16Xf du 
le tout 2000 F Stiphena VOLTO, 58, iliet de le 
Onnde-RacUde, Ceaeuls, 13012 Merveille. 

Vda onginauk pour Amstrad CPC 6126 les 12 toui 
ascepbdnrels Nsbulus Mask l.eic el aussi la compila- 
bqn spécial adirer IK • Gryion. etc Merc BOGUET, 
39, rue da la Liberti, 91270 VIgneui. Til. : 
89.03.43.28. 

Vds CPC 6128 coul garanti aflccrc 7 mpis • joysl * nbt 
leui * iml • kit da iHechargement 4 doubleur de lovsl Le 
tout en TSE 361» F Florent ROUQUIEH, 6, me 
Françoie-Cliervat, 73000 Cbembiry, Til. 
79.86.06.14. 
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Bon p our une annonce g ratuite 


Ecrivez Bàblemenl en caractère d’imprimerie le texte de votre annonce 
(une lettre par case, une case pour chaque espacement) et ne cachez 
qu’une rubrique. Les petites annonces ne peuvent être domiciliées 
au journal : vous devez donc donner toutes les coordonnées utiles. 
Les petites annonces sont gratuites. Cependant, seules les annonces 
rédigées sur le bon à découper original du demler numéro paru, valable 
pour UNE seule petite annonce, seront publiées. Nous publierons prio¬ 
ritairement les annonces désabonnés, qui joindront l'étiquette d’expé¬ 
dition de leur dernier numéro ou une demande d’abonnement. Nous 
éliminerons impitoyablement les annonces douteuses, susceptibles 


d'émaner de pirates. La loi du 3 Juillet 1985 (article47) n’auto¬ 
rise qu’une copie de sauvegarde pour l'usage privé de celui 
à qui est fourni le logiciel. Toute autre reproduction d'un logi¬ 
ciel est passible des sanctions prévues par la loi. L’article 
425 du Code pénal stipule que • la contrefaçon sur le terri¬ 
toire français est punie d’un emprisonnement de trois mois 
à deux ans et d'une amende de 6 000 à 120 000 francs ou de 
l’une de ces deux peines seulement >. Nous vous rappebnsentin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être 
utilisées à des fins professionnelles ou commerciales. 


à retourner à Tilt P.A. ; 2, rue des Italiens, 750Ü9 Paris. 


Tilt n® 80 


RUBRIQUE 
CHOISIE : 


X 


ACHATS 

VENTES 

ÉCHANGES 

CLUBS 


NOM: L± 
PRÉNOM : 
ADRESSE: 


LU 

TÉL, : LU LU LU LU 


Vdr Amnrsd ât2S tctsn • unnd cefiirile • manaltt 
iKaadking) F^ik 1 HO F fcufoli QUEROIX. TH. : 

4742.4«.44. 

VdiCK6l?Scul • caWedeiwtctogimuii MuiwTV 
• ridifl-feveit Prix 3 600 F 4 débeTire n pctvUe Va ou 
AlpeS'MaoiiiTiaB Sébeetlen lERAet, Chemin det 
HeutM-nntdei. 834M Le Muy. TM. : B4.«6.«a.3e. 

VdiCPCeUBcoul nbt>jeux (chiie MO.dDubli dragon. 
Sartarai 2) TEE Acheia 8000 F. cndu 30)0 F 
Urgent ' Ftsappe lANNUCCI, 1 . ell»e de Cavalllsn, 
Lm Clechanee, 89190 Eelfti-Fona leprae 16 h|. TM. : 
78.70.14.». 

Vda AmntBd 464 morrrl rnon - jeiri * jOrflich 800 F 
Frtdkie FERRY. 94, rue CuHal, 76019 l>ariB. Tél. : 
4I.37.U.13. 

V 01 Amstrad CPC 6126* mon ooul et de nomoreint jeui 
la tout ooitr 2 ÛCO F C'en très itrgeni, elori sppsIeZ'mor 
vitel Chrlnophi lUSON. 3 M. rue Piime, 94480 
AWatr-HV-eelne. TU. : 45.8742.14. 

Vds CFC 6128 doul t 2 joysi - edaot IV • nbrs ieu> 
IdOLtblt drsgorr I, II, eem 6 d'or, aher ihe vrar) r bohs 
rengeminr • revues 3000 F FtMirlck OOE8UER, 
24, rua Ûaerges.HticIvon, 84300 Vlnoeitnee. TU. : 
43.74.42.28. 

VOS imofimems DMP 2160 Amslrad • 2 baciels » p«mi 
Vds ausir console C8S * lurOo * edapisiaur Aien • 10 reus 
Le tout nettl Vtie' Henve flEdUIRAN, MouHn 4 rreni, 
13016 MareUla. TU. : 91.82.43.47. 

Vds CPC 8126 coul * 45 taux • nbn msgsnrres ioys* 
Itcfc * dtsq DF rretrovege * pislotel msgrrurrt Pns * 3 200 F 
Julierr LEROUX, 118, avenue Jaen-Jaurde. 
76019 Perle. TU. : 42.39.86.77. la tolr. 

VdspourCPC8128/6e4jeux ortg craiycars 2etmrcro- 
pose soccer Pris 100 4 120 F l'un Arnaud LECI&Jft, 
rue >ee Planchee-de Creesi, «1440 Mesitl. Té. : 
33.».;8.82. 

Vds CPC 6128coLJl • S8 jeux • lOYSttrdt • boita de range' 
nvem Exoellenl dut 2 SCC F r 3 nouveauies RecMd 

LEHIOU, 1. pare de l’Effori-Mmual, 91120 PUat- 
saau.TU.reO. 14.19.87. 

VOSAmjtrarlPC 16l2SDcoul3urrenv 50jeux(vreeipha. 
sar trtdr 3 .] * USX uiilneres hua, ode.). Le tout en trds 
bondlal.EnvttoneTOOF OutTUrrmeARM8PACK, 10, 
rue 9Un|.Eitrpdry, 10400 Mogant.sur-Selne. TU. ' 
25.39.K.09. 


Vds nbrs jeux ongmeux peur CPC612B [Chase HO ICC F 
crsiv cars 2 ICO F. Iss barbvaa 129 F. In justrcists 
126 F. NECLeMsid 76 F aie 1T6E Jdrdme BURON, 
16, réaMatvet -U Clos r., 81320 Vanldree-laHirlB. 
eon.TH:00.11.8t.38. 

Vds Artrstrsd 6128 rxwl • luiw IV - reveil ' laclsdi 
K7 - synlha vocal • 26 taux ortgirwjv - disguetist ■ Fhre 
écran Pnx 3600 F SianIsSae LA8KI. 20, rua Yvat- 
TotHlo. 76019 Péril. TU. : 42.03.4220. 

Vds Amstrad CPC 464 mon • jovahclt mittrp suvnch r 3 
cotnpilittons SI nfarx jlux • Itvrs tri rnsgutnel 2 OOO F S 
détMtrre Sdbeeiian AURCHAW, Le Roahe. 63460 
Ctmibronde. TU. r 13.81.16.40. 

CPC 6128. coul 4 (oyar • 100 jeux (roboetp I ■ 26 
rmvei * manuel 2 607 F i dèboiiie JuBert JONtSER* 
LYUCII. Il, •vartue dea TIBeuls, 78400 Chllou. 
TU. : 30.71.36.40. 

AmstradCPC6I28ctxil • impnmsmeDMP216Q• souni 
AMX • 30 disks • revues 4000 F David GAUSSINEL, 
11, rua Finalon, 242» SeHel. TU. : 63.69.34.70. 
Amstrad PC 1612 DD t nSgrsIa PC MS DOS • joyi’ 
net < spuni 4 log. FVix ' 4 000 F Csns Vsge paradrs 
compsnblB PC 1 000 F d de&siua Eryek BANCEL, 9, 
aveniM du Prd-d'OrlM. 781701a CeMUni-CIdLtd. 
TU. : 46.34.96.». 

Vds CPC 6129. coul 4 rmonmante 2160 • 160 taux ■ 2 
loysttcks 4 revues * msnuels 4 jttMeres 3 600 F Thomas 
SZYMANEK, 143, teulavard d’ArmerrtldrM, 591M 
RotsbUl. TH: 20.26.49.23. 

Vds Amired CPC 464 avec momeur caiFeur encore sous 
gsrsrrtie 4 rArx joux • toyai. onx sseriFé 2 OOO F Etre 
MAIKA, 3, rue de la FidUltd. 76010 Perla. TU. : 
47.70.14.«7j 

Vend CPC 664 > tact disk • mor«. coul * SCO reui 
- jovBlr* 4 malelTe de rangsmam La Tout TB6 flndv Put 
dangaroui CC2I Pnx 3000 F Chrialopha VERRIERE. 
27, ledieanrant Le «tvedou Eeplmai Ytrec, 16130 
Aipalsneiir«dri. TU. : 71AS.Z2.70. lAprdl 19h|. 
Vds K7 peur CPC 464 flous ongrnaux Balman. Moon- 
wahrer eic ) Vous pouva; appetei loua tes lours Fabien 
KUENCOURT. La MsrUs Le Ome Tbell, 27370 Le 
Grue-TheU. TH : 32.36.61.46. 

Amstrsd 1612 DD couleur • rmpnmama manssman rallv 
MT81 4 Jogicrsts * jeux Peu eem. encore sous garantie 
lUlou’au 11/I9H ' 6000 F Michel P1EDBOIS. Rua 


Porte-dee-Bables, 466» Sully-sur-Loira. Tdl. : 
M.36.49.e9. 

Vds Amslrad CPC 6126 avec la Cobra [lovsrrcki. 24 dis- 
tiutnes,dismsgsrrnes Ordmereur couleur Prixedébsî 
ire RrefM BOLZE, 94, rua du ConnatsMe, H 6 M 
Chsmiïy lOUal. TU. : 44.68.06.83. 

Vds 6129 coul 4 tuner TV - leci csa ■ nbrx jeux el uni 
< eounooissler t 2 jovs ■ notes revues ' cSbie minrtet 

• houesee 6 100 F feblen HAM 6 Y. 4, ivemif de le 
Porta de Venvee, 7»14 Parle. TU. : 48.46.76.M. 

VdsP6CPC6128.jeuxorigi IndrenieJorsee RoedBlester 
chacun90F4cotnprl SjeuxlOÛF 6ji 1COF. 16ix 150 
f 4 cordon magnkrc < guide du grepissme Yann ZOL* 
WERUCK. 136, rua dea 3 Meieone, 69480 Le Bea- 
i*a. Tel. : 20.29.46.66. 

Vds Amstrod PC 2068 evec 30M0 ■ lacisur exiarn 5 1/4 

• rrrronmame Star LC 10 coul • écran VGA cnrl • souris 
■ TTX 16000 F Didier Saamvabsr. 20 avenue de 
Provence. 78140 VéHay. TU. : 39.46.62.26. 

Amstred 464 coul 4 lecteur de 07 • housst oroiecrion 

• bohe de tsngenieni pour dreauene • 9 jeux D7 ongi 
neux 3CO0F KKlMEND 6 LU. 2 .ruedels 8 ollilarKa. 
79619 PiHa. TU. : 42.39.36.72. 

Vds Amcired CPC 6128 ■ moni cpuleur - jcys 4 revues 

• super jeux. Mortevialie dordPe Dragon. Jusitciers (loui 
es) neuf) 3 000 F a Mbinie David 8IRISU. 13. rue 
Neuve-dee-Mouflnoux, 926» Aeniaree. Ttl. : 
42.».76.W 

VdsAmsIradCPCOISBtrrwn coul 4mor>el!B • nbrx jeux 
cabal rcbocop aftared beast kataie aca arc La Ibul S 
2 300 F GsraM MADERIEUX, 66 , rue Laule-Rou- 
qttlsr, 923» Lavalloil. TU. : 47.87.39.64. 

Vds CPC 664 mono 4 nbnt jaui et uTil • Iscieur el cassenes 
leux ‘ bvres > daiacase • lurbo mirage tmager • 7 loya. 
Itcks 4 revues, arc Prix StXOF Fabrice Q 6 RG 6 S, 1 . 
rue de le Cherita, 13002 MereelMe. Tèl. 
91.».».». 

Ltrgem ' Vds pour Amstrad CPC lacieut 6 pouces 1/4 
Vonex 4 itdarlaca. la tout TBE 1 OIX F fnsul 2 7H F), 
vendu avec 2 D7 4 menuel Chrietoplie NEV060,6, rue 
Arnaud, 43260 Batma-Flortne. TU. : 73.6413.70. 
VdsAmsrrBdCPCeOAcpuI • livres • revues 4 syrtihe vocal 
lecnrvmupdue 4 jeux 166 2600 F 4 eed en ^ 3' 
160 F Laurent GUILLE9EAU, l.rterdence des 4-Ar- 
pme, 763» Fontsnty-ls.Flaury. TU. : 34.H.36.86. 


Vds Amsired CPC 6129 - moniieut couleur - io>i 
iick ■ nousese 1 900 E Leuvenl OAMEL, H, rue de 
l'Obélleque. 77610 NaufmoiitlerfanOrla. T4I. 
64.07.M.74, epede 21 heuree. 

Vds leux ongmeui pour Ameired CPC 6126 Berbrmxni 
Skaie Bell Cornai Océan ICepran Blood I 60 F puce 
Juter RAPOPORT, 101. avenue du GénHal-MIchel' 
6 I 101 .1»12 Perle. TU. : 43.43.69.91. 

Vds CPC 464 mono ■ ROM 6126 • 001 ■ revuee • rbrs 
dnksfjiui- unkiiircil 4 lovslrdi - reeei comme neuis N 
loui 2 600 F Marc PAUMIEH. 93, avenue du 
26' RT9, 690» Lyon. TU. : 78.83.62.43 (eprti 
19 Heursel. 

Vds Ameired CPC 4B4-CTD01 •sieironTV reSrdueveii 
7 joys roux K 7 0 7 gnx t dUaaiire THerry lEVAIL- 
LANT, 43, rua Mllry, 62160, Houdan. Tél. 
21.62.46 ». 

Vdi PC 1612 écran mono • t dnve 6'1/4 • rWtx jeux ti 
unie llsnlavision rriurderchopper ) Le roui 3600 F 
Jeati'Jaoquaa LOURY, 11, bouliverd du Geve, 
861» Lpurdea. TU. : 82.94.13.U. 

Vds CPC 464 4 mon coul • nbrx taux - ;nv3 
nck ‘ housse 4 menuet 4 revues Le tcui TBE 2400 F s 
dÉbanre Frenck LE MOACH. 13, rut du PUtl-dU' 
four. 77269 Morel-aur'Lotng. TH : ».T0.17.22. 
Vds CPC 464, coul * nomb revues • 1 micro eppltcaricsr 

- 2 Joyst «tiai moyen) > 67 leus ongrneux {asr duel 
uperitton nolf. sfier bumer) Pris 2 000 F Yannick NoU, 
», boulevard Longehamp, 443» Nantea. TU. : 
40.40.H.02 

Vds CPC 464 4 momeur coul - lecI M diig nbn jiu' 
• joyet peu servi 3 600 F S dkbalire m6ppa Otjoui. 
2, ell6e J. Pratear, 940» CrHeH. TU. : 48.98.19.49. 
9top aheirer Vds AmsueO * CPC 6126 Coul * nbrs jeux 
SOI 4 luner. TV • radio. • msnuel. 4 notices de jeux 

- msnerte, • raiksnga le tout TSE 3450 F Jooehyn 
RoulM, 21 ter, rue do Montreuil, 943» VIncennes. 
141.; 43.74.26.». 

Vds Amstrad CPC 6128 4 mtmrraui couleur - livres • nbrx 
reus urgem Pnx 3560 F Lionel De 8ou4a, 28, rue det 
Mertyre de Châteeubriend, Omreesun.eur.Mprne 
944M. TH: 49.76.91.69. 

Vds Apulfsd CPC 464 r joy - rUrrx reus ici gue Salman 
Slndant. arc. Le Ibul 1 500 F 8t4phafie KSCHARLBS. 
8, rue Jein.S4butjen.BeUi, 622» Outreeu. TH : 
21.M.M.69 [aprte 19 h). 
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f Vfls CPC ^ mono • DDM * tmrdjïfl imaçftf • 30 disk 

• bons ' ivespking Ineki') le tout 20CO F lurgeml Cé- 
dric Cuvellei. 8, R M-, as - SSSSO Lendieclei. Ttl. : 
27.7Ï.72.60. 

Sioc sMbiib ' Vds CPC 8128 • aoeiii cosii • amoli siS'ao 
■ svn8e vocal saaibé à IBOO F • disk [BO jsus - oiJ i 

• meneiTB‘docomaniaiior ViceiptevtePF7ROFIIOt21i 
ev. Cernot. 93380 NeuMlT'PlBlBanBe. Tél. 
83.00.04.27. 

i Slopi Urgent 1 Vds Amstted CPC 8128 - monl cdtil 
. -adéDiBieuiTV 'SfiteneciBs*nOfBüs-oduc 'tBvuef 
- uTiklBirs discologv ’ embet * onv en TBE 4 800 F Cher, 
lie LACROIX, 3, nie du 8 mil 1MS. 93280 iM Ulai. 
TM. : 48.45.91.01. 

1 Vdv jBuii orvgineui pour CPC 5128. (beq ScbulPepuck 
[ cet» CBiKinWing.pptiiiiorWol' KmgliM FoidBl 8 type 
I dtBOPnninik AeiBbepp la jeu 80 F leicuiaûOf Plerre- 
: Emmanuel Le Pareo, 712, avenue de Wagiam 
75017. TM. : 47.03.23.20. 

[ Stop aHene 'vas nnpiimanie AMSTRAD DMP 2180 eecei 
lent eiffi litat peu sbivi] - maruai la tout 990 F hateui 
1 790 Fl PatiIcK Raid, 16, eUOe dai HMiaa, rtaldenca 
du cUlaeu, 77000 Viue-le.ParUI.T4l. : 60.88.81.06. 

( Vda CPC 8129 eoui ■ meuble - lunar TV ii radio • nbri 
^ ]Bui > nbrea revues * smenrie Valeur 5003 F ceoa a 
3 000 F duUan ALEXAWRE, 10, rue dea Rtaervolre, 
64410 Oelnl-Mauriea. TM. ’ 43 97.07.32. 

I Vds Ameiiad CPC 484 - monneui couleur • 2 ipys- 
^ tichs ’ 150 leuB • manuel * boitas e K7 785 La tout 
2 400 F a dabanre Juloit LEPEUT, bli. t, eliÉ des 
Ouaklea, 77870 Salnl-MammEa. TM. 180.70.12.58 
k VdiAmiirad CPC 6128 coul - nbri leui • motlamfflgrte. 

iBc - revues sur les ordinateurs II tout 3BCfîF Ludovic 
' HAOU2I,70, avenuedeaTariiee, 78017 Parla. TM.. 
40.55.02.80. 

k VA CPC 484 coul * impimtanie - lect disk • nbri jeui 
I accesscires livres 39007 Oomleilqiea FACCHIN,48. 
evcnus Durend-dc-Brui. 12000 Redei. TM. r 
88.42.71.41, 

;* VdtCPC6l28ccul •nbrijauilllaimbpwisland.Oalendet 
' oilbacrow etc)- IjPvst TOE VaisiirteaileaOCOF ceds 
2 7CO F Hubert PATRICIA. 10, rue Sevove, 93270 
Oivran. TM. 1 48.88.0804. 
i VOS laue priginaue pas chars iisie gtaïuni (pour 8128 
I diskaital dpm sindar doubla dragpn 2 SItirvbi hesv 
' Zalandiiory aie OlbphanaOOUlEO, 0, rue du LItute. 
, fient.Colonel-Das. TM. : 42.23.08.93. 

Vdaâieksoiig CPC 8128 Saknram 6irbenanil Forgoi 
lenWoiM Opirilicn Wuir Titvral Puisutt Demanda liiie 
al pue Loula TU. 15, Mite de la Nolaaiilt, 
. 83150 NMiy-le-B'iiid. 


V* CPC 484 • momiaur mono • idaoiaieui Poniai - J 
' rovsticksM'oSOOO) ' 50|iusongineui • manuel - revues 
Pni I (KO F Tout bon Sial Cbrliloplra VIRIEUX, 42. 
rua dae Peupaeri. 78013 Parie. TM : 48.80.61.43. 

i vde CPC 6128 coul > rtbes juur imomaus - 2 loys ■ kit oe 
leiecbargonrani • mniendo evac 2ieur fîroicn et Manu 2i 
Pni total 4 000 F Xavier PAROT. 1 , avanua LenOtra, 
78100 5alnt.QefinMn.en.Lava. TM. i 00.81.23.84. 

Vdi Arrritrad PCW 0256 • mtorimania ■ nbrr util • r*> 
leus iBaiman Tnvial Puisuil I - piyst • mterlice Pur a 
eebatltt 123500 Fl 10E «ban CREHILLOM, 23M. 
rue Ctinol, 77177 Brou-aui Chaniaralni. TM ' 
80.20.47 07. 

Amstrad 0128 coulaui - 2 lOvencks - edepiiieui TV - laui 
(MatetWav Baimen etc I • livrel pour D'ugrammauor 
Baiic Adèbeltre 3300F lanlEVAOUERtSE.O, me 
MUon. 78015 Parle. TM. : 43,38.51.1* 

Vfla CPC 8128 coul - impr DMP 2000 - 2 ND leci «SQ 
Il FD1 • lOvai • irbte leur • dbese 2 - muKiplan ' »ui“^'' 

eaiepi^leur - suparpeint • livres - rewtjee • doc 5390F 
QuIHaume FOURNIER, 4, rueleonidaa, 75014 Paria 
TM. : 48.43.27.83. 

Aflairo vds CPC 444 Couleur bon Mat • manuel - livre 
daieise avec iisnngs ■ lau» (Gunatvp. Million III Pur an 
eembia 12CO F Chriatiipbe RABAT, 8, rue Ferri- 
ereaaoietee, 29000 landenreiu. TM. : 08 08.35.00. 
Vdi AmstradCPC6l28coul -nbr.laui■ lOvai -ravues 
pour 2 700 F Vlnceni POIGET, 3, pire de U Oartn- 
g4re. 92210 Siiirt-Cloud. TM. : 47.71,72.08. 

Vds CPC 6128 coul - impr DMP 2D0Û • papw • tan» 

mafnbtrieualChaseriQ.Gunabic )• manuMs-idysis 
LetouiTBE»3300F Oavid MAZAITARIM. 39, tue 
VIOlK, 78015 Patli. TM. : 46.38.89.19. 


Vds Ametrad 464 mon coul Mai neuf • ma 
nuM • joyst ■ nbm laur oiiginaur • revues • t andair avec 
lei» La tout <;e46 i 2 000 F a oabati.a F'^noR ou 
Qlldaa MEUBICE, 14, rua AeNlle-NarsInel, 7B018 
Parla. TM. : 48 52.46.81. 

VdaCPC6129rrnpnit coul • liés nbr» logs • impnmama 
DMP 2150 •loya-lac K7 - Mas et revues apècdliseos 
Chrlsiephe LAPflOSTE, B, réUdenoe Cidat-deViu., 
95130 FrinconvIUa TM. • 34.13.35 19. 

va Amstrad CPC 484 - I lOvsi • nbn leui - manuel 

1 600 F Cédrlc PHILIBERT. 9, Impeaia Moequel- 
TempSeri, 39130 EoNroRaa. TM. • 76.22.39.22. 
vos Amstiad CPC 6128 svec momiaur cpui • rît. lau- - 

2 idïst < pisiolet Vdiesipbaseï 2 SCO F Héçitia BAR- 
JOU, 26, rue Uisola, 76015 Perla. TM. t 46.75.72.32. 
Vds Amurad CPC 484 • pnse Pemal - crayon optioua - 
lOystick • nbrau. leu. H tout I 200 F Chrirophe. 
TM. t 39.97.02.01. 

va Amurad CPC 6128 mono • adapiateui Paniai W2 - 
laa K7-|0ritr)k Nbr. leui et revues Valeur 6 000 F 
Vendu 2 801) F a débattra Matthieu BORGNEI. 2A, 
avanui Porrlatowalrl, 78600 MMeoni-LiMItta TM. 
39.12.18.79. 

UiMnt vds 464 - jOVSIiC*-OlaindeiBUi Fri. 2 100 F 
a débattre Ooaen R0002AR5KI. 41, evenue Mar¬ 
ronnier, 93290 Trimb1iy-Wi-Ûoneiie IM. i 
48.01.41.84. 

VA CPC 484 mon - lecI disk - nbn jeu» - funh voc - 
SOrevuie Vdaur 9 000 F Secrida » 3 000 F vds aussi 
etms SW • 7 3X 3 000 F Jaen-Orrlstouha FON¬ 
TAINE, 12, rue HMtrl-Libaaque, 77400 Legnv-aur- 
Maini. TM. 50.07.11.68. 

VACPC9136couleui-60)euvlivrei 2 500F Leureni 
■IASI220, 18, avenue Pillon, 77180 (alnl Btlca. 
TM. ' 84.00.10.24. lApr4a 18 h.|. 

Vdi CPC 8125 Cbtil • lovtiick • IBdiik dtiau. • ed-sk 
nargas * magnéto casaetia * C4bl4 ■ cas - boRt de 
rangemani-doubliut lovsticfc Pn‘ 2 300 F 8t*phani 
AUI01NE, 28. rue de la Moniagne, 80240 Fiaa- 
neeui-Muniehevreull. TM. ■ 44.08.73.11. 

Vds intpnmaniB Amstrad OMP 4CeO 132 cotonnas • ruban 
- iwiiA • looicinl ancoie si gaianiie 127/10/891 La tout 
uour 2 400 F Cyril BABtINET. 34, lui da 11 ChepMIe. 
98100 Argenieull. TM. : 34.10.26.34 
Vds ordinaiour Amstrad CPC 8125 mono Ibe Joyiirck al 
un lau Gerrvrv Wing Oiscologia 1900 F BSbaa- 
llin EMA9ABAL. S. rua MIsuiilio-Elohia, 84500 
Salnt-Jean-cla-Lui. TM. : 59.28 88.68. 

VA pour Amsitao « / soiins AM« 300 F «yiiiMi spaed 
king 40 F Owrl jeu» otiginlul 1 40 F et 60 F Cllyon 
npiioua ICO F FrbdMc 8081, La EiterMle Haute, 
impaaaa dei Agaaeea, bt El, 13013 HaraMIIt. TM. 

91 98.70.41 

Vdi 6120 ooul • nbi» jeu» • souns AMX • impnmania 
DMP 2180-kgrii pluaaar - revues Naieur 10 OCOF) Vendu 
5 500 F Pri. 4 oeoallrl Nloolai »A1l. 17, rua di 
Jaiaalm. 78018 Parla. Tdl. - 42.61 7T.87. 

Pour CPC vds digrtaliHui Ara 700 F laci ctsk DDIi 
900 F Clavier CPC 464 4D0 F Oivid. TM. : 

45.54.57.87. 

VA PC15I2 80 CQA N 11 B domplet IGEM • MS005I ' 
icuns- 11 leurltvll)- n«< livras Pris 380OF Acliiliui 
habitant ai pnisibie tagion Melun ou 77 Berirand 
OOBNE. 3, rue Jeen-Bouln, 77130 Monliretu. TM. ' 

60.98.22.88. 

Vdi clavier Amstrad CPC 484 uns monteur Pris SCO F 
Andrt MOUOENOT, 28, nie du 64nérMrile-eiu8e. 
88160 Freiie/MoMlle. TM. : 29.28.06.13. lAprta 
18 h I. 

VA Amstrad PC 1812 double laoiiur loan mono • logi 
oeil - leu» ■ jovsiiA 3800 F Nillei KLEIM, 82, me 
Loula-Joal, 67175 Gandrenge. TM. : 57.32.85.56. 
VOS PC 1612 coul OuublaOnva • sonna • manueli et doa 
- lod da jeu» et de travail IPiatoon ) Vilair 10 OOO F 
VanduSAOOF Adaoaltra GlEie VERLEYEN, 9, rua 
Nun«aiev, 69130 Lemberun. TM. : 20.93.50.97. 
Vds Amstrad PCW 8258 Mumt nrono Intpri • mil - me 
nulle • lûdilk viirges Elit neuf Pn«4C00F Florinca 
BERNILLON, 45, rue Lamartine, 92800 Ruall-Mel. 
nstiaon. TM, : 47 08.14.19. 

VA Amstrad PC 1512 00 MM * dos - gem pem ■ gero 
daiMop - joyetiM • cani IBM • GPommi i IBpemaiau» 
.auttAiiui 4 0C0F HubanOQIER, 148, nieLouf. 
mM. 78015 Perla, TM. : 45.84.72.27. 


VA Amstrad CPC 5128 - mon coul • fibn |eu« ■ rna 
nuet I uiibtaiios • |Ov La tout bon Mal 2 500 F Nleolea 

ROUMANE8, 18, aviaiiie Courtin. 94340 Joinville 
TM. : 48.55.11.84. 

Saciilia Vdi CPC 464 coul • plus de 60 |ou< ongi- 
nau» • (oysi ' housse • revues - manuel Tout en enteSent 
Mat Vendu 2400 F Vbiceni HOUIS, 53, ma du BMi- 
dM-Jnnca-Marini, 94120 Fonlinay-loui-BMa. TM. : 
43.94.01.61. 

Vda CPC 8128 • moniteur coul • synibÉiiaeui vo¬ 
cal . nAnbtaux leu» - bocks Le mut pour 2 SCO F De¬ 
mander DAVID (ipria IBhautAl TM. : 34.84.4*26. 


Vds CPC 6125 nron coul • livra utilnarre • piatoiBi 
manium avec AS jeui • 2 lOys - nbr. jeu» IdoutM Aagon 
2 Gostbulters 2 ) Ptn 4680 F Bertrend LEFEITI, 
7 rue des AnMerl, 38280 VIBetti d'Anihon, TM. : 
76,31.22.91. 

VAAmsIiBdCPCBITScoul l88)Tlbr>reiiues-itrxiBu. 
. manuel • kil iMSChorgemenl le lotit T6E Pn» 2 999 F 
AllunAe DA SILVA. TH. i 48.93.17.8* 

Vds Amsliad 464 mono. TBE • rît. ,eu. • revues • 
Pn» 1 500 F AnlArre DEMEUS, 49, ru. 
a.ymond-Montlon, 57880 Heneeurt. TM. : 
87.83.62.4* 


VA Amstrad CPC 484 coul • ItvrA * Byvlba vocatlecFni. 
rrrusrque - leus - ravuaa Le tout TBE 7 COO F * CAO en 
diso 3 150 F Laurent GUIUEBEAU. 1, rteldenci 

die d-Arpenu, 78330 Fontenuy-le-Fleury. TM. ; 
34.60.36.56. 

Vds nbr jeu. sur disks et It7 pour Amsitad CPC Anthony 
TILLIER. 2, rue Kervégin. 44000 Nentu. TOI. : 
40.89.19.78. 

VA PC 1840 mono. Met neuf Laaaur 00 i unprtmanie 
oa/p 3160 pariin Mai ■ jovslick FFtO SCO PC 1640 
SOOOF DMP3160 I5KIF joyatick 125F Bruno 
SOMARÉ. 10. me de l'EgUai, 72400 Cherre. TM. : 
43.93 38.62. 

VAPCAmaltaO 1640- lOiivainl 3 ' 1/2 • 5 " 1/4 • livrM 
' ravUA • logicials - écran 4 560 F • But mcrM • men 
• leCI 790F TM.:40.e5.Sa.e2. 

Vds cour Amstrad leur ongiALui sur K7 et sur disks * Itvie 
CP/M Lista cvilra envalporte itrribrea K7 25 F disk 
65 F Inaa 90 F TMeriy MERCIER. 1 1er, rue de 
PMllers, 86130 Jeuney-Ctin. TM. : 49.52.02.29. 
VACPC6128coul •-sur [Rickdsng RobOAp Ironlord 
SIC ) - 1 housse - lecteur de caasoiia * icrystick - rmjH 
Baniamln DESCHAMP8. roula de Thlbeimont, 
78379 Nauvllla.|8i«eppa. TM. : 35.40.13.83 laprM 
17 h). 

VA CPC 484 - écran couleut ' lect diaq - lovei * 50 jeu> 

- revues - manueli 2 500 F Charlae A Minime 
DAUTRESME, 2, aquere Qabrlil-FBUia, 75017 Parla 
TM. 143.80.70.77. 

VA nop allBita CPC 454 AmatraO X7 • tris nbn jiui 
SarbananRbbtrcoevioiigemes -monniurcoul • jovst 
Le loui ? 200 F Urgent i Laurent CARRACEOO, 

34 OlA rue de Dunkerque. 75010 Perla. (Parla aeu- 
leirrant). TM. : 48.75.58.83. 

Vda CPC 484 ■ moral coul • jov • nqmbtiur jaur 2 COO F 
Idlbai pnssrblal Ming CHAU, 78017 Nria. TM. : 
46.27.18.98 (levreik and). 

VACPC484COUI rjoy i250jtu>*20revues-bi linge 
K7 La tout TBE 2 200 F Adtbilite PletraMETRO, 43, 
rue DebUNy, 81370 8l-8ulplce. TM. : 83.40.08.68. 

Vds Amurad 464 • IKI 001-1 ■ K7 • One • Cible mmnil 
• iws. NiPuttEOOOf Gtrnal'Mihdl LEatAW, 27, 
tua du Vladuo, 82130 laiy-lea'Moullneaua. TH. : 
48.48.22.38 (epril 18 h|. 

Vdi CPC 464 mono • edapi Penial • jeur • revuM 
1 SCO F U debalua) Vdi laci dtsk ■ jeui ISCOFVdiDT 
viargas 15 F biKe Ftédirio FEYDV, 15. rua Joaaph- 
d’ORvIir, 31800 Mures. TH. : 81.61.UM. 

Uigeni ' Vds Ameited CPC 464 ■ mon couleut • loysi - 
manuel • Eiapi N ■ Ptoiec écran • claviat La loui 
1000 FI ou échangé comii matinal bout PC Yolende 
HUGON, lot Lee Moueitw, N°84, 34750 Ville 
neu»e-l*e.MaguiltHine. TH. t 67.69.52.23. 

Vds CPC 8I2B ooul • 27 ckik dont 5 vrerges • lOysl ■ 
doublBur da joyat * revuoi • programmai - Oiscologio La 
OUI TBE 2 9C0 F Roméo GRUISON, 85290 Mnv 
tholren (VlMine). TM. : 19.83.89.18. 

VdsAmstiédPC 1612 Eoténcoul 2 lécleuri • uiil Icopv- 
tvnglii. PC fooli éci i • |éu» (double dragon, aie h inté¬ 
gral PC 9oneiai.vendu80COFI891 MWiMBENEZHA, 
4, placé du Généré! Taiilir dé Mtrguéllllél, 
79020 Péril. TM. :43.48.47.I0. 

Vds iéur origntaur sur Amslrad CPC 8126 avec ambaliagt 
et noiiA 7D F pièce (Batman/Uiheli/eiibanan ll/Op 
Thunderboli 1 Frédéric FAUCHEUX, 180. bd Jac- 
quéi'Cartlet. 36000 Rannaa. T4I. t B9.E0.B7.14 
(étiréé 19 h). 

VAAiiiattedCPC5128ooul < jeûn • cordon magnéto • 
manuel • cpm • téacolooiB * iov 3 000 F Loula de 
CABI8801E, 8s4uantin-la.poisrla, 30700 Uiaa. 
TH. ! 88.22.10.32. 

VA CPC 684 ■ aymhé vocal - megnélo IC7 plua A 
150 leur • imprimante graplaqua - leaeut 6*1/4 Iran e 
lèvrwr • loveuck - cooieufs Chriatopbe LAhWEHT, 
88,ruedieegnolet,T8020Peria.TH.: 43.71.33.1* 
VA pour CFC jaur originaur K7/D7 K7 30 F Piéca 
compil 50 F 07 100 F IGundiip - Echelon - Claan) 
Liborio BARRAFMNCA, 8, rua da Pohlire, apt. 8, 
Otaianae. 11000 eiioaiabnna. TM. : 88.71.04.95 
[le nsasln]. 

vos CPC 484 - monieur couleur * nbn jeu» ongineur 

• revues et manuel Tout TBE Pn» 2600 F Paul 
GABOWSKI. 11. plaça Jupitar, 53600 Aulnay 
aoua-Boia. TM. t 48.88.10.57. 

Ne cherchai pkji I afiaire vA ^ 9126 • monilaui 
CIR CTM 64*2 • tunei TV » radicireveil - joysltt* • une 
Amame A jaur • manuel Pn» 3200 F i" Kerim TEN- 
NAH. 8, rua RIchtIliu. 88100 Roubili. Tél. : 
20.24.04.85. 

VA Amstiad PC 1S12 00 coul - nb» iog malénel as 
garamie 9 SCO F Impnmania 1200 1 000 F Fila card 
16COFoulatout99aOF T9E Frédéric GIRARD, 2. iv. 
Muguet, apt. 131. 08000 Chvleirllt-Médérea. TH. : 
24.67.18.80. 

Vds CPC 6128 » morviaur coul * syntné vocal • ciUa K7 

• iOyr revues TBE ' 3800 F|a oebciirai vos 2 rsllqnges 
JOV 35F. les2'|OvswarFro lOOf ArneudGIRARD, 


20 av. du 8 Mal 1945. 18700 Aublgny-iurJiéré 
TM. : 48.88.18.87. 

VA (BU* ononau» pour Amsitad CFC 6128 au pn» arcep- 
tionneide40F qidce PAséde Berbenanli etc Frédéric 
ALBEROLA, 2, plaça ReapMl TM. : 47.80.96.22. 


Vds 664 CPC - TV morîch • 1 manaite • Oiseolo- 
nie 5 • 24 jeu» dbm nouvesuiA Mr HMi giean cours 
ghoiiIsnghAl la teul 2000F Bléphane GOETQHE- 
LUCK, 12, illée André-Meseager, 93420 Vinepime. 
TM. : 43.84.82.86. 

Ungua vA CPC 6128 » moral coul • kn tèléehBige- 
mam ■ 2 jovstiibs • 2 livrea da prog • nbr. t» Cédé i 
2990 F TBE Patrick GIONLO, Mabis rnAi d'AIM- 
gne, 11300 LImoui. TM. : 86.31.38.12. 

CPC 6128 ccul • leciBur caisaitA et 2 leu» • 33 jau» 
disk - 6 disk marges • manuel vileui 4 900 F cédé a 
2 KD F acheté an 1989 David NIGRIS, la CampalaiBié 
Téraeae 81180, Marieeo.Tein. TM. : 63.84.86.68. 


Vdi CPC 454 • rb» jeu» - 15 mag ■ (bysilck 9CDFT8E 
CPC • montreur couleur 1500 F > Adieu, bohe A 
ranganrant cuaattai Urgani' Oiéphané MARQUES, 
18, tua Ocluve-Laplse, 53180 Noiiy-lé-arénd (10 km 
da Pariai. TH. : 43.08.74.23. 


VA Amstrad 6128 couleur TBE • 26 disk de )OU» • re¬ 
vue • bcRa da rangemem • 1 loysnck 3 000 F Jaen- 

Oaplltte OORINQ, 42. rA du 23-Aa0l, 1 larblaon, 
77830. Tél. : 60.88.42.63, apréi 19 hauiM 

VA tact au! da diaqueilas «ur Amirrad 464 (ium 85) vés 
peu lervr 1200 F - vds 5 bngmau» icebal SHI nobi 1 
annie 1989 trM peu tervi Panloa FEL120T, 33, réal- 
défiA dm OMiA-Deniei, 81120 BézanA. 


VA CPC 484 mono • nb» jeu» - manuel le tout 1 BOO F 
Olivier LAFONT, 13, ruedMPervenohei, 9222084- 
gneua. TH. i 48.53.18.03. aprA 18 Aurea. 

VA CPC 8128 cwl 155 mbrsjaur ■ 2 lovsi-houiMSA 
«bleciion 2 700 F WIppy 8TEIN. 14. avanui Oa- 
brlM-Fiura, 84430. ChenneviérM-aur.Marr>i. TM. - 
45.78.70.81, iprA IOAam. 

VAPC16l2AmiiiBScoul • 2 Avn • 2 lOviiick • ADO 
on Ard > louna - impnmania lepion LX B8f - jeu» • unli- 
tairaa, 8000 F Tréi urgani Philippe COULLOM6, 66, 
béulivard de Cheronna, 76011 Paris. Tél. : 
43.70.03.00. 


Vds Amstrad couleur • 2 manaiiaa • cordon deu- 
blaui ■ jaui ■ ARi da rangamant - tavun • manuel 
Ouiilraaiicn SOOOF QvégAyCOUREL,25.ivartuada 
TAudIgulél, 83310 Cogolln. Tél. : 84.8*40.50 

VA Amiirad CPC 6128 • imprirn bfom-IOIS ■ liciaui 
FOI I tuAr TV • nbr» jau» ar utilnairaa ■ doc atirarn Le 
tout 5000F ChrietapAGUILBAUO.BB.bdViuban, 
28180 MonlIgnv-ll'Bretenniui. TM t 30.57.09.01. 
Utgim I >«i Amaliad PCW 8612. monc. 2 dnvas. imbir- 
mame - Ibgiciela Le tout 3000 Fi Ttéi bon Mai 
Han-WA TANO, B, evanua Ae Ancleni oombis- 
lanu d’AFN. 93420 VIBepInli. TM. ; 43.84.00.77. 
VAAmaiad CPC 6128 Uonrtaui couleur TBE • manalti 

- Ara jeu» al bvre 2 800 F Deny MAILIAM. », lia A 
l'Ili-de-Franoe, 93190 LIvry-Oargan. Tél. t 
43.84.98.80. 

Vds CPC 464 cbuiaut 2 Jovei • 40 jau» (Bitman, Forgolien 
wond. MC L 3 500 F au bau A 6 500 F Jérémy LERE- 
BOURI, Ettry 14410 Veiiy. TM, i 31.68.42.52. 

VA PC 19-12 DO cojleur dolAlB dn»e U» logiciala • 

cene Jbv * 3 joy r hbusee • bcRa Rang vendu 7 ÛQO F • 

VA imp Ra 80 Epson S rép 500 F Xavier LAMY- 
ROU88EAU, 2, rué AEiert-l', B4BOO Jaatry. IM. : 

82.33.13.11. 

VA CPC 8120 coul • nbr» rau» • loyo * dCA • unpn. 
mante 3 200 F Ved Séga •> 5 jeu« - maneiias lOWF 
PoaeîlB achat séparé Yann QUYONVAHC'H, 87, avt- 
nua Le-N8tre, 92180 Anteny. TM. : 47.02.68.81. 

Vda Amsvod CPC 664 avec mcnitaui coulavi • 80 jeua 
3 OOO F la tcui Causa adwArraga 500 YoannOAUt- 
8ARD, 39300 Crani, Chanpagnolé. Tél. : 
8*61.8*77. 

VA jeu» onginaua 60 F I uivié Ooubli dragon Nmja 
warnors. Bran rvamora, graan barai 80 F la compkaiion 
IDuad.suA'eki. GP 6CO nmS et une Butta da lOjiua La 
tous 320 F Pour Amstrad CPC 484 JérOmé OALLANO, 
19, rue du CAeau-du-Hol, 37800 Roclrea. TM. ; 
47.69.38.78. 

VAArmtredPCI512sdcoul r doq dur30lri0r jeu» 

- tenjei • impti DMP 2160 * modem • lovauck > diio 
tratgn • lits 9000 F i débattra Piarié JULLIAND. 
7e,lile rua Eugéne-Pottlér, 01100 Oyonnai. TM. : 
74.73.93.43. 

VA Amsuad 6129 • 10 Asks avec da nombreu» jeua 
INesval • 1 |DV Etal neul 2 900 F Franck POPADENEC, 
10. rue de la Camrala, 67190 FloianBi. Tél. : 
82.62.70.52. 
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AMSTRAD 

Vds Ajnsirad CPC@12dTBE • muniplar • maxisl * le^ 
Ô9 i9\Jt, le tout 20Û0 F Amérie UMUT. 11, nie 
6eér9»-Send. 80000 Afiriefte. TM. : 22.M.76.61. 
Vds Crc 0128 coul < 2 joyst • nbn jeui • lunsf TV TE£ 
3 000 E Mexenee VCYHAT, 20, fiM MedeWne, 
82700 tohtrim. T4i ; 47.12.18.44, 

VOl CPC mcn • joyst • ntxx jeux (noiiveaults) * synthO 
*lea DOI Vclft3û0DFtd«bVd* bum conteh Sège 
’ 6 tfiii ' Fie • 3 joysi 1800 F Jeeei^hrletephe 
POWTAIW. 12, vue Henri-Lebeeque, 77400 Liqnv 
•ur-Mwne. TM. ; 80.07.11.88. 

Vdi Amitred CK 8128 nwi ecuf t jeux t log • joysi 
2 500 F Apple IH 6CD F PmciI MAtOKMANE. 62. rue 
de BeuloqiM, 77290 PilHrv-Morv> T«. : 84.27.67.12. 
Vds Airisirfid CPC 464 couteur • lec disk DOlO * ntKx leu* 
' menuels * |ovBt le lout T9E 3000 F Frédirlo f ANC, 
3. ehMvdn de le CreIx-d'AeMta. 11260 PrMun. TM. : 
86.28.10.40. 

Vd» CPC 6)28 * 1 rnertile * doubleur lovei • )0 jeux 
CCebel double. 0rs9O^ Shmobi r nbn coinpil f 4 iriBAuei 
Pnx t d6b Velcur 4GC0 P Frenck lUAUlCA, 98, ni« 
dee Orendt'Chempe, 76020 Perle. TOI. 
42,72.47.83. 

Vdi CPC 464 couj • nbrx jiux Uuiiiûers, Double eeiion 
eicl 4 2 |ov3i Iwe» Ymnieli KOPSC, 8, plece du 
QéflAveMeelere. 77670 Chlieeu*Lof>don. TM. : 
84.20.2820. 

Veto Amttrid CPC 6176 • mont ceul • revue * menetle 

• 36 jeux dom Robocop. Dregon ^Ar'je. Reinbo lll 
2 900 F Tofvy BUREAU, 20. rue de Perle, 77280 V4- 
Uei. TM. : 84.08.16.36 (epvée 16 14 . 

Vdi orgiriux lur CPC 6126 SuMi. Jutotciere, WUF. 
fiifbertem, I Ile. StNvorm, TrMd purwil, le Solution, ne 
Oonandei hste Leule TU, 18, MI6e de le NoleevMe. 
93160 Nolev4e-arMHl 

Vdi CPC 6126 coul * irrvr OUP 7)60 ISO) * bureiu 
(emej • nbri jeux don eo rum • jevti • 'evun * util 
VM BSOO F. c*dè 4600 F Jeeiv-VvM LAMiViE, 
21, ev. dei peintree. BH20 ûrevellnee. Tél. : 
28.22.41.60. 

Vdi CPC 6128 coul «jovit * jeu* • houUH • revuei TBE 
Peu servi 2CCDF Uufent OAMEl, 63. nM de rObM 
Heque, 77610 Neulmoutleve. TM. ; 84.07.18.74 
Vdi CPC 6176 coul « luw • (eus (ono) • doubleur 
meiwie» • ivnh vocel » cordon mignOta • tiWa 4 000 F 
Ecrire ou tM Pebrlee ROU 88 II 1 I, 8 , Mté du Cormier, 
79800 NMe. TM. ; 40.29.11.08 {W. 4.). 

Vdl CPC 6126 coul * tumer TV > redio révee • bvrei • ong 

• fOyn * 30 dihi (90 leuxf » menuol TBE Leurent 
HRTHE. 23, ev. dee Méiengee, 77270 VWcderieli. 
TM. : 84.27.68.60. 

A saur Ameirad PC 16)2 DO coul ech nov 68 loui 
geremie 2 ers * doc * houne * deq • boHe rong • jeux 
servi 9 heurte BÛOO F Ferkd IIXICLLIOAIIf6, 90, rue 
Keler, 78011 Pprie. TM. : 47.00.68.96. 

VdiAfntirsd CPC 6176 coul «lovn nbrx dska • doubleur 

• cAbla impnm « manuel TBE 2600 P Oré9orv VRU* 
NIA8,3, rue dee Merleinee, 66000 Jouyle-Mouller. 
TM. : 34.42.63.21. 

Vdi 6128 coul • DWP 71600'muliriace2 «lect 6p 1/4 

• nbrx jeux * bouguma • doubleur • tacteui K7 • cible 
Antorry KSNAULT. 01, rue de Perle, bt CB. 96130 
Freiwvllle. TM. ; 24.14.63.74 {epr4e 20 h). 

Vds pour'CPC 6128 iecolltet4Dr>{220 F) * Oesen dynamite 
II70P)* V/mdiuH Wiy II690F} LeioutpMr649 F Peut 
n vendre séparément Ech pou MIchell GUY, Lee 
BeWone. Voivr«e'lée4a-Mena. 72210 U Biua. TM. : 
43 86.60 14. 

Veto CPC 6128 coul • impr DMP 2160 r |bv« • boPa 
rangi 07 4 nbrx diiks * eeceu ei 100 revues TBE 
Pnx 4 4CD FI dèb 8«mvel BERMON, 21. Grand-rue, 
88140 Serobt. TM. ; 46.63.28.40. 

VctoAmRrid CPC 6176 coul «iirp DMP 2160 *nEn jeu 1 
et uul eng • joysl • (tvres Tout parfan état 50CC F 
GulBaume d'AHCV, 63, tue de Pentenléree, 66380 
U Midatiére. TM. : 78.42.16.62. 

VdaCPC 6176 coul *3}OvA •}eus*u1il • douOlaur [oyst 

• kft tMéch Evalué I 7600 F, vendu 4 6CO F 4 dtà Ar¬ 
naud PELION. 32, rue de la Gara. 49310 Ua- 
Penta-de-Cé. TM. ; 4144.80.97. 

Vds Ametrad CPC 464 avec lecteur disqueite plus nbix 
INI 2000 F PrAdMIeMAQiWTTO, 18,av.deePro- 
vlfiœe. 93600 P689AC. TM. t 68.38.43.99. 

Vda CPC 8)76 couf. • 60 (Mq de |Bux ot util (Crarv<sn 
2. OCP vt Siud». etc) • leci K7 le tout 35CQ F Wa 
impnrname DMP 2160 800 F •fean-Crletopht HA- 
VOUE, 3, rue J. -F. • BefetocA, 9441 0 SMnt-MevrIoe. 
TM. : 46.28.76.13. 

Vdi CPC 484 • 14 jeux * 1 joyet * menue] an cculeur 

2000 F Duewi ftOOOZARitü, 41. ev. Marrnnniere. 
83290 TranMey. TM. : 48.81.41.64. 

Vda Amsired CPC 6126 * mon coul • nbrx disq • joyst 

• doublNr* ortgiruMx Vendu 3&OOF Ludovk D€80- 
VES, 7, bd Chvlet^e-Gevlle. 92600 RuetoMmai- 
aen. TM. : 47.48.88.11. 


Veto AjTtsrrad CPC 464 • mon COul • 76 log ' jOy 
2000 F Sié^a VIVET. 8. allée dM BellM-Vuee, 
92360 Gwehee. TéL ; 47.41.71.83 (MAX 
Vds pour 8128 compés orig live Ammo Beat US Oold 
Geams de larcade 2 Story w Far 2 Les Futunstes, etc 
Demander liste 100 F chacune Pattkli VIGNERON, 
10380 Foirtette. TM. : 29.41.90.87 (wMA-andl. 

Vds CPC 6128 • 3 jDck » rtn jeux > revues • martel 
Amstrad TBE (1 an) 2 TCO F U déb ) Sébwtlen BOU- 
CAHD, 7, aMe dM Algrenea, 77263 Ctoluy-Setu- 
bourg. TéL : 80 08.79.24, apréa 16 h. 

Vda Amstrad CPC SIffî mono eh * nbrx taux * 2 nwtenes 

• priaa Pérnei MP2F coul * 1 manuel Bon état le tout 
2 SCO F Prwdx ULOUM, 8, nie du GéftérM-MouHiv, 
93360 nvreélRa. TM. : 4e.23.3tB6. 

Veto CPC 8)28 CAd * adapt tMé « réveil * 7 mar^anaa 

* jeux • meuble, pour 4 400 F. & Oèb Plerre-Frarvçoia 
LUAULT, 3, rue CecdiMMu, 27240 PeiH-de-rAr- 
eha. TM. : 36.23.04.90. 

Vda CPC 612B coul ^ tunat (TV)* araertne*|oysi. «revues 
«nbriutil et jeux • magnéto • boitt Osk MaiéfielanTBE 
4 SCO F Erwen BUISSON, 4. rée. dea CmImU, 
91220 BrétlgnyewOrge. TM. ; 80.24.64.76. 

Vds CPC 464 avK loyet 126 « 7 kvres (marud) « 6 
cassait N 1280 F Franck FIM8TRAT,7, (mpauedae 
Oanési, 99160 Daelnei. TM. : 78.01.43.30. 

Veto Amatrad 8128 coul * 36 duhs * jovricks • souni 
AUX Le tout 3 600 F Stéphane VATIN, 
89410 Salnt-Mrt-aoua-VésMey. TM. : 68.33.26.22. 


APPLE 

AcA souMi r tablent gmph koala PAO eur Apple 7 C Vdi 
1S diah 6 29 1 100 F Chardw |ui nr Aptde 2 C FUehard 
MAléAVrr, 111, avenue OvnbaRa, 11000 AW. 

Vds Apple 11 Europlus, Mat mpac. peu itrn, avec more- 
INI N/6, leetmr, joysiidt. daquaiTH. doc Pni ' 1800 P 
Merlina BOIQUIT, 93100 MantrauU. Tél. : 
42.87.86.60. 

Vds logieiale aur Apple 2 C, 2 E é pr»- vtiéressart Paaabi- 
kté d'échanga Japn W Mv M FlMOEfT. 12, rua Char- 
laa-Uooq. 96100 ArgmauB. TM. : 39.12.29.17. 
Apple 2 C «tmonmant • écran 2 E * manatle jmx • louni 
et labtour * TTX * jNx Vatour d achat 21000 F Pnx 
vente 8 000 F {à débattre» Brie 8KHIRI, 79016 Parla. 
TM. J 42.46.86.64 (MTée 19 hL 
Apple 2C, monteur. Rano, louna. lovRck. Péntel. Apple 
woA, Irvree, 100 taux, boRa pour dtoqueftei. ai prog 
d ixtution Alexandre PCROZ. 146, routa da Maéun, 
77660 Voulangla. TM. : 84.69.80.48. 

Vds|Ni ongmauxpour Aoolt2C Pnx é débattre CéxWe 
RUIZ, ch emin du CoHel rougi, quarUer MontalM- 
got, 00700 BMnt-Lauram. Tél ; 93.16.09 09. 

Vdi Applé II * 2* licteur « morit. mono 2ér«th • Irvres 
2000 F TMéfry CAUCHY, 9. t«. dea ChatMgMara, 
77290 MHrv4a-Nwl. TM. ! 84.80.6690. 

Vds Appla 2 E 64à duo drsk * écnn mono * cire supcf 
séTHi * vrgmmHtie imaga writar \ • joyiuch. bon Mai Le 
lout 3600 F jpoil vente laperèe) Btanliiaa LEGRIX 
PE U 9ALU, 11. «éNdenee du Fattt teNragard. 
78170 U CaRa-8M«K-Clowd. TM. : 39.89.84.61 

Vda Apo** 2 G$. TBE • lectNr $ 1/4 ai 3 1/3 * txtanacn 
11/2 méga «joyRick « monit coul Apple «jeux NB 
9600 F (I débattra» Arnaud COMIY, oloa da rEoho, 
a 7600 CNnoA. Tél 1 47.93.16.44. 

Vdi Aople 11 Furoplua, TBE. pN servi bvk marxtNr NB. 
laetNr. jovRick, disquaries, doc 1 Bûû F Martine 
BOlOUn, IM, rue £titnna-M«eel, 93)00 Mon- 
tr«dl. TM. ; 42.87.69.90. 

Vds ApolB 2 C avec monneui mono suopbrt souns, catte 
d'extension (ICOOko 1 mégs)>nbn aofia, dccs kvrij 
TBE Pnx 3500 F GéraM KARCENTV, 146, avenue 
dewi-Jaurée, 79019 Faria. TH. : 42.00.79.03. 

Vda cana Appieieit • logibM GS-CÛU, sortie sndéotax NB 
al coul numérotation automeüqué Pour Apple lia ou Iles 
Peut pnx é débattre Rémy FfCHON, Oi ana Praïuac, 
18110 U RoeharpucauU. TM. ; 46.70.33.39. 

Vds Appia UE (66CD2}. mono, 2 dr^ea, chat mauve, super 
ééna, SMrts, nockmgbord, 260, ventilRour. nombreux soit 
et doc 3000 F RB ah al iCELLER, 7, avenue do Cor- 
bera, 76012 Fada. Tél t a.28.78.42. 

Vde mpt M I Apple TBE ) 609 F Momtor COulNr Taxer 
vieton lll ffiOO'400}pour Apple. IBM 70COF Vds nom¬ 
breux (NX /^e II. Alain B088U. 18. rve d’Arménie, 
92140 Clamart. TM. : 47.38.18.76. 

Vds Apple il < monit mono * moriil eout. « ? dn- 
VBS • 6 cartes • nbn b^DOla TBE ValN* 12 000 F Ftn 
2900 F McnfÜ Fterre FROSARPIO, 10, iV. Char- 
laa-da-Gaulle. 76230 La Faeq. TM. : 30.61.63.08 
IvréaZOh). 


ATARI 

Vds Aivi 620 STF (DFNR) * SCI 429 « rmuse « 22 ongr- 
rtauK (UHima 3. 4. S, Dtékkhen, Eqtlora, Stertlight » Mal 
seul 3 800 F, Mat « logi 6 200 F Jaan-Françola 


LlICi, 31. nie dM CcoIm, 92700 CMondiee. TM. : 
47.84.38.18. 

Vde Alan 620 STF Igeranlie 1 an. acheté la 03/90) 
« 20 jeux • 1 manatta • traebooi et Wres Pnx 7 800 F 
Achète tout (ogioels pu accaespîrea music Radrigo 
FOf ANA, 11, rua da Farta. 93800 EpIney-eur-Satne. 
Tél : 46 28.99.08. 

Vds coTttole Alan 28CO • 2 joyn « 5 jnx La tout pour 
36c F, Irais de port eompna Très urgent^ fléptoane 
MD04J, 13, «IM dM dna, 34430 8alntslaan-de- 
VedM. TM. : 67.42.22.78 (apréa 16 h). 

Vdi Wiid rraat ICQ F * iron triekera 60 f ou en cadeau 
Cherche échange sur ST David QRAVAÜD, 48, rue du 
Faut vNlagt, 44600 Saint-Harblain. Tél. : 

40.96.36.31 

Vdi origirtaux ST ' mcrabac arrglan 100 F. hoiball * inter¬ 
face 4 jevRickB 90 F Tria peu Miyes Achète eu échange 
New Z Story {lûû F ou mana» Samlr ME8TARI, M, 
av. Joaaph Anielna, i37M Cislombaa. Tél. : 
47.82.19.88. 

Urgent vds Atari 620 ST. nouvalla souris rrisnette 
* 70 disquettes • nombreux |Nx (Bomber, tndy. Man Ac, 
MiAMn latuukiHa Pnx é débattre FNlippalOULIE, 
21, rua du CUtaau, 77380 ValrM-auhMaana. TM. : 
04.28.16.88, 

Vdi Alan 620 STP « 1 MO « aélaerNr de lace * cvt dtgn 
MeRar lourci * oan PM Molody Makar Pnx 3 600 F Vda 
un loi da 27 loga ong (F Sombar. Oagas El, atc » 
1500 F Xavlar GIRARD, 11, rua Mara-Oarmoy, 
48400 Plauryéaa-AubrMa. TM. : 36.86.78.62. 

Atari S20 STF • jeux * manatta • sourn • cible Péniet 
2 000 F touetan ÛHAA8I, 7. rue Faid Fainleva, 
01200 BaBagarda TM. : 60.46.37.14. 

Vd 620 STF DF * 160 |Nx ongtrqux > hard copv * jdvs * 
imprattanie P 42 • monneur Zarxth mod Fueky 12 • Wslk 
tony Idonnar» Pni 3 790 F Utgem TBE Oreg-Raban 
AUBURTIM-AL8ERIC, 26, rua Louie-eraWa, 77100 
Maaux. TM. : 00.28.36.61. 

Vda pour ST ongANx diacoacopit : 250 F Indy, Orakhan, 
Voyageur. Siuntcar, Forgottanwoftdi, Stridar, F«air>g hoi, 
Voyagauri Tempi ' 120 F, atc OlHaa dOLLV, 21, bd 
Vlaiof-Huga, 13210 Salnt-Rémy. Tél. : 

16.80.62.12.31 

Vda |Mx aur STE * Hvdcopiour très pedormarn (3X1 F} 
Cherche wis» contact aur Pans pour échar>gei da jNx lur 
STE A très bentâ]< Farid IDJELLI DAINE, 30, «wa 
KaHar, 76011 Ferla. TM. : 47.00.96.96 
Vds 920 STF DF * 2 |Oy • 10 ongtnaux (DM, CSS. Carnar 
C. UMS, Stargbdar 2, MKhwnter, Populoui, GfA. Basic I 
Nbn diska da jeux 3 900 F Xavier UCOBTE, 27. rua 
du Fbg Felaaenniéra, 78909 Ferle. Tél, : 
4146.93.80. 

Vdi Atari 920 STE • louni * 20 diiq vierge « double 
dragon II Le tout pour 2000 f Pia de venta aéparéa 
ftéphena GROSFERHIN, 10. rua Dnmremanl, 71018 
Ferla. TM. ; M.08.10.M{aprM 17 h). 

Vds cauae dlp Fac 620 STF (TBE) • mon SM 124 • joys 
r acuni • jnx ong • logiettla QFA Basic. eompiiMNr * 
livm prog « tO d>H l^x 4GOO F i débattra DIMar 
HEHARD, Qandarmarla, 64270 8allaé4a-8éarr>, 
poala 19. TM. : 89,3100.21. 

Vds ongir«ux sur 620 STF Gieat couns ISO f et 
Micreproia Soceer 100 F Peebarcha auau contact 
(Samt M«TWl Mater Grégory VAM HUL8T, 22, av. 
Auguata-Reneir, 77889 Relasy-an-lrla. Tél. 
80.29.07.34. 

Vds onginsui pour 670 ST 32 jeux dongaorta maRar kick 
off greats courte zombie, etc Le tout 600 F MkéiM 
OUTORDOIR. 11, pliae Qabrlal-Feuré, 
SaInt'MlehehMr.Orge 91240. TM. : 60.16.9191. 

Vda ou échange dtvera logicieto Nr Atari ST racharcha 
également nawa el dM Envoyez vos Ititas Olivier 
BEAUR6FA1RE, U Saetra, 28789 A8ir>. 

Affaire I Vda Atari 920 SFT DF TBE «sourie Ar>ko 
{2 moia)-*ongrvaux ^ du T, Rloothrrych )‘Pentil le 
tout cédé é 2 900 F NMaur 8000 F) Tha and liéptoena 
BERNARD, 391, avenue Frédirle-Chartier. 
78630 Orgaval {YvalriML TM. : 39.76.97.77. 
OngiMux ST Populoua-Sherman Mé-fofl-Uillertnium ? 
2'fte zorv^lnaKxaundet 2-Star fkghi-Rra bngad 86 F 
l’un Laurent A88ALI, 12, rua da la Botte, 
98810 Eragny-aur-OlM. TM. : 34.84.3137. 

Vds 620SFT * mom mono SM 128 3 200 F (posubiltté 
jeux I ranaemble ou séparément Siépfm GMENEZ, 
Chllaau da la Garde, 87600 Nexen. Tél. : 
65.8118.88 (ipréa 17 h 30). 

Vds monrteur moiK} Atatt SM 126 nauf jamais servi, acheté 
1500 F janvier 90-Prix 1000 F & débattre Aiwa^éve- 
«Ina DCRVEIOY, 32, evanua da Wagrem, 78008 Pa¬ 
rla. Tél t 4187.38.90 Ra lOlrL 
Vds Alan 620 ST OF TBE * docs • S didis orignaux (popu • 
loua, data duk. dwss, etc)«souns * 2200 f MmIm 
PEFERMAN, 10, bd Sarbéa, 76016 Faria. TM. : 
42.61.88.28. 

Vds Atari 620 STF * souni neuve 01 joystick 60 OK 
Freabool, WaR Phaser. Falcon * Cracy csra TV sport 


football Piti28aOF DwUHAflirTZUH, 8, UaTerras 
da Gararuia, Salm4aorgaa-aur-Arnai>, 36100 la. 
Mudun. TM. : 54.0104.91. 

Vds Atari 520 STF 1 mégs • monnNr coutour • impn- 
mema * cévere Valeur 12 000 F. verxiu 5 ÛCQ f Tél ; 
66.83.30.76 (apréa 16 h.) 

Vds Atsn 1040 STF * jnh « jdyp « Uid (TffT laxie. lan¬ 
gage C) 3000 F P l arraMérIa SERIf, 8, rua dæ 
PavpritM, 79016 Faria. TM. ; 46.6104.91. 

Vds pour Aian Voyageur du lempi imerpbaM. DrMrken 
MindAinier hetdes of ihe lenee, Memec Manson, prix 
unrtiire 130 f Richard VINÇONMAU, 280, routa da 
Saint-Treian. Beuilara, 18109 Cognac. Tél. ; 
45.35.21.76. 

Vds pour ST ongmeui Dninje, SpaedbaH, King Cheago 
Barbenan 2. Monevtelle, 100 F ou 4SÛ F le tout tour Pana 
SI poasible» Armand 8ALIAN. 22. rua Bray, 
76017 Farfa. TM. : 42.87.78.64. 

Lirgems vds 1040 STF déc 89 « mon eod SC 1224 
«souns * ongtnaux balcon, CMo, Maupm. RAT, etc.}* jOys 

7 900 F. prrx é déb régron 65 Xavier HOUHCADE, 19, 
rua da 8I6 im, 88890 Vlc^-Blgorve (Hautaa-I^ré- 
néaeL Tél : 8198.7171 (apréa 20 h). 

Vds nbn jeux ongmMx Sla Xolon, Creiy cars 7 atc 
Anuga Shedow of Ihe baait. Populoua Faerytele AOV. aie 
fana ottm Virgll MALARA, 44. boulavwd Ouynamar, 
30400 VHUfvauva-fM-AvIgnon. TM. : 90.26.28.62 

Vds Atari 670 STP acheté fin ISBB Nbrx jNx tt ulèitéiras 

• 2 gdat boflas rangamant 3.5 P • SjovRicka la toct TBE 

3 500 P Olivlav BERTRAND, 19, bd Ballavua, 
08130 OraaM lAlpaa-Marltimaa). TM. ; 93.38.10.36. 

Vdi nbrx logiciila pour Atari STP et STE, Uata contra un 
tirr4re (>igineui|. Petriea ÛAVI, 393. chemin des 
laanas, 73290 AlbartvIUa. TM. ; 79.32.89.28. 

Vda Atari 620 STF dbla face * nbrNx diihs « jnr • jovr 

• rallonge |Oval • util * rawuH Prix 2 800 F Cyrfl 
8AMCHEZ, 38, ru« du Cloa^aa-VIgnaa, 13200 Ar- 
IM. TM. : 90.93.61.08 lapréa >9 hl 

AV 1040 ST, iga 1 an et dem • 1X jnx, tous lupari » 
joyRick « bcMer disli • WeR Phaser • 6 iMx onginau> 
Prix 7û00Fvendu4 600F VlAMntDÜFÛUV,26biB, 
rua da rfautoanna, 47200 Marmanda. Tél. * 
63 84.09 13. 

Vds Atari 520 STF de 1996 * man • 60 ix • revues • bone 
é «aq Prix 2 KO F Cédrk KROER, U Tullari» 
Bignon, Nélay-la-Rol 78510 {Yvallnaaj. Tél. : 
34.82.87.08. 

Vds pour ST/STE onglrvl Drikkhan dana bofta d'ongm 
Pna ICOf •20F IfM déport TWMryBOURRBT. 11. 
•toéa dat BasMS-laroBM, 69230 iaint Ganle-ljyal. 
Tél. : 7139.97.27. 

Vds pour ST original Tnad (Siirglidaf-Oa^ender of tha 
Croun-BariMnan), pas compatible STE dana boRe ongi- 
naît ]00F*20Fdapon TMarryPOURRET. U,illéa 
itM Baaaaa Barollaa, 69230 SMni'Oanla-lavaf. TM. ; 
7139.97.27. 

AHeves * vds jNi pour Atari XLVXE (Fawn. Goervn » ii 
pour Ataf> hiO STP/STE Nn lord. Cblitaralar, Tarror 
podi ) Réponse esNréa OHvlar CARTIÛNY, 13, rua 
Vietor-Hugo. 80730 Draull-laa-AmItna. Tél : 
22.84.11.85. 

Vda S20 STf « leaNt DF • jeux • Raa Boot • loum • 
hMiaa ' boba de rangement • pnsa pémtl • entivius 
Pnx 3600 F é débattre David DCdAIOHER. TM. : 
47.31.a.51 

Vde morviaur coul Atvi SC 1224 dans ambel ong 
giramie 12 moii. velaur 2 600 F, vendu 1 500 F état 
tmpeccabl». cauia doubla emploi JoM FlÛUET. 
154, rue du limon, 00170 RIbaeouri. Tél. i 
44.76.91.39. 

Vds Atari 520 STF. doubla face, garariia fau 91 ^ jovRiek 

• cibiei « 50 JNX. irés ricam («hue NO nenh and 
South. } Fnx 3600 F (valNr 6 Wi F» Yohann AS- 

8 AV AG, 161, rus du Paubourg-Fofssonnléra. 
75009 Paris. TM. : 42.81.50.361apr*a 17 h). 

Vds ongnam avec doc et bofte pour ST cautour-OF Eagla 
Rider 100 F Iron Lord 100 f Alierad 9esn 90 F CaRle 
Warnor 90 F Flarra MARTINCTTI. 243. avanua ifaa 
Boie. 74400 ChamoMx. TM. : 50.8348.71. 

Vds 570 STE •frea boot « Bduna*50|Nx ongutauif'aws 
le tout en TBE, valeur réaNe B CQO F vendu 6 oui. oui. s 

4 000 F, vous avez bien kj Ludovic HOUBAUX, 8. ave- 
nua rSa la RépiMqut, 94369 fienrwM-aur-Mvna. 
TM. : 43.77.73.69. 

Vds imprrtante Atan SMMMM ' 1000 F • jeux onginaur 
Fbn news] 1200 F, ou la tout 2 CQO F t journaux 
' pvter pour impnrname Thomaa 6(6ML/TH, 05A, rué 
del’AiggiBacte, 13012 MarMÎIla. TM. : 9T.B747.38. 
Vds pour Atsn STF/STE ' la eâlecucr Preoous Métal 
(SjNxl: lBOF*collect MsRer 2000(5jaux) 215F Pour 
AmRrad CPC dne ' Magk Sound • Califgsmes TMarry 
DURAND, 5, alléa FiuHSaugiib, 47810 Fotibivron- 
naa. TM. ; 63.96 62.26 Oa iMrl. 

Vda 1) ctftfluches Al«i 26CÛ Pnx 400 F ou 30 F ta 
carioucha David AUOU, 81 aMe des UIaa, BMa- 
Flauri, 77410 Clay-Bouily. TM. : 80.28.61.31 
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Ong'ruü* Si HBifl-Oiivin/f«rraii Formula ftioAorbo, 
(CiP/SiargHler. 2 Lombard, RaJir 150 F l'ur • ISdtskT ' 

10 F JérOma CEtMON, 39. ru* du Cliavallan do 
Malto, dSEEft Vlllidtou*la*Blou4ri. T41. : 
41.30.B3.37. 

Vrli riCrx jous sur Atari ST {envwon TOO) dom rdri nawa 
[Bal 160 F. Balniar 75 F. Emmanuelle 125 F) er rEponu 
itaurM i 100 %. Fren«oie ROSE. S, aMi du TraSnu, 
1*210 l'Hef-ludloUi. 

Pour Alan ST 'vend le leu Foli anus embdlaBe d'ongme 
pour 1(XF Laurent IBANEZ, 11. evanuede Montsll- 
« 11 . 13004 MareaWa. Tll. : 91.46.03.30. 

, Lirgeni iVdiAiBnS20STDF*SC 1425*aourd * nbm |bu« 
Laidiiks|l23).letouteneacelanittat Pru 40COF Vcb 
’Alen 2600 300 F (t débaitre) Panick SACHET (C4la 
d’Anir). TH. i 63.09 90.34. 

Vdi Aun 620 STE. 2 more • joya. • bu GFA al OmAion 
J lofiic de muaciua. daaan. bureau, emulateur PC • leue 
nrm etc • FICA DImHri MERCHEZ, 112, ru de 
RORualotre, La Jumelle, 62120 Alr*.aur4a4.Ya. TM. : 
11.36 17.31. 

Vds Atari 620 STf DF • céblee > sourta • manuel * 2 )Ova* 
tKFa I 1 livra GFA Oan: • 11 originaua [Baibarran 2, 
Sfooulbxii. Kick GFF I • lireka 2 600 F David LE COR- 
pic. 26 bd de la Liban*. 94170 1* ParrauB-aur- 
hbriia. TM. 146.72.66.61. 

Vda pour Alan ST nbnr logiciela ongneua emre 50 F ei 
160 F Ecmar-mor Qour recevoir la lino dai loDCiela 
Fieiigola SARRE. 21, rue du PIna. 90660 Euan. 
TH. : *4.21.09.72. 

Vda Aien Lym. TBE. peu larvi • |au> IBIue LigMning. Gain 
^Zendpconl 20CO F TU : 4I.6E.06.31. 

. Voua evei un ST • un simpa al plue da 10 K7 video 7 
I^Movra-Sdll oet la logiciel di genon de votre viâlotrdQua 
" 10O F Dtaquene de damo 15 F Girard PAOU99ET. 
12, promanada du Oaua Puiia. 96110 6unoJa. 
T4L 1 40.04.32.14 Ihevru bureeu|. 

Vda 620 STF • laeleur anarna dbl lace (gatamal ■ iau> 

• joyjticit • loum • cHilei ITui 3 MO F Sanrend 
RENAUD. 6, ru Jeen^aut-THverav, M160 P4o«- 
letHri. TH. r 44.26.68.61 

Vdi lauk ST 100 F BloodMCIr - Borodmo - Full matai 
Menai • Galanœ ol powar - Peraonai ngittmart • Colonial 
iconduait • UMS * Dalondar cronn Qkald ROSlINi, 
42, rua da Feuelgny, 73000 Chambirv. TH. : 
76.72.06.66. 

Afliutol Vda ATARI 620 STF rmnnaur coul • 60 lauk 
iijoynritka Eiai netil Urpont Pru 4000 F JouMm 
I FRANCO. 40. rua da U PHa, 94170 La Perrau>. TH. : 
^46.71.22.64. 

Vda ATARI 130 XE - dnva - logieieli pour ' 60OF Vende 
ATARI 1040 STF csulaut • dnye eneme • imonmanie 

• loglciala 4M0 F Alain ALMNE9E, 62, uarvM 
3un-Jtur*a, 63380 La tourgai. 

Vda ATARI 620 STF DF < aourla - cibla pinlel • fiuboot 

• jeu< ■ dbc le loin TBE liviM 2600 F Franeola 
HOMBROUCK. 14, rua du OonaurNIeoH, 62210 
tllnt-CI<wd.TH.:47.71.ia.02. 

Vda ATARI 620 STF • monneur coul Tiiom viaui-ulili' 
IbreLatoui 3 OOO F1 dibatlia Vda CPC 46* • OOM 
■ iau> atc C4d«i 190OF Fiancli ROOER, IT.rudu 
ChapaBara. E0300 Avrinchu. TH. : 33.61.17.44. 

6 ATARI 520 STE ütit neul) » nvmit coul SC 1426 • 1 jau 
f kviklelraell 4 9MF Gaerpu MARTIN, 11, ru du 
Commtndani L'Harvninlar, au. 11. 76020 Parla. 
TH. : 43.74.26.62. 

i VclBATAfllB20STF<aouiia*|oyetrck-nb»iau»(0efar»iar 

01 tht ctavm. poouloUB. eic) Pti» 19M F Julan 
DEVAUX. 66, ru du FuallHa-da-ChlIuubtItnd. 
64430 Channavitrueur-Mami. TH. : 46.94.32.46. 

Vda jeuk ongnaui pour Alan Si 60 F pdca {Krck oH. 
rBudbvollev.E«ilorBll,Tnin.3Dp«il Tannndiip.eicI 
avK nobca * boRe * garartln 1 an DanlH FdASBIM, 
Réa. Pon-Madlna, bM. D, 14460 Ovandcamp-Malav. 
TW. : 31.22.66.91. 

. Vda 1010 ST • coul 5C142S. ttal neul {12169)> 2 nw 

• souiia > 20 jaui ongnui (U ETTopuloutireal coun- 
PFaicpn.RVF Honda.elcl. vdeul 9600 F. cHt 6500 F 

Rrtgia M0RI88ON, 41, rua Vauqualin, 76800 Houll- 
Ne. TH. : 39.17.64.94. IApr*a21 h). 

VdiAian 520 STF. bon dial 'logrciala*2|ova neulavliyra 
; Beau: - boita Srcoa • dnouattee vrarpaa. 2 200 F à débat- 
ira Svtvaln T0RT08A, 3B, ru da U Farm, 7B2B0 
NNulan. TéL : 30.99 B1.01. 
r Vda 520STFevec TV couleur 25 CM TCrnbniauiviove 

• manuel Le tout 4 600 F et lapis eouns Mourad 
KHEVAR, Pull 13*. TH. : 46.66.96.62. (Apria 
17h30L 

Vdi 520 STF * Péntal r aouris * errv 60 jeun * 2 joyslidce 
Pn> 3 2M F Parlsn état Hong IRAN. 2, bd Bilva- 
dorUUande. b6c. 6/3, 96400 Vlllian4e4H. TH. : 
34.16.74.50. 

V0sS20SrF>1Miaui lOONSTE r revueavaouna-frH 
bom Venduaupraincroyablede4CGOFeivendeeuea 
revuea ArmtraO Ludovla HGUBAIFX, 6, evinu da la 
Réputaliqua, 94380 Bennaull-aur-FRirna. TH. : 
43.77.71M. 
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Vda Alan 520 ST double lace * 3 leur ■* digiiiliseui eon 
- 2 kvres * GFA Bsaÿ • compilateur GFA Bulc Le loui 
3200F FtbIeiilENDRIWAHD. 16. bddeULIbarké. 
92320 ChatlSan. TH. t 47.46.10.76. 

Vda 620 STE 1600 F ou 260’ Favec jeu> VOS 900X1 
• drive -V magnéto -r tWileite tectile * jeua • Innea : 600 F 
Nicsiu 6EBNA60,16. aRie CIHrwEentalne. 30400 
VWeneirvi luAvignon. TM. : 90.26.01.01. 

Vda Alan 520 STF DF • imprmame 5MM8(M • lecteui 
5 1/4 ÛFr 70 DOS B 1/4 > 2000 ongineu» PtuBMOF 
oudtlai 2500.1000.1000 FiMCliLUFmMA,20.iu 
du SermeMB 66000 VaufcH. TM. i 34.21.70 10 
lapria 16 hL 

Vde et échangea disli pour aeulemeni 50 F, piécea Rems 
Cuo.FiaO.coHarado midiwnlB. arc Gulleuiiii AmuO. 9, 
ailla Jean Marmot. 91270 VIonaue. Tll. ; 
69.42.78.47. 

Vde logiciela a pnv irai compétitif pour Aten 520 ST et 
locteurBooucett/lpourST Stépheni LEMOINE, 11, 
routa de CorrMillu, 71600 Birtiauvilti. TH. : 
99.13.94.64. 

Vda Aiai 1040 STF ■ moni IRvIca luxjliur • luner TV 
rNBRXOïiLs Leloutvandu TOM F. valeur 10 OM F. loua 
garantie |inn 90 PauH lELLEMAIN. 16, ru du 
olauua, 61210 Dravall. TM. : 66.46.26.13 |apr4a 
Il h). 

Vda Atari 9206 TF - monneur c«jl SC1425 • K>v>i 
* Bouna V nbrx leus Iflever moneger chaseb 0 Rdbulous. 
aie I Le tout 4 6M F EmmanuH TsvinMr, 26, rue 
du tSSate, 6213* Halanu. TM. t 21.2E.0*.**. 

Vda Attn 620 STE (4 moiil * gaismie • lOuna • pinoHi 
- 10 MU' onginauk hVaa Pltasei. Cbaaa Siam couni 
atc I Acrraie 5 IM F Vendu 30H F Julan GIRARD, 
199. bd Reapall, 7900* Paria. T4L t 43.29.98.01. 

Vda Alan 520 ST moins d'un an août gaiamit - Vubooi 
mcorpora • * jovriici - nt» jeu» (Nawi) ur Pana ou dana 
la cania 2300 F JirRan JAMAN, ohHuu d’Oaan- 
Enachit, 30120 Aidanlu. TM. : 04.34.20.89. 

Vda Atari 520 STF - 35 leuk. louna. lOyaiicka 2 SCO F 

Yvu ILAEI. 26, vu des ameureu, 13000 Mar- 

aalla. 

Alarl STE) vandt laiwi Cup avac boRa al ncuct. 160 F 
truna RLANCHARD. 132, tu RIo<dH, 91*60 Pa- 
.av-VWHa-Poatf. TM. : 60.41.61.27. 

Vda Atari 620 ST DF • 2 morat coul • impiim SaikGCii 
<N atBI-PbeaafBOUniiPv -uti imag 'doc rnbn 
tou» nauvuux Le tout T8E 6000 F ADEB PrenaX 
FEVER6TEIN, 8, iw ttonri-MalIlM, 93600 Aubiiy- 
MU-Oalf.TH. :4e.79.13.<1. 

Vda pour Atari. ST oiigmaut Beacb. VoRev sent bodt. 
Fprgoiten wi^d. Willsirui. Dragon lAnjade 90 4 IMF 
FridBMo NICOLA-COUOn, 09000Oanu, Fal>. TM. : 
01.98.44.70. 

VdiAtan5205TFDF-|Pvtlick'elblai.stc Pna 2460F 
va luw Siraplav 4 ei nbra jeut et uiiMeirn Otéphan 
lISNEUl, 3, vu Baratfd, 91300 Maaiy. TH. : 
00.11.67.02. 

Vdidigrt coul Aten pre 99 13MF va. idt cnginaui 
[AV, Rôle, Sim Rat ) V* PC XT 940 K. d« dui20t40. 

2 drv Maurioa DE20THEZ, 7, plau du TIRule, 
77179 iavIgiiv-la-Tampii. TH. : 04.41.00.42. 

Stop I Vda Atan 920 STF • 1 marttii - lavim 001 fl 
poitera*lounsIImu• lauk 1201 Letoui 3200F Merci 
Virgile DESLAHDRES, 36, avenu du Chlulgnitri, 
94470 Oalaiy4nlnt'llgfr. TH. : 49.09.09.02. 
(1911-20 h|. 

va Alan rnaga ST 2 • monnaur coul SC 1224 • wipn- 
mante 120Û-rrevuu * IMIogicieli La tout TBE 8600 F 
idebstira Olirauraouiiiaiia EmmanulOEAUFfLS, 
22, ru du Chatuu-d'En, 14180 DIvu-eur-Mar. 
TM. : 31.61.47.28. 

Vda Atari 620 STF DF a/garintia. TBE* leua Ofiginauk 
recamt • joystiUi ■ nuns Valeui ; 4 5M F. vendu 2 900 F 
Samul HOUR8, 3, tu du Roii-la-Pr«ra. 64000 
Nancy. TM. : 03.98.22.61. 
va 1040 STF Idée 691, TBE • mon. SC 1426 • |Dy 
• 80 unsett 8 pq*imDnm Oman 1200*)BUiBt ubIitBevi 
r boRt da langamam Pm 6 5C0 F Xaviar MUFRAtSûl, 
6 Ht, ru daa NHuionnairu, 78000 VnruUu TM. : 
38.03.70.21. 

va Aini 520 STF. double fea. nouvelles romi • monneur 
coul. * artuna * joyai * manuels * nba leus • besic GFA 
3700 F a débanre Simon FAUCHER. 22, avenu d* 
la Haye, 95100 OouuaimriOe. TM. : 30.98.04.39. 
Vds Atari 1040 STF * momt. SC 1426* iPV* sauna et son 

tipis < nw crtiten 1200 - |eu> uumuet * balle de 
rangement Vendu 6 500 F Xévler MUFRAtSOI, Obla, 
lu du MNalaanHru, 70000 VtruNu. TM : 
39.02.73.21. 

Vds sur ST Gunibip vieun de 4 mais i 160 F avec bofte a 
doc DamlM tWRANTDN, 21. aimnu de TaurvMt. 
78007 Pwla. TM. : 47.63.09.38. 
va pour Alan ST/STE hghi pmu • 4 sednana eirai que 
FM melodv makar e manié pria. Oorma hie sut lligtii emu 
avec le logictel EmU BAHEUX. 101. ru U Fayatta. 
76010 Paria. TM : 42J0.67.83. 


va Aiin 520 STF neuf apua gataniie eiabant MK • mo¬ 
nteur SC 1426 * Ipysbck * eauna • nombreui log 
feus * revues Urgent, prit 4 ECO F HamBang TRINH, 
80, nia d'Eatlinned'Oivu, 92600 RuIl Milmai- 
wn. TM. : 47.61.97.00. 

Vdi DfiginBux pour ST opirBUoniup 1GO F. kd gloves 
140 F, crack dawn 160 F, lac mec 90 F. operation npd 
siouirun - leOF. bsrbenan? 90 F MIchH VIDALE8. 
22. ru da Hadrie, 76006 Parla. 

Vds Atan 1040 STDF *mcrvtBui coul TBEjlSmptalrnbm 
diiQ spaoaAcaehiûBsinkebackkenon11 VadurOTMF 
ceOeSOMF B4ba«Iu PETIT, 3, ruduOtblORl, 
27460 Abuy- TM : 36.26.13.68. 
va AiHi 620SrF* rbysacks* livres *1014111 nbkjeua [ta 
las tecama sottal * calcomat II • Superbase pra avec doc 
camplile.TBESHOF Stéphane CHCKUMN6RIE, B, 
aSu da b Mirilcha. 76260 Tuunaaurt. TM : 
30.91.40.67 

va Atan 1040 STF • monnaur coul • dgraala ■ jcvi- 
lick - sount réviseadSMF Chrtstopha LAMiEHT, 
06. ru da lagnolH, 76020 Paris. TM : 43.71.33.14. 

va Alan 520 STF 37 duc (louiaa nauvas] • baba a rang 

- livras • 2 Bouns * maneita La tout 6.6 * manieur 
couleur 4 MO F Siéptim MACRt, CM Aiinde, 
evenu da Btaingrad, 03200 SMnt-Dania. TM. : 
48.27.88.83. 

Vds jauk sur ATARI St tha dup * pneie > tei dan • baba 
at naiicu • 1 revue 3M F Chelatopha A8TIER, 

10, Himuu da b Plaine, 07210 Ohomeru. TM. i 
76.66.17.08. 

Vda ATARI 620 STF/OF naw tsmi • rbi jeua et uWnavu 
>manuHi|don6FA30l*)av TBE 29MF Chrlno- 
pha LECOCO. lu Aiohlnaua, 384*0 Champagidau. 
TM. : 74.90.2137. 

vaonginfukn Lnvnigaursdulamoi lEOF-Oiua 
iltickabKk IdOF -laadeua 260 F ou échange contra 
9 AT Eric TRANNOV, 19, Réaldanoi lalnW-VIe- 
iHra, 00130 VHl. TH. : 02.79.32.31. 

520 STF DF giranil. 2 lOyel • aeuna • dcubleut (pysl 

- IiuOppi • IM iiu> * uiiMsiru • coniécta Vendu dans 
iembailega PH> 2 600 F HubarS NEVEU. La VaHa- 
Ralaa, Eqaemauvllla. 14800 Honflaur. Tll. ; 
3166.17.26. 

Vda STF 1040-SM 124* auperbasa • Prmtmaatar • Cel- 
comel • Daiimil TBE6 3 6M F ou ech TVC • dnva en 
35 ■ an lum • 60 0 A blamdi. merci PMIIppa 
6TEEIAW). IP 9, 66. ru 6uisima4ennoy. 66070 
Vrad. 

va 620 STF Df • monit coul • Huns • )cyil • jeux 
ongineuk i eaaembloirr * Iwea prpgtammiuon • tetuai 
TBE La tout céda i 4SM F GiM 6ARRACHON. 
27, rUfdHVH du OHs da toidagna. 06290 l'Iab 
Adam. TM. : 34.89.37.04. 

Consola Atin 30M • 9 kl a|Sua. IMFetOnkAtma 
48 K 2M F et oriomauk pour ST 620 ' sKataiO bufl I I 
IM F au la tout 12M F David CAILUEU, LaUsumaM 
oommunM, 76210 RauvNa. TH. i 86.31.47.06. 

va Atari 520 STF • sMec de face * 36 lauxlkvA oll. aanon 

11. D Maalarl* uuna. Sous garantiajuataj au 29-10-90 La 
louienTSE SOHFidebsItre Jaaiv-MIahHGODARD, 
32. hamuu da b Gondola. 91*60 •raullM. TM. : 
64.U. 76.74. 

va Ghoul'n ghoats pour ST/STE ong • boRa • noua 
Pni ' 90 F • asile svanor et ndy sdv 60 F chagui 
Françoli LE NAIR, 27, plau Karbriiha. appt 24, 
64000 Nuoy. TM. t *3.41.1A4*. 
va pour Aten ST ' la compilotion Amancan dreama. nnjvo 
BvBd super akk-hanigaa-opereiion tiaplune-bubbli 
grnii 220Fp<incomprialTlilarfy DURAND, 6, liée 
Paul-Gauguin, 47*10 foideyrannu. TH 
63.90.82.26 

Vda origmaux sur Aten ST/STE Onega. Power dnfi, 
Ghofibuatera 2. Il élan uns fou 160 F pMa au le tout 
480 F PsacH MORAUl, 4. nia du Aeaoba. 37380 
Monns. TM: 47.68.16.87. 

Aiw lOIOSTmcini cduI euinauf*40logicnls buiSH 
gnphiama jeux avac doc •STmag n°9e39* 10n°Aterl 
Mag La lout 5 OM F Eimsanual ROUX, 108, ru da 
Fontuav, 84300 Vlnaannu. TM : 48.08.0110. 
va pour Alan portltXip canas RAM 64 ko 600 F pria 
Géry TORRES, 6, aqura da Mondovl, 7*110 U 
Chunay. TM : 39.50.82.08. 
va STFDT 620 Atari 06/89 avec 30 tHg dont 50 jeux 
(PcpulouB 7SORVF )2|ovnlcki.si>uiiaeIlMH Leldui 
30MF FiblaoROUNIER.91996h«0/-la-Forfc.TMi 
94.98.48.02 

' va originaux pour ST é pnx enbcnabln * echanga nbrx 
ducs pour ST Fibria KENTBNOER. B. nm du Vl- 
gnu. 87270 Kisnhaim. 

va Aun 800 XE • lecuui casaetln • rdti taux Le lout 
peu servi et complet Cartooebes et cessenu PS maid i 
un FVii tOM F. Alain MORER, ba 4-Venti-Fidlta, 
09920 VimRlu-Babu. TM : 98.06.37.78. ApOs 
30liuru,tM:*8.9*.37.79. 

va 620 STF gerentia 3 moia * souna * ewdcn « 10 jeux : 
chaao. Baunan, Kicko". Bloodmonev. Bu* Dangeioui 


> manalle 3600 F avec monilauT coul JérOme 
PINARD. 32, aOée du DueuiOi-Foiir, 91170 Vlry- 
CheUNon. TM. : 09.00.61.93. 
va origvteux sur ST Stoslanguage* 230F Sioamaestro 
plus 300 F Irphana Jones IMF Ueuntas Vansa 
1MF Lombardrally 50F Tenmeup ' 110F auphant 
CHAUVIN, 1, Hléa du PatIt-Auloay, 78124 Muet- 
aur-Nlauklai. TH. : 30.80.77.90. 
va ongineuk pour ST FESS 1-6, eut run, Elemsntai 
Dmamne Oui. Sorcety • Lsie but damana Pnx bu I 
Envron tnt trentaine a jeux Cyril GRIPPIN. 6. Haa- 
laaoa. 1213 Onii.Oenlvi, Oulaia. TH. : 1191 
4122792.74.00. 

AflaeB I va unginiux leami an ST Targhin. Rvl, Hona 
Sium cor. Sherman MG OiamPera ol Sbackh, etc. i IMF 
l'un ou 350 F la 5 01 oui' flotant FOUREI, 28, ru 
Rlno Dalla Negra, 96100 Argantauil. TH. : 
39.80.32.30. 

vaorIgviMXOCiurAiBnST FaktimVF IMFTurpacup. 
Opafet«nïvoll,5ktull'60Foiec«ou2MFlêlOüt TM: 

68.42.09.20. apf4a19h. 

Etonnai vos amn. sonar le son de votre STF sur voue 
chebe itiiio au lout suue sonie audio. aapteteui pour 
160F*pnHjacka,6mm RWiatdOCAU.43,rouudi 
Mtyalau. Balnt-lannat-di-Mura. 00720. Tél. : 
7640.41.71. 

Vdi Aten 630 STF a ma 83*éciBn coulauia • 66 logiaalB 
■ Boua * 2 loyit • PSIolol « nbrx accoaoira Le tout 
TBE 35MFVmbOANSEL,UPareA,UVirpll- 
IMri. 36260. TH. : 74.90.61.32 

Vda Alan 620 STF • monneur coul SC 1224 • 10 leux 

ona.TBÉAch enievnetB9 4M0F OMuatlanDUVI- 
VIER,4,uav.CMPardrlx-6t-Loup,1»16F*atu*e. 
TM. t 91.36.29.00, eptét 30h. 
va pour ST GP mener. Airbel, Sweary i (6201 70 F 
1 umte 200 F le tout • bMenca ol powti (lOéO) 160 F 
PuoH ELART. 7, pbM de l'Haloga, 14200 H4rou- 
vaaJaln-Cbb. TH. : 31.44.7A04. 

va nomOreuaai diaq onginaba pour Aun 520 ST ceuae 
iqnTideai éoparail pour le remplacer per Amaga Fr4d6- 
rlo CARFANTAN, 4. ImpuM Vbta. 37090 Taapi. 
TMi4748.00.l4. 

va )auk lui Atan 520 STF (Mindwnier. RambowJaland, 
E-Molion) Lnarant BEAUCAMP, 01. ru d'Hnnnuln. 
02370 Atidavloq. 

va pngnuuk ST Fslcpn. Popidous. Dungtaon Mutai. 
Ind/ Adu. Manoir Mon. Vpysgdultmn. BAT. Diikkhon. 
Gunahd. ChHi vnka Back. a IM i 200 F ou prix kn 
LaurMiM MlUOT, 18/43. bd Alban-1*, 89860 Vil- 
buiivmd’Aaoq. TM : 20.90.66.01. 
va ATARI 620 STF t mon coul r nbrx «ur • joyibck 

• lavuM 4 600 F Mire CHIILON, 16, ru du C«vov. 
77101 Couisry. TH. : 04.29.10.42. |Ap>4i 16 h), 
va ATARI 520 STE * mon coul TBE quap ntui • nbtr 
jeux Environ 46MF i dObtnro Julan 8ARBAKOFF, 

2, pueaga 8lng«, 71011 Pari* TH. : 42.18.6266 
va oiiginiux pr ATARI ST IM FI Sit bad. fragona 
BiHth. Xciut.. Pwtmint. Rtuibow Uana. Black Tigar 
Etat nsul. n««a al boue d'ongme Juii-Claudt 12KL- 
UER, I bie. ru Rtawa-Curb. 91240 BakM-MleFiel- 
tur-Orgi. TM : 90.11.76.60. 

va ATARI 620 ST Monta Im4ga l040STFgciemis I an 

• aouna Ugarn ' da 1 5M é 2 OM F JérOma DEAN, 
22.ru RHad, 13006 MeruMa. TH. : 61.7600.60. 
va ATARI 620 STF peu sam loa gaismie (2 anal • TV 
couleur (Sharp) 39 cm • 100 |iur * mauHl mlotmautw 

• boite diikeiies Le tout 4 900 F Meiiul DA tllVA, 
133, ru La Fayalli. 76010 Pirb. TH. : 42.90.31.12. 

VdaAunSMSTFvmom SC 122B-4Qieok(noin*ein«l 
r 2 lovet * saune * boiie a rang 39MF DavMLEVY. 
48, ru du H-ooL de MoMbHaan, 92600 Riiail-Fdal- 
mHaon. TM. : 47.0610.62. 
va onginsui ST 160 F pi*ca IFidl métal pbnet itteiphau 
A 320 midvenui) * bomber. 200 F Laie PmH, 10. rut 
Ot-eivlilopht 77100 Maaux. TH. : 60.23.10.76 
(20 h - 22 hl 

Stop I Suite é la vante a mon 900 XL, jt brede tout mon 
atock de eona • a 10M aplTi pour 1300 FI ai quelauai 
pénpha draqrs pour 900 XL Jasai-Mippa CARRIÈRE, 
12. avanu VaHHrn: 40130 Capbealan. 

Vda Airi 630STF amplaten. ’ 3M F (avec uilnaiia GFA 
Dega apaclrum al quelquw leur) va pota ST tbgaieé- 
leur Vid< ST. 2 000 F Frbdirla LEGRAND. 2. ru 
Henob, 23000 Oataneon. TM. : 21. 62 01.31. 
va otigmau» sur Atan ST (TV epen, kioiball ), 25 nou- 
veauiOi. pnr entre 30 et 160 F FraitçobROTTA, B, ah 
Iba des pbtHiu. 74940 Aanaey-lt-Vlaui. TM. : 
60.00.00.62. 

va ongmeux aur ST i60F Delandarollhecrown Anei 
bumer Stargbar Oarbanan PsvnoeuL JoH ELOUARD, 
6, tua Laulaa-Miehal. 93440 Dugay. Tél. : 
'40.30.00.66 (ipeba 20 h.) 
va Atari 1040 STF DF * scunt * 30 tkska (leui. util. 
deaùi. nusiQael * kvm. valeur 5 OM F vardj 3 200 F 
cause Amiga 20M Hooba RARRUGIA. 24, ru Br4- 
mut. 92130 Naley b 8ac. TH. : 4044.97.07. 
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V* AtBn 520 STF * jnjjt bon è comscTw apris 18 b, 
ivK Kxim sanpie Ig» 1500 F MmhlM POIRIER, 40. 
clwiiilii «M P*rvonohu, Champ*. T4L ; 

M.OS.71.26. 

VA l« «leepnonnel joox ST oog 375 F pon compns ioit 
75 F le jeu ITeorucüp. naly 90. mpvy boutw.Geslam II, 
Roman pol Uonal RIOAUD, 11, ru* MarYB*-Sa*di, 
78000 Polaar TU. : 08.I8.08.26. 

VAjeuaongineLjK aurST entre 05 et 190 F ' poaeaue BIQ 
Challenge, x*0ui, Uipwimer. Herd Onving. Rainbow ii' 
landi, Poptiloua, Graal cmeli. eic Crrill* JOFFRE, 7, 
me C*nil>*<oml, 90S00 RuellMafenelaan. T4I. : 
43.08.82.00. 

VA jeue ongineua (lligirl pm II, Populous Wmler gamea, 
Manoir A rnonev«llê, Barharien (PSYG], Crahon lunk, 
MauPam bumper) pour 520 97 BanoR QUENU. 11. 
ru* de* Friraa^aiadrpn, 80100 Abbavlll*. T4I. : 
22.24.12.82. 

VA Alan 1040 STF • rtri aolia « doc ai MItiara A 
rangement 2 8C0 F MIcM ANDRE, 28, rua Proapat- 
LagoAO, 82180 Anlony. TU. : 48.88.24.48. 

AFfaet F Vde Alan 520 STF * mom cculaur 1425 * aou* 
A * jovet ' ntm joim Soua garaniia et peu eam ' A 600 F 
htarla FELI8A2. 48. ni* A MaHa, 3501 1 P«la. TU. t 
48.08.17.28. 

Vendi 52057 DF « mimiieur cnul S11425 • manatta ■ 40 
Aaq GFA APC 3 0 3 500 F {région penpannal PMIIppa 
D4 C08TA, 28, ru* Olaneiormpv, 75018 Parla. 
T4I. t 42.01.90.31. 

VAjaiiK pour57F -Oui run, 1943, eiraai Irgbiar, {|iun* 
liât 2 «. pour 200 F et - IprgoiTan worldi * pour 100 F 
OUphan* VIKAD, 76 C, avanu* de la Ubkallon, 
23700 MWoaiM. TN. : 88.07.80.84, apr*a 18 hau- 


VA Atari 130XE<laidaiir AD7 1050 • nMa jaua t diali 
yiargaa ■ bolln rengamam la iwt an parien aiai Piu 

3 600 F tion en >1 ChHMdph* PONCELET, 18. avanua 
Rauii, 78370 lamavaMadJfaiid. TU t38.83.81.86. 

Vde dngeraua aur Atari 57 Nwja. Wimora 60 F, Océan 
AachwolleY 90 F, ai herd drmng * F, tvM tmbaEega 
dongma Onmo MARCOVICI, 38. rue «*i FavoAA, 
78018 Parie. TU : 48.31.27.88. 

Louawig peur 57 Explora 2 « F) r maeh 318671. avec 
boita * notica Sr voua vouiei laa achaiar (turc cura 
Chriaiopha LOIZUU, 12, rua d’Ouoltaiil*-l*-8a>va- 
tu 8alm4Uhd. 31830 RelaaiicaUu-Touoli. 

VA «d Alan XE • laoieur K? • govetrot* ■ 4 canduchai 
dtiaua laioutOOOF TSE laurani POLFUET. 88, auti 
de l’Ouddt. 80000 LJ8*. TU. r 20.00.74.28. 

Echange aolta aur ST ou voAa Pm irnaraaeeni Chercha 
Cdntacia Cofraap anvovai Ella Orrgrrwjx 4 Abattra 
Chriatln* ARHIOHI, Supat RouvIUa, bOt. B 3-83, bd 
du RuAn, 13009 t4a>i*iau. 

VA Alan STF • mondaur couleur • nbrx leux * uiilitaeaa 
■ 2 jovatrcka * aount La tout pour 4000 F Pau aani. 
anr<*Bl989 BUaatianPOURIAO,LaMoaAlaCAd*. 
U116, TraHUra, Namn. TU. : «.$4.68.40. 

VA Atiir 10«STF t jaui dngmauiieat. Rcicktiat. Pitotaa. 
Graticouna. Siuntcat. SinAi. Robooodl' aouna neuva - 3 
JOV «lapiB • 130 DKS. AA 4260 F JudleaU PH4N. 
70. rua daa P«Ha-Bola, 71370 Plalalt. TH. : 
30.86.83.38. 

VA Alan 520 57 DF 4 louna * cEbIaa • livrm t laua 
2 900 F [TBE, fin 1989)* moneaur coul ' 6000 F Valeur 
rtalla • 7000 F Maao CHARRIER, 34, AiAvvd 
CoImM, 00400 Cannaa. TU r 83.48.10.07. 

VA Atin 520 ST5 • MUA 4 2 jovflB • 12tfiaoudIiH r 13 
laua aoui gsramia (S mou) * inilnpteg Souaemballage 
Pni unaraeun I Bylvaln LAFONTAINE. 28, rua dM 
Cuqualleota, 77380, Valraa/Marna. Ttl. t 
60.20.78.88. 

VA pour Alarl ST ibgtiatiaeut viddo roahiadrurribal d'Ai* 
OA 4 doc Iranoaia Seru 3 ou 4 fora 400 F Laurent. 
TU t 46.62.24.88. 

Jtgani I VA Alan 620 STE * joys * maruda * 8 ong 
* 26 diska A jeux • adaptataur 4 joueura • doubla 
proiorgataur * garamia * pheMi Le loin TBE 3 900 F 
Arneud MARTIN K UIHT SEAHKHA, Sl.UUe A 
■l Tdlaiilt.d'Or. 04000 CrUel. TU. : 4S.M.03.O9. 
VA Aten 620 STDF * aoutll • 40 jaua RiA oH. Xénon 2. 
O Miater. Indv. Populoual * aUKieur A lace, asua 
garanM juaq ocl 90 30X1 F {4 d4b) AenMehU 
OODARD, 32. Himaau A U Gondole. 91960 BreuB- 
Idt TU : 84.88.78.74. 

VA Alan 320 SDF * 2 |oy. * bia rang * 50 Oiad • hard 
copiaur * enpnmame Cabre 215 o * la bureau Gen > la 
Bouna * poelara Madomadapton Pna ' 3 CDD F Grégo* 
A AURUHCIM, 28, rua Loula-BraUa, 71000 Maaux. 
TU:80.H.38.91. 

VA ATARI 520 STF double laA * 51 leux r 4 joyaocka 

4 aOLina * mouae psd * ravuA Le tout * 3000 F 4 
dUiallre NUI TRAN, 25, rA A CllitMuron, 91400 
Oraay. TU. : 89.81.87.88. lApeOa 20 KL 

VA logiciela jeux ongraii Atari ST liste eur demanA A 
50F4 ICOFUanhuntei 1 RAkdl Ranger, etc Jea n NoU 




LANOUQAPERCe 10. rut du MIcOflntit, 73000 
Clumbiry. Tél i 79.70.11.30. 

Vde leui ST 100 PuH-MetsI-SDrodino-Colomil ecrQuta* 
CMndBroroMi BcUwich-UMS. erc GdraU HOSSINI* 
43« «ut tft FtuelflnVa 73000 Chtmbérv. Tél. : 
79.73.06.60. 

Vds jeux pour Alan ST |eul Bun-Sitr vwS'HoBywood 
poker-ntY^se-Miara Jooee-Siar lrÉk*BtrbanBn*SdeeT 
ICO F lumé TNtrrv fftECHET. lotitHffltnt 
UetoUr 40290 Htbt. Ttl. : S0.90.0t. 92. 

Vds Aten 570 STFTBC*59jtui*uiiittirt8* acxjna'jove* 
X'Ck ' cane MV1616 votei • tccetutr» * câbles ' 3 500F 
A débattre 6*battl«n RROCAKT. 9. eloa du ChOttau. 
76S70 Chwittloup-Itt-VlonM. TM. : 39.74.92.44. 
Vds Alan iOdOSTF • lOjsux • souris •• tapn • ma^s * nvt* 

liek * 36COF Vds synlhe eeuor a 5C00. valeur 9000 
F vtrtdu 4500 F TBE ai i ryirvn 600 F Mlcdb* 
PHEMOWTa 93. quai da la PM. 04100 6atot-Maur. 
TM. : 4S.86.00.7t. (Apréa 1$ h). 

Vds 620 STC * 150 taux * souns * revues, la tout TBE au 
pr« eicept«m»i de 3600 F urpeni Acbeié a plus de 
7 OOÛ F Ludovic HOUBAUX. B. avanua da la Répu- 
bllquta 94310 HoRoaull*4Ur*Marna. Ttl. 

43.77.7349. 

Vda ononauK ST TemsCUP T50 F, Oidcat. GMrlsrdar 
Ouirun. Trvvial poursuil. Spaeefseaf, Spacshamer, Street' 
flçMer 60 f l’un Lauram lOUVIALE. 1B« rua BranIVa 
94110 ArcMH. Tél. t 40.H.44.81 
Vds 520 STP NROM • 1 irt QAR • louni • lovslick * pui 

• stleeiflur de Iscs. la toul 2 709 F PMHp fUGUYEN* 39* 
ru* du muaéae 13001 Maraall*. TH. : 91.33.30.96. 
Vds Alan ST 620 * 100 diifei • i or^girdux ' 2 manetiai, 
2 699 F, MUS fisramis Vds NECPC efsgnt • 3 taux 1600 F. 
t dtbaiira Ja»n.Clvlatepha HUPFIN. 43. avenue 
MoHéra* 992B0 Saeuchm. TH. ; 39.00.76.31. 
VdsAlari 800X1 corriplat •orouaélecirQ Yamaha batia* 
ne rmdi YamalM élaciro TBE. la l oui 2600 f. urosntl 
Annmee sénauM Arnaud Claiaaa. 2. rua Bmila Zoâa. 
90920. Wolneoun. TH. : 22.30.03.06. 

Vda Atsr 520 STE DEC 69 oaranti 2 ans * nombreux feux 
onomuR dont vovagaurs du tamoa, Pinball are, 3 2C0 F 
Idébatire OaroaPMRTlNa 16.ruadeAungla.76013 
Paria. TH. ; 46.60.97.29. 

Vds Atari 1040 STF * nb« utiMpras. perl«l ètsi. 3 5Û0 F. 
t débattra er»lato|aha. TH. : 34.69.43.66. 

Vds Atsp. 620 STF OF 1BOO F • spactium 612. 260 F 

* ribrx CKioIr^ux (BAT. Drakhhan, Populous, HanT driwi) de 
90 t 150 F ou fa tout 2600 F Vvaa LAPORTE* tO, 
Eaplanadé de la pItHMa, 30090 VIILEP(WTAINE. 
TH. : 74,94.30.72. 

Vds 520 STDF • 1 mags • mauHo • 3 joysltcks • léla 
36 cm eoul • lapn • faussa • plisaar * 2 bHiai • 260 
disks *000 • rnaçaimei * câbla souris 9000 F 
PMrlek ALLAürC. 2* pHoa de te Babw. 96160 Té- 
vamy. TH. r 39.96.31.0914 partir de 17 Iwuraa). 

Vds Alan 520 STE • louni • jovns * 13 jaui « umnn 
raa • 10 ddqa vierges sous garentHs (7 mo<B| La loui 
3600 F an TBE fylvHa LAFONTAINE, 26. rua daa 
Coqua9cota« 77360 Vabae-aur^idama. TM. 

60.20.76.66, 

Vdi originaux pour ST dira leur boita dongir^ jGraal 
couni, Ejiplora 2) 150 F chacun Pans unquement 
Jean^hriitopht 6AÎCN* 64. rua daa Marafeharc. 
76020 Parla. TH. : 43.67.02.41 (wrée 17 hauraa}. 
Vds pour Si jaus on Bsrbansn 2 R type nck tfangarous a 
bumer hang on «nv 120 F l'un • rampi gisnls angtsiS 
Ocford La toul «0 F AlewMlra CMUOT. 1 Wr A* 
rua da Chavloné. 61100 RHma. TH. : 26.69.44.99. 
Vde Atan 1D40 ST • rroni mono * coul nbn logiciMs 
(100) Xavier LABALSTTE. 16* rua dM CeUbrla. 
91130 HH-Orangla. TH. : 69.09.01.02. 

Vds consola Atan 2600 Nbrx laux Msnos bros. Pk 
msn, «2jOYR*9jaux<câbia Pni 900 F Vends 550 F 
TBE Toul naid HaphaH DE LA PERRIERE. Mm- 
Jaan-d’Ardiéra BaRavWa. 99220 L’EoIum. TH. : 
74.96.26.37. 

Vda Atan 520 STE très peu unn 6«ainie 11 mois pour 

2 600 F (sani jaux) ai 3 200 F (avec plus de 40 i«ui 
on^nausl Répwcto-moi vital AMiandr* DEPRITZ* 
34. riM d’Artola. 79008 Parta. TH : 46.63.69.98. 

Vds Alan 520 STF, lecteur im double face (nauf) ^ leaeur 
ad 5 pouces V4 * master sourd • jain fivru Pni 

3 500 F (valeur rèHIe 7 500 F) François TREHOU. 6, 
avanua Coualh-da-Mérieours. $4239 CaehiA. TH. : 

47.40.16.66. 

V($ jeux originaux pour Atsr 520 ST^E ^x de 50 F 4 
120 F Ikon lordi Banoft DOCHEMIN. 90. rua daa 
39-Ponta. 31909 TouImim. TéL ; 91.26.61.03. 

Urgent * Vds Atari STE ^srarb B mou] ‘ qquss taux Kicfc 
oRl Grasi court! Le loul 3 COQ F Amartoo BEIlfTO. 
PaHs. TH. ; 46.39.97.18. 

Vends Atan S20Sr awc lecteur avteme * 1100 F Btbai- 

tien URMINAV* 39, rua d’OrHana* 94290 Villa- 
nauva4a-Rel. TH. : 4S.97.89.99. 


Vds Aiar 520 STF. 08rBnr« 10 mots. 3 toyslck. ISO disk 
CP 47, Pfngswng, Raibow blsnds, P 47 • beaucoup d su* 
iras natvs Le loul en TSE 3 2B0 F Chriatapha ÂL> 
BEATI. 4. aHé* de la ChavaHèr*, 91210 Oravaft. 
TH. : 69.03.49.93. 

Vds jauK onginaux sur Aiar 9T de 10 é 120 F salon la jau 
ou te tout (srv 66 jeux) pour 1800 F Bal, Graat court 
Voyageurs du Ips PanlH CHARBIT* 24. rue de la 
FHaandarl*. 76119 Paris. TH. : 47.27.19 63. 

VA Alan 130 XE (126 K) • lecteur de csiseites t iight 
phftsar ipatiMt) * jaui (certoudias et casienes) TBE pna 
très eompHnir^ Yvan RIÛCREUX, 86* avanua .taM- 
Jauréi. 64609 Vandaivra. TH. : 83.66.77.97, 

Vds ST Les voyageurs du temps (200 P) • (5alactic 
Conquaror {130 F). MmIm DOURLEN9, 11 A. Mordét 
OMambrela. 06000 Nloa. Tél : 99.60.09.94 {se- 
mHna après 17 hL 

Vds laaeur 5 pouces 1/4 pour Ai v. sous garantie, peu 
aervi 1200 F è défaanrt et vds ongmaui sur Atan 1ÛQF 
la (oglpH Chriateph* CUCCO. 61» riM Rlqisal. 76019 
Parla. TH. : 40.34.4646. 

Vds Alan ST S20 * 2 joyitAs * sourie * ;eu * livras • nbrx 
jauxatdisq •iSCdsk vierges) r cbarcna contact sur PC, 
léponsa siaurée 100% 4a*n CUCCIA. 50. rus di* 
lâorrf. TH. : 42.66.47.73. 

Vds Aiin 600 XL * léci K7 XC12 • monneui couleur 
Thomeor ' 2 doc sur l'essembleur du 6507 1 600 P é 
débattra au basovi MchH RIOUX. 16. avenu* dH 
Olympladéa, 94120 Pomanayiéua-BDl*. Tél. : 
48.76.6349. 

Stop 1 AKaira * Vds Aten 620 STF 1 760 F * ongeviux de 
130 é 230 F • d<aks vierges Romain VINCENT* 13* rua 
Paataur. 67840 VldV. TH. ; 87.77.91,08. 
ûéftial 1 Vds Alan 520 STP doubla face. NaUes Roms * mus 
* revues fa tout : 2 5CO F1 (TBE). tHèpboner «vés 1B neu- 
ras Jade KANOUT. 10,13, rué Plarra Guérin. 7B016 
Péris. TH. : 42.34.41.04. 

Vds Al en 520 STF {DF)ewTwlsi • Fraabool • nombreux 
jsuK et uiii Pnx 2900 F, garanti J*oquaa CARBON¬ 
NIER. 2, av. oHé du 0 «|Woa vert. 94260 OantlHy. 
TH. : 48,86.13.41 (après 18 hou réporidavr), 

Vds Atan STP OF * 50 disks (nbx leux Xput ftambow. 
mmd, Fraddy, uuMevas} • Fraabpot • Jovflick. 2 4C0 F 
Thomaa PAUVEAU* 7* Hlé* dM fflaMui* 83600. 
Aulnayaoua-epla. T«L : 48.69.09.16. 

Vds Atsn 7 600 complet • t leu Vds oluueuri taux é part 
de la conaofa (Kung lu miciar) 150 F runil L Atari ait é 
300 F Marvin HAQLER LEBOXEUft. Tél. : 
48.81.40,86. 

Vds Atvi 520 STF • moniteur coul SC 1425 * faux • lug 
(CFA. oomcMlatiur f • Joysticki •ravuai, Itibut 3600 F 
Romain OTTOGALLI, 12* aléa daa AmandlHa la 
bols dM Prlelwa* 94610 La ÛuauaHHV>0rtar TH. : 
46.70 96.32. 

Vds pour Al en ST pngniui bladi lamp 100 F explorât 120 
las vovagas du tempe 150 csstle wirriar 100 cran csrs 11 
110. Turiogh 60. etc CMharlna CAR0080, rua 6m 
Erables* Cedex 26. 31290 Bi-Ûxianiin-PiUaviar. 
TH. : 74.94.27.31, 

Vds Atari 520 STF DF « loyflick • nbrx jeux at uuinsi 
«as » doa Pnx 2 5CO F a débAiirs Sireplav 4 370 F 
etépham UQNEUL. 3. ru* Binard. 11300 Maaav. 
60.11.57.93. 

Vds Alan 620 STF. nvlia rom. DF • utilit (GFA 2 0) * rten 
jeux Pnx 3 000 F (é débattra) CIvInoph* FAURE* 26. 
fiM QamlMtta. 91190 Autartv. TH. t 61.60.67.36 
{après 18 hfUTM}. 

Vds Alin 1040 STP • touns •- jovsitck • anomaux 10 (dont 
super fiang on) • livras Pnx 3 400 F Itéphary# GONZA¬ 
LEZ. 4, ru* Paul-V*r|*ln** 93130 NHay-la-BéO. T H. t 
48.43.02.93. 

Vds Aten 520 STF 2 200 F 2* lecteur 3 p 1/2 600 P160 
taux et utiltiana 600 F • joumMx ei Irvres Alan 300 F L* 
loul 3 800 F JaoquM GRE LINE AUO. 30, ru* du 
Ch*ndivV*rt. 94100 Bainl-Maur^M-Feiaéa. TH. : 
48.83.63.83. 

Vda Alan 520 STF OF * PèntH • joysiick Pni I 900 P 
jMn-P1ari« QUIUEMANT* 1* nsa du NUrché-Naul. 
96009 Cergy- TéL ; 30.31.94.76. 

Vdi angaisux ST base • camprial amkran 7CD F nos 
bB»c PB 3CO F Weres 200 F Z2 drifi 250 F CHcomii 
2300 F Mleroposa soccar 100 F Al PMJDIL* Laa 
GrandM TartM* 64670 Mormoiron. TH. 
90.61.66 76. 

Vda moniteur coul Atari SC 1425 étal nsuf 2 200 F • faux 
annaux paur Atan STE ou STF Heroas of lhe lance et 
Lombard taBy 300 f Anthony RIBOT, 16* rua B(ra- 
tMU. 61000 Alençon. Tél ; 33.26 10.84. 

Vds faux avamura sur ST Déjà vu 2, Mystery mummv, 
hkflsfar. Bsrd's taie draam zone Star itsp. DnHer. Incants* 
bon. Parsons) rughtmara 70-130 F Christirva DEBAQUE* 
4/31* chmriti des THIlaur*. 696S0 VIBaneuva- 
d’Aseq.TH. : 29.91.21.06. 

VdspourAlinST ' muhrfaceST'30QP fierdcopieiir BhQ 

(nâctsBiaZchvM) 500 F SéboitiiReAUHAT.AusH- 
tea* 63690 CuntiM. TH. : 73.72.20.76 (W.-E.|. 


Vende Vés nbn jeux n uiiinavas sur AtHi ST (ne pij 
(Siéphonerl. Liste sur demanda Super accaaon A des pri> 
dâmens Yann LE8RET0N. rua dM Gsntlanaa* ohé 
baae EOF. 73700 Ba«L 

Vde Alan 520 STF peu servi • loystjck • nbrx feux si 
uiiktftres TBE 3 000 F Bertrand LE KiST* 60* rua de 
PrHaa* 10000 TroyM. TH. ; 26.80.47.30 (après 
iBhj. 

Vds sur ST Fargoltan worU • Javma • Ikon «vamor 
340 F TvetnvArld * Obinarotor 140P BIbodwich 90 F 
A dèbaiire Carlos BLANCO. 6* aq. E.-Chab<l*r 
76017 Paria. TH. : 42.67.29.19. 

Vds ong ST Ropulous Speedback Super St Pack (D« 
fsnder ol Ih* crDv*n Tetris Test dnvef 60F cNteun ni 
200 F la idut Virgile T80U0* RoHéraa-SavIgnae 
12200VIMrBrKh«-daRouafgu*. TH. : 66.46.48.61 
Vds jeux ong pour Atan STf Al b» pnx [surioui jeu* 
aventure et JOfll 50f A 150 F iHon la leu Cric FERftO, 
IB. av. daa Pyrénéae. 31249 L’UniBn. Tél. : 
61.74.32.04 fW.-E.). 

Vde 520 STF • fraeboot * lourii • joyu * jeux p<anor 2 
Stuntcp etc} « utii * ravuH • rallonges • cébtes En tbe 
L aurent BRUNETTI* Laa Cédrai* 11* paro d« TEpar 
gn*-Clar«t* 83000 TouAon. TéL ; 94.89.13.38. 

Vds Atsn 1040 STF (evni 69) • jeux - mag Avers • manuel 

3 SX F Nicélaa FREMONT* 93* quel da la Pis. 
941X 8aint-M*ur-dM-Fesaèi. Tél ; 48.B6.B0.71. 
Vds ong sur ST {Doubla dragon 2 Ghcubuitara 2,Notdet 
Sud. las Ineorrugtibiss, etc i. Vous cherches unfsu sur ST 
appiler moi' Manln TUAI* 64* rua da Turbigo. 
7603 Parta. TH. : 42.74.01.61. 

Vda 1040 STF > monii 1224 • souns * lovsi * nbn jeux 
(1X é 2XF) • util 59MF. état neuf UFrQENT eau» 
départ Atrangar Bruno CAfiENEUVE, RMT C«np da 
Llnaa, l^cK BP 186. 87316 MonlMèry. Tél : 
84.90.82.16* posta 393. 

Vds Alan 620 0F Fraabm TBE * Imsi et jeux ?2XF 
Atari S20 STF SF 12X F Impnm coul anb dOc paru 
360 F KAM. TH. ! 47,29.81.11. 

Vds pour ST onginsux Stoi bas»c BAT 2X F l'un {en 
TSE Siégfried MOUNIB8EN8. 17, ohwnJn da Pavin, 
33140 CadaulM* Pont-da^-Maya. 

Vds Alan S2C STF 69 mon coul 40 disq da jaui • utii 

4 CCD F MalMau NOYLLEY* 7* rue de la Garenne. 
78120 Orphtn. TéL : 34,86.86.12. 

Vda moniaur coul Aiart SC 1224 pour Alan ST {TSEï 
Jérôme ÛUYOT* 1* aBée dM LavandM* 69160 Tas- 
Hn. Tél. : 78.94,61.16. apria 17 h 39. 

Vda nbrx log ong « docs pour Atsn ST (Midwmtar Fou 
Ferrari Fl aie) da 60F A 160F aurvani ienctanneie 
Orivlar BERNAUO. 11, plaea daa PédérAs, 
93169 Nolay-la-Orand. TM. ; 46.92.03.90* après 
19h. 

Vda S20STg loua garimia • 1 svntha Midi MS 710 tous 
garenne Le loul 4 7X F Verne separSo posublt (Free 
boot avec le 520) JRGEhJT RaynHd LETOUOl fua de 
la Mara-Mortl* 27370 Thuit-Angar, Tél. : 
35.87.41.11. 

Vds GFA bm 307 essamb camp 303 Jade(crèei jsui 
d Bvani ) freaboot Peina pnx Echange comre log posvi 
bia Cherche pèripha contacts Miehaél PIRÛTTE. 
29, rue da Bèlhlay. 60610 La-Cr(>lx4aint-Ouan. 
TH. ! 44.41.24.62. apréa 16 h. 

Vds Aten 620STF*mqn$M 120(1 an r demi de garantif! 

1 imp Cni»n iZOD^log LaRAdKteur 90Xf MIohaMe 
AMIARD, 31* pi. da la RApukiHqut* Namoura* au 
4B. rua Oulot, Parie. T4I. ; 84.28.06.49 ou 
46.87.66.62. 

Vds Aisn 520 STF DF > nxm coid SC 1425 * 22 disq 
(xanonll etc) • mag (T4i, rc) Le tout TBE 4 3CDF 
* cadeau conaolt Aisn VCS26dO * 1 cartouche Alain 
BOUGEAULT* 17. ploM Jaoquaa-BrH. 78410 Au* 
bargenvilla. TH. ; 30.96.74.29. 

VdsAiaN29CDST*d}aui * î manette dXF 0u20jeui 
a pan é X F ptéca et IXf les 4 Alors, c efl pei le pM 
ce truc fè’ MatMeu MEBTRE, 231, quai OaBéni. 
porta 221. TH. : a.11.40.86. 

Vds STE • Pamel * souni * joyn * 45 jeux dem news 
(Krypton egg Siriddsf Kicfc off Alisrad beap. aie ) JR 
GENT 3200 F Bébaatlan LEVAIN* 29. plsM da la 
Uberté* 78700 ConRana. Tél ; 38.19.69.97. 

Vds Aivi 520 STF • mcnit coul SC 1425 • laci en de 
duq MOfi X • 1 joyst -1 souns • 1S faux. Le toul BE 
pour 5500 F a débattre Christophe PRADSER, 10. 
parc Saint-Martin* 36700 R*nnaa. Tél. t 
98.36.08.37. 

Vds S2Û STE • 2 jovst • laux soua gereniie (ach nov 89l 

2 600 F Thierry 8CHJ0ART. 43. «v. da l'AgMt-Bvrè. 
92700 CHon^ TH. ; 47.66.62.61. apréa 16 h ou 
umodi. 

Vds Aten 520 gonflé IM0 • leo exi OF NEC * iraebopi 
intégré - emMilagss • souns • rqrmalion • cours d es- 
sembfeur • log 3 IX F Florian JUTISZ* 20* rua 
Champin. 92330 Bowus. TH. ; 46.61.26.60. 

Vds originaux ST Super cars, Btood money. âam (eomp 1 
NInjs wamor, IXF l'un Indy (av). Highway P2. Ack 


146 










•dfngA/OüS, ISOftun tronhudZCOF 08^»rHAlMR, 
t riM V^or>Huoo« 36164 T«L * 

76.36.21.11. 

V« S?0 ?TF {double facof < souns * log Le (Out «n TBE 
Cid$ 2&OOF favid MCOUELINE. 63600 Auluy 
iMi-Bo^a. TM. : 46.66.05. U. 

Vde Atari 520 peu mfm 7o69 sous girarnie • mon 
coul * 5 |Ovs • relkinges ‘ tapit » ong • rev • Muet 
4 deuin Le joui 4 990f Denle DOTHUC. 149, rue 
09brie1<P^I, 94430 eher>nevièrw<eur<AUme. TU. • 
47.06.80.61. 

VOS Atari 520 STE * uuris ' 11 i«ui> • i joyst > 10 dap 
ywiget • uiil Sous garimie Sv^rUn LAFOKTAINE, 
26. rue dM CequeUooll. 77360 Vairee'Marna, TU. : 
60.20.76.66. 

Vda pour Atan STE axi mémoire 256 ko pour 2CO F. et 
1 mege pour 750 F ESimms ou Sip) • éch ddmo S1E et 
«ui Xavier AECOHO. 46, place du BoU*dM*Aulrtee, 
66220 Herbley. TU. : 39.87.99.17. 


COMMODORE 


AiniBi dOO vtnda hvd'Copiour cvctone V BOA pour copias 
iftjvagprdo 00 louto ISpeln* Pos 600 F Items PSorro 
DUTHCIL, (2. rua du Faubourg Salnl-Marlln, 
76010 Parla. TM. : 42.0200.14 (houroi da bur.) 

Lvds Ungs 600.4 501 • ICM - r«ii logsIFsKon F 18. 
IPopoioui. G oouni]. docs . SCC 6500F Sisr LC10 
Fcouleur 2600F CoUi 3IXIF Toutiit<oaufFrMèrlo 
' J0U86ET, 24, rut do la Cirsorlt. 44000 Nintos. 
TM. : 40.36.28.46. 

Amigs 600 vds uiiSlauas loglaMs homo odico kn tirsio. 
manidaioni longuw. nochaicbe logicBli «duoilili 
SMnur David FEHRI6, Codioo, 66240 Arrtsu. 

Vds ou ècitoTigt nbrx jtui pour Arrugs SCO, racCvicbs 
logiCiMt CducBiils ksia sur dBmsudB PMIIppo MAU. 
OER, ImsMsaa du CMotu, 7H70 La Triport. 

I Siop ' Jt voridi oogoteui pour Aouge EmmonuBliit corn. 
gS insdlshoo 300F PoHibilii4d4cbirtgeBcbarcbBan 
fv«c boitogi - SCO F a bnrndi ' trie 610NOY, 9, rua 
dos OonEas, 77230 Daniniariln.an.Oo6la. TM. : 
64.02.76.73. 

Vds Ccrmodoro 64. dcfso mono • loci K7 • rtpri jsus 
gngirttüs [summor gomas I et II Euroks. ailtoi sortoce ) 

1 700 F Joan-Uic MONTROBEHT, 6, rua do rAngt- 
lut. 42100 ItUll-Ellanno. TM. : 77.32.92.02 loptM 
19 h). 

Vds Amgt SaOtmomieui 1084 S-drive est -li 
id4t .ntisieU' Pru 6C00F Vds ongmsui poui ICO F 
[Oiakkon I Ludovic FARACHE, 30, rua du Pore, 
91360 E|llniv.tur4lrga. TM. : 69.09.66.24. 
VdtAnvgi6CO.anertsioit612K • I Mctaui di duq tup 
•vBC 46 |0u< Bi uns munilti. la tout 4 2CO F Vds Aiarr 
620 SFT 2 ICO F Lturons DUTEL. 26. IU4 du MwM 
phM.Payolli. 13004 M4rMHIa. T4I. : 91.49.02.69 
Vds ongirteur pour Armgs. Forgoileo worlds 100 F 
Sitruicfm 10OF Indvavamuit 200Finoticeoplrtnctiil 
de lu>e peins II 350 F Loïc LAVV, ioMo lieaui, 
74600 La Rocht.eur.Foron. TM. ; 60.03.31.28. 

Vds inierlace Mali. Treck 24 ■ ciplas pour Amigc 8D0 F 
Vds logtoels pngmeua Amiga Dpan 2 Waierloc F18 
KickoH. Gaiaa SKbivsi <00 F Jaan.Motc MAZitRE, 
206, rut Datola, apt 121, 91000 Evry, T4I, : 
64.92,91.01. 

I Vds Artags 600 . driva 3 V2 . aiioticcB Midi • log Midi 
• nbiajous PoasibaiitKlvala4par4 PnaACODF VdtPC 
portabli VKiOf double driva 720 Ko Marc PARVILUER, 
6, oIAa dit Tulpoa, 92000 Nontarit. TM. : 
47.64.94.39. 

Vds CdPtmodora 64 • tsciaur 1541 * msnana de laua 
. adaptaiaur pour TV couleui . nbm jaui * cB»ar da 
rangement la tout 2 300 F TMtrry BAUDIN, 69. rut 
AndrMRouy. 9A360 Vllliart tur-Mama. TM. : 
49.30.09.36. 

Vds C 128 1 000 F. 064 5CO F. Dnva 1641 760 F. 1670 
I QOO F. manuels, doc . laua orgmaui. 100 daouatlas. 
cèblas pour 40/80 col. an ordre da rnarche Claude 
90URLES, 146, rua da la Barra, 49000 Angara. TM. : 
41.73.02.99. 

Vdl pour CM intorrace Midi . Softs DX-suppon et sé- 
Qupncaur Scoretiadi * Sons 600 F WehM DUIL. 
LAUME, 39, rua Mirobaou, 29000 Eaatnpon. TM. : 
61.32.19.67. 

ArTuge 600 comptai aclwe le 20/03/90 * garamia * 
souns * câble pèntai • 10 jeua ongnaua • 2 joystick turbo 
Wsslar Pna 3600Flsadaplacei) PhoxilHuniHOANG, 

4, rua LomartlRa. 93240 6tMni. T4I. : 48.23.99.09 
loprAo 16 hL 

Amiga ' VOa oiigatal Les portn du temps Package - 
notice 160 F poit comprta lenvm contre lemboursament] 
EcTiiB pour envoi sa 48 ti Roynold AUVRË, 4, ruo du 
Ramlta. 31220 Cia4taa.aui4àaii>nivt. 


V*C64 .locl disk 1541*180 K7 • 1 joys • lomea ' «I 
2 euioltirmauoi'.Ce4 basic - 2 can - 10 disquatias 
yieigoa eial nau' 1 600 F AIMn MARTIN, 9, rua Pairi. 
Bon, 92700 Cohmbaa. TAL : 47.91.92.13. 

Vds Amiga tOOOTBE.SokdiaatclavHreiiampWm Patda 
PRB de kickasari PotsibaiiâanKilauon 1006. FC 3 50OF 
a dtbatira OOvIoi CARRÉ, 14, rut da la Grando- 
Pltrra, 36610 CMastiMvIgiii. TM. : 99.93 64.29. 

Vdl C 64 * lad K7 . loci dap * impr MPS 001 * 2 |Ovs • 

117 • nbn; IpgidMa (reui al util I. ditq • nbra mamiels • 
Simon s bauc • svnb vocal 2 600 F 4 dtOanra Julian 
DEVINCRE, 2. rua de la Foaaa-ouiJrauca, 
96470 9I.WII1. TM. : 34.61.49.62. 

VdsC64-iaci K7 'laci duk I64l.in» 1620*Oscar- 
cordon Ptmal • nbrs l■vt•B ei isui ■ 2 joysticks • Pclia 
disqultia 2 160 F a dtbatlia 94btcll4n PHILIPPE, 
14bla. rua da Losèra, 91400 Or$rf TM. : 
90.10.19.16. 

vos A600 (aneor# t/gaiAnlie r»v 921. A 501.14cteu' 
an 3 pouce 1/2 4 600 F .moniteur coulaui 6 600 F 
QMnrd LUN. 8, oRte AlhMIi, 77161 NoitIM. Tél. : 
60.118.64.64 lo^tt 19 hL 

Vds C IFSO-mcmaur 1901 coul 60 cM 3DCnF.|tiir 
ongmausPU 4ÛP Émut menai 160F. auto-form banc 
2VCI300F kvrea-dccaCea/IOSSCOF PhWppoFORT, 
1, rua du Doctaur.Labba, 76020 Parla. Tai. : 
43.61.66.16 Iapt44l6h). 

Vds Armga 612 -2 manaitat • PaMsl - nbn programmes 
Acfieia la 16 Itv 90 laciura a i appu. T8E cauaa USA 
pour 3 000 F.donne Alan 2600 BiAphana a Parla. 
TM.:46.4a.33.19. 

Vdl |Buy lut Anvga 600 Envpyer tiua ou aerve pour lista 
CFnrcbt dnva pour Arruga 600 é 500 F * anamion ppur 
400 F Pilrlck SlQUIN, 2, rue d'Anvtrt, 
37100 Toura. TH. : 47.6411.70. 

Vda moniour coulaur/ÎV pom CSM 64/126 Uir naul] 
ayi ami pcuitiMt al itltt t 3COFtdab Oaicbe pour 
un STF driva DF an pas cfiar urgent AbdMhaklm 
HAMMOUCHE, 24. rua de la Concordi, 
69126 Trith4Mn|.L4gar. TM. : 27.30.37.69. 

Vda Amiga lODO-moiKeur coul -2* lacleur-iau» ai 
uuliranaa * minuM 6 700 F Mcolaa CROÛUET [831. 
TM. : 48.M.8E.U. 

Vds C64 TGE'lecteur K7. morvraur mono*nbrv jtui 
Pni 2 9aOF DavklHEURTEUR. 3, rua Mroutn. 
Rodlar, 60160 MonsatMra. TM. 44 29.71.60. 

SX64 Commodore 04 ponaMa lacitur drso terin 
coulaur.nbnlaukongin ICOdiiQ Powercardriga.7lOys 
pros doca. cibla TV 6 M ant rtvnit 6 61X1F lornard 
LEFEBVRE. 19, lmp. PIVIppa-Labun, 62000 DMn. 
villa. Tair 21.71.40 11. 

Vdl Commodore PC AT [PC 30 Kl) causa doublt tmpipi 
Cksqua Pur 20 Mo *<D0<Da1a.6 mois garanne FNAC.num. 
lonanca tur ana Pria 9000F Ptdllâipa CLOAREC, B, 
rua Valanifna-Jaoquai, 92170 Vanvaa. Tai. : 
46.45.11.77. 

Amiga 600 vend ina gamat lummtr admon 196 F 
Eaplora 160 F Drogora brailb FCOFat I aian620 5TF 20 
«ua. 7 lakongti |Oy lofe CHARPENTIER, 27. av. du 
aal-do-Oaulla, bi E12, 77210 Avon. Til. . 
60.72.24.49. 

Vdl ong Amga de kjat vidH 3 Dragon lav 688 S4B 
9udokpi ikt Isa Biocbi. Hound SItadow Wrilow. balance 
Powar90.Hsngqn Ztnygoll pmon.atc tNdlerRDUIL- 
LARO, 4, rua Albail-1'. 17440 Ayiri. T4I. : 
46.44.07.30. liprAa tt h 30). 

Vdl Jtua pour 064 Siiman Rick Oingarous Oiams 
Plstopn AMer Buinar Dafondar ol crewn pour iras pau 
Oter Vandatuciion Z POui Umanda R4inl 6ERNAR. 
OIN, 24, rue Lion-Frol, 76011 Parla. Til. : 
43.66.01.77. 

Vdl C64N • I64IN- 1630. lov-60*1-Pirnalpour 
2326 F . port Vds aupan. action lap. icbcom luibp. 
svniiii vocal digniltsaur vidac ciiy opnput Jean- 

MnriiLAHERA,ZldalaMallir*,B12O0Maun TM.: 
63.81.98.44. 

Vda Anvga 600 - ntonnaur cdM ■ driw anarna A1010 • 
manmanie Epson 1X800 ■ nbrias disks La IDul pour 
7 600 F Loronao ZENATTI. ruu de In Tour-dna-Ma. 

vnt. 66120 Fonl-Romtu. 

Vds Amigi 600 - Intel • disk banc es 20 nawe kick odll. 
F29 baeir esc • 2 joydreka tour nauli gitantie 1 an avec 
embMIaga 2 990 F RWBppa DELHOMME, iM domag- 
rm da Fans OMr, 43, bd de S'Doiar.. 13009 Mer. 
iMIfe T4I.:9*.40.S7.62- 

UdaC64* 1541-K7-moniaur c -anvii ÎTOjauviur 
diu et 20 sur X7 • Ivre bon Mat La tous 3 500 F I 
SSatlra RomuMd MARTIN DIT BUGNARD, 10, Im- 
paaaa Plaln-Bolall, 64130 «hint Mai. Til. : 
83.21.25.67. lAprie 19 h SOL 

Urpom vends004*manflaurcoul-leciaurdiak • lardaul 

K7. imprmtanle MPS80I * jeu» et logicnki 3000 F a 
dâhmre • 6128 couleur 2500 F Xaufer MARTIN, 
^ fH^Joa-RooM. TM. : 46 61.49.26. 

Vds rambrau. iau« 91e*»:*. S* >«""■ 

Stormloid I de AO F 4 70 F Varna liparia po»»r 


Alaundra HAMON. 11, reuta d'AIre, 32720 Berça- 
|onl»du-6ara. TM. : 62 09.48.Bfl. 

Vds C128 • lacl 1671 • imp MPS 603 • liacleur • 
moivieur mono 14080 edennaa) • tecie • doc-Jane • doc 
divert Oinaloppsmanis tablaur - gastion Cde - nwnu D 
la tout 4 KO F ou au détail Dominiqua fiARNIEfl, 8, 
nia Cap.Moard, 18000 Bourgoa. TH. : 48.60.62.94. 
Veb CB4 davr» • moniaur ■ lecteur K?. leoeui disquette 
1541 U - nombreua laua k7 * dieq T BE Alaitan*a 
TROUBLAieWITCH, 21, dot doi AcKlaa, 67197 
Marly. TM. :B7.6E.71.32. 

Vdl Anvga 1000 TBE-TOorigataui {Buddran, Inlasistion 
San cfly. Spoca aca. Ri*) a moma pmr avec boTtas. vds 
auisi 07 vieigoa 00 Arthur DE CATHEU, *0, rua 
Balnl-Plarra. 92200 Naullly/8aina. Ttl. : 
48.24.08 04. 

Four A 2000 vda ta cruta accalâratnca A 2820. aehaiM 4 
laOCOF ctda t 9 000 F OanlM TRINH, 118, rua da 
Logny. 76620 Parie. TM. : 43.71.00.00. 

Vds C128 0 • mormauf * oNUa impnm * mpdam-jaur ai 
uliliriii*i le rpur 3 600 F loess dMaiil Vlnriani DUBOI8, 
BO.rueMchMM. 76000 UHtvia. TM. : 36.21.08.43 
Ile soit). 

Vda Anvga 600 - 4cran 108 • siâiko icy. docs. livres, nbrs 
jeus BOUS girbitia Pns AGCÛf Nelson TEUEIRA, 10, 
rua Maklmlllan-Robaiplaiti. 94120 Fonitnay- 
ioui-BpIi. TH. : 48.76.34.42 Ii|>r4s 16 h 30). 

Vds Amigs 600 iwive ichiiet 8-649 - PAriiei - AO laus. 
corn Falcon I et 11 svac la manusl La mut pour 30COF 
NIcoIaa LUU CHI, 182, av. Rougat-da-nile. 
94400 VllrY4ui4alna. TM. : 48.62.63.86. 

Vdl Commodera PC 10 evM doua limiuii da dnk - iogi. 
oala valeur 6 000 F sncora seul garaniw 7 mois ' 4 BOO F 
Yvoi FARJON, 43, rua Madanre-Ciitla. 92220 Bo- 
gnaus. TM. : 46.36.09.17 (la tMi|. 

Pour Amiga vda laciaur Oumtna 3.6 o avec mtairupiaur 
pour mita ban ttniMn Pns 700 F Urgent Louront, 
Ollgny. TM. : 68.41.11.20. 

Vda Commodore 64 TBE-lact de disk 1541-otigmaus 
Pna imireissni renseionsinnui Anionio LAQALA, 
20, rua de Bourgogna, 07640 Ostwald. Til. : 
80.86.69.20. 

Vda Aitvga 600 giranlie 6 mois-2 jovsiicki *pnia Pan- 
tel-66 Jtus*6 bdlet da rangemanta de duk-etpa â 
4 200 F Urgenii JirOma MARTIN, 12, tvanua du 
BalvHiti, 42170 6Mni-JU4t4MniJlaniban. TM. : 
77.36.73.94. 

Vda C l2B>aain 1901 coul 40/90 c • lecteur diiq 
I670.nbtr disq ongintus GuntItip.dalanHr ol me 
otowtvrobocop • rüv Pns 3 500 F Florant OUPSWT, 4, 
rua <hi Poitou, 60000 Boairvili. TM. : 44.06.69.02. 

Vda Amioa 6001 louns - Ptrital • manu .)ov*damos 
(Sigar) 2 760 F En mamoaa 612 K OiPdcga) 760 F 

David. TH. : 40.94.97.67. 

Vdl Amiga 2030 B cotilaul cina XT DO 32MO an mom 
2M0 1 lactaur est Livret logiciola La lout 13 SCO F pu 
vantaaaparâaparaiimini AlainNICALEX,36,modo 
la ffOpubliqua. 92190 Maudon. TM. : 46.07.60 T8. 
Vds ongmaus pour Anvga Ekjparbaaa 120 F. Tasteratt 
100 F Macb 360 F Faary teks 76 P. ou la lout 340 F 
Franck MARTIN, 27. ruo BoiPIft, 77140 Nomouri. 
Vda Anvga 600 - Monnaur HR coul Commodora lOEH 6 ‘ 
acuni. Très nbts Softs Eiat neuf iréi pau servi [SS] Pns 
6 500 F SytvHn DE MANET, I6A, rua Robottulo- 
Fllra, 76016 Paria TM. : 40.66.11.61 ou 
46.78.88.80. 

Vda Corrvnodora C 120 - Otivi 1671 * 60 leui • Adaota- 
leur TV 1BE 2 5CO F Poule MARTINMO, 28. ruo 
Joan-Ray. 76220 Vlroflay. TM. : 39.66.27.63. 

Vda CM • 1641 -Lirdiur K7 * Tria nbrs jaus {Robpcpp. 
Tait Ortve, Barbanan I, Il ) - Lanas - Pintal 2 300 F 
Albaii L60NARD. 40. rut Robun-Doliy. 92160 An- 
tony. TM. : 48.66.42.91. 

Vdl pour Airuga F 28 Kalaltatof Ma - npiica) Pns 
100 F Qua7 100 balea7 Vite la lèlipbtnni Pabrkeo 
HECTOR, rouw da BMUIng. 692EE HpvMuy. TM. : 
27.43.64.32. 

Vdl C 64 i liviaar. Lac Dtsli * Lacl K7 * Imcnmanta 
MlOW - Nbrv diik et X7 • Livras - Ravuas La tout 2 200 F 
a dNisnra Tldarry 6UAR0, CPR da lufcn, BIT. du 
PiraonnM. 7SB30 BonnMfe. T4I. ; 30.41.3110. 

Vdl jeu» sur C64 disk ai acvetlj PCI BMH2 • Souns ■ 
Jeus - Écran mono EGA . Dik viern 3,5 A dâbanio 
NICOLA8 TM. : 47.26.25.86. 

VdSDngmouxoourAmigi Beicirvigioy IBOF.Tentqcup 

199 F Chorcha contacts aenaus al durables région pan- 
uenne Merci d'anarca Robarn CORREIA, 38, rua da 
la Caurnouva, 93300 AubarvilKari. TH. 
48.33.30.06. 

Vds pour Anvga Manhurcer New York. Swotds d Tvyi- 
kgbl. Wesieuon • Plans. Kuli. Stunt Car (tous ongmaus) 

200 F choqoe Plarra-Atsan ZUfTEREY, Imm. Doro- 

sÏ7,.«:«’..i^*’* ^ 

Vds orthnoieor Cbnvnndore M • dnva . mpnmante * loge 
oala La loul 3300 F Patrick BLANC, bttimolit D3, 


V«rt boe*Bi V 13300 8 «l 0 f»^*Prev«nM. Tél- : 
90.53.41.1^ 

Vdt ArTHOa 5CD^(Tion coul 1064 • 1 jovttck* nbrs jeui 
Le loul er« TSE encore ecxrt gareniie ju&Ctu'âU 10 90 Pn< 
SCO) f (urBefH) Anteny fAEWANr 10. evenwe Ju< 
nota 75009 Perie. Tél. : 42.68.54.93. 

Vdb Arrvge 500 • monnsur 1064 • lecteur en • ecr 512 K 

• leux * 2 jcMt * bocs * uiihteirea Valeur 11000 F 
Vendu 9000 f TNtrvy HONORÉ, 121, rua Paul- 
Douuar. R4i. OloelmanI, 33700 MArignM. TM. : 
86.98.48.84. 

C 84 ■ morsiaur mono - lacl K7 ♦ 60 leus M uiaitsirai 
1600F PMUppaFERftUeCI, 17, ruaWUaon, 08150 
DCrrinaa. TH. : 78.49.86.22 |apr4a 18 h). 

Vds Amrge SCO ■ 75 diEks de laui Imuvaauitt) > aauna 

* bofip de rangemenr. 2 lavari* cibla Pâmai. Irvyas TB5 
3 400 F Bibanlan FOUCARD. 9, rua 6 aargaa«ial, 
78188 MonSlgny4a.6ratonnaux. TM. : 30.84.89.83 
Iapr4a I9h30|. 

Vda onginaus Anvga Barman. The movias. Bail. R Typa. 
Tiniin lur la lima. Indv aciipn al Soleil ncar Le tout 500 F 
ICO F pilce Thamaa 8 ICARO. 100 , rua d'Aimtat- 
dmn, 76009 PkIi. TM. : «2.90.06.27. 

VOa onginaus aur A 500 (grand pns circurr dmm'lorca 
F 15. cprrvbal pSeO 150 F oi4ca DEvIar QALAFfTE, 
102, Impaaaa Salnt-Phal, 9avl4raa, 10800 la-Cha- 
paHa-SMM.luo. TM. : 26.78.33.94. 

Vda peur Amiga livra - Bien dibuler an CMal neuf 
Vendu 59 F A bramdi et vrve Anvga PS ja lecbercne 
cpmaei dana 38. 73. 95 Bye Laurant DENOUE, TC2 
EPA. BP 33. MonlIienAal. 38330 tMinJanMrTM. i 
76.90.32.34 [poala 279|. 

Vdl Commodore M • lacieur K7 et di*i (ISdlmaw) 

. ciblas * docs * Power cartndga * nprs jaus Bon Mot. la 
loul 7000 F Ouy COOTE, 85, rua di THiilun, 
71000 UiPon. TM. : 89.39.10.71. 

Airugi500 2 4G0F Est mamcaihprlogainitgrMSCDF 
Drsq pv«c prog durera 8 F chaque Echange al actitia jaus 
aur Saga 16 bit Jean AMaaeu, 98. rua da VMara, 
71300 PolaiiV. Til. : 30.74.M.14. 

Vds CI2e.laci disk.iPviiick.Fsstloed.Jina >li. 
vres.lrâa rbrs jaus dart Op Wall.bDnai da range- 
manl r Pènial - la lout an T0E 2 600 F OBviar ROD- 
DIER, 8, pSiac BaRavua. 42100 OMna.Eiianni. TéL : 
77.87.88.48. 

Vda Anvga 500 * morsiaur coulaur • Pâmai ■ royal • nbis 
laus.souns encore tous garantie vendu 5500 F a 
dabaiiia NteolaaSCHMITT,8,ru4daLadonohampa. 
87140 Walppy. TH. : 87.31.38.32 lapr«a 19 n|. 

Vdl drive 1541 Commodore * manual ai nambiausas 
diiaualias OOO F Priika tCHNÜCKLE. 19, rua «m- 
pire, 78017 Paria. TM. : 40.22.88.47. 

Vda j4ui eut COA pose lAltai wir grait coun. Hot rod 
P47, TV apan laoi).jaui Amiga 600 pois IF47 Frad, 
Baac)ivolliv.atc)pnsrr>odnii< JaehyALCEOILAS,7, 
rut de la Farga, 6881DFautniiM. TM. : 27.80.38.74. 

Vdl nbrs )eus pour C 84 Idriki-K 7|-T« n'‘34 i 75 • otik- 
niitur laiat SlO.monn mono nskpi N'neules osa i 
demander là Ima comolMi i JaM LASAUDE, l.aquava 
du Dltpaion, 98000 Cergy. 
VdeA600comole|.70aiik(TBnna.eue Xaui l-Pan- 
lel.Tlia coul â laltccn La tout ait garenua 1 an 
Val BrXOFcadâlOBOOF KamMXARADAÉ.aMaO, 
lia. du Para, 38810 MaraalM. TH. : 74.80.31.93 

Vda Affligt 500. asionaion 1 meg • ulrirtavaa > Mus on- 
girvuis* 70 diaks La loul an T9E 3 000 F Gérard PO- 
MATTO, 7, Impaaaa du CrolMEon, 98220 HarUty. 
TM. : 39.67.00.08 lapréa 18 h 301. 

Vda C128.2 inst .1541-2.nbis jaus pour K7 M 
di*.houasa*manuel d'utSiaaliori«OFA baaïc Pns 4 
dibaltra Chriltppha HARANT. 17, coure doa Barge- 
ronnuRaa, 87120 ErnoSahMtn-aua^ruclia MolahMni 
[Bta-Rlinl. TM. : 18.90.01.82. 

Altura vdl pour Anvga Handy loannar 4. oaur dgliliier 
vos imagas, tibpla. aie 2QC0 F 4 dâbatiia Echange 
lagicials. FrmidMa BOULHOL, 31, rut. V.-Komarow. 
89200 Vanlaaiaui. TM : 72.80.44.88. 

Vdl CM.2 leciouri K7.1 joystick *20 jaus ong 
K 7.35 revuet Till le loul tria oeu Knn Câdt 9CO F 
Fridirlo CONTE, 6 , avanua da Marlnvllli, 
94100 SalnlAAaur-daé-Faaééa. TM. : 48.86.91.34. 

Vdl C129 (3 ira). C1902 neul. 50 ttsouitioa. nbre ong- 
naus ' Bomber. F19, laat rvrya I al II Deus joyatika AKs 
ROUVRRE, 9, roula da Biumalh, Hooliitait, 
97170 BiumMh. T4L : 88.91.98.87 IW.E.L 

Vds Amiga SCO al nbrs jaus i un pns incroyable Oiarctia 
contact pour échange de programmes Riponse aasurâa 
Ërweryar vos listes Hanri CAHTHONNET, 132, rua riaa 
ChantMai, 83100 CHamanl-Farvaild. TM. 
79.37.28.33. 

Vds leus ong Anaga TV sports baftetbatt. Chase HQ 
kl* off, Graat couils. Tenrvs cup Valeur par jau TOO F 
an chique puia réception Ou jau OEviav PICARD, Tl, 
aBit Lancaloidu-Lac, 36138 SMnt J ac quaeda-ln. 
Landa. TM. : 99.30.16.08. 
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Vch Mwtauf coul HR TÛR^S ik Corunodots «cheié 

2 SCO f. v«fidu 2 BCD F ou motfis 9 rao»de, encore uus 
garantM 1 an (S/W) Frédéric 8EIIAUO. Qurtier Im 
A udrMm» 26860 Montahwu. T4L : 76.46.74.46. 
Amigo 2000 * Cwnplsi jeux • 4 joyt * 6 prisai eitM 
viOèo * & iMn * Tcue vend 7 SOO F U earto 66882 * 
66020 V 60Û0 f Oreçorv UIUAN, 21. ru« Paul 
M«van. 76 TrM-iur-6aln« TM. t 38.74.20.33. 

Vde CB4 «tact diSQ 1&4I * NbrujeuK Prog * 2 bolln 
Flir>g diK *dl») EicelentMei 7000Féclébfiire Marc 
PI80KE. 164, trtvarat dM Pvyroun, 06260 Mou- 
Qlna.Tél ; 92.92.16.46. 

Vda Arrbge ongaieux 60 1 1ÛQ F GhodMiOaps. Dragon- 
rama Banle Squadron. 6ad cemp. 2aaland. X*oui 
Black Tkgor. 90 En aspécas PWn Char MONY. 
6749, ruf da la ColOAla, 76013 Paria. TM. : 
46.ai.3l.W07li-16h30^ 

Urgam 1 Vds orignaux An«ga Strvdar Turbo Ouirun, 
Chaae htO, Onvtng Force Gtxwbuflari GhMt l^griouii 
Targhar. 1110 F chacun A/iuwd lAMMIT. io Chanw' 
nard. Laa Ruppaa. 74140 MaehlHv. TM. 
60.43.64.63. 

Vdi Origin. 4500 Frais pons «nduB, Empua 160 F. Elite 
160 F, Iron Lord 160 F Stm Ciîv ISO P Indv 4v 140 F 
Ueun/e A« 160 F Popuieus 140 * 60 Patricia 
COMNAOLT. 13. rua daa MwguarK«a. 28260 flou- 
xanA4a-TrinHé. TM. ; 91.06.99.16. 

Vdi Mon coul T9E 1600 F pour C 64 Vd» diik» da jauj, 
diaks Morgai originaux C 64 Très bas pr» Comacie-moi 
vtta Luc HATCHIWAN. 12. aH4a da Pvovanca. 
04100 Manoaqua. Tél. : 92.72.38.01. 

Vdi Drakkhen ortginM aur Anga 150 P ai sur CPC 6126 
Vda ArkanoKl • Impoaabla rmsuon • Aretia CFT Bipod ' 
Dragon lar • Ghop Ccblmi 150 F ARNAUD. 20. rua 
Jaequvd. 93600 Pantin. TM. 146.40.1947. 
VCiASOOt 10e4S> Jaui'Jov S600F VdsEn mam 
INBOOS7 ptuplét 1MO 5o<jB oanniie. I dèbntra Vdi 
Starloo CMjiQur < cibla * rubans • papwt ? OCû F Joaé 
DUARTÉ. Uau-dlt U Oaranna. 78WO Epdna. TM. : 
30.96.22.61. 

Vdi pour C 64 lecteur disk 1541 TB€ 660 F * Mon mono 
TBE 460 F (avec eordori • accauoaas divers (A débatira) 
Chriatian TOOCANAKIS. 10. quM HwuMV. 
79004 Paria. TM. ; a. 17.74.63. 

Vds Comrrvodora Plus 4 • ledcur da duguaitas 1641 
1 0OÛ P FrançMi CHUlET. 10, rut Ouébriant. 76020 
P»ii. TM. : 43.92.60.69. 

*V(U C64 • 1641 • 1631 ' PértlM t nbrijaus ongirtaus el 
itbsaf ravuM • kwas • joviiick Pnx 1500 P FrançMa 
COUKA. 11. rua daa Halaa-du-Tour-da-VMa. BOOM 
6Mna4n*Aml4r>ola. Téi : 22.69 66.22. 

Vdi anpnmarne Siar LC lOcoulfW pour C84,0126 • cIM 

* does • aee, iréf peu lary. état impeccabla Vtndua 
1460 F PrancMa MOflEAU. 77. avwiiM du Ua, 
3»90 Hourtin. T«. ; 96.41.10.94. 

Vdi ComfTiodOPa 54 • lact. 04C 1641 « 60 diaks plains • 
lact K7*Siai 64 2000 F Alan 2600 corqata 0# jaui 

* 6 cassatlaa 360 F Fraddr MICHAL9KU 47. rua 
Jeaii'Jaiirèa, 92290 Nnui’laa-Mlnaa. Tél. 
21.02.64.66. 

Vdi ong Amiga 6uggv 6ov. Ikan Warnori Amégis 
Mlitwlf. Tlwndereals, Tarrorpodi. Barbanan. Marcaitary. 
InavtnvfiQht amtc «et 120F Uurant DUREUX. 4, 
chamiri du Coeolat. 74100 Aitnemaaaa. Tél. : 
60.27. to.ai. 

Vds logtqals pour Amgii Région RhPne-Alpei da prMé- 
ranca üata sur demanda, laa^a MONTET. 16. ehamM 
da la Orange. 69960 CiMaalau. TM. : 76.90.69.69. 
Vd» VC Amiga 500 06/69 2 SÛÛ F • nb log ongmaui 
100 F p*4ca ArTMga donna prg pour TOS Vdi pro PC 
100 P pièce PMIppe QUEVAUVILLIEH9, 4, rua Fré- 
dérie-Chopin. 71100 ll-darmalit. TéL < 30 91-94.12. 
{Apréa 19 h|. 

Vds programmée pour Amiga 500 Pni intétassanis Fa* 
brlea tAJOLAIt, 29. av. daa ehèvrafaMaa. 92220 
Gogny. TM. : 43.68.09.01 
Vds ortpi kkA o9 24S F, las Jusivaar» 225 F. Indv 
lArcM 140 F, 0uiRu>l25FBurAmigè VdaiovEuromav 
140 P Vds pociars 6 P i umé (20 • 26f Merci ' Mallorv 
VOULOIR. 1. place da Oand. 27100 Teuri. 

VdsC64* Î641 • IS31 «rrior mor»* lOOtogreMilGune 
«SI 0 Mn]B) * Irvres * ravuaa • asiuess • PéntM la tout 

3 4CO F Prit a jouer. ibe Frangol» LERAV, 6, plaça 
Vleter*HuQ». 02300 Cuaaai. TM. ; 70.67.01.96. 
lApréa 17 h). 

Echange News sur Amga Vds momtaur coul pour CÔ4 
1 200 F Vds disks vierges el cksks de news, cèa bon pni 
pour C64 Urgent' Lue HATCHIKIAN. 12. eRéa da 
Pravanea, 04100 NIaneaqua. TéL : 92.72.3801. 

Vda Amiga 20COXT nvtia var B «disks 3 1/2. 5 1/4 dur 
20 M'monrraur 1081 couleur ijovstiek souris, la¬ 
pis > fbrt logioels (Amiga IBM) Pna 14 000 F FranMi 
MAMECIER. 99 Ma, avamia Afevt'PatR. 92200 b- 
gnauL TéL : 46.36.06.73. 

Vds PC KT Commodore PC 104 10 MHz RAM > 640 K- 
(cas 6 1/4*3 1/2 écran HercuiesW 34*l06 TBE 


a 900 F-Aghi urmjlalor 4 300 P PMppa BAUDOUIN. 
18 Ma, rua Darga4jivogada. 94360 BiY/Mamt. TM. : 
46.61.09.89. 

VCi anp Commodore UPS B03 700 F, support vnp 
150 F, canoutiie Fastload 300 F. Spprc C 84 • 1541 
500 P jaui onginauii (Pight. Sim 7, Del ol Crown \ 
Oominlqua 60ANES. 3. aq. du Jurançon. 
78310 Maurapaa TM. : 30.61.03.16. 

Vd» Amiga garanti 70 mois*TV coul 36 cm • IMP Cm- 
zan 1200 paranu 10mets *30 didriunl «jaui* 70 disks 
vietgas • cordons joysi 4 700 F BraMm KOUATI, 29, 
rua Celbart. 92700 Co4ombM. Tél. : 47.96.12.20. 
Vdt Araga 500 • nbm log (laui: > uni * doc ) « bible Pnx 

3 BOO P Vda C 64 * fadeur K 7 • log « doc Pru 800 P 
Éric UOEMÉ. 10, rtée daa Pai^Hara, 79390 Baie- 
d'Aroy. TM ; 30.46,26.47 (aprèa 19 h). 

Vds jaui pour Amiga 900 é trSa bas pru Demander 
modalités ai rensaignamams QabrM 8OU0IE8. Canla- 
lauwrta, 47350 EaaasaMeri, 

Vdfi Amiga 500 * enension mémoire 513 K * Fed eur ev- 
lansKm enarr^S.6P‘SOdisks 4500F Jean^Frangaia 
RELiniER. 29. rua Pauf-ÛaHnga, 96890 EngNan* 
laa-Balna. TM. : 39.64.69.18, 

Vda CBoaittBC84 quant 30*7ilt n<’38-44 51-45 Piu 
7000 F PU échange eomra C Î760 MkW OALBIN, 
7 Ml. rua du Oérvéral-LaMare, 78320 U Maanll- 
SMfit-Oanla. TM. : 34 91.06.06 (apréa 16 h). 

Vds jtin sur Amiga fMrldr. Tél. ; 43.30.16.66. 

Vda Anuga TOGO neuf leauM cpneourt) garamia luaqu an 
mai 91 Jaan*Clirlatopha CAURETTE, Tél. : 
(1143.66.33.42 é Parla au 66.20.42.76 é Siraa- 
bourg. 

Urganll Vds ASCO (geranue 6 moii)«612K< 14 jau* 
ongmaua gémala M récanta (DF If FSII aie )*Quick- 
jov V. louianTBE. valeur 8CG0F vendu 4500 F 8té* 
pliana RABILLEN, 9, rua Nioolai*Capérrilc, 
77360 Conba*la-VM4. TM. : 94.66.42.97. 

Urgart * Vds Am*ga 6QO* momtaur coul ennéa 99 Met 
neuf < 17 jeux dont 09 Dragon 2 et Dragon run^a Pn* ' la 
(OUI saerilré é 2 600 P Banlamln HARTMANN, 9, 
avanua Umbaurg, Oainta-Fey-léa-Lyen. Tél. : 
7AB9.40.41. 

Vda comoaubia PC 10*3 Commpdere 10 MH? ram. 650 K. 
drive 6*1/4 * 3*1/2 écran Harculas-dos 3-3 • logiéOOOF 
PhtHppt eAUCKHJIN. 16. Ma rua OMla-Lavwgada, 
04390 Bry'iur*Mama. TM. : 46.61.09.66. 

Vda Amiga 500 * 1 logioal da donnée * TTX • nbx jaui 
‘ 2 foyi * bpflaa da rangement Gararita Fns 35Cb F 
Bertrand PELLETIER, 6, avanua da Vardun, 
9M10 9aln«-Mauriea. TM : 43.66.66.63. 

Vda C 64N * 2 drwa * MPS B01 • nbra i»ui * ioya * gaoac 
Un pns défiant iputt concurrence 2600 P Bylvain 
PEN08. >2. av. daa Myowtla, «4360 F^iilehal. 
TM. 140.61.06.73 (apréa 16 h 20L 
Vda jaw ongmiux Amiga 80 F piéeai Dragon, Sraata. Tv 
ipen Football Cabal Oo*^ation Thunderbok nord at aud. 
Robocop Siatglidar 2. aie ClaudtOUlViER. La ^anifa 
plaine, b(H. A 3, bd dei Armarla. 83100 Toulon. 
TM. ; 94.27.44.76. 

Vds SX 64 (bortobla 064 * 1541 • momt coud 
* 200 disks < livrai * lOvM^cii * bte langament Exc état 
Le tout 3000 F Alexandra NAAMAN, «U Fetiia 
pWna N. 37230 Fondenaa. TM. : 47.42.14.60. 

Amiga 2000 (état nauO avec écran ccuNur-aléréo • pro* 
grimmis al leu* (120 dis \ at lutrH sceassoves Pnv é 
discuter ltaf«> PPLEQHAR, Or«nde*Rua 16. 1B96 
Vouvry. fuiaaa. TM. : 026/61.32.66. 

Vds jaui sur Amiga 4 pni très bai Vd» Près boot 100 F 
Febrlea BAJOLAIB. 26. aiv. daa Chévrafauillai. 
93220 Gagny. Tél. ; 43.96.00.01. 

Vds news sur Anvga 500 (at aretens jcutl Prix é dèbatire 
DMwtanis eont les brenvanus m3 HIQHLANKR 9 
OARK. EZ rue Anatoli-Pranea, 64190 Villerupt. 
TM. ; 62.99.12.69. 

Vdi Arruga SCO •- écrar coulem 1064 • aouns, 100 du- 
guettes * loystick et Was TBE 8/3/90 A débattre 
5 200 F Den ODIN. 10. av. Mauric»-de-Vlamhwk. 
77660 RMaay-ert-Bria. TM. ; 60.29.26.37. 

Vds Amiga SOCPbon étet • momt coul * rbraueat eksq 
«joystick *manuali*enc8inias détachables Latputpour 

4 000 f Tristan KLEIN, M, rua Ménilmontant. 
76020 Paria. TM. : 4349.93.36 la aob. 

Vds onginauA Amrga Rick dangerous Blood money 
170 F, S4kworm. Quaitz 1QO F Afncan raidati. Cyber, 
noid 7 50 F*Fr8i» de port compns Jaeky NCNVILLE. 
3. rue du Narit, 06400 Vomlare. TM. : 24 71.72.36. 
Vds Commodore 64•* 2 mmnes • 2 lecteurs K7 * 60)eui 
sur lurto tape * 2 Nimaniations * kwei bidouiTei le tout 
î 100 F é dtt NHoheM TAÎEB, 97. avenue de StMIn* 
grpd, 93240 Bteine. TéL r 46.26.60.44. 

Vds pr Am*ga urgx Batman, Sloodmcney. Stbnnierd, lord 
al neng sun. Jusrrciere. RVF. en tout 30 ort^rtaux Ach 
mrt et lect 35 p NIare TALBOT. 16. quai OarS^y, 
76400 Péewiv- TM. : 36.29.07.66. 

Vds jeux pour COU 64 K7 (5 F l’urvU]. Ltfla des jeux 
contre un iinéite (7,30 F) (possède * Sturu car, Wildsitaets 


Pawerdnfl | HaphaM TA9ARY. 3. aiée des ErabSae. 
76240 Benaacoure. T«. : 36.79.60.98. 

Vds 300 disk werges Amiga 1 550 F • leaeur ect 3 V2 
560 F (neuO * console SEGA 16 bis * 3 jeux (Gooi'n ghost 
KAagu? Forguttan wwld) 2850 P Stéphane NICOL. 
88, avenue du Maréchal-Ladere, 70670 VIHennaa- 
aur*SMne.TM. : 39.76.76.66. 

Vda C64N * lecraurs chaq n K7 • révses K7 ai disq Pru 
axeapnonntt Achat début 1989 TSE Itéphane 
CLAUDE, bAt. Ceuparin C21, Creii-da-Mati, 
94200 Toul. TM. : 93.64.19.19. 

VdsA2ÛÛQi ICGAPipasserellePC »3 l/2en lOOOOF 
é débaure * vds UPS 1500 C Giflaa OEKEIBTER, 
367, rua da Oduvraa. app. 43, 6* étage. 69240 
Dunkerque. Tél. : 26.20.00.34 (aamaina 
20 h-22 h 30). 

Vda laux Amiga 500 [ftek dangarbua, baech voppav. Indy 
action. Kick oP, Op ihurUarbold fépnaconvaniMjanM- 
ron 70 taux) Eerva * timbra 2 X F Stéphane BERNA- 
DIOU. Bonnut. 64300 Orthu. 

Vda feux Amiga onginaux 80 F pièce Gréai court dragon 
Breaih Hard. ûnvin nord el sud, SiargWer 2. Leneaner 
cabal, TV sport icbtbsN, etc Claude OLLIVIER. 
La Grande plaine, béf. AS. bd daa Armeria, 83100 
TOULON. Tél. : 64.27.44.76. 

Vda jeux sur C64 Posséda GrMt court. Sékworm, Chase 
Hû, Black tiger Turbo oui run Ratrbow isler«d. P47 
Ecrivei vne, pnx vitéraBaants David DELAOEY. 40. im- 
paéaa Legegne, 99420 Mouvaux. TM. ; 20.36.42.79. 
Amiga 600 * l MG * léctéur citerr« ss garantie * nbx 
programmas 5 000 P Atan S20 STP SFAR «IMG* teciéur 
axtame * rktx programmai 4 600 F PNHppa ÛUILLAU- 
MIN. 6». rua ChsrtM<<hefMn. 92270 Beit-Celom* 
bea.TM. : 42.42.73.21. 

Vda Amigs 500 « jov * disks * accsasouei La tout sous 
garantie rusqu'au 12 90 3 0COP Urgeni 1 (Acheté é Noël 
19691) Thomea DV60URG. 19, rué Jeaéph-Boéo. 
31000 Touipuaa. TM. 161.62.02.94. 

Vda Am*ga SCO • écran 1084 t doc * nontbraux logioab 
> loystué!. garantie déc 90 6 500 F é débattre LienM 
LAMARCHt, 2. aHéa des Treénaa. 76200 Man* 
tae-la-JpAa. TM. : 30.94.14.60. 


THOMSON 


Vds MOS * lactaur K7 < manatias * crayon eptique * jeux 
Aaraié, TNT, Elimmator Ytu Vampire Touiharkaman 
Arxlrordai, Educetifaf an BE è KO F Richard RODRI¬ 
GUEZ. 11.aBétdaBéMara.0916OSe(nt-fena. Tél. r 
7907.36.17. 

Vds T08 * (eci 3. 6 p • crayon opttque • souna * poyei 

• nbi fryrts, ravuai, jlux.util T8E Valeur 100C0F cédé 
é 2000 F é débattra Vds séparément PhOppu KULA* 
HLI. 16. bli rua FAeroel-DelsveuR. 96400 Ameu* 
vlllaJéa-OoiteeM. TM. : 39.06.06 67. 

Va nbtei casa (originaux) pour TO/MO da 100 é 150 F 
Lqia sur demanda Rép asa 1CiO%(* deXjmdlsponi- 
Mil) Paical NAUO, 14. av. da le COta d'argent. Lot. 
Bertea. 40000 Menl-de-Maravi. TM. : 66.76.47.37. 
Vda T06 600 F, parfait état (1967) Jeefi>f eul De Mlva. 
10. rue JuHen-Grimau. 04600 Champlgny. TM. : 
47.06.64.33. 

Vda pour Thomacndiik nombreux taux et utiktaires é des 
bnx très mtérasivita liste sur simple demande Cherche 
aussi contact sympa JaoNrty 90COUET. réMdanee 
GalMa, pevRIon C. 69660 VlAanauva d'Aaoq |U9e| 
TM. ; 20.43.43.67. 

Vda Thomson TÛ8 Rxil * ? lad disk • leci ceas • nbrx 
laux * manuels aiqtlicatKs (acheté 500Û F vendu 

2 500 F * (pvst f Vkteem TREMBUY. W 29. 69600 
CheWIa. TM. ; 88.42.40.98. 

Vda MOS * moniteur coul Thomson • fsux * stylo optique 

• manuel TBE année 96 (déc f * sortilège * a tanrve •* G 
bMMi « (oot * etc Acheté 4 990 F. vendu 2 B90 F Ben- 
iMrrin L008LVEL0T. 36. rue de la BaiHarie, 99190 
WATTRELDS. TM. : 20.02.60.30. 

Vds TD16 PC Cbul (CQA) XT (10 mhri * nbrx ,aux • utH 

* kvres La tout pour 4 100 F Téléphoner n'engage é nen 
Fabien Pt/TEQNAT. 46. rua du Fort. 92140 Clwiwt. 
TM. : 43.36.16.S4, 

Vds Thomson T08 TSE * erayon optique * lecteurs K7 ai 
disquatlas * 2 rnsnartes * très nbrx softs de jeux et truwl 

* cariouches Cédé 7 600 P UenM BARBIERI, 97. 
BV. da le Cerea, 13007 HtoeaMa. TM. : 91.62.66.47. 
Vds monneur coul haute rèsoluliQn Thomson pris 

1200 P i débettie el chercha contect sur Arruga Débu- 
lani accepté, rép ns é 100 Savgt FROKHAI8, 
rèaMenea ■ La Rhre ». bét. C, N 43 AmpMon, 74600 
Evlan4ae*BMna. TiL ; 60.70.01.68. 

Vds T0 8 TBE •momtaur cbul •laotaur disqueue 

3 1/4 P • imprunente • creyon opliqua * livre Pri 
6COO F à débante RBhe MARMOD, 12, chemin du 
Vel*Ven, 93320 Cwqueiranne. TéL : 94.68.94.86. 


Vd» TO 7/70«lecteur de cassettes • ciayon opu 
que * 30 jeux * S logieiais • rangement * Isrres Cédé . 
1000 F et cherche corxact sur Méga dnve GuWaunii 
COMPAIN, 24. aeplanade da La Menirfealure 
92130 lesy*lea*Meullnaaux, TM. : 46.69.90.1 
(apeét 17 h). 

Vds pour Thomson K 7 Hs AilMies (5 jeux). fS (4 lauil 
super tennis, Beach-head Mandragore, Passagers di 
verri 50 F le pack 250F(out CyrUe BERTHIER, 23 
rue Charlaa-Féguy, 26300 Penterller. Tél. 
8146.60.90. 

Vds 13 jeux pour Themson MO S en K 7 650 F et vd 
Thamsor> MO 5 • lap * crayon opt 390 F Ppssibiliii 
venta gtoupéa 990 F JuHen VINCENT, 29, nse di 
191*R.I., 67090 FAett. Tél. ; 97.32.27 66. 

Vds TOB • mortiivur cdul <2 joyst • cravon opu 
que • nbrx jeux (25 enwonf^ leel 3 1/2 pouces Chris 
tepiM BICHLEfl, 11 a, rue da Bierethel, 68410 Lem 
beeh (MeeA). TM. : 87.96.37.01 
Vds TO 60 • crayon opiiqua * manane • jaux CTurbc eup 
Arkenotd, Tannis ^uev racér Psasegars du vem 1 2 
Sivcuac. aie ) Manuel Fnx 1600 F Rkhivd RODAI 
GUE2. 11, allée de Béaiara. 69190 9alnl*Foni 
(RhOne). TM. : 76.67.66.17. 

Vds onginaux pour TO 9 100 F VUizbail. Cruy een, Supe 
tanrvi grer«d Prtx 500 F Hioherd COLLIN, 98 b< 
SMAt-DaMa, 92400 CourbavoN. TM. ; 47.89.67.71 
Vds Thomsext TOâ'Ncieur ditquano • lecteur eeiiai 
tes * crayon opiiqua » toyatick > nombraui jeux • kvrai 
Pni 16tt PI débatlra Urgeni iean-PMIppe MIA8 
NIK. 97, rue du Montparnaaee, 76014 Ferla. TM. 
43.20. M.74. 

vos éerart mono Thomson 233 C très très bon éiat (pou 
PC Bt compatible} Cédrio OADFINO, 6, rue Pontvieill» 
13640 Regnea. TM. : 42.60.12.17. 

Vda jeux pour TO 8 Léi fuiuriatei (4 feux). Arkada hn 1 
(4 jauxL Arkanpid la tout 260 F Piécs 60F(compeub< 
lilé TO 9. T09 *. TO 8 D) Barteh CHIROUTeR, 68/B2 
bd Kallermenn, 76134 Parla Cedex 13. Tél. 
46.80.77.13. 

Vdt MOB Plttim • manettai • jeux * 2 Imbs biM*CM 
Mites baaïc* sac La tout 900 f é dèbatire Vritoan 
PALTERA, 26, rua FéHi-Garmalfl, 26160 Ola-OsOmo 
TM. : 76.22.26.61 

Vdi TO 7/70 « balte 128 al axtansiort de mè 
mort • DOS • beaic TO 7 * nbrx jaui * utihtitras • éducs 
rit • lactaur K 7 at disquaite 2 600 P É débitira Jacquei 
CHARtOTIN, 1, rua dea Jiadini, 92900 Aanléraa 
TM ; 47.23.29.00. 

Vds M06*K7 jeux Pnx tiéa tntérassem ou écharvgi 
contre jeux Saga Patrlek CHARDON, RN 8# 
07340 AatdMoa. TM. ; 76.34.27.46. 

TO B D * joydick * utlitiNt • rOrx jaui Le lout TSE iré: 
peu servt année 1988 2 000 F 4 déblttra*M0 6 . 
1000 F Hubald REIBEL 170, Mas du Juge 
34400 Lune). TM. : 67.13.16.94. 

Vda iMur Thcmipn deux leeieuri disks 3 1/2 p Valeur 
1 660 FI ur> Varnlu 900 f I un ou 10CÛ F fâi deux 9té 
phena tAHBlER. Camp Guynemar lia Feyar 
77307 FpntMnablaau Cedex. TM. : 04.22.46.76 
Poète 374 (16 h 121 h}. 

Vds Thomson MO 6* nbrx jeux*i joysitck*re 
vuee*pnifl Pérrtél Bon étet général Pnx intéreaaent . 
débattra Crie CHAUMET, 60, Cité da« Bebiaa 
86000 Poiriers. TM. : 49.01.06.13 |h iMr}. 

Vda taux onginaux pour MO 5. MO 5 HMS Cobra 79 F 
Turbo cup 89 F, Mieh 3* Sapians'MG 7 75 F (oudi 
damas 40 F, I arcti# du CP 7 70 f Erle DUBOIS, 10 
allée do Belladenee. 3I91Q Olérea. Téi. 
76.69.44.99. 

Vda T08*iacieur dtsquenea at K7*2 menn «cravoi 
opl>quo-*2S jaux (Turbocup Renegeda, Axkanoid f l 
tout an TBE 2 OCO F i débattre Urger>t ' Jean-PMIippi 
RIEUTORT. 4, avénue Anatole-France 
94600 CliMav-la-RQl. TM. ; 46.90.79.30. 

VdsTO 7 * ext mémoira • 2 lOyétiCk • nbrx manuah, rau> 
éduoatili • dayier mécanique 6CO F JérOme POUYET 
E. rue Lepeutre. 64130 Nogent-aur-Merne, TM. 
a. 76.69.40. 

Vds PC T015 SO 640 K octets coul C6A • carte axien 
«Qn*log«Ms prol (word-muthplan l'jaux'manuak 
LeiouinBE 4 360 fé dèbatire VéroniQuaMONDON 
4, rua de rigKae. 79740 Vaux-siir*6elne. Tél. 
34.74.M.97. 


DIVERS 


Vd9 console Nimendo * ROB • Phaser * 9 jeux (Merio * 
Zelde Dregotjbell ) * NES adventage ^ 5 600 
ucréé 4 ÛÛÛF Lj tuai da Noal 1999 Fablw) RlCHAHQ 
26, av. de LMterbeurg, 69160 Teuln*la*Demla 
Luire. TM, : 76,34.34.60. 

Vda consolé ^mendo sous garerua • 3 jeu* ipimch out 
• Méga men • Ghoa'n gobkns) Valeur 1720 F pm coo 
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1 QOO F SUl>h*n« JAMET, 1, «llAt Alphijn»-B«roît, 
93220 Qagnv T«l. : AB.OS.U ». 

Vc»jmS<«> Ssuor3D.B<aileen9l9 3I3 SpacdwnBei 
3D KerâMfWan. 2illicin 2. Afuofi Fglilei Greit BawMll 
Enauro tost Thurdtn tjsfl» I2S F priM »ltph«n* 
MAULIA, 1 F, ru d« Unwn ul, 89AE0 Saint Cyr-au 
PAont-d'Or. TU. : 78.A7.72.44. 

V« JMJI Sjt Mc VVondvMv? Vigilanu Hww Unn ai 
varias Tdi à panir aa n“64 (3 per 2HA tain «n wlta «si 
Marc HOEL, 1, rua Rochaeorbon, 37300 Jouè-Iaa* 
Taura.tél. : 47.93.73.48. 
vas consola NÉC PC Enama • 1 lau (Stvrolii) ' COO F 
CcnanQc susa Siaa arms CsOai cross Son son V Alain 
LE DONC, 40, ma rua SldM Jaoiiuai. 78006 Paris. 

TéI. 143.26 38.89. 

vas Ndiando de base asac W lao» doni Puncti ont. Mono 
1 ai 7 Doubla arAla Runnatiacb L>la lues. Top gun 
VUsuirtallaeOCOF csoa^SOOF PNIppaVIEV, 
da BaHaullla, 78011 Paris. TM. : 48.06.67.48. 

vas sur UnTsndo ürbam champion 76 F Goonas 7 ou 
Kui^ Fu 160 F Rush ano Ailick ou ZslüE TCO F. Mas 

aduanlaga 200 F Ouantln DUBRAC. 88, ruafouchal, 

26017 Paall. Ttl. ' 42.26.29.11. 
vas Sega 8 Oui neuve as atei ■ pisiolat ■ T manauss 
• 3 jaus Saramia ah 90 «H ’HIe ■ 300 F vendus 
600 F JtrSni K LA80ULAYE, 8, rua VaulMar. 
92100 Bouksgna-Blïarvoourl. T4I. : 48.04.49.62. 
vas «7 Nmiomto Punch. Mario 1 et 2 Rudi Ikon Track 
Iieia Robowernor Ouck raoper Pro-am 14 iW' de 
200 F S 360 F Son eiat JuBan MAtLLARB. Eeaart. 
89270 Varmariion 761. : 88.68.61.60. 

Slop BHeso ' Varvts coniola Mac (tous garemiSI - certe 
club*3jeu» R-lvpa Gunhed Shirsobi TOOOFeaSbei* 
ne Mae-Paul OlovannaUa, anlque -Laa Cedraiu 
eoUrea i>, 08140 Venee. TN. : 93.24.68.00 (aprea 
20 h|. 

vas Consola Saga 6 bue compldta 19 jaua > light cheaar 
Valeur 28CO F céda a 1 6(0 F Chriaiopha 6TANI9. 
UW6K, rua da la Oravllra, bit. E. n° 27, 96600 
«amacy. TU. : 98.24.42.48. 
vas conaoia Mac cnmpUia - apaca H 1 200 F. PC kid 
300 F biAard ChanbChan Dragon sp meneita luibo 
260 F corraciaur Mac 160 F Acheta tauk Pabtiea 
aauET. 10. rua Martln-tMauia, 83200 SUnt-Oanla. 
TU. r 42.43.88.16. 

VOa cpniolt Saga 18 JX Phaser - manaila puici ihbi peur 
Saga Tain au pris da 800 F |pn< d una ccniolel Valeur 
laella 0089 F Oulllaumi FECAM, 103, rua Coula- 
Rouqular, 62300 Lavqlloia-Parrqa. Tel. 
42.70.47.14. 

ORrqercapiiormal Nretando- 14]aukSM 1 al2 Trcjin 
Cobra inangla ■ orBolei al an primi robot gratuni VN 
66 IXIf cada3B»Flrnas advanttgal ftbrlot PI- 
CHONMI6R. 13, aquara la Chaanala, 8alfit-VI- 
gor.la-arind, 14400 Bayaul. TU i 31.31.13.48. 
vas consola NinianOo * 7 laui [Zarda Mano 6 ios 1 ai 2 
aicl Eiat neui veiaur 3 500 F code S 2 000 F OrOgory 
CAULIER. 81, avanut da h Repubaqiia, 83120 La 
Cournauua. TU. : 48.36.69.31. 
vas ptaloiet Miniando ■ 2 csneltas Olcgaro hailey Cums 
hoai. al niai Gunantoka Wiaalleinan Urban chamoion 
ftiptyn Ruahn attece Balldon Fighi 2 400 F Rodolpha 
LANOLOI8. InqitaM A. Stntiltr. U128 Rtvaoourl. 
TU. : 44.4I.87.B6. 

vas leus Sega OaUSky farci Kamaandan Attaraad Beart 
200 F1 un ou 600 F les Iran Etal niul 11 maii) Fabrloe 
QOMEZ, 113. tvanua daa Tarnvaa. 08630 Paymal' 
nada TU. : 93.09.94.38 

VdsraukSega soyvapY,Shmobr Spacahaaner Doubla 
dragon Ransardan écrira ou leiephonar PhUppa Por- 
llar, 18, rua Tlphalna. 76819 Parla Tel. 
48.79.96.39. 

Vda Nmlando • rcbol • lappar * 8 jaus Pns 1 500 F 
Gunsuma 90M0UT, 91, routa da la HUna, 93100 
Boulosna-BWancourt. TU. : 48.03.04.68. 

Vfü PC-Engata - iriplaur > 3 super teur iGunhed. Dragon 
Spinl, Honrr Skyl le lout pour 2 160 F (conaole wasi 
neuve. Bchatee en dSbui ntersf Yennielt BERTHE- 
LEIWY, 11, rue Claude Oabueey, 96300 Ponloiee. 
TeL : 30.38.96.24. 

Vda canouchss de jsua pour Sega tennrs ace Caefomra 
games etc 160 F ai 2GO F selon |bui Samuel VIEL, 
84, rue du Qiand-VU. 94370 Sucy-an-eria. TU. : 
49.92.48.07. 

VOS ou échangé )eua Mueenap 160 F piece ikari h» 
ekmbei Urban. Oiainpon. Wao gunmin Pro «vrailing 
Kidicirua. etc Sytviin NOIIUS, 2, rua dal Noyare, 
91220 BreUgny-aur-Orga. TU. : 60.B4.20.0e. 

Vda leuk lur Noc enire 250 F et 376 F Poasaoe le BoM. 
Bashai Bioody woH. Robci Kid. PC kid etc et aussi jeua 
Sur edaom TMerry IV. 130, boulvuerd Meaeana. 
78013 Perla. TU. i 48.84.79.81. 

Vda conaole Mintando • Robo al son jeu • pipcdei et son 
lBur3 aulres jeun (Malal gear Lilo forçai Pii> 

1 600 F >2 manellea Benjandn DUHEM, 1, rue daa 
Ana i ftoubeiq. TU. : 20.82.78.78 Mudi 18 bl 


Vds coreolB Sega - maneiias * joyaiick • 11 jeu* pour 
2COO F a deballie Michel VALCNVIA, 88, rua du 
Moulin-Veri, 78014 Paria. TU. : 46.41.48.87. 

Vds leu* Sega Zdlion 2 Blsde Eagta 3 0. Endurpiacai 
Spicehamar 30ei. Norinii fut baseball. Za*xon 3D 
Action hghier. Thunder blada. Kenatrden Stéphane 
MA2EILA, 11. rte de Llmeneat, Selnl-Cyr-iu- 
PAonl-d'Or, B94S0 Lyon. TU. : 78.47,72.44. 

Stopi AIlBire' vos coiiMle Sega TBEiB jeu* (Wonder 
boy 2. Chopllilor. RsBin 1 1900 F. pni I detïllio si 
possùlB dans région da Pons SUaeetienQAXIB.Sd.rue 
SebMdefi-Martler, 78016 Parle. TU. : 48.77.24.67 
Vds consolB Saga 10 jeui iGolden. A<a Wondar bdr 2. 
Aftar burne Lmd ûf lhesvrord, etc ) Pn* IBOÛFIaisaar 
non et numéro da tel Uullen HUOB6RT, 122, bd de 
l'HB^ll. 76011 PirlB. Tel. : 46.35.46.68. 

Console Sega < 13 jeu* • l'gi" Phaser - 3 lauk ■ Ap¬ 
pel 2 C • 16 jeu* MIcUU «EIBENB6ft6. 3, a». SRul- 
tler, 44380 PoinlclM. TU. i (18140.81.H.26 Parle 
Vda console de jaua Nintendo • B jeui (Super Mario brpa 
Runglu Kidicarua, Grodnia Troyan Goll Tonnii Wisaidi 
et WernonI Pn> avantageur Aliln GUARINO, 86, 
boulevard Fanelun. La FUelon, 83200 Toulon. TU. : 
94.09.00.43. 

Vos console Nec • 3 jsus d une valauf de 600 F che 
nus ■super icvsiick Le lout sous garantie et TBE pour 

;O00F LildovleBROTONII|E,40,bouHuBrd8urvl>t, 
80280 Mouy. TU. 44 88.81.11. ^ 

Vda consolB Nintendo 13 moisi • Robot • Pistolet - 3 |Bu< 
(Zelda Ouck Hunt-Garomilei Le tout 1260 F Jonailun 
8FTI21ER. 31, bd de Port-Royal, 76013 Perla. TU.. 
43 38.66.08 

vos saga 6 pu • pnss Pemal - cSM de lakkchaigemem - 
2 conitOlet Ppds < canon d embaiage aifi neuf noalSS 
BiAphine R086,124. avenue Aiidre-Mpriael. 921M 
Boulogno. TU. : 48.06.36.36. 
vos console Nintendo • Super Mono Bioi • Donkov Kong 
deisici Pn> 800 F Raniud MARY, 28, tue du 
village, 78930 AuHrevIRa. TU. - 34.77.47.12. 

Vds conaoli Sega 8 bus l.b a Achetée 12/89 • 4 |Bui 
IDouPle Dragon Groet Beabatsali i 1400 F Florani 
MARTON, 19 bis, rua Oepigai-TauiMlnt, 64110 
VirsogevIHo. TU. : 83.46.76.79. 

Vda coniala Saga tria bon ai ai lencora garantial • 6 ieu> 

- mansliti La loin e 1200 F aaiilimeni BMinlen 
GAIV. 1, avanua Anetole-franoa, 94220 Cheranlon. 
TU. 1 43.86.19.68. 

VOscons Sega - Fieadoni-Vick -11 jaui ■ Cobra-lnangla 
Zaldu Dregon-apim pour rentando - cpna CBS avac 12 
lau* Pn> inierausnia Olivier PAU, 26, boulevard 
Gulet'heu, 44000 Naniea. TU. :40.48.46.78. lAprée 
TOh-l 

Vda conadli Sage avec dsu> manellea. ciiui isua le 
manuel et des lewes VPaui 7 600 F Vendu 1 CCO F 
Uigant Eddie GOUILURG, 119, rua de le PUa, 
94170 La Perraui-aur-Mernt. TU. : 48.72.11.99 
Vda une cotAOle da lau Nintendo * 2 joyatickis * 3 lauk 
Mario Bros. Meno Bros ? Gradui • adapiateur • cSbie 
RVB pour I 980 F PrenqUe E9CURE. 6, rue Gqrmae- 
letBi. 76013 Perle. TU. : 46.66. H.8B. 

Vds canouchn Sega R lypa ugilanie 200 F Oopkher 
Wprld grand prir 140 F cul run 150 F jerOma HER8V, 
20, rue da Marines, 60240 Monnavllla. TU. : 
44.49.32.88. lAprU 18 M 
Vds ccnscle PC Engnc • joyanck • 6 jiui (Shatobr Mpior 
bike racmg Wondarboy 2. Bull fighl, Kung lui Pn* 

2 eco F fylvein GHATECAP, 20, rua Rsoul-Deulry, 
96240 CormalRae-en-Pailsla. TU. t 39.76.68.43. 

Sega vds Lrghi ohasar • 6 jeuk NVondorboy 3, SpdIcU' 
ler Ale*k«IO.TennisacB.OingMriciuin) Tbe 490Fi 
Stepisini P6UDUPIN. 4, allée aui Carfa, 84370 
8vev-en-«rle. TU. ' 49.82.36.82. 

Vda jeuk sur Nmiando Kid Icarus. Manu. Tigar Hall. 
Sridius 216 F lun ei Meial gear (• codasi 226 F ei 
WiBSlIamania 166 F PrédUlo E8CWOE, 1, ruida le 
Mairie de la PleuviRetta. 91104 RUme-le-NeuvIIMie. 
TU. : 26.G4.S9.21. 

Vds consola Sega * phaier ei ses 3 jeu* • 2 certes (Ghost 
Nouas hangon] > 3 cartouches (Lord pf the Btvtad. Payehe 
Ip*. Thunderblade ) 2 (XX) F LauranI 8INTI8, 34, laa 
Tuurnetole, 30130 Ponl-Saini-Eagrli. Tél. : 
66.39.32.60. 

Vda laui Sega SlBct bail, caaato gamaa. etc I Vds leui 
pour 04 cassettes News cabd. Turbo oui run, aie Md- 
llppa GAILLARD, 963. ev. de la RépubEqui. 69700 
Mereq-en-BeriBiL TU. : 20.31.68.27. 

Vds consola Ninitndo ■ pistolet v robot • 6 j»u« Reioa I 
et 2. Top gun, Casile vame. Red ruer Trpjsn. Sup. 
Mano 2. Btcl Pn* 2 500 F Dimltrl P08T0YAN, 
37, rua Louia-Rolland, 92120 Montrouge. Tél. t 
48.88.90.77. 

Vda Sega * pistdet * 7 jeu* Très bon état 1200 F 
Thomea OWADEKKO, 92, rue de aUipmaenH, 76008 
Paria. TU. 1 42.56.49.86. 

VOS PC Engme Nec avec 3 jeu* (SHnobi Wondar boy m 
monserland et Dragon aoinil Vda aussi nbreu» j«i* sur 


ST Me concacler JuCen DENIAU, 78000 VerselllaB. 

TU. : 39.61.44.82. 

Vds console Sega ■ Hangmn ■ 6 jeu* ■ ccnlrui iiick Pn* 

I ICDF JérernsBIERNACKI, 20 , avanuidu Rameau 

dee tours, Morlgny, 91160 Etempea. Tel. 
84.94.44.E8. 

Vds logicida jeu* pour Nec. Sega. Atari, Aituga et PC 
Peuh) MAMTINHO PA, 28. rua Jean-Ray. 78220 
Viroflay. TU. : 39 68.27.63. 

Vdl 7 leu* pour cpncole Sega Rockv Spice Hinier. 
Thurdetblada 126 F Resian. Titviu ace Vigilante. 
Wonderboy 3 160 F F Departement 56 Olvier FE- 
RAIN, 18. 6/t rua Duftetna. 68230 Mvaie. TU. ; 
27.48 77.94. 

Vdt pislolel Sega • Shooting gdary L ensemble 720 F 
David COLOMtANO, 36. rue Fredéric-Chepin. 
91210 OravUI. TU. : 89.03.32.48. 

Vda conaple Sega complété ■ hang on • Aller bumar 
- Thunder olade • shinobi Perieil Siat Valeur 2tC0 F 
céda 1 2» F vos Rocket Ranger PC3-5 IMF David 
COOME8, 46, rue du Mont-Blanc, 77176 8avl- 
gny-te-Temple. TU. : 84.41.88.12. 

vos consolB Niniindo Pd • roboi • pisiolai lappei • 2 me- 
rwnts*boflas da rangemerti ‘21 jou» (Top gun. Cisile' 
.ans Kunfu EncneOAe (syicmiicl aie Jaen-PMIIppa 
MAM261LE. 8, rue daa Champignoni, 80820 U 
ChepeMe in-Servul. TU. : 44.84 94.38. 

Vdl conedle Sega» oisiolei •Speed kmg-10 leui (Miar- 
taaysiar Shinobr SoNdlius Alterd Seaa iTBEIeiouie 
7000F OulHeumeNOGUIER, 1019. rte dtCourlwa- 
SM uLe Mlreilla de la Crau », 30000 Mmet TU. i 
88.27.17.08. 

Vds Nec avril 90 SDus-gaianiit 1300 F - 3 jeu* |IM|i 
wamor. Son ion. Dragon apinil 399 F plaça du la tout 
dm:‘180*1 7 4W F (état neuf piu strvi) Jaan-Plilllppe 
DUPUICH. 9, rua FUIi-Da‘Pardlaua, 02100 8dm- 
Ouentln. TU. : 23.08 98.(M. 

Vda IBUI Sur Noc PC engate (Vigilama. riaeuvunn. Kung lu 
Iigerrued SonaonZ Dragonap-ni nmiawamora P471at 
sur CO SiOdert. Vdu 2 Fm 2 ThlbeuH ZOET6, 8, 
boukevard Jourdan. 76414 Perle. TU. : 48.80.81 01. 
Vda conaoli Nintendo • 30 leu* r manoilH • levuss < pis- 
tnai Zoldat - Dragon bek I Pn* 4000 F e tNUttie 
urgini Thierry VERNEUIL, n° 18 laa Grendae-Ver- 
taitnta, 33680 Bilni-Beurin-aur-riela. Tél. i 
67.49.74.28 (aprea 18 hk 

Vdl conaole Sega 600 F • tau* e 160 F (Altarad beap. 
Golden au. SNnobi etc lai iiuipourPCanraNei 164F 
(Double dragon eiood etc 1 RtphaU LAVAGNE, 10, 
rue de la Pda, 77404 Lagny. TU. : 84.02.04.81. 

Vdl CdfiiDle Sega‘7 manellti-13 lau* iPhamaiy iiit. 
ARer buinei de I 3000 F pn* I debdire T8E Uigent 

ORvktr UROV, 6184, rue PrindpUa, li Ceudray- 
lur-ThaUa, 80790 VnMempMrta. TU. : 96.81.21.27 
Il8h-I9h). 

Vda conidii Sega 110 jeu* (Golden a>B. Shmobr. Altarad 
baeat Risiin. Calilorma gamn I Valeur d OOO F 
vendu 2 OOOF‘tda 16jeu> pat fatdaS Renaud GIHY, 
14, rue Balnt-Mereel, 67800 Meta. Tél. i 
67.32.80.32. 

Vda Console Soge 6 bni 1600 F avec piitolel ei jeu* 
AuidSie. 7 jeuk paods icceietslicin. 7 ioy (SpeO liing. 
Ccml padsupl Super ait ' Jenny ALBINA, 34, rue da 
Lorratna, 92300 LavaEela-Perrel. TU. : 47,37.86.29. 
Vda sur Nimanoo Ouchiland 160F Gooniiea2 7ÛOF 
Aloha million 250 F Yvia BERTRAND, 38, rue 
Jeen-Jaurée, 03160 Varannea-aur-Alller. Tel. : 
70.48.29.90. 

Vds console Sega » ligni pheser • 4 joyiuck • 26 yeu* 
(Odubls dragon r Sttmobi • Tems sca • Golden aie sic) 
Line atare 2000 F Damien VERPEAUX, 36, quU 
d'Anjou. 76004 Paria. TU. : 46.33.99.68. 

Vda Sega • Joysi i 11 jeu* (Ale* Ktdd I ai 2. Lord of lha 
Swerd. TundarUade ) ■ Revues Valaur an awS 99 
40COF Vendu 1 8(0 F Urgent Yennlali BOMOUEILE. 
19. rue PoncUai, 76017 Parie. TU. i 43.60.18.02. 
Vda Console Sage • Lunapea 30 • Ugrt Phaier • 16 jeu» » 
2 manines 2600 F Amprad 6126 couleur • manette 
Cobra • Manuel ‘ 70 jeu*'* 1Û draq 3 200 F Thtbiult 
GA8T, 28, place Jeanna-d'Aic. 78013 Parie. TU. : 
48.84.78.46. 

VdaConsoleSega‘9jiu**Siickui(ResiBn Ghesibusiers, 
Bladibell etc) Pn* 1 6(K} F Yenn PORHEL, 2, rue 
Mvtehal JoHra, 29400 UndivUinu. TU. : 
98.88.31.33. 

Vds Cdnaole Sega t I [eu Cibd Wrealling I • Jdysirk 33 
pour Sega a 900 F (acheté 1 '30 F) Pn* discutadlé Tho- 
maa Bldou, 83, Bd dee InyaRdae, 78007 Paria. TU. : 
43.48.28.43. 

Vds Console Sega » 7 Speadkmg • 10 jau* ' AliKsdee» - 
flivpe • Paydv Ip* > Deadangle • Aleikid DD 1 * 7 Sa 
garantie pjsq 16/12/90X86 2 500 F Kerim ELBOU- 
ZAKilAOUI, uHé du Nord, Rt 8. Appl. 202. 
93700 OTMipv. TU. : 48.98.44.99. 

Vds Console* 10jeuK‘XeipTO Valeur réséa 7 CGC F cédé 
4 600 F ou mofits VdssUMrémant règum pannenne (Gun- 


hed I Naisp riaavy unil lytvUn JOYEUX. 279, rame 
da Rambouillet, 78120 Bl-HBsrinn. Tél. 
34.83.93.41. 

Vds Console Sega 8 bas avec ircus autres leu* Mevreum 
SSOFsurRP 1S*.ar et NeukN FaMenFABRE, 98. lue 
de lungchienp, 92200 MeulUv.iui-Balne. Tll. : 
48.41.00.18. 

VOS jeu* Sega Dynamna Du* 190 F Psveho 'os 190 F. 
Capiam Sitver 190 F Raaian 190 F Wanied 190 F Gnos- 
buslit 190 F WonderMys? 190 F ineuf) Laurent 
FREYNET, 16, rua AnalUe-Frinoi, 69330 MeyHeu 
TU.i 79.04.24.89. 

Vds Conaole Nec PC Engine • PC Kid • Taie* of Morwer 
pBih • Bioody Woll • Cane Club Acheièe e" lévnei 1990 
Valeur 36COf r-edéea?C00F BUiMiian PtRO, 118, 
avanua FUI* Feura, 78016 Pana. TU. : eO.SO.80.27. 
VdsCoTMlsSoga dOOF‘19K7 laioui 20C0F Ys 
Rasian ai Vdi 19 K7 Nimando • 3 avoc Phasar le foiil 
ZeoOF Zslde Icams Ftbtiee LEGER, 63. (d Cle- 
irtanceau, 82400 Courbeveia TU 43 34.12 74 
lapréi 20 hL 

Vds Consola Nintendo • Net Ma* - 17 K7 bon élBI sous 
garaniie Pn> naul S 306 F verdu 1 3 500 F Sans oubasi 
Rewjei ■ Abonnement Qub Eddy VAMNARI8. 9. rue 
Paul ClaurM, 91000 Evty TU. 80 78.31.38. 

Vda jau* Soga 6 tnis (Ale* kaSd 3 Graet lootdaïf Gct- 
uUk US. aie) do 90 a 150 F Glllee VALONY, E, rue 
Cherlea-Gounod, 76160 Monlignv-te-Bretoruieua. 
TU. i 3444.01.31 Iwtéa 17 h 30k 
Vdl conidlB Nac TBE » 1 inpieui da meneiiéi • 2 rnanat 
tel • 3 lau* dont R Type valeur 4 500 F cède 6 7 800 F 
SemuU KAOOUCH, 146,6ouleyerd Meganie. 78010 
fuie. TU. : 48.74.38.38 (eprM 18 b K| 

Affaira ' Vds Sega • 10 jeu* (Golrleniui GoNeibno Stir 
nobi etc )‘3 menetias'revues Leinul tTCCFjean- 
Chrletephe Ravier, 23, ma Cemoi, 78040 VeraeWae 
TU. : 39.80.13.74 

Vdl Sega 8 bus ■ S iau*([3iiubls dtagen Wonderboy 3 
Dynsnuteflu* f Rn» 3 5CDFVsMur 3400 F Urgom' 
Blépeiona A20UUV. 31. Me boulevard OorbePe. 
08104 Nice. TU. : 93.88.H.04. 

Vdl conicla Nk PC-Eogma > 3 jau* Dragon tpun • Sa- 
laba-Vrgilem. TBE cMé 1 7490 F Aaiolne CHA- 
NAUX, 7, alléa du tdIvédUa. 74840 Anoecv-le' 
VIeus. TU : 80 27.71.87. 


Incinyibla ' Vda Saga TSE (Maaiet tyiiaml • piiiu 
lit *7 jéui (Ahéf Purnet Shmopi. Rocky. Grill voRay 
Hutscin. SaNtr) vaiéur 2 600 F céda 1400 F ' GIRea 

LANNI, 68, auenué du Coudon, 83210 Le Ferléde. 
TU. ; 94.48 77 18. 


ConiPla Nmiando • Zikje » Gun tmoki » Cepieyéma Ms 

ilo l-Soeedkingrblitlsr»ngsmtntiBu»‘20itvusi m 

loui T6E yendu 1750 F Biéphane LAMMI, 90, rus 
Jauine-d'Arc, 78013 Paris. TU. : 46 84.08.71. 


Vdl rbr* jeu* pdui Nuiisfdo sntie ISO et 760 F LMul 
meiugi réppndeur u sbieM Salui lis iiIioituiiiki> 
Merci dovencB Christophe BLANC, 19, rue de le 
Chapela, 784l8Perli. TU. : 42.39.24.99. 

Aiieniion m vds consola Nwanoo • 2 msnotlsi ' 6 jsu* 
(Supor Manoi broa Csiileyanii, Zilde. Top gun Ghoiln 
Onblmil. le tout T9E Ogim Bsmmuel LARNtCOl, 
Ban-ar-CroaJou, 22480 lendrlvaln. Tél - 
88.38.43.87. 

Vda oonaola Stgs • piaioitl • 7 Joytncki » 1 Spaad- 
kins • 1 Repid M • 8 !•“> (SNnobi Thundar Uadé. U- 
Ion 2 Ole ITBE pn* 1 700 F Frédérid JEANNOT. 24, 
«Ul du Plelééu, 71410 AubargenuIHé. Tél. : 
30.91.04.37. 

Vdl conaois Sage • UgM phaier • 9 jeu* lOouble dragon 
Gmuibuiier Afiarbumir HBE Valeur 3600F yenOue 
2 350 F Fièrent LEORIX. 19, réildenee du Pmlt- 
ieiuiegiid, 78170 le CUIe-OUitt-Cloud. TU. ; 
39.83.14.61 


VOS Sage 8 t»ii 460 F et 9 |iu. (Wondar boy II al iil 
Thunder bladt Ouiiun. Psyco (o* etc ) Pn* du lau 
sdteié auec la eomold 70 F sani 120 F Moatea 
H»D0G. 96. rue CeüWncourt. 76018 Parie. TU : 
48.00.11.17 

Vdl consola Nmendo avec 2 monen«‘5 jem tZOOF 
Ach «uaoourAtmSTEiu'DRdoublolace Pn.baiièg 
pummire 

nu, 13310 La PréGUm-Oanvall. TU. : 46.43.76.12 
(1B’h.19hj. 

vos cohiolB wnendo • 2 flu* TBE A.. TOF Rana ud 
MARY 28 rua du Vllaga, 789J0 AuNrevMaJbae- 

.,ulLTU.'s4,77.47.1t 

I.rnnt I Vds oonsule Nec • 9 jOu* (GunneO, Vk^anii. PC 

K-^fiTSd ) ^ 

demantrill ' S90 F Fr«>^ 

vIRa d'Eete, eppertime™ 2802. 78013 Parie. TU. : 

42.8M)8.18. 

vrt. cnnanle NOC PC-EnQs« ■ Wondar boy • Spaca haï. 
mtr • Nmia Wemora (conards garantia) la tout 2 OCO F 

«r^CUulU TU. : 42.2Z38,10. 

iirrmnil Vd. SNgq ewse garant» • ' ' tau* Btt*el ntghi 


U9 








P'MTiTjES. 


•te • Rapid firt * Nur 4 000 F Khol Suonç LOM, 7, 
•Mt JMn-tMi. 77200 Tofcy. TM. ; «0.17.12.01. 

C0f40l4 NintenOo*? jtui PfB^on biil. Mono 2. 
RwSb ritnidi ) le teui cMè 1 1390 F TBE) A/nM*d 
SCEMAMA. 23. »M JecqtMe IMUiral. 76012 Perle. 
TM. : 40.01.03.6$. 

Vds console Sega * menettes < pislolei * 4 jeua 1260 F 
port eomprs V<M freh, aeh jeui FMnenM (Me{^ meo. 
ZsMi. SicnonZ.Me 1 200 F 8 débartre Xavier BLAN* 
CHAHD. 37, rua du Trlanon, 66139 WaKipniM. 
TM. ; 20.96.6179. 

Veto Sega 8 bits t ? comiol stich * 26 jeux (Tams aca, 
Golvelius) Le toui T6E. valeur 4 B50 F cMM a 2 300 F. 

1 dèbenrs VmiMad ARNAUD, rua du Doettiir ianu- 
blar, 31710 Mena. TM. ! 7e.3«.«2.09. 

Vdi eanouctw Exoïe Ma pour console Nirnaodo jim»i 
utiltsM sous embailaae scella an tris ben état Pni ' 260 F 
veleirr raMfe 330 F NWimmI C HAAUL. 83. avaitva du 
TampS'Pardu. 96000 Jeuv*la*Metitlar. Tél. : 
34.49.78.91 

Vds console Ntntendo de luie • 8 }eu> IRC Am. Ooo- 
mes 2. Meuoidi, Super mano bras 1 at 2 • dec sur Mes} 
DamIan PAiOUEft. 28. rua Brwi. 63400 toyMae. 
TM. : 94.66.76.88. 

Vdi jeux sur NEC Dregon epini. PC Kid, Cybercroie 
Heavy umi. Wondtrbov 2 Vds CPC 8126 eoul 2 600 F et 
nbn leua otgi A dèbeltra* EmnwuM PERSONNE, 
121. bd Souto. 76012 Paria. TM. : 43.42.61.22. 

Vdi console NEC Mbetéa en mars i960 • leua • merwiie 
an tbt 1600 F Vds console Sépe < taux * minetie iba 
1000 P ou échangé contre Amga 600 SMsaatlan «OU* 
CHU. 197, rua du PtoeaM * Chavlnaoun. 60160 
Thouratta. TM. : 44.70.06.74. 

Urgeffl ' vds Sdgs • 2 joys * Ptrnd * 6 |«kn (Shmobi, 
Wondarbov 3 Vigileffle ) la tout ibé Garantie embsl 
e ongir^. pni 2 OCO F Mirci Cédrk OAUART. 19. rua 
VIetOfHugo. 69179 Fer^Mn. T4L : 27.08.72.16. 

Vds ^ux Mntindo • Ziisoaf (putoleil Pni 100 è 240 F 
Super Mario I et II, Rdbowamor Goortee n, Hoim elev 
gunschoe punchout Urgent I Oouhvan LE LEVRIER. 
Pvb an M Rend'P«lnt>CrolK-da*$amÉ. 22000 6t> 
Brlaue. TM. ; 86.38.87.34. (Aprée 11 h.1 
Vde sage 12 jeui • contrat stick « Itght oheaer * manenei 
ongiruiias • trucs et wiueat Vendu entra 2 200 et 3 COO F 
SMftaaHan DE BOURAYNE, 6. rua du VarmMi. 78310 
Nburapae. TM. ; 90.88.88.32. 

Vds. acheta échangé jai» NEC PC Engns > accassairas 
Andrâ NGUYEN TRAC. 19, bd Guetave-Oanay. 
1X09 MaraMBa. TM. : 91.76.49.21. 

Vds jaux Sega (Vi Vigilante. Thunder blidt Wortder 
boy 9 Alex 4«d I. Spy. Supar tenm. F' 16 lîghtet. Lord cl 
Ihf pnord) De 1» 1 200 F Martina 2ARAOEZ. 1. rua 
du Jura. 72100 U Mena. TM. ; 43.16.70.39. 

Vds conaolt Séga Master Svitem svk 1 jau 700 F * 2 iiua 
AJien Syndrome et Aléa KiO 2 200 F pièce ou le tout BCO F 
Iveleur 1400 F) r Urgent Uatm-Marc RENALfDIE, 1. lot 
navl^. 94400 Api. TM. : M.04.71.91. 

Console Sègs 9 leui dont Golden Ax Shmobi Haitarv. aci 

2 200 F MHwar CHAOKARD. 11. rua Jaequaa* 
Cour. 76004 Paria. TM. : 40.27.07.76. 

Vds SAge Tranabot Otophiler After Bumer ou bcKenga 
contre eulras i* Satno«>Marne unquemint Crie OCP* 
FROY, Chambanalei, 77160 Pravirte. Tél. : 
e4.W.34.69. lApréalSb.) 

Vds Spaidlang sur Séga ou i échenga contre Controispck 
Pna 110 F PS Speedlurta neuve Merci d'evence Luc 
RAUDA, ft. rue du Tarua. 789M Bréval. TM. ; 
X. 42.66.02. 

Vds corteola Séga * L Phaser < 2 rTvenattes spead King ‘ 
23 |Mx dont Stwobi. D, Oregon Pareil La tout 

3 500 F Posa vante i^ée Patrlaa MNVIGNAT, 2. 
rua Oaublgny, 14113 VIHwHe. TM. : 31.87.20.67. 
Stop affaire ' Urgent ' Vds pour eenole NEC PC KkJ • 
Atome robo Ud • Shinobi • Cvbr cross • Yakatoshutn 
13Û0F ppM4)4fii de vante Mparéa J uien M6BAÜD, 
27 » rua du JevMot, 76018 PARU. Tél. : 46.83.a.M. 

Vds Consola Sage * Lunettas 30 • 7 jaua [dont Naws} an 
TB£ schalée é Noél Vileut 3 2CD F. cédM >1800 F 
Ugem. JaenSébaettan FREGUIN, La PIgmMar, 10, 
rue da le Ch a peBe, 189U JauataurH'Auboii. TM. ; 
4i.76.31.t0. 

Vds Console Nec Supergrephi SO HRZ • 3 laui pour 
2 600 F, valeur rèMIe 4 400 F Cédrie «OUILLER, X, 
rue du Jardin pubHe, 39000 Berdaeux. TM. : 
6e.44.M.04. 

Jeui Nniedo ica Oimo Oonk 3 WR Craw Popaye Bd Fig 
Cclard Rob * St tJP4CO JX ICO R N Ati Soccar SEC 2 260 
CPC404tMon*NbnJi Ad4banra StéphmVICTD- 
RIN, 26. Tr. Chétaiu Vanto. 8t H. 1X14 MvealHa. 
TM. : 91.63.67.71 

Vds ConstM Mac PC Engra avac 2 jeui Oregon Spmt al 
Tnpia Banla f 1 Garantie lOrrusa Pnx 16GO F Jaan4uo 
IARU8, », rua MaBMa. 92400 Courbavula. TM. ; 
47.W.ai1l 

Vds Consda Sega • Phaser • Spead Kng • 2 joyalieks * 
9 |aux (Shnobr. 2illion2, Thunder Blade Keneaidan ) * 


RepdFim Prix 1800 F FrédAria JEANNQT. 24, rua du 
PUlaaa», 7B410 Aubar««ivBa. TM. : X.91.04.37. 
Vds Consola Nintendo {2 Jeynick cible PamM) • 14 Super 
Mrs (Mmio Oms. Caille VaiW. 2 Bida.Megamen ) Valeur 
6 100 F verdu 2 000 F Mleolfta RCN2, 27. alAa dea 
Prinwvéraa, M 600 8ourg4M*Valenee. TM. 
76.42.U.76. 

Vds Coruole Sega complite TSE * Ughl nraur avec les 
trae jeux * 10 leux (Shinob. Aher Bumer ) Valeur 
3300 F. céda 2 200 F David DOUCET, ChaMn de U 
CreiaoniyAre. 78680 Maûl#. TéL ; 34.7B.81U 
lapréa 17 h). 

Vds CoruMe Sega 8 bits *Spac« Hemer • rieng ort » Black 
Belt * Choplitler 600FidAb«nra VdaCPCei2Bcoul * 
Joystick 26COFAD Prandi8HEVME.23.routada 
Pranlsrv.497MVafee.TM. : 71.02.21.n. 

Vds Saga B bits • Cordon * I joy » 5 jeui * Ughi Phaser 
Tout e>* très bon Atei Vendu S50 F {à dibartreL Manie 
CAZENAVE, 11, me Erneat RbneA, 7X16 Parle. 
TM. : 4306.41.88. 

Vds Consola Mntando perien Atll * 12 jeux darndremant 
sortis * nbrx avantiga Phx 2 ôOO F. valeur rMIe 6233 F 
LAuant MATHIEU, X, alIAa daa Aeaelea, 
7B2U Maulan. TM. : X.99 U.46. 
VdsCor»oleNacPCEr)gra900Flf4v W}*eHiUx,2XF 
I umtA Spece Hamer, RC Kid. Wondeiboy, Mr Hab. R 
Type Dragon Soiffl JeaiKJaoquea HUBERT, 2, aguara 
Q.-eallr>, 923X La Pleula Rebiiwon. TM. : 
46.X.32.84. 

Veto Jeui Sega Dynimite Oui IX f Chepiiher, Secret 
Comm«tdB. ThunderbUda 130 F Jaan*Yvea QUILLE* 
MIN, 22, rua Hanri Pdlndarré, 1B000 Bourgae. TM. : 
48.24.08.02. 

Vde Coneole Sage B bns < pulMet Met neuf 4M*ner 90) 
BVK Her^ on ai Silvi Nirn Le tout dîne rambelagt 
d'vigirte PrtiTWF TertHNAMOUB, KruaduBMM, 
M7W Camay. TM ; 89X.X.88. 

Vds 4 1 jeu« Sega de X A 1M F (Ultime 4, Wonder Boy 
3 ) Vde Soune St • Sindet * Big Top ol Fun Ongmeux 
300 F le tout VdiJbv CsmerKB200F NIaoIaa ROCHE, 
127, ohandA da la Ptanana, 30000 Nlmta. TM ; 
61X.2Bf7. 


CONSOLE 

va, COHMI, S,g> • ANairMl Baui ■ } mitwin • pitioW 
• 3 |M, E>c«Wm ei,i Gvuna 8 mot. VMur 1300 f. 
ctdé a 7COF Jértma MUBOUUYE. B, >iM Vau- 
ihlar, B2100 Ba«IOfln,.Btll,noou,t. Téf. : 
44.M.M.62. 

Vdi peur Vfcirii 7 |HJi 130f OU 700F to, 7 Lmirmt 
MAILCT, 18, rii« dw Cipucin,,, 88310 talni- 
0iMn4'Aum8««. TM. : 34.84.88.88. 

Slop irfiiti I va, caraol, Saga AMF • 20 w SFnobi. 
R.Typt, Oui Run. MvkIa Wirnor] peur 88 f p.icfl. 1« laut 
tn TBE jHA-marp MCNOUD, 91, tv. FAorgInai, 
1919 Santvf «uImI. TM. : (18.41.2917.82.87.07. 
va, cenKi, $,'9, • 10 ieu> ISoiain An. R Typil • im. 
Iictc Kai» Vtleuf 38008, vmki tWOF M8p|» K- 
RIAT, CIM d, l'SglM, VIMn.RirUv, 98800 ArMIl. 
Tél. : 84.37.88.83, 

Vd< pour Nnmto loyncli Nu Advin^t 2(OF Kung 
Fu. Sâcc«r. Ochia BhIid IBOF. Rudt'n Altak. Uft Fhc*. 
TrKk «id Fwai. IVuvd Wim> 200F (Wvl*f MU- 
RATI, 114M, M jMquu-TB», 8B3W PantolM. 
TU. : 90.98.82.81. 

Vdi Ninando ■ NOS mai < Maiio 1 • RuncS Oui ■ Tiaet 
ard FiUd * ZiMi I ai 2 > Saciioa 2 ' KkI karuf La loui 
2000F VUIU' réalla 32MF Lauraal THOTIER. 
68, rua daa Rlgufldaa, 83100 FRcalraull. TU. : 
49.82.00.40. 

va, canaola Saga • Ligdl Phuar • 12 laui Faytho Foa 
ThundarBladt ] aiaicaBamétal Prii26QOF Laurant 
8INTI$, 94. Ua TouinéMla, 90130 Poni-Oaéiil-Ea. 
pHl.TéL: •8.98.92.00. 

va, peut PC Biigm, cwiouchai (Oragari Spini. Til» ol 
Uonaia Padi] Pin ' 30DF U 2IX}F. pouWné 0 écAa. 
gai FavM MAN, 78012 Rata. TU. : 49.48.23.89 
aval 20 h. 

VdaouédwtgacaaMtiBponcoosoléNintanao Wlzarda 
and Wamon. GuiHmoka. Ghosii'n OoDlin,. Cnlalvam 
RuViïi Aiiéck La IdUI 800 F OiMum DA8T, 8, rva 
lavaro, 7S0I4 Paria. TU. : 4B.49.89.80. 

Vd, IBM PS/2 dlicua dur. lactaui 3 1/2. éciao 
VGA • Wdrt • Driui pgiiM 2 17 000 F valeur r«ul 
27 0a>F Arnaud MY2R, 83, dNain du ThTflvCaa. 
tabiaik 94170U Laa. T4A : 87.78.88.43. 

Vdi Mad 12»F. Menu 2 330 F, Naa 390 F, Rob ‘Gyro- 
miie 380 F. vdi csnola Mga 800 F. Thunder bladt R.ivpa 
OUI run chaoua 2C0 F Frédério R01FU2A1I, 1, Irn* 
paaaa Farnand-LIgar, 84000 Crétall. Tél. : 
49.38.14.98. 

Vcb PC XT BAO K mono ou coulai DD 20 MB * togrcnlB 
Je rUrara al itnm loui typa de maitneK ai panphan- 
Ques Jaanslaauih HBUHIE. 2B. rua ChtrOt, 84000 
CrélUL TU. : 48.08.88.80. 


Vdi P»n arginiar 2 msdUa XF [32 km RAML >989 élai 
nauf. 9(0 F R«ihaU VAMNEY, 6. Wraaaa daa Ra- 
Rata, 82400 Courbavala. TU. : 47.74.87.29 (da 21 h 
i 07 h|. 

Cède bg divaia pour 8(0 JG al 820 STF W Vd, au 
aalMiiion mémoira peut 820-1040 SiF 8upns VdslMn 
pmg an bttrd. gracÀi d Wliv HAIN, èaeh Jaa,i.Zav, 
02800 Hlraan (AIna). 

Dnii 3 P 1/2, douUt Fact. halé dénùié 1136 TPI), 
lormalablé juauA 2 méga, grandé rnarqua. Quallé pro- 
Fanonralt Cédé 260 F la bon, da 10 Nwl HUYNH- 
DINH, 8, rua daa Nénuphata, 78880 BlanadiiK. TU. i 
98.80.14.28. 

va, Fldu ■mulrioa vnriion 4 PC. 300 F. jovaucl QuEkidv 
MS. iwjF. 100 F OHM» lAUDMIM. IB Ma rua 
Danla.Lavaoida, 84980 êry.aur.Féarna. Tél. : 
48.81.08.88. 

Hypar urgent Vd, BCO H. * 1080 * 65 ds jaui et uUF 
(cauae achil Bal * 2 joy * bm. rang A 1200 F Mena ai 
a bieniBl 2ria MRAND, 2. téUdanaa Jaen-BUn. 
SOlOOTavariiy. TU. 110.40.88. >2(apr4a1Bhauraa). 
Vd, jaa orig. PC : Gunabap alanl Mrvtea Gaum al OPP 
Sbora. Compituon Pni : SOFlUnna Vdi Badlamé78F 
Harout BEKERWHOJIAN, 20, avanua du PréUdam 
Kmady, Parla 71818. T4I. : 42.2440.43. 
va, impranmt Btmhar 14 P 1009. éiil nau< p garimia. 
iré, peu MM,, giinda comgiiib4fta. prn 1 CDD F Eric 
CAST2RA, Laa laauUta, TF, 19700 Raérignao. TU. : 
8047.41.07. 

Vda arvnri Kick.OII (180 F) TFdarrv lAVU, I DI. rua 
LMrm, 43100 lUm«lxni. 

Vds Impnnunu CHinn 120 D avac loua aaa accaaaoim, 
cMm. cMcia II 3 canam pisma de papier Iming Eiai 
naul. jariuii uulilièt 1500 F JauuYvaa THIRY. 9, rua 
da auYUuP. 87180 Fteanga. TU. : 82.17.98.42. 
VdaMSX 1 avKptuMuppuilonnapaul plu, louar avec 
laa manatiaa}* livras uIlbiaKaa * Irvraa domonial la héros 
Pn< l•sonnUlla LnuraM DUFMWTIER, 48, rut Julaa 
MaaaanM, 88229 R<ne«. TU. 190.48.12.41. 

VOi Synlié Yamaha DOBB laudimam nauF al garami 20 
mots Pru 4 ICO F è débfiva Dapédbaimoui c'MI une 
aOaaa Branchaman pou. ord OavnMqua 8UR2AUD, 
21, rua Jean Jauvéa, 81100 Maiay. Tél i 
88.90.18.80. 

Vda 6XL IQO 4 Ecran mono PérHsl • nonbrausat nsria. 
cas • eleviar prof, Itclaur é caaasnaa * de IQO logiaBla. 
itvuaa. aouiiB a 2800 Fi OUaattlan tONAlFT, 22, 
BvaiuM daa OuArpanta, 88880 AndlHy. T8L ; 

94.18.82.88 

Vda Flavua P CompaliUa FAsosiiria noa8éBei13a28* 
disdusilea. daa programmas, dai revues Chtreha 
conacia sur Aian 1040 STE Puriek RAYMAL, De- 
mUna dit Oondiaraa, 18000 OaMi-EM. TU. : 

1497.17.24 

VdaTihl i<"(7H. eSH. 59H. 82.84. 85. 88.68. 89. 70. 73. 
74.76,76. pour la mpdana aumma dt 6 FI unné Chris- 
topha 10CK2T. 48, rua Jaan Mawyak. H240 Dun- 
Kpqua. TU. : 28.20.12.24 
Brada 100 diHusiiM vnrgaa 31/2 OF La Idul 400 F • 
Pan 6 1/4 720l( C4 2Fprica jAakytiDOUX, 11, rua 
du ChaiMn da far aroàongéi. 89140 londy. TU. : 
48.40.80.41. 

Vda Imonmaria 1029. Taolalie laclila, AaicFai Ruaar 
Lighi Le loui TBE Pour 800XL 130XE Mbéie Dnva 
1050 Fiui alFii Jaan-Clauda kKMAND, 108. rua da 
BralagiM, 81000 AUngon. TU. l 33.92.0489. 

Vda ATieS 12 Mhi IMa > D032Ma « En Muliiaync • 
Cana VGA » laci 1.2 U 1.44 Mo • aouni • elav 1021 • 
ieu>. H ga 178(0 F ErU flANC, 29. rua dt la 
Parmi, 78280 MEULAN. Tél. : 947411.08. 

Vdi MSX PHC26L Idaubli licliu da aanouchM, pirfan 
élail • Manuel r 1 Joyai • 8 laui Urtouamam région 
panaama Pni mléraaaani RtphiUé KARAYAN, 6 Far, 
rua Praapar Lagouté, 82180 Airtanv. TU. : 
40.10.00.81. 

Koll and Baba vda laui neuFa é iréa bP pru. ah. ab. aK ce 
viem sur STF ai Mamiga (Pamal Joinda un léMpbona 
Bléplpiu PENNU al Cia, 14, rua Maunaa lidhr. 
78020 P«ia. 

Vds Icgkiale ai canouches pour - USX 1 . MSX 2, Taxsa 
inatrumami Tl 99/4 A. Amslrad CK 0128. Arugs. com- 
modoié 84 HP 41 CH digh VGA. Rdlppa TENAND, 
2 Mi, rua da rEgaHté, 84900 Vlneannaa TU. i 

4401.17.24 

Vdi baba rugamani 60 Pilia 3" 60 F. imprlirume Satv 
coap âOetUa pnaliéla 200 F. Appla l[C avac dnva monHar 
cane n69 1 (XXIF O^a RMHIER, 3, rua da 8Uuc. 
93008 •DMgny. TU. : 48.9484.94. (Eima 17 h it 
20 hl. 

VdeongmauadaR-iwaalB-IOChaHenga IBOPI'unou 
300 F laa dauL Cornacin - Patrldt FMAH1E. 14, rua 
Jaan XXII, 84190 U PsMai. TU. : 80.32.88.41. 

Vd, rnomaur couL 38 cm. Entrais RVB -* compoala PAL 
■run AdibaRia VdapInpbénQueaZX-Spaclrum Chrla* 
tapba eOMPf, 94, av. Baron Hausamanai, 99810 
Caataa. TéL : 88.21.8432. 


Vendoni au, bidouiBauri Fpus la revus rLos Bidouilloa 
loco,- pour Séga. PC. ST. AMS. AMI. MIT. 900XL. USX 
Pn, ' 20 F • 10 F (FP)au 60 F RP mariiuH Emmanuel 
ou Jaan<hrittoplp VILBOI8 ou MEY80U, Bau-dh 
Boagraanont 33240 Lugon ou CaalUon la BatalBa 
92960 (Olranda). TU. : 87.8440.40 ou 87.40.08.97. 
Vda Oui Minai 9G2Û druua dur 5 UO Dau, isclaura dki 
8 poucaa OFCD * Oac compléu * lagioBis PaHan liin 
ou raeio (kak. DXT 9000 F 1 débahre Patrlek FERRI, 
2, rua daa NUaellart, 8B140 BargaaAaa-Osnaaau. 
T4L : 99.89.76.31. 

Vdi imonmarta cHUan 12U • cibla -* FauiBa a leuée 
ancallem étal pour 690 F Laurent KIR8T-GR098E, 
111, tua du 18 (anvlai. 82980 QatalHB. TU. : 
47.41.49.lf. Uiolr. 

Jrgeni I Vds MSX Sony H6 75 F * imuluauon basre I al II 
• priM PéMel * manuela • 1 lau • 1 aaauR, vrarga * livra 
102 programmai 70DF Matanal TBE Cbvlaaopha 
fOMMET. 200. ivanua GabriU-Péri, 78980 Féomas. 
son. TU. : 98.1401.42. 

Vde PC-XTOhratiiM 24.8 MHZ r B40>0«édrtnvari • 2 
lacisura 360 KO • MS DOS • Oivara 45(0 F t débaitia 
avac HO 2 OU n oaiu • 1500 F (oauu Obi emplail 
OanW 8(HFLANaEH, 22, rua du Dr Dufralgns 77100 
Masin. TU. : 04.9184.00. 

Vds Entsl ou VS 990 F Vda anhynar IICO FI Jau, 
nvsra al pénphancua Eiriviuon imrt 200 al 300 F 
Canaola nac ' 1 lau I lOOF datspa VELU, bit. C 9 
Laa Parvanahaa, 19700 Féarlgnana. T4I. 
4109.11.00. (aprOi 17 b ou haurM rapatl. 

Vda imprtmuia Panaunc KXP 1190 Biaa 10601). T6E 
1 an peu Hnàa 1800 F Afnga 0-1010 3P1/3 TSE 
700 F • Amga GFA bsuc 901 400 F Hivvi DILLIEB, 
4. aHa du Part. Apgt 1810, 44800 BUmdlarMUn, 
tu. : burnu 40.7140.20, Ddmiolla 40.70.38.94. 

Vdi Pl/XT Sinsung comp IBM TVRBO/OMHZ. C6A/ 
E6A258( (800/360/B4L 00 20U0 « énan coul • Z en- 
IM pour }Ov • |Pv * aourlB * nbnt pu,, ulib 10 900 F 
Frangola MOFiMKNB, avanua daa Farrayaturaa, Ua 
Maliont da VMenauva. 01270 vaanauva-Loubat. 
TU. 109.22.47.70. 

VdapourPC rnomaur lA'RGecoul-HcantgrapraouB 
«OTOfiiblt EGA. CGA. UGA Pna 1200 F Binava 
lILVA, 10, rua da Champagne, 88200 BsreUlsa 
TU. I 98.02.21.01 

Vd,muhilBca2• 250F.campH 1120FICWisdaiaitd. 
Arcadt-Aclan, suprèma challenga TréMH d'IHgold. 
Matn-DmimcL SApaek 160 F * jau, DK FrédéHe MAY* 
SONNAVE. lahonun, 04270 tiPii da-Béim. T4L : 
8110.12.21. 

IBM PS/2 9530 20MO auan 8513 VGA Clavisf 10ZT. 
aouns ira, peu aarvt 17 000 P ou untia camrala aauH 
9600 F Gérard OEGOBERT, 4, rua dai MaroRea, 
7H40 VpnoullUt. TU. : 19.08.78.89. 

Vds Oiski Sony DF40 naula 10 F piéca GRAUET, 10, 
rui da U Fdréa, 11340 LavH. TU. : 4128.11.21. 

Vda laiavraidn dont lunr an pema SECAM 38 cm a,cri- 
Unt pour H Mrvw da moARtui Pru 7X F Dana ma 
légior Vd, II,rue PU/Sacim 260 F AMn-AnnUk 
TOUATI, 10, rut du ChlIiauHl'Eau. 81130 Rli- 
Orangta. Tél i 00.00.02.28. 

Vda modem beat V2I.V22.V33 100 la comoaliplB Havéi 
pour PC fl campaliblaa Jamau aarvi Pru 1000 F avec 
doc • cibla Otéphaiw FREREIEAU, 48, avanua 
Jauolauréa. 21000 OIM- TU. : 80.41.08.09. 

Vda super logicul de munoufl FMmSIodiamBkarlongi- 
nal) • cartbucha Pau anvi TBE Pn> BOO F, valeur naul 
900 F Fabtlea HUFMAU, I, rua GuérUi, 28490 Kar- 
huon. TU. : 98.2120.97. 

Vda jpysick, Anko achtia 150 F. vendu anviion 120 F 
isaaz bon eiai Causa ' arraur d'achsi. a servi très peu 
Para albB Urganl Peur PC AMt RANGURD, 3, rua 
du Itad*. 87170 Chétami^adiu. T4L 187.0B.28.H. 
Vdijau,cngmau,pourK3'1/2 fiudokan. Gréai cours 
Tnghan. Maniac Manama San cny. Loom 160 F prèce 
Vds lau, pour NEC Padand a 350 F TM DamIan 
GALIOT, 10, rua RlateU-PagrrU, 08100 Nlu. TU. : 
91 61.84.08. 

Vd, RlBCInjm M 138K • 2F • One Almoc 48K (Abm 
nauve}rK 7JEUXvmanual Lataui 1800 F VdiAmnrad 
DMP2160nauvtrTeidomiI * cordonrrnanual 1400F 
jMnPNRppt HELENE, VlarvUla-fur-kdar, 14710 
TravWlM. TU. : 31.21.42.80. 

Vd, doubla dragon 31/2 • 51/4 100 F, turbdcup 5 1/4 - 
90 F, FaanrOForgei S 1/4- lOOF, Dalandarorihe Crovm 
100 F lorigaiBui • noucal RaphaU CAUDRON. TU. :|1) 
48.47.24.20. 

Vdakrg PCKanpIgiippa 100 F RriU, 100 P Dansonnri 
beranrO 1 700 F FA Nag Ckigmau, nauh Frédério 
LEL2U. 12 rua du Otadé, 02800 Mauiet. TU. : 
23.H.3117. 

Vda pammnage de BlootMnch pour 1 ou 2 inreuis (rs- 
vaau I4| Pour BlooWicn Manano ThoniM F4IZIIAK], 
21. bd BMbéa. TU. : 42.84.11.88. 

SOS vends dau, barraRa, Sp 255 KO chKuna * une 
bairene Sanm DF 1 UO Cadeau 3 duqueRea (3 1/2] de 
jeu, (Compt. onginau,} Télépbonar SOS SOS Jean du 


150 











Cour, 2. ruu J.-P. Sioiuu, 81 ICC Cuulrii. 

Ttl. :(a.B9.38.46. 

Vdfc viÿi^ut ujf PC . LDOM (2S0F1, Cüli^dl Buouoa 
1300 a Intf* Isst Crus»* «v«mui* OtO fl, ou (o tout 
EBOf PMMna iOKCHlILLET, 30. nnru» du Pio- 
>»M, 78140 ViOuy. TM. : 39.48.88.34. 

Sjoyl e0FPŒ*Tind“69<l-B34M9-73477 • mor 
coul Ttomior Dour Alif> Thorvuw. bwIPCBOOF-cU- 
viut • ?7 3COF • crayimOP 80 F Rokun OUVAH, U 
Moulin, roulu diu Chlronu, 13140 MirimM. T4I, : 
90.88.49.31. 

Vdi Alei Kidd pojr mégMnvB noues ut bolit uivi 1 
mas nuul 400 F, or» 320 F, port cempns n pnoreba 
comnet Mr migadiivB dèp 82 Sébsutlaai ItOSZAK, 

10, rue Lutdu-Vlrul, 82300 Eluu-dK-LutuwuRi. Tü. : 
21.43.22.18. 

Vda tai» a ICO F iHig I ' NZ ateiv. Thundai 8 M Socent. 
Roliokoo'rGfABSiSCOFIiini 800 a Ptdnclnu'3K> F 
pr» 300 a < livre aaaamOluirr 100 F KnrimARMOU, 
CH£, 8, punaugu dn In CroIX'Blunchu. 93120 Ln 
Cuumuuvi. TU. : 48.38.29.31. 

Vda apnetmiTi • 2 Écran ceul * 3 toy * mt kamp * 280 
ong tPC1211-inl X7«nmpriin .MMTBETeyu» 

2 800 F Vdi solIB ST emii 30 F ni 2CO F Lturani 
8TERII, 7i tue d’Achirtt, 78800 MsluonfAuHInn. 
TM. : 39.82 39.48. 

Vda pour PC 2 cliweri * 2 monnuura mono d» marqua 
Amptvflnn Sur Pani'RP unrqunmunt CHARBIT. T«. t 
47.27.19.83. lu noir. 

Vda jauv origxtaua aur Paris (PC] gnosbuatara II ' 128 F, 
PCgoIdhlKeompilatKin) 100 F, la IMidia maya 110 F. 

Ind Jonaa(tuanura) 120F Urgam Oüvlur 80UR,80, 
ruu du MlromuaMI, 78008 Paria. TM : 42.88.21.71. 
Vdaorgiiuiidc ' VarTuinaPSSCSOlaagsiamit). lOOaoni. 
100 rvHvnua. rruru aymlié ' adaotaïuur (PA 31. leloul eOdé 
a 1890 F lauium K8C0L0ME8, 8. rua Albart- 
■aval, 78013 Paria. 741. : 47.07.48.33. 

Vda iivuaa micro, nawa. ud Ajtai bon aiai si pas 
ohÉraa Arnaud FOUOUET, üau-dll uCNnantoun. 
40090 Uohaoq. TM : 98.08.13.01, wrM 18 hauraa. 
Vda ondnaiaur laaer 200 16 K * ariarwon 32 K • me- 
nual • alimsmaiion • clUa TV ■ 2 jbyilicka pna SCO F 
Idéal pour dMuiar Yaai UBIllIOT, 388 itr, ma da 
VaÜMrard, 78018 Parla. 

Vda lymnaiiidur Yamaha 0* 21 ^daur 90CO Fl - aoni 
2 8C0 F ExparUar muluumbral Yamaha 1660 F * Éduaur 
loni S7 iniarlaca Pdnnl-aniannd 460 F Orrlatupha 
8ANTAMARIA, 7, rua Léon-PauM, 13008 Mar, 
aailla. TM. r 91.71.18.88. 

Vdl pour cumpaiibla IBM PC XT 4T un bcrin EGA imemp- 
rar talax * una caria EGA 268 KO Ganoa hirai * donna 
damo EGA I toul adhaiaur 3000 F DIdlar 8Alirr. 
LAMIERT, 12 rua da Raima, 77290 MIcryAa-Mauf. 
Tél. : 84.27.80.80. 

Vda originauH è 2/3 du prix rnaia aussi ln dames las phia 
Misa, las mailauraa uliihauaa al ln nawa Ma pluB hoi 
Raoonai atsuiéa DavM Lawilpa, 144, ma du Grand 
Dotallla, 40000 Angara. Tél. ; 41.88.80.70. 
VdsYanoMSh riaux. 200F adÉbama PatilcaFarm, 
110, rbaldaiKadu Ouaquat, 13127 VliroOai. TU ; 
42.88.0248. 

Vds impnmmia compalibla. type Epson (Olrvam] pour 
Afflige.PC.STalauiraa. 1COOP.poncomciii atiphaai. 
TU. : Z1.86.01.T2 

Vda cona> ISM PC ST 612 KO • Iscl 6 1/4 • «aqua dur 
10 MO ' jaux • uiX * aouna * kn da lÉI • monrt uoul CGA 
8 600 P eana rnuxt. 8 000 F avec Nlcolaa GÉRARD, 2, 
rua Salpnwii. 87200 EdlibldlBha. TU. : 08.78.77.00. 
Vda laeiaui 6p 1/4 pour Aian * 60 daqi. 1290 F Vda 
onginauiBOFÉ 1 Q 0 F. cadeau. 2 originaux pnjiiKhainur 
dulacinur ChrinophalUCCO.Ol.rutRIquil. 78019 
Parla. TM : 40.34.48.48. 

Vrb Sony HB-BOl F T0E • log -mon • connacuui RGB 
r manuala le roui 1600 F ou échange cqmra lactaur 
wdéP JaanMUnippa VAIUJE2, 17. ma da TbrUion, 
69300 VUaivclannaa. TU. 127.42.37.00. 

Vda pour Tandy PC I Procéduras griqhiouaa an TB4 ou 
706 pour uulrsarla mode lecoulauii Ooe rditki 166 F 
Lauranl BR08SARD, 3, tll4a Richard Wagner, 
43000 Salnt-Edanna. TU. : 77.74.29.73. 

Vda S |Bux BomOai/Indieayl/Taighsn/Caui Yasgar/F16lé 
momé dna 800 F t>U 1300 Fl Pour PC compatibla 
urgent Vkveant 9ouqiiat, U Oarpaudria, 18340 Villa* 
lignan. TM ; 48.31.84.92. 

Vda lunaiTVSIraiyrlormar CPCetun tétéviaBui • amama 
iniénaura Ueemoua Val 1BCO F, céda 700 F M. lAR- 
DRY, 73, nsa Dunitta, 69900 Douai. 

Vda PC F 19 Fslccn. Gunatii]. Conilict. Europe Indy 5(0. 
Fie Bomber Cruel oouni M1 Pliioon M4 Shermen Lhxai- 
lack Chooim 100 F cbequa Jeux neule TWarry MA- 
ZERI, Bi AO. réaidanaa Balayua, 38, a». PMpga 
Bolarl, 13098 Ala^iv-Provanca. TU. : 4283.16.88. 

Vds rayuaa jrrIoimeliQues [Tili-Amabad 1004. ) é moioa 
pni. Usia contra un iirnbra Alaxla CO\/TURIER. 1. rua 
VlctorKla4aprada. 42110 Fauri. 


Vda PC comoalibla. IGA. BUH2. S4Dlcb Sanyo • 2 
marveitea * |Bux (Nord et Sud. Populoun berbansn 1 
r moni coule Le toul 4 800 F Ivan FAVERO, 60, rua 
Bobillot, 78019 Parla. Contactar plindt par lattra. 

TU. : 48.98.44.90. 

Vertta rmenmeme couleur Sur LC tO complèia an très 
bon étal pour 1600F ÛOvIar LAU, 208, rua friarOn* 
Ludrar'KIng. Roo da Pésènaa n°20, 34070 Monrpaa- 
lar. TM: 87.46.02.08. 

Vda ioui oaui PC (originaux] Crary can 2 Ega-Vga] 
120F. Gryaot 70F. Eden blues lOCF PerTaii étal Pn 
damartuai Formai Epl/é Oullauiru ARMSPACH, 

10, rua Salirt.ExupMv, 10400 Rogant.fur'fUna. 
TM : 28.39.09.06. 

Vda ordinaiaur One avec 10 (eux • irenalo • pnee Péntel 

• caisaiies uulilaires • lerhaiit da ceasatias 1600 F 
SarviB 3 meta T 9 E John 6A8CHV, 1, tut Lautréa- 
monr, 93300 Aubtrvliiltri. TU. : 48.33.04.39. 

Vda casque intégral Nolan V38 Etal impeccaOlB 400 F. 
Ilia66'unauiiaimégraltulle66 200F Jean-Plarra. 
TU. : 46.41.44.03. 

Vda FC Canon 80U diaq dur 640 R ME 2 écrans mono 
1 couleur * 1 aouns • 1 lact 380 R 6 1/4 * carte mulii 
rnoda Haro CGA-VGA • jeux - accès Chrittlan DQN- 
TEMVILL, LaaCampanuIaa, bil. H, 1N11 MarfUlli. 
TM: 91.48.30.81. 

Urganrl Vds ordinataui Pbikps MS)(2 • kvrai • logiuala 

• monrtaur oouléur La tout 2 800 F ou séparé Frédéric 
DECUBBER, 2. rua Varialivt, 82220'%arvln. TM. : 
31.74.42.33. 

Vda onginaux (Voyagaura du ïampi • Beacb uoUay • 2ak 
McKraekon - RoMai ranger * Sherman M-4] oour 7CC Fl 
compatibin STE Etat oaui lauranl 801. 13, alléa 
ChaniégaWa, 31320 Labtga. TU. : 81.76.8243. 

SX 64 ponebta laoi duq écran ccul 2 lOya Datai 90 loga 
laui engin liyréa» 60 diaqs oowar eand Cibla TV 6 m 
m révné girentif 6 800FnC tamard lEVEtVRE, 
19. InptaN MIppariAbon, 92000 Dainvilla. TU. : 
21.71.48.91. 

Vds OricAimoa 48 Ke bon étal‘livraar taux • cibles Pnx 
è débatiiB Thlarry DUJARDIN. 33, rua du tanllar, 
89200 Tmireolno Nord. TU. : 20.2888.31. 

Vds ordintlaui IKacict HftX - monrtaur Zéntib mono • joya 
tick>c*na280<6K Pnxmiaraaaani PlarralLEVZAC, 
48, rua da la Sannléra, 88003 Lyon ou la Couarda 
07100 LaChtr>«P TU. : 76 31.17.17, 78.e2.IM.e4. 
Vds GhOflbuBIita 2. boliisr d'ongxta 4 dïak TBE au pnx di 
230 F vaut 330 F pour PC ai compalibla lébaatlan 
VIVICORBI, 14, alléa dai Moyara, 03140 ChliU' 
Quyesr. TM : T3.H.34.90. 

Vds kvra Pnom umulalor copioi pour IBM eorapaiibia ai 
Apple édilion 1988 pour prog micrpaob ai FS II aublogic 
neuf 146 P vandu 60 F Clilatlaii MACAIRET, 93280 
Lat IIIM. TU. : 4S.48.U.U. 

Vda ou écb ST Bomber inlirphau Krll matai blanéi 
mOMnlir 2« F otéca Ou 700 F la tout Lct« PETIT. 10, 
rué Oélnl'Chrlétopha. 77100 Mééux. Tél. i 
00.23.10.78120 Iv23 h). 

Vda PC Obvalti M24. 840 Ko. lecteur 6't/4. dïak dur 
10 Mo, écran CGA monocinoma. denir 102 lOucMi 
OOS3-3 prrx 4000Fpeneompr» ChriaOEFFHOV. 1, 
hameau dae Nagadla, 83300 Draguignan. Tél. i 
04.88.83.04. 

Vda leux otiginaui Silkwritm 100 F, Sboonm-up 
consttuciion kil 120 F ai lai • Wetlérn Europian Tour 
iKtnuidisklIOOF Adébattro ErwénPRIOUL, 14, rué 
Graachua Babairi, 78380 Guyanoaun. Tél. 
88.44.27.73. 

Vda CO rom uni • faclure aeb la 20*12.68 granité 
- 4 leux CO Red Alan-Stdaums apé - Cobra - Wondboy 3 
SaenFé é 3260 F Urgam d emploi Adal. TU. : 
42 6244.98. 

PC vda onginaux double Dragon 2 Cloua éaans] 176F. 
Manbann Ooilora 16D F. Fxe and Forgat 100 F. 
Savage ICD F. Crary Cars 2 140 F Tous su' 5 Va 
Cédrio BIGAUD, 4, squara Régnault, 92400 CourtM- 
vulB La DéfaniaB. TU. r 47.73.7748. 

Vds ZX Spacirum • lactaur K7 • manualt • 2 loytl 
• 117 léui [Wae la Mens. Slubi Car. Ghoslbustan II 
Sltidat. Savage I Le tour pour 1000 F Stépbana 18- 
CAUER. 46. rua UbvI. 81210 DrayaR TU. : 
68.42.43.13. 

Vds Monnaur coul. 1 MO F TBE comnent é loui ordma- 

taur Uuranl GAYET-MÉTOIS, 87. bouMvard Né¬ 
grier, 73000 La Mena. TU. : 43.81.23.18. 

Vds éiiorlacB da kataon du PC au Canon X 07 • uul da 
commumesbon Atrdoul-Karim SAKO, INSA, 20,'ava- 
nua daa Buciaa da Coaamaa, 38043 Rannaa. TU. : 
99.28.84.38. 

VdiSoanrum î28K - 2- 10jeui• nunualr l|0ystick 
Bon état Prix 680 P Jun-Bapaltta JACM, léoallan, 
33780 Vllandraut. TH. : 60.26.37.28. 

Vds ^absaur sonore, caris plus kigtclel pour PC BÛO F 
RomUn GOUPIL. CIdax 2001, 30133 lut Angles. 
TM : 90.28.00.04. 


Vds ongktaux Atcba Caplain Blood Xénon Superbangon 
Arkanoi D 2 80 F un Taanage Quean 50 P. Xanomorpb 
120 F OOvIac CARTI6KY, 270, ma da VaugUanl, 
76018 Paria. TU. : 42.60.84.11. 

Vds mornlBur coul Ssnyo RGB pal écran anii rate 
1800 F Vda Arrxga 500 naul. gérant 1 ab 30CO F 
Ecbanga nbrx jeux sur emiga Gaétan BEAU, B, bd Bas 
ralMioaritt. 67200 Barraguamlrtaa. TM 
87.98.00.70. 

Vda impnmanio laau (an TBE] (3 malt] causa besoin 
d ergam oour Amrga. PC. MAC. itc 8000 F 8«rarid 
OflCIOAL, laa Ooutfla La Rouqiiana. 12200 VIBa- 
franohada-Rouargua. TU. : 08.29.91.73 (w.w.l 

Dignikaation I VdaSioa Maaairo. ST taplsy 4. Suaptay pro. 
avec leur carrouebe da digitakupon aonuy • doc Vda 
bartatiea Sxrxn pour exiena»n Morilaa LAMMRTON, 
11, rua Rané-Walll, 92210 Saint-Cloud. Tél. : 
47.71.71.98. 

Vds PC 1840 00 ■ EGA • loysiick < aouna ■ mil • taux 
Pnx S2COF PNIp|>4>OU''ÉT.BéSt*-Fi>at,49220. 
La Mon d’Angara. TU. : 41.96.80.89. 

Vda 190XE nuw modela • dayiar • liaaur K 7 • ptsiolai 
• manuel • 1 marallt ■ laux Idonl FL Stmuluor 1] La ii 
T B E (déc BBl ICDO F BU liau da 1 000 FI David 
LETERME. 83, rua Catpaaui, 89880 VIRanauva 
d'Aloq. TU. r 30.08.08.00. 

Vdl DMP 2000 < acatmu dan 91X1P ai 400 F • ordm 
Accm Alom B bus. annei 70 pour cdRaciionnaur 603 F 
MIebU ROTER. 0. rua Paaiaur, 82120 FAsmruuga. 
TU. :40.82.83.78 (h. b.l. 

ComiMOIa PC/AT 12 MHZ caria VGA 00 40 MO écran 
rrtullilync coullur, FOI. 2 MO* 1.4 MO I MO. mèmorri 
Prix 160CO F Yuan BRECHENMACHER, réatdanoa 
La Uart, b8t. Baudalilr», 01240 BalmMIobU-tur. 
Orge TU. : 80.04,48.97. 

Vda coneolt CBS * adapi Aitn. avec 6 K 7 Koeby loo- 
omg iTBEPrii 318FoubianliccnsolaADDavac20 
K 3 • rdlar Pnx 800 F Oarmaln LAfROGNE. 8. roula 
da Nanonla, 88800 VtlUiHt. TU. : 29.70.81.87. 

Vda taux K 7 loua nauli dcbl V/ads mars turbo cul runi 
Fni très mléraasant Si prend loua laa taux dormt Ben 
cl 1 Thomaa AtOVTH, 2. ma dn CammalWiM, 
27980 Oalni-Jutl. Tél. : 32.21.80.98. lApréi 
IBhlO.I 

Vdl engmaux STF gunabrs ipndOall LomBiidfilly Wlma- 
rolymp CPT blood Cration BubUaghcai oui njn Birbérlm 
eompil MP Spccétai BOé I20P Ftiaiolé NAVARRO, 
3. allba Malllaiion, 12108 «pulggna. Tél. : 
48.08.88.38. 

Orira atoipiipnnélia vdl LHX Atiiokcbop 300F bMii. 
dpc diid. tout d'orrgina Rach ujiu tt Ipgiael d édition 
da spné. d'éixméUpn pour PC FloranI CANTIN, 9, tva- 
nua Raymand-FilUii, 78390 Soi! d’Arcy. Tél. i 
34.N.27.90. 

Vda tacieur Cuinina 6 1/4 umpla iiot Prui 7CP3 P (avac 40 
drika. nargaal Sléphana LfMOSME. Il, na da Cor- 
mUHai, 78800 BtnreuylM. TU. i 38.13.14.84. 

Vdl Spacirum 128 K • 2. avec environ 70 jaux. dont 
Tbunder blada. T Ranagade. Ssbpiaor. 1 loyinck 
• adraaia d un toumiaiaur Le tout [T B E 89] 680 P AD 
Rontn BOMIC, 2, rua MaxImt-du-Camp, 28000 
<lulmi>tr.TM:H.83.38.l9. 


ACHATS 


Acb «uiDnginiuiléOFlun Envoyei-rnoivoilui»(psi 
■axiaux l'abaienr] pour Amn 464 K7 Eric LE MORIL¬ 
LON, 80. avanisa da la Mtr, 29880 Bénudai. 

Cbaicba pig gsnion da (iebrat loumam lur CBM 9001 
disk ou taux sur Saga SC 3(00 THarry DAVID.21, ma 
da ■ardaaui, 77800 ChtRat. TU. : 00.08 40.08. 
Aervéla Alan 620 STF Ppn étal pour 1000 F Merci 
d'avance Roniiiii 80UVE8TR6.21. ma du Buiaaxm- 
Prannalla, 98800 Caf0r4tlnt-Chclatsplia. TU. : 
80.73.90.17. 

Recb pour 820 ST Garai Summai Ednion. Acbére pu 
acbinge CDnIra Tbunder Bisdi Dalay Tbompioraolvmplc 
cbaiienga Faire oibt. Jaan-Plarrt ALAI8.47, ivixrua 
du GénérU-darilaullu. 71100 Oigoin. 

Affliga aebéta onpnaux èducatrla et muaiqua surioui unu 
QuadrrarBuiilitBrraa*di*OF0O3'l/2 Mixi 60 F les 10. 
Ervoyar prpppinions Lauranl 8WARC, Baint-Craspln. 

78220 OPUmay-an-Bray. TU. : 38.90.18.18, apréa 
20héurn. 

Chercha sur CPC 6126 namational njgby umulalor da 
cprie msnarx Mari luau taux sur conada colaoo CBS 
PMIppa lACROUTS, 89. ma da Plopua. bit. 1, 
78012 Péril. TU. : 43 48.28.77. aprét 9 h 80. 


Rachafcba muhirica II < pour CPC 464 lanua 2CD ai 3(0 F) 
et aussi aouns AMX (imie 400 et 600 P] Mro d'avanca 
Frannlt THEODORE, 30, ma dé la Mam, 78020 
P«la. TU. : 40.86.03 37. 

Amiga KOOdiarcha axttnéon mémoira 612 Ko ou IMo 
faxe oRra incompatibia avec axt pour A 600 et A 2CCO) 
Mate FORE8TIER. 47, évalua GabriU-PUI. 92800 
RuaH-MUmUaon. TU. : 47.77.08.83. 

Acb Amstrad 8128 cauleui tt compiei (UC * mbnl 
Maxi 2 MO F bon éiai] ai pbisiCiIna d'achat d'iib tuner 
TV Mn 4M F (DS la 13], Tad GABPARINI, qutrllar 
ln Mtlnni, 13122 Vanlabran. TM : 42.28.71.87. 

Saga 9 BiïS chandia taux (Gokwn axa. 9ixiabi| luRPut 
da combat ou da apon 6Vorld Srxxar. Blscét Bah] Pru de 
ICO F 4 176 F lalcn jeux P»ppa VERBERE, 16, riM 
Ik-tbkabn, 18120 Lmbarnt. TU apréa 18 ^ 
ixnU. TU. : 20.92.88.77, 

Otrebe xnpnminté pour TQ 9 bon étal Pnx raraonnibla 
Chartba lo^el paragraphe ou scnpipr aur TO 9 an dk 
peur iraubé iv«c entu lacga DOédINE, 17, ma da lé 
PUi, 63280 Ln Uln Bnainn). TM : 48.43.83.88. 
Amigi 8M acb éiiennon mériiwt (460 F] ai Orivi 3.5 p 
(460 Fl TNarry LARIGOT, ehéiidn dn In Monta, 
27400 Lauviéia. TM. r 32.28.20.22. 

Cherché Atari 620 STF avac jeux • joysuck, année 89. 
entre 2(XC al 2800 F Fartd KADA, 3, ma da lom- 
bouctou, 78016 Paria. TU. : 42.63.40.64. 

Achète anaemblai Thoméon TO 8 al pénohèiKiuei JxM 
écalal. morlmiffla MiirasmaB MT 61 eu Thom- 
aon PR 90400 au PR 90812 bat prix] Maryn GUE- 
GANNO, éoala mtttmaEa, 88340 Cainaa. TU. : 
87.82.18.30. 

Acbéie Monneur cau( Ai» SC 1428 ou Tbomaon avac 
pnaa Péniar Pas piui da ICOO F CéMia CHAMAL. 
12, rua dn Eoaln. 34080 MaMpaWtx. TU. : 
87.48.08.98. 

Adb Réÿt dé jau dt Famtiy lona 1 » aanqai au » 
ingléia pour la ccntole Séga 30 F Pttrtn PERROT, 
CaurtUosi, 10l80Evrrv4a4luriU.TM:3l.42.01.9l. 
Acbéia LcgiciUi ongmaux boita • nolica) pour Al» STF 
snypytt iisia tnc pnx • typa de |tux (aciion, appri 
ivimuie. etc l Rap la. Philippe OOOEC, 7. rua Ber¬ 
nard. 93380 Ln Un. 

Achétt 2tc Mac Krack» pour PC disk 6.26 Son prix Ban 
étal. Bolla compléla. Clauda LAURENT, rauW da 
fniiiinniTii. CaiiaananAn^oion, 68170 Anaai- 
yUa. TU. : 20.70.84.43. 

Débuiani chercha iivraa pu lavuia C84 • odraïui dub 
C64 pranaala PUOGIOHI, 41, rut da Lyon, 83300 
Thiara. 

Acheta jeux ongniux pour Arraga BCO Dragon Urya 
Black Tigai. Rarnbow iiland. tic mcmi di 160 F. taxe 
ou laléphanar, réponiaa aiuréei Rudy lANQLET. 22, 
rw dn taulat, réUdanaa du Moulin, 82700 Inbuli- 
sMra. TM : 21.63.23.80. 

OwehelactauidiikBo 1/4 pour compatible PC AT da 
1.2 MO ou 30 DK. prix i diacutr. Itia otira Jnn-Vvn 
KOENIG. 13, ma eonambart, 76110 Parla. TM. : 
40.04:96.71. 

Acn4lt pour canon X 07 cpupisur qptiqui K 7211. xiiar- 
lacaRS.232CIX 722].logicialidivira OlannIMOOEBTI, 
12, rua du COtaau, 61860 Ollalnvllla. Tél. t 
04.90.16.10 OttUrl 

Chnrcht pour Alan ST ,au Ghosibusiéfa Jéén.Bapdaia 

MARCHAND. TU. : 46.70.2106. 

JigamlChorcheAt» 1040ST*2Jpyil • aouna.* 1101 , 
latqutd»iléi20(KIF TnguyMLAOARDE.fe, ma 
da Onumgaid, 14000 Nanay. TM t 63.66.40.60 
laprM20h80). 

Achète monneur coul 1901 au l064Sai diiguadixAS90 
20MO. laxa edra. rachercha club dans la 27 al N 60 

Barnard DEIARRE, II. humaau Laa Cautuin, 
80240 Chambam. TM : 44.46.72.39. 

Chercha Saga 8 Uns 600 F man . ctnackt Sound pro¬ 
grammable (vends] 460 F * 2 1 ]i SaHm TASaOERCIF, 
138, bd dt Verdun, 84120 Pontanay-nut-toli. 
TU. : 46.78.40.01. 

Chercha è adiatar ic(pciaia de ducologie 3 et bouldar 1 . Il 
Prix da chaque logicial é débaltrs La IQui aur Ama. 
i(Sdei2edlBk FabWi MARCHAND, 4, rua daCharm 
pagiM. 86400 RMItHatm. TM : 66.01.21.80, apréa 
18 hauraa. 

Ach leciaur extara pour Amiga al diDlMaarn de sen 
Chercha comact pour échangn. pesaéda IMisuxaunoul 
nouvaautfta p posa dans Toulouse. Léurarri CANCEL, 
148, rua LaulB-Plana, 31800 Tauloun. Tél. ; 
01.48.84.88. 

Achite manana de conioia Vaquai pour IM F Bruno 

PIERRE, 1/116. réUdanndnFomUnn, rua Marna- 

Hn-tanhalol. 92600 Pulnul-La Défanaa. TU. : 
47.73.06.14. 

Oub Al» lop chartba IviBupiti idard pour 160 F pou 
compni pour ST ta» lOi Je rappalla que voua pouvsa 
vous intcrxa ErrxUoppa • T (Kl Jaan-LsK GEIIEUX, 
Canqiugna Tronc, 13140 Mlitmas autour du 13 
poaaîbla pour la ohlb. 
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Chercha Arrvtfâ SCD 2 6COF* AS01 2 900FanT8E 
(1 ar nwvnuml Harold IMVfUf, 11. aléa aux iMpa, 
77200 Torvy. TU. : lO.OLOt,??. 

Aecherüw jeux Sega pfumwiTHirn 160F Tcvei' Mirecha 
vramon. Phaplaiv nai, Caano gantas. Cvtorg hunlef 
AMt tlDU. fO, rua «J Ma, 121M llaadlgniul» 
Na-lèttWM. Tél. : 21.I3.W.H. 
flacharcha Falcon sur Atan ST arr«le face Faea oFfra 
Xavier tAMU, p«a. Cofr^oatala, ^ 1236, rua 
du HaUa. 33000 Paaiac TM. : M.D4.3t.3l. 

Aen eomp PC ou STE ou Ange avec frioritaur Pns 
3000 F ciuN tarvica nktaira Riponaa awurM Pai 
adrieui iiMaw Qaar^aa OC PHAM VAN. 4*116, 
11 HA, IP 03631,00000 AniiAao. 

Acftaie lof^ais. uiiMairu PC t) Mae Fatra oPra Chrla* 
tiM ËlUANO, 11. rua daa Vl^, 2IM0 Vmull- 
laL T4I. : 37.a.00.2S. 

Acftèia EnartaKirt de mintotfa peur ST Pns rationnable i 
débirrra Artwid UUMAAT, 211. Muüavd da 
rEfdHé, 10200 Toureoli^. T«. : 20.70.40,06. 
Mraando Acheta voi canouchaa ortgim USA qui na 
lioAnan) par sur eomofa frmcaiM Claude TONOUA, 
12, bd OMtrangaa, 0. RMd. dat PéptnMraa, 32330 
teaiua Tél. : 46.00.30.43. 

Pour T 07/70 T 00 0 eh. Modam CT 97333 • comrûlaur 
daq C09Û640 • avtanuon nuirténiatvn d'image 
dOCDll narra QAUTARD, 17, paaaag# CanOnac, 
70017 Parla. TN. : 40.22.07.22 «r«a 10 h. 

Ach vOa jau> Mègadrrva, poMrtxlia (f échange contra jaui 
Nk Achète joyfl pro pour Mègadfiva Urgani Verdi 
AfTuga 600. AdaL Tél. ; 42.02.44.01. agréa 11 K 
Ach Mai ananaion dtvari, ehcHi pour TftSOÛ Ach 
2X61 ai divarila concarrtan Jean Chriaiogha. TéL : 
•i.ii.u.ié. 

Rechareha dnvi anama ai ou an mémoita (marqua 
mdift) pcMT A600 TM ou *c»a Frédéria COURIEZ, 
14. rut VaRavVa Lana 7440 lalgieiui. Tél. : 
OM.22.62.13. 

Aehéia jaux pour Séga Poiaibtirta d èehar^a oomra au* 
iras jeux ou du viargai Chareha a hii pra Séga 16 BiïS 
avac jeux Urgent Lauram TAMOUY, 02, rua da 
MinAtipntanl, 73020 Paria. Tél. r 43,10.11.40. 
Salut I tOM. J achéta un mennaur coul pour oonaoli 
Séga 6 0ITS lott Thomaon, son Atar ooaaèdam une pnia 
Péirtaf dur etaiagnal Olvlar ROUC, 44, rua Con* 
raidwtt^reli. 36200 Oraal. Tél. : 06.03,64.06. 

AcMia Citt AUn 1040 $1F * SM 174 3 600 F mftx a 
TB6 Jwn Pierre OAIUEH, U, rue d'AJeaet, 02110 
Clobv, Tél. : 43.70.00.06. 

Achète ilux da HMande super Mena broi. Ruih n 
maefc. Conra. 2flda i MitMau VIDAL, 47, rua du 
Vkaux-Crae. 12100 RMau. Tél. : 60.60.03.01. 

Achéle canoucha uianatra pour C 64 Vda CO Piinea, The 
Cura. An ol ncuM MealM MLLIEI, I, plaça du Oéné- 
ral*da-aaulla. 00111 Wantbraehlee. Tél. : 
20.70.03.22. 

Achéle anartaor mémerra Amiga • lactiur axl. Fiaa offre 
Echanga prg égalamafit. Prix raiaonnibfa AWn CA* 
SAOOO, La PtiJi Parttal. 13300 TMara. TU. : 
73.I1.34.H, aprta 11 hawea. 

Achète pour PC. 6re« oourti tong notice • boftti pour 
160 F Uurent WILUAMI, M, eloe Taliav. 31300 
VeMentae, Tét. : 27.47.06.31, vréa 10 hauraa. 
Achéle log«»Ma éducetrfa C^E I angnaui pour Armgi 
ouAratradCPCBI» MIM KATt 34 Me, rue 
béa, 1000Q Oaurgaa. Tél. ; 4O.iO.0I.H, la aolr. 

Ach multîfaca ST. bon Élit avec notiea mix 400 F Eric 
PlVn, eérodreme de leurg, 01210 Caya^et Tél. : 
74.a. 10.77. 

Arhéta lecteur da dali pour Amitred CPC 404 (max 
600 F BEI Urgent Anthony QHElLn. gar* 6WF 
plaça HMn*«l*Danwba. 44300 La Oaule. Tél. : 
40.24.31,73, 

Ach ur ST Shadow ol lhe baaat and battla «quadror I 
tout proL Raeharchi auia Damq spécial ou auvai (collao- 
tienrwipa) Denli lAMACHE, 7, avéfWé da la Sonna. 
M3706iicv*e(Mbla. 

Urgani I Racharcha pour T06 lact diA. 3'1/2 mix 
300 F * eiiYon optiqua. Murli. dnara aec Arnaud. T4L : 

M.7i.07.M, a^ 10 Iwrae. 

Achéta (eut sur CO-ROM fCC. Rachertita Wonderbov 
S.RadaM Rachareha)auxaieNECPCErMpnaamoir«da 
3COF TMbaidl 2D6TE, 6 , boulevard Jourdan, 76014 
Parla. Tél. : 40.00.01.0 T. 

Chveha taciaur arvagrdraurX 7 et D 7 peur 800X1 • cor¬ 
don adspiataur intama iM MB i a m rd ROOtlONQL, 
POL »310 a En Jmm. 13, elwndn da U CtoaM, 
31770 CMondara. Ta : 61.70.06.31. 

Ach jaui pour conade Séga antre 60 ai 160 F laui NEC 
PC &vne antre 160 et 300 F ilagfriad MOUNIUENO, 
17. chemin da Pavin. 33140 Cadeu)» - PotH.da*l» 
Rhya. 

Racherene tous programmai aur Amige 800 dans le sac* 
leur construcctOTHnécenique {Mégiplen, Castor 20 sur 


PC Exiale-1-il aur Amiga SCO ndllppa VAHE, 26, rua 
du Wetx, 12123 Wanquatln Tl CPI. Tél. : 
21.B6.67.74. 

Chercha cenouchas pour Alan XE et cassanas (Daaert 
FMeon, Loda runw, etc ) pcxtr environ 46 FI une La Dhts 
pcaaWa dans Pana Chriatlan MEIlilER, 144, avenue 
Hanr**tartuBM. 01270 Vlgneua-eur-Mn*. Tél. : 
60.42.76.21 {apréa 18 HL 

Apple 2C cherche souns et leblena graphique «Koala 
pad ■ aur Apple 2 C ainai qua la jau BubM BoUde Faire 
onra*vdt 16dih i 1QOF Stéva NIAHTV, UtMeha, 
01190 C^nae-laa-MinM. 

Ach. anpom 2< Bfguüai eompaubla 620 STE Prix mai 
2 4CD F • racharcha npliea de 1 fl Word * al cède épeva 
dOOXl 100F (3 M 4 louchas cuti Paaeal NURIN. 
7, av. da la Qaranna, 77600 Cbeliaa, Tél. : 
60.20 20.32. 

Adi sur Pida. Atan ST gondé 4 2 MO * mégeFla 30 

• monffaur Raphaél OERNA, 16. piaiaga du Oènla, 
76012 Paria. TM. ; 43.72.64.64 ^pondeur). 

Achète diiqua dur SH 204 eu $H 206 pour Alan ST ' 

20(X)F VmdsCeAN^ 16414 i?|eui iSCDFOerviee 

publiahing, CLUB MCOALAND. 12, bMilivard 
d'Igny, 31430 Igny. TM. : 80.16.34.61. 

Ach pourC64didis originaux avec rwiica Neurornanear 
1769 Ocaar Ranger Séant larviu Katviadv approech 
Siaai Thundar Fart offre Oanlal DAUMAI, 11, rua du 
TlfauX'PtgMna, 62600 Dareh. Tél. 121.09.40.10, 

Racherchoni ' impnmanu Menafiily MT 60 pour T09 

• TÛ60 ou T06 as«c dnva 3 >/2 • Uontiaur coul Fure 
onn COOrtlUTNC tCOUURE, E»ala 6 » luiolii. 
3NH Surein. TM. : Tt.H.01.1». 

Oi Onv, poj' Am 130 XE k>gici«,. •nmims. Mi pni 
Pur, oDr, RIoM OtMOTIC, ,4. pton Om 
L iHiMn, 02000 Uon. 

Urgent chercha inonriavr Aierl SM 124 * louna ou 
échange contre rnomiaur ooul Pfxlipi CM 8801 Mare 
MNAMOL. 31. rua CamWePaRalant. 32300 Laval' 
lôla*Parval. TM. : 40.67.12.02. 

Aoh lad aflarnt OF 00 pour Alan Environ 6CD F an TBE 
ai Md* ST è anviron 600 F Cherche contact liir louta la 
France Fabtan CART-TANNEUR, 104, rua lalnt* 
Maealna, 46300 Cholat 

Charcha aur STF Yvarhaè. Sir Frad, Vigilirna. F 29. Spaad* 
bal 2. CracK Oown, Afiar tha Wir Toutat propoMUoru 

accaptèai David CANO, Looia daa Argua#, 43, rua 
Afialanna'Dlatnaria.tlân^ll, 94400 Lunal, TM. : 
•7.71.01.71. 

Achéta laux ou uiil T09 aur dtaq 3 6 pouca Marc DEL* 
POHTRIE, 37. av. du Chétaau'Reuga, 
61700 Maro^-laraul. Tél : 20.M.2103. 
Racharcha peur I8U PC écran EGA logiciel da lau Boul* 
dardaah Lianai MULLER. 1. rua da la ChapaHa, 
67640 OatweU (lafHMnj. TM. : 66.26.34.74, apréa 
16h, 

Achète jeux Saga an pnontè jeux da rMt. antre 100 F et 
170 Pi anon anvovar ilfla ou ilora WorH Grand ^x (1101 
Jéréma CHAVOUN, 19. rua daa Vignaa, 
73260 •ratlfrèae-Plna. Tél. ; 43.79.64.14, agréa 
20 h. 

Achéta Tinglawood peur Aren STF (nouvaliaa Romaf. 

Jaan MENARD, Réaldanca Rannacay, appl46. 
60100 Clwbourg. TM. : 33.22.26.73. 


ÉCHANGES 


Amtga 600. charcha caniecis sérieux al dnars dans la 
tègioo nernwee Emmanual 8EGUIMEALP, 6, rua daa 
Chardennarata, 44620 La Mentagna. Tél. : 
40.66.73.64 (apréa 16 h). 

Ja charcha un Françati pour échanger des revues et 
journaux français et aHamerids al nformeiions pour Ams¬ 
trad CPC Woffgarig H0E66L6M, Poatlagarharta 
174668 E, 2300 KM.,1, RépuMIgua ff'ABamagria. 
Edwige jeux pour Arriga C S4 al CPC 6128 [diflisl 
contacts lympaa al séneux. lourrsr 1 timbra pour réoenae 
assurée Fabrlea R0U66IN.9. eitéduCronlar. 79600 
Malla. Tél. : 40.29.11.06. 

Ech jaux et utiklaras sur $rF. début aeeaot Vda Apple 
IIA mont 4 onve * CPM/60 cM * «eux Pnx 2 BCD F 
Envoyer hste adiri Jaan*Françola. 35, rua lé Maraia, 
76010 Paria. TM. : 46.61.26.16. 

Vol Echange ûerrx» iNmv^ • uTildaras umquement 
Chercha codeur pour m'apprendre é otogremmer si lar¬ 
gage madvra (sur Commodore 64] ! Ljurant ÛVAERT, 
62, rua P. Famaa. 76210, $t*CvT*i'Eeaie. 


Ech jeux d svaniures et news sur Atari ST, pois nom- 
braiix news j'eitsodi vos hflai ei coups Oa téléphona* 
Aisradan OLIVA. 466, rua daa Jwdbia, 3Q100 AMs. 
TM. : 66.62.46.20. 

Ech taux sur Atari et Amgs eontecis eénaux et durables, 
uniquemem dans Pans ou R P Le7cQUILL£HM,41. rue 
da la Grar>ga*aux*Reilaa, 76010 Paria. Tél. 
42.31 66.20. 

520 ST, chercha contact séreux pour échanges de leux et 
utiiflalras Envovumei ves iifles eu aopaiet ééponaa 
assurés! Mathieu 6CHA(.CK. 3, rua Paul*Aekéf, 
67700, Savarna. TM. : 66 91.04.62 (apréa 16 h, 

svn. 

Vda Hcl-Newa b^nx très miéresseritl Jé loura hcrméts et 
repiOé jeennards s'abnenv*') ou ècharga uhni News 
Kontecis sympa) Equmûx David LEU6MART, 20, rua 
du Clea du MeuHn, 69160 Leama, TM. 
20.62.61.99. 

PC chercha contacts ténaux tt durables Posséda beeu- 
coup da logiciéH 'éponaa assurée sous réserve de 
constat amiabie Oflviar LAILEMCNT, 10. ru# da la 
ei(4, S7200 SarraguandnM. Téd. : 67.9&.e0.06. 
AisnSrRMiivhotiofiwaraalrûundthaworld Tryonce 
and you/H naver laava 10CK Rsph^jod damn d BIMnl 
FEDERICO, via Comata 4 061OO FarugU (llaly}. TM. r 
1636 7628021. 

Echange d'uuls et News La loui aur ST Peux*t-an faira 
plus court > IP 361,46162 OHvat Cadtx. 

PC chercha contacts sénaux pour échange, varia ou 
achats de laui uuMs^rts Cfwche d'urgence logicaai 
d emmeiion Merci las Pcritai Etéphana MARÉ* 
CHAIU, 100, av. da l'Aéroport, 62760 Cueq. TM. ; 

21.94.61.62. 

Alan ST cherché eoriict lénoux pou; échanges dans 
toute la franco Nbn newi et util ckipervMea Brenvanua 
aux débuiama FranMa CORREÛE, 101. rua du Géné* 
ral-da-QaiMa, 91240 Et-NUchal-iur-Orga. TM. ; 
80,16.47.66. 

PC 5 V4 éch jeux. Poiléda Kstgi of the Baech. tiit 
dnva 1*2. Greod pnx eircutl, Falcpn, Lode. Runnar Devid 
Wolf, etc RéponM aiauréé lOO S PanagNetli AGD* 
RM. 616, avenua du aér>éral*LaMarc, 82100 Boula* 
gna. TM. : 46.20.39,11. 

Paaaonné de miero*flldrmetiqua ludigua aur Aitan ST 
charcN un |ob Comsctai*mot i Vor ANPE ByévMn 
HOilB86AU, 39. rua Hoche, 76600 Houllaa. Tél. i 
39.66.99.02. 

Fanas du C64. échangas suoars hois naws al recherché 
codera • graplista pour créii«n ffoupa Réporvlai très 
nombreux Rèponsi ICO V aaauréa Maro OHEILLV, 
76, rua Mraumoni, 60090 Amiani. 

Débutant charcha comaet aénaux aur Amige 500 pour 
échangée de programmas divers Mohamed EL FAKIR, 
8, avenue Gambtita, 46200 6oufHe«. Tél. : 
66.32.66.60. 

Chercha oomici s séneux tt durablis sur 520 ST Poaséda 
newi Nenhoe pmball megic aie Orégory PAIN, 46, rua 
Jtaft-Menrvat. 66780 Raiaiaui. TM. : 20 76.96.07. 
Charcha cemacl sènaux et durable pour PC 1512 Envoyer 
hite réporaa assurée 100^ J « anv 200 jeux ei pesmsl 
de log , uTil Merci d'avance Stéphane PIN, 140, ava* 
nue dé Barragausae, 13940 Hognae. Tél, : 
42.78.64.11. 

Chercha contacts lérraux et durables pour échengai (aux 
sur Amiga Réponaa assurée é 100 H Vlsrcanl JOLY, 
78 Ma. avar^ué Jf«n*Jaurèa. 76360 8oii*d'Arey. 
TM. : 34.60.66.76. 

Amige 50Q recherche conicis sur Paris Temeiave Due* 
gedougou. La GarBTine*Bazona Jaan*Mare. TM. : 
46.66.67.22. 

Chercha comans aintui sur Atari ST Réponse «ssuréa 
JoM miT, ietllré 36, 3660 8l«r« (tuliaa). TH. : 
027.66.10.37. 

SOS' Rechercha individus séneux ai armpsihiquBs poiA 
échange de logKieli de |Mi ai uirliihras Téléphones-mci 
plaies et «utres sabilervr ûwanaél DENIS, 291. me 
du Cailliar, 46400 Chanteau *Flaurv*laa*Aubra»a. 
TM. : 36.76.02.63. 

PC cherche eomacts séneux peur échangas da faux ai uiè 
saviamani daré la dép ou é proumné poaaèda P 6ov 
Taitonva. Xénon II, Blobd money Johann COHOIEH, 
52. routa da Uval, 63170 MéMavdu-MMnt. TM. : 

43.66.47.63. 

Rechar^ eontacis aympa et dursbias un^juamam dons 
la région da l'Hérault Xavier OU6TRIC. Tél. 
67.98.22.62 |apr«a17hL 

Vda ou éch )éux ulAi aires Oamca sur A500. banvarHie 
aux débutanii, amequeu' s'abstenir réponse assurée 
cortre erw > timbre Daniel PROVENIEN, 27, chaisrin 
daa Damaa, 66124 Eaaaudain. 

Eeharça ou vds laux wr A SCD dans las AJpes-Manrimas 
al mieux sur Cannes Rouimar al peina guigrvria refusés 
MickaM CARERE, 66, av. de la RouUna, 06160, 
Cai m aa la Rocca. TM. : 93.46.69.61. 

Cherche corraspondams eoots et rapides pour éch, stn 
Amiga, posa nbrx r>ew3. lM^}honer ou env vos kstes. 


bya' Jérâma QEQUILHEN, quwiier Hilaire, 26200 
MMiMImar. TM. ; 76 012.81,41, ou 71.61.86.44 

Cherche comacts sur Arrvge 500. PC. CGé, I26D (CPM) 
pas séneux s abslanr efM>yei vos Usias, réponses usu- 
réas n sang pour sang 9ylvain OORANGE, 63, tua du 
docteur laaao, 73000 Quaregnon (NMniut}Relglqua- 
Cherehe eomacls pour échanger iogicials en tous genres 
Envoyer listas AJuandra POINA8, 12. rua Vtntefel, 
42400 8alni4hamend. 

Echange logiciais sur Atari XL/XE en <bsq eauiament. 
possède nombreux programmée Correaponds dans tous 
pays (an angles ou en Irancus) Richard € A VH AT, 116, 
route de Rochemaure, 26200 MontMmar. 

Echartga faux et uulnairas aur ST Ppsaéde Chaaa HQ 
Rubow IdsnO, fé&5, Vondarboy. indy Pes dauxj ai X>bols 
RMid 8D8TO, Le# Crosea, 11700 Capendu. TéL : 
66.79.13,74. 

Echangé Sdh saur Armga Vds TO B bon marché Oemlen 
PABÛUiER, EtablM LMgnM, 01430 MMIat. TéL : 
74.76.76.33. 

Chercha corlacla sur Amiga pour échangas sympH at 
rapides Pesséde Turneam al d'autres naws Envoyât 
liste Réponaa 100% MatMau OA9QUV. 139, céiamin 
dt la ChapMla*N<nra'Denia, 63200 Teuton. 

Chercha contact sur Amtga 500 réponse aaauréa é 100 % 
Ervpyai-moi vos hflas ORvter TILMAN, 11, rua dea 
Satmena, 9280 Hansiirt (6elglqua|. 

Atan $T cherche contacte aympai et séneux Possède 
nbrx jeux, util dont biei'Oft. Turbo eup Dragon Ninja Pas 
séneux a'abstamr Leuram LANBÛT LOUITAU, -Lf 
xanrteM, 6alnt*Capraie>de*Bo«déeui, 83866 Can^ 
bea.TM. ; 66.21.66.92. 

Hay * ru vaux fairt da supars échanges sur 6201010 ST ? 
AJors envoie ta hsta Bars tarder Pas séneux s'Aflanr. 
Répenae assurée é 10Û\ Chrlatepha LURO, bit. A7. 
Lia Roebea*Blenohee, 66660 RanTüla*eur*Mer. 
Echange hyper rewt Amga 500 (Fred impouanole. F 29. 
Crachdown. Combo Racarl Richard FANCELLI,4, ava* 
nue Foeh, 46170 NeuvlHe*eui*9ole. TM, 
36.76.61.73. 

Amge 500 cherche eontacis pour échange sobe Yo¬ 
lande COLOÛ9, 29, rue FMdharbe, 69630 Rouf 
bourg. 

Stop ' Atan GT, échange naws at euiras iPoiaéda (va* 
hohé.Mudwinttr. SurMda, Dragon s Breath. sic ) Débu¬ 
tante bianvanui, réponse asaurM. Thomea BOIDRON, 
U Hat BaKsae, 33730 VUIwidraut. Tél. : 
H.26 66.46 

PC échange jaux ei util Posséda test dnvt 1 ei 2, ti* 
picra 2 baille ot brfiair> apaedbil Jeen-FMHppe 
KIENTZ. 16, rue de Haguenau, 67620 BevWanhalffl. 
TM. t 88.61 74.64. 

Amiga 600 ch contacts super aympa at rapides pour éch 
r^ws Btn» que éducaiils si possible Pptséd# rnégshste 
sur 07 Réponse an lOOtti Eddy ELUERE. 46, rue 
Jean-Jaufia i Crégylea-Meaus. 77124 Vlbanoy. 

Eoh jauR. ubi pour TO 6 D (Chicego 90. Craiv cari ] 
Réponaa aisurét Erwayar liait Frédéric THULLIEZ 
eha A0AM9KI, 2. route Medonaia, 62260 Cauehy* 
IJa'Twr. 

Echange lofta sur $T Envoyer liflas Réponses nauréa» 
IIWKihé, Tanni cup. Afier ihe w», etc 1 Arnéqueuts 
s’abitensr Beria EGAL, Lot » Leu Fret h, avenu# dee 
Lllaa, 64MO Peu. TM. : 99.84.24.67. 

A 600 dèb Chercha comecis pour échanges ripidas 
Réponsa asiurèa Envoyer voi liflas Salut è tous Olvief 
QRANGE'LABAT, Chemin Palilot, 64110 Oélni- 
Fauel. 

EchsAQiouvarrdeoriginauisur Amigs Posi. hard dnving 
lCD F, n came nom the Dasan 200 F, Banle »uadron 
185 F Hewan GAUTHIER, 2, rua dAeealn, 44200 
NMitaa. TM. ; 40.34.66.61. 

Amge SCD clwrche conlacu pour échanges et achats da 
laux et démo Ah. des mots, des mets, toujours tas 
mêmes Frarwk DAVID, 04. Mléa MéHol, 60260 
Umerlaya. TH. : 44.21.40.97, 

Amiga éch 40 logioals Envoyez lisles (seulerr>ent er 
Suisse) BIT CONNECTION, Bevareaaea 97 1010 Uu* 
aannt, fulaae. 

A 600 cherche news Posséda AV 5/06/90 Nanheé. 
Cracfcdown Treeaure trap. etc Peut sa dNiIscar sur Pans 
Arrvs suisses et belges bienvenus. Erle ROBERT, 
31 Ma avenue de rAmiia leclæe, 9t600 BevIgnV’ 
aur-Orga. TM. ; 69.44.14.B6. 

Cherche contecis sur Armge. séneux et tspidas Posséda 
nam ErM)v«rl«tnoul6l PMppe JEAMCNANT, 36, 
chemin da la Citadalle. 69230 SeM-Ganla-Uval. 
TM. : 78.66.11.26, aptée 19 iMirea. 

T09 cherche contacts pour échanges de feux Envoyer vos 
ksi» Réponses assurées MIehMa DEVAUCH6U68, 
6. allé* La PWMr-U-Rvgeria, 94460 VlléiHOA. TM. : 
43.B2.64.67. 

Alan S20 STE cherche contacts, jeuiu solirtions, notices 
Oèbutenia bienvenus Jeux de réflexiortt appréeds Gé* 
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rtrd fAUVET. 2. riM H«etor l«rllM, »ppt 962, 
93000 BoMipY' 

tclwoe |BUS 9 csaou^ies dorrt flenris ace, ahnob. 
mate K. QolueiliDi piycho. ihtw aoldieTs) iruce ei aituces 

btenvenua JuBm DEUNETTC. 10. tm du PlM. 69002 
Lyon. TM. : T9.42.U.3a. 

Recherc^v demoa «jr 5?0 5TF Hease a>cfe{^i Hndeti 
qu'il en encore lemps Mefca d'evenca Echange Mfti 
Rechercdv TV iport baekei-ball Nacel KLEAU. 74. 
MIAi dae Querlenea. Lm Seardinaa. 02219 Oya* 
Plega. TM. : 21.39.07.02. 

Cherche contant téneuii et horvifiiei an wa d'Mangea 
lur Atari STF Posséda de nornDreusOon» jeu i Racherche 
aunouT jeun de sport Ciso ' CmmaiiMl VARIERAS. 0, 
rua du Ririwln. 04190. Rungli. 

Avis I tous las possetseura de console Saga ou Mmendo 
I échange ou vends (SalaKV Qoomas 2) Achète Won 3 
Psv< Cotrre). Rtch Comaci 9 Ceurani QUERIHI. 4. rua 
deVArtiaarw. 00730 BloiiWm. TM. : 19.00.06.67. 
aprAa 18 h 00. 

PC cherche oontects pour échanger daa jour et util 
Pouess dble Oreg If. Grand pnx circuit etc Ech An Aeh 
moniteur OGA et e« mémwe JuUart 6AR0ACCIO. 
CdIumWe Paleee. 11. ivanue frlneaaaHkMa. 98000 
Monte-Carlo. Moamo. TM. : 03.1196.33. 

Echange leuM STP Posséda ntwt Waupni. Mid wiraar. 
Voyageur, Bat. Rock tiy . North and iduth etc Nord 
uniQuemerl TMerry TREMHAIfT. 410, rua Rogar* 
Ralangre. 69203 Heuplln-Aneoltfla. Té(, 
20.90.08.01. 

Charcha coniacts pour Atniga 600 Norr^irauir logl- 
cMs • ulUnatres lernrt 17 h tt 20 h| Saut mareradi (|B aun 
au ctmra lérél Julien BCKSEl. S. ma du Dociaur- 
Laaevouieui. 92200 Chétanay-MalaCifv. Tél. : 
46.61.90.00. 

Echanga )auK sur Anvgi, contâtes sympai a( aéneus Fré¬ 
déric M0ÛVIER, PMilfia 00010. TM. : 74.80.11.09 
{Mwf wi,«. ai merel. 

Echange grogrammai sur 2X Spactrum 40/120 Posséda 
rwws eonwna Rinbow lilinds Myth Réponsa rapiOa 
Bsaurèe VaniM RUFFEL. 01. rua da la Mariette. 
7001 Wannual TH. : 66.77.70.22. 

C64vanda éelwtge acheta las loutea demiMai naws a 
iféi Ml prix. Posséda Wttd Draam. Saek Tiger. Shaolm 
Oumbers Laurartl MADRAO. 106. avanut Saint* 
enipéry. 09000 lror>. TM. : 70.01.76.62. 

SMul I Eeh jfui. Demos sut A SCO Débutants eceaptèi 
Réponsa 100% StéphanaGAUTIER. 17. rua de fr^H* 
Ion. 06040 Méry-aur-Olee. 

Echange pour IBM PC 6 25" Oraat courts. Sherman M 6 
fi 6 ComMt pilQi Serve and volley Einopaar dreama. 
teui daa ongmaui bian sOr * Olhrier filOVEtfT. 4 Wa. av. 
F.'RoeeevaK. 1030 Riienaart. S ilgtque. 

Charcha contacts sénaui pour Amiga Scharsga da rtews 
Réponse assurée 100 %. da navel fabrlea WA8TIAUX. 
MtcMite é feu 03. U louviére. 7100 Balgiqua. TM. : 
004.22.94 00. 

Echange |bux lut ST possède beaucoup de news (Mnçhi 
isnms cup etc ) AmaQueut s absianr ' C est celui qui la dit 
qui lest Jean-Mlelwl CARAVOl. bit. C7. U Rou* 
vlére. 13009 Mvaellle. TM. : 91.41.00.76. agréa 
10 h. 

Amiga BOOctwehacomiets pour achangr jeux Réponse 
assurât é 100% Envovet^or vos iisiai RapheélHOCT. 
93. rua du léord. 0100 Cour ae R ai , Belgiqiie. Tél. : 
071.40.02.44, 

Poi 0^ ^ comm éOuc acc Ms 

Env» rapida Cluda TRAN9LER. 146, av. Qén. La- 
Mare. 10000 Troyat TM. ; 20.76.13.47 |H.0.|. 

Echange ou acheta sofia 670 STP Réponsa assurée Idaru 
(cuias r«gior«f Katty 6AUX. 9. av. da la gava. 34440 
Nlaaanéai-Eniérune. 

Sakit ' Charcha corlaots sèniux al coola sur 1040 STF 
Envoyée kstas Réporia uauréa. é bientôt i Chrieiophe 
GOMEZ. 04. rue du Pré-an-Eau, 70120 Han^lHM. 
Echange revues, A svtvrv. Scranca e< m Mero. Mien f 
rooois. Mnuâties of^siwes maga/inè Cian hba, aie 
contre deux aventurai sur 0120 Pierre BOGNO, 
UQHère. 73240 Sl Oenla-eur-Guiara. 

Diartha contacts rapides ei durables, posséda ntox soh 
Oamo ' Zrc * News * MkI ’ Amaoueut abstenar-vouS ' 
The Mirvala oorpO'ètiOA. BP 17, 04320. Monte- 
gnéa, Batglque. 

Echarige taux utiMaires at dtmos dans la Vahda-Mama 

Patriefc MAVrr. 13. rua Marcel. 94100 Sl-Mwr 
TM.: 48.09.66.19. 

Cher^ comecis sur Aian 520 STF vends aussi r^x 
origmaux et maguirtes divers dont toute la coite des 
AmstftO magwmè Bédaatlan SALL60. 28 Ma. rua 
OatAemen. 78006 Paria. 

51>51’01*51-01*Reims*S1-S1-S1*S1. cherche coniacli sur 
Amiga 500 sur Reims ai anwcma pour échanges Ugnels 
Pierre TRIEP-HÛUHGUET. 3. rua dea Remaina 
61100 RMma. 

Amiga cherche contecls, réponse assurée 100 %. Oenden 

PAÛUAV. 11 rue Geronatéra 4080 0PA IBMgkiuaj. 


Amiga 900 chercha eomacls pour échanges i Réporm 
assurée, débutants bienvenus Vive la démocratia (UXC] 
EmmartuM WlCOLAf. Metadn de retrahe. 01260 
ChBmpegrse-en'Valfomfv. TM. ; 70,07,61,09, 

Batut I Posséda sur C 64 diA. les loutas deméres news 
Posséiiktè échange et veme (bas pnz H tMOutairt accepté 
Réponse é 100% Mlcèia W TUJEK. 56, avarsua Fanon, 
09000 Jamy. TM. : 62.20.10.03. 

5T sympa mais solnura charcha coniacts pour échanges 
léui uTibtaires, éducatils et autres Vendeurs s abstaru 
marcii &ea va' R.L OUALI. 16. rue «Miot. 70200 
Mantes-la-J D0e. 

Chercha coraicii séneux ei durables sur Atari ST Pos* 
aéde nawe, réponse assurée Chrittepha OUNV, 16 bla. 
avenue Qenaatet. 30320 Marguerirtaa. Tél. ; 
00.75.46.03. 

C 04 vertfs ong Turbo outrun-Chesa MO ei C Cherche 
comset pour échange al personne susceptible da dapar* 
nar cartouche pewar sound sampler Philippe DEOIEU. 
2, rua Harsair, Bét, B appt 122,09120 La Cournauva. 
Téé. ; 40.90 20.39. 

ro 6, TO 9 cherche cofiacta aéneux M durables pour 
échanger^uxaiuiiltairasirD73*1/2ouK7 Envoyai 
line Réponsa éuurèa é 100 % Claude CHERUZEl. I. 
impaaaa PauhFovt, loiiaaemeni La Om. 30190 Crel- 

laa. 

Amrgs échinga nOrx jeux Comacts lénaux et durables 
Envoyât hsia Réponsa assurée Rechercha inoani rxjmé 
roi daTA Métm quat journal OUviar BOI^E. 27, rua 
d# Warahln. 7600 Tournai {talglquaj. Tét. ; 
000.23 23.30 

CFC 9128 cherche comact durables et rapides pour 
échangés news at snctaru jeux (très grand chou) Far* 
nmd TAVARE8, 30. roula da ChAtaaunauf. La Var* 
OMS 2. 26200 MentMImar. TM, : 76.01,91.46. 

Atari ST cherche eomeas Débutants na pas s'sbsianr i 
Posa SI dèwindar il Toyoltas. Kid glovai. Loda runrver 
Charcha programmeur doué FMlippa MOUROUET. 4. 
rua Julo-Farrv. 92100 BoulogrM. TM. : 46.20 26.06. 
Echange MilI lur ST Posséda rtewe lannscup ihaflhe 
war rambpw lalanp. biicli tiger. tna. intarphasa. etc 
&tvoyar lislai ou léf Jaan-Franpola REOMANN. 20. 
ma da rSgÜaa-Olmachaua. 69740 totra^aOiétaeu. 
TM. : 27.11.73.70. aprèt 10 h au la waeh-and, 

Echarsga au lehaie isux eur $T Envoyer f«a Varxda l'Les 
Voyageurs du lemps* ICO F ou échange cpmra Eine 
Jéréma FRITZ. 11 rua dM LHn. 07300 Monda- 
karHia. TM. : 67.71,0.1,23. 

Eehingo curaolt Nimando • 6 laux • console Sége * 9teux 
contra Aisn 57Û ST Mono Coul SC 1476 • souns * leux 
Yvan AR2UR, 61. ladru*Rollln. réaidanea 
Concorda, 70000 HoMHaa TM. i 39,74.01.06. 
Groupe recherche rnembrai ■uppiamemsirea ' Codert en 
LM r grephisto pour réalisehor> d mtros Réponse lUu- 
(ét TMarry RALLIER. 1. rua Charlaa-Babut, 90000 
Mmaa. TM. ; 60.07.64,01. 

Amigsfan cherche coniacii raptdas pour èchangai Mou* 
vaautés umquammi FaacM lAXCEL, 0. rua du Stand. 
90000 Mmaa. Franeo. TM. t 06.04.06.13. 

Echange jeux pour PC companbla {Double dragon Oraat* 
court Grand pni circuit I Fabien DUFAV0T. 0. ruè 
AbbO-TauéMgM. CMax 60. $9290 Pomlgny. TM. : 
86.47.48.71. 

Charcha oontaciL sénaux. reprda at durable sur ST Fus* 
sade nbi news Sindai Doubla dragon II X sut etc) 
Réponse assuiia Erwovti line Stéphane GA0L, 16, M- 
léa da U Flaneiwna. 46560. 6Mni-Cyr-an-VM. TM. ; 
38.76.21.60. 

Echanga sur Atarr Pm eénaux s iDstenr Foiièda fTams 
cop. ivsnhoè, rtc f Fsfles'moi psrvorw vos kstas ou tél 
3aan-MI«hM CAHAYOL. bit. C7 La Rouvière 0. 
13009 MaraalB*. Tél. ; 91.41.66.76, après 19 h. 

PC cherclw comscis sénaux et durables sur rég*or> Di|or 
r DMor> Envoyer lisia RSponaa assurée NiPOlM RO* 
BIX. Chemin du Château. 21110 Magny-aur TIIIe. 

Ch confictl sur Armgi 500 Réponaa assurée Pas sSneui 
s'aOstene Posséda nomOrausss news Débuisrui accep* 
lés Fabrice GIULIAttI, 20. rue Nobert-SclHiman. 
67210 Maizièraa-laa-Mau. TM. ; 07.60 97.16, 

Cherche centaa eur CPC 6120 lébrx jeux dispo {P 47, OP 
wMl Wondar boy, CC2 hin)a warrors, ghosbusier? 
ShuHIepuck café)sur Angovlêma TMarry MAZALfDON, 
40. riM da la Grand-Font. 16000 AngouMrrtè. 

PC 3,S écharga eur Pans Harpoon contra Armada Vends 
Sim City *Tert EditorPooulou8*Scana(vG68{lousorig f 
Cherche UMS t notica José HOQ6H8. 1. iMa Cpa* 
laa-at-Bellorita. 94660 Chavillv*Larua. TM. 
45.0178.32. 

PC chercha coms^e séneux et durables pour échange de 
(eux at vtlnsaaa Réponse ICO % assurée Jévdme FCR* 
RIN, 0, rua da Kayaaribarg, 60200 Muhouaa. TM. : 
89.61.15.41 

Amiga cherefw contacis aéneux at durabias (aurioui Pans 
«tRPI SuibumlABUSSllRC, IDfumr.riMdal, 
hoMukMi, 94470 BoiHy4iM-U«w. Ttl. : 
46.99.23.19. 


670 STE chercha ccnlBas séneux. rapidH et durables 
Racharche Demos Envoyer listas Réponse lasuréa Vbi- 
eam OCHOCIMRKI. 6. avanua da LorrMM Nayana. 
64460 üvardun. TM. ; 09.24.44.17. 

DébuTom sur PC 3 Vp chert» contecls. physidues du 
spamuMs* Jaan MiehM FACERIA0.7, ruaba Pardon, 
44670 Tripnae. 

Ech jeux eur Amq}â 6CD Débutante branvanus Réporae 
eesuréa PaacM BRUN6L. 10, aHéa daa Lya, 07600 
Qrengaa-lM-VMartea. TM. : 76.44,65.01. 

Cherche coniitcs sur Airuga al PC Posséda nombreux 
news Vends ausai MSX Olvlar MOUNIER. 30, rua 
AftétaityPwà. 42240 Ur>leux. 

Chercha contacts cool sur Atar ST pour èch ou vie news 
ai sotte divers Envoyai vos lisfas Réponsa aseurée ' Saa 
vou aoonr Olvlar B0AIIR0FAIRE, La 0aava. 26700 
Alan. 

K 7 C 04 ' échanga jeux réeani Vda origir da Quakié dés 
40 F aileni servica.gavnlsi 2 Camar command ,eic 
Nbraux auirai titras David 0A00EW3I. 49. rua da 
Tarra-Koira. 42100 0alAl*0lianAa. Tél. : 
77.33.00.06. 

Charcha contsets pour ècher^ge da jeux sut Amige En¬ 
voyai voa listas f Gaoffrty MAV6L. 20. rua Rodiéra. 
81000 AM. TM. : 69.36.10,27. 

Amtga chercha comacts séneux ai raptdai pour échangea 
Bienvenue I tous, sauf les vandauti ai arrutquaurs FeUaA 
VAME, 44. eharain du PeAi-Rpiiga. 20200 Marné- 
limer. 

Amiga chercha eamaai peut échanges da jeux, lurtout 
simutaiioni sportivas maii aussi news Amagueuti übs 
larvr i Envoyer lista Itéphana BARBOMI. 24, rua 
Belnt-EllaAAa. 97300 Jeuâ-laa-Tourè. Tél. : 
4727.17.11. 

Echange feux sur Aian ST Chercha rtouvaeuiéi (On 
itpuve loui é la Samamama H NOIC BtèghaAa 0ALEI- 
THJtRE. 30. rua EugéAa-OulhpIt. 60170 CrMiu 
C 64 éch. du vdi prgrt on^naux sur duk ou K 7 Poiséda 
edresia Sun dub C84/l2$ eux USA Four tout rani 
envoyai liste 6«lar>na ICHNf IDER, 6. rua daa lapine. 
07760 Gambahalm. TM. ; I0.I6.92.29. 

FC * comp an 61/4 Echarxga taux. Posaéde Populous/ 
OÛeago 80. etc oWoha Sium cet/Blocd monav/Eloubfa 
dragon, 2 hetd drivm RépMOO% forte MA001A, 
01. av. fr.-iaaaMx. 1217 Mayrin. Qanèva/Bulaaa. 
Oweha depuis longtemps maniae minpon en origmai 
Poeabikiè d'ècherger o«i ongmal contra un de* miens ou 
plusieurs liiiai Tél Phtll|>pa LC COLIL0. Lanadan 
Huala. 29900 CoAoirnaau. TM. t 00.97.00.11 
Eehartga Wargsmas. Roiaa, Svriuir sur PC 5.26 Jaan- 
LoMi KYRIl, 129. RM. Ua Feogérae. 33460 Caa- 
iMnatHéa-Médoc. TM. : 66.00.17. 19. w«éi 161 

Ech jeux sur ST PoisMa riavri contact lénaux. tympas 
ei duraOlas Réponse assurée Envoyer heie lytvaln 
MARCHETTI, qiunter 6(-Joaeph. 04360 Couriha- 
Mn. TM. : 90.70,73.07. 

Clisfcha eoniieii durablai at iréi rspidea pour èehenges 
de logtciele Débutemi ai corRrmés eccapiés Sur 
AtanbZOSTDF Voam JANVIER, 1 aHAa AruMna- 
Wittaau, 98000 CMiaauraua TM. : I4.27.a.70. 
Ech news sur ST Impossamolt E*Mot«n, Finb Magic 
lvér«ha. Tannis cup. Mène Umtad. etc Rechercha 
Cabél.Soaca ica Ktck ofl2 * vds ongir>iux Dévier 
MAONE. 2. rue Rebart*René. 30000 Rannee. TM. : 
99.64.44.47. 

Vds ou échanga jeux. Mégsdnvo chercha lupat Heng on 
Fosséda Goufmghoei SuperP«nobi Sylvain ILAN- 
CHOT, Glua-on-Olenf>a, 66970 VHapeurpen. Tél : 
00.70.09.61 apréa 191 

Cherche codai, musoam. graphistes sut Amiga pour 
crèeticr da démoi Echsi^ Tools 8 Demos orèy Pas 
séneux i sbitanr IHeram CHAfilOWL. 79. quai 
Cdt>lharndftlar. 42900 Raanna. 

Vds pour CPC nbn togioels (ou b diik) pu cher RéportM 
assurée Charcha corrtsots pour échange sur le QinsI 
C 04/178 EmiDyez voa Was {CPC onginaux T0E) Cyrila 
MORINEAUX. 23. rue Ni»o4on*Fauveaus, 95170 
DaoiNa-Rvra. 

Ech jeux Amga sur AlpaeUBriimas al ermene Dietcha 
pots échangea uiilnavas drvers Envoyer éilas Laurent 
TUPIMER, Mwnin da la ConGohe. 06190 QraeM. 
STE Programmeur assambiaur cherche eorsicls at 
échanges Na pu o'absiamr ErieSi MERE6S0, 34, rua 
Caravala. 31270 Cugnava, 

Cherche ia correspondard de le région du Vat qur ma 
appalè le 6-5*1990 pour échanger des jeux Martial 
THIEIEN. 2, rua dè Barr. 07290 Banfaéd. Tèl. : 
06.74.20.47 (apréa 10 h|. 

Eeh fiui sur Amigs Ipoi JT came ftom Oassn 2 F 29, 
DD 7 Escapa tennis oup*TV baekat/ioot-sim eiiy*is$i 
TM^a 2 et bien d autres I DanlM BOURQUI, route da 
la Vavavaa 2.1700 Fribqurg (SMaee). 

PC recherche cotnacla pour échenge de jeux Rech Ri6r 
Oangarous, Ghoslbuslars II, OungeoT Master Pou Fil 
Targhsn. Populous. (^aai Courts. Baptiata PERQUET, 
24. rua Oarnbena. 76720 Auffay. TM. : 39.32.84.01. 


520 STE cherche eoraect pour échenge srHilaticn war* 
gemes, uiriiteirH, bidouilla, docs-possede naw? Erivoyar 
Irite Mare d evance GMaa CÛTTRET. 19/1. rua du 
Cardli>ahBaliB9«. 02100 Selm-ûuamln. 

Amiga scMaira chercha Demos et autre • nohct f29 
Raiaésict Enoyer kstas Na léiéphonM pu Réponus 
rapidèi é 200 % OulEauma BOUCHEZ. 198. rua dea 
Mlmoaaa. 69220 Denaln. 

PC chercha contaois pour èchangu de jeux et util Pes* 
séda Pqpulqui. Indy evettture Racharcha IrWv arcade, 
double Oragort 2 JMi-Franaoia GUERNÉ. 2 aléa daa 
Plnwua. 67100 Staabourg. TM. : U.34,O0.$6. 
Echenge jeux sur compaléile PCB MiUarHum 212 at Nord 
et Sud originaui contre EMe et Jearwe d Arc ou Star 
corrunii>d BanlemlA JALTEL, 26. rue JMn*Piln, 
39C00 Fomalna. 

Chercha corhacls sur Atan ST pour édi danaws Envoyer 
iwe Réponsa uiutée lOÛ % MIeolae MOU2AHEOC, 
eanva hoepHaHot. 19200 ÜUEL Cédas. 

Sshn charehe contacts pour échanges nombreux n rapi¬ 
des de leux damut, utiMaircs chercha Oaupae ST 2 piui 
SB doc Merci devance 520 ST Hubert 0ARRET, 
16, rua da Roumanie. 69200 Vichy. Tél. : 
70.31,66.00, 

Chercha comicta sérraux pour échanges de softs, doc ai 
ransaagnamsnrs Réponse assurée S 1CD % Ver^di (raa- 
boa (40 F] Chercha parsonrta pour cKiD Lofe RAIDS. 
21. Colaau Fleuri. 69121 Frouvy. TM. ; 27.44,92.66. 
Cherche é échanger Demos Frsawsre toutes sonii 
d acharnai cooi at durablu, an Suisw uniquamart pour 
Amigi IMMallan 9CHENK, Avenir 2, 20000 Data- 
mont ISuiiML TM. : 16.00.22.70.60. 

Amiga 500 cherche coniacii lympas pour échanges da 
jiux lUt Pans urxQutmant KEA. TM, t 43.90.69,69, 

Ech laux sur Amiga Charcha contact sympa sur Ih 
A lpai Mardimai. envoyai hiras Réponu assurée Uv- 
rent TDINNIER. ehanrin da la Cornieha. 06130 

Oraaaa. 

Charcha contécis échanges A/mga, rschareha clubs fart- 
iinataOtéphana LEW. 14. aléa daa Danadaa. 92000 
MaAiana. 

520 STF chercha contseti pour achinga» sur MariaAt 
Uurant A0I RACHED, La AoHdarHé. bll. n^21. 
19010 Maraallt. TM. : 91.01.07.78. 

Vda Drskkhan chaos KnKts baefc et d eutraa 170 FI un at 
charcha contaei dans la 92 pour aehanga da logtciau pour 
ST SF ai Df FWKppa HEUILURO. TM. : 46.60.1100. 
C 04 Vds ou étft Nbr PRGS dont Newa très récentes 
lénaux rapide ol pas char Charcha A 600 pet irep char 
(umé de basa ON) Thomas OUAKIL. 10. av. Ita-Foy. 
93220 Oagny. TM. : 43.01. B 1.04. 

Echanga PRGS sur Aian Si chanha oontiets intamatiQ* 
r^K, St Foravar A • sur Atari IMe LE QRIOUER. 11. 
av. lébn-BAjm. 93140 Bondy. TM. : 40.49,40.79. 
Echanga jeux sur PC Ech lérwux‘Fileon, Mich3, MGT. 
Crazy Cn. Topgun. firuca Lia (3 0*sk). Sirip PcAar 
• Nbrx jeux RicJiareht Shinobi (Mardi AWn GONZA¬ 
LEZ, 0. rua AntalAA^Iaint^aupéry, 66490 0om- 
paa. TM. : 86.63,04.00. 

Charcha eontsdts durabNi et tympas pour échanges \tüK 
sur A 500 Vandauri s'absiarir dt tous commèniarrai ) 
OHviar COUSIN. 9. rua dès Fanottars, 26660 !%•- 
aantwiBara. TéL : 81.02.36.06. 

Amtga 500 racharche contatca séneux at duraMts. sour* 
cas OOCDO et divers Réppnia aaaurét GabriM FOIN8I- 
ONON. 19. rua daa Fleura, 67300 Hagendanga (Me- 
aaHal, 

C 64 éch )«ux Poas. Stur* C R Doubla dragon 2. 
Sloder. Shmobi. IK « Robocap Oragonrw'ja. 0«ber2. 
Beunarv SrAworm T Drrve 7 Kick off, aie TMarry FEL* 
LEQRINI, 4. bnpaiaa LMbm. 43400 iefni-Clwmond. 
TéL : 77.22.24 29. 

Echange leux sur Anuga posaéde nbn Ingtdais (Tams 
cup, Xput Twmdiprd Black Tigar. Irnouchabias at nbn 
news) Rép assurée 100 \ Xavlv WOHLOT. 133, rue 
da la Gara, 74130 BorwevHIa |H(e4ayoia. TM. : 
00.26.60.77. 

Ech sur Amiga 500 Orskkhen eorlrs Aaimbow Islstxl ou 
achète Riwnbew Idand é 150 F ou movu Atianiion 
échanga sériaux enon s abitarw Ju0an RQU00ET. 
Kar«eN4»^l9oe<. 29260 Laanavan. TM. 
98.89.20.92. 

Echange TarviB Cup tongirtal) contre Plsyst Marurger ou 
Manchaslar Urw ur ST Cherche contact, arwvat hstes 
flaehal MARKÛ. Aleray, 71360 Vardun^r-W- 
DoiAa TM. ; 68.91.86.63. 

Cherche contacts séneux et dureUas sur Amiga Posaéde 
de nombreuses news Réponses snuréés 0léphan* 
SCHWErrZER. 67. rue Rouaaen. 69000 0vle-Ouc. 
AntgabOÛ échanga news ConiKts séneux et leptdes 
9téphene BOUQUET, Brauaaa Cendat, 47600 Fu- 
maL 

PC 5'T/4 cherche comacts pour échsnge jeux at uM. 
Envoyei vos Rstas. Réponse issuréa. OuraDla et rapide 
(Chercha tdtimag. drakkhan Mlppa SBERLIN, 176, 
avenue Jaarr-Jaurèe, 59174 la BenthMlla. TM : 
27936260. 
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V«f4fi pour Aruga 600. possède Qennis cup. Stfn OTv. 
slrvi. ^ PMetUitfidèelwige MoM OEJAIKOURT, 
26, «u« f. ftt M. Curie. 60610 OreelM. T*l : 
M07M6I. 

Ch eonlMtfi «4r«UR ei repidH sur Ahiiqa Rèp eeeurée 
JMA-M«ve ffOUUULfX. 100. me TrtM-«oeaiwx, 
6366. Wüifereta-aMM leipique. 

Amige cherche conacu pour échange jeux udinetres &hr 
Ukib % poa»tate r6g Oourder. Sierpes, Cïurvtt Poe Org 
i «andrs eo F PCS MRAMKtKE Piacd, 9. ma ihi 
11 nsran^ia. HTM lainvlllt. TH : 312«U1t 
lapraa 19 h). 

Apirga cherche corBeeis pour échangés Powede news 
RAporwi eeiurèa conter tmicel Olvier SOftOft. 9. rue 
florlen. 66000 Tarbte. 

ftecher^ contact sur armge 600 pour échangé (tus ei 
uiili(«ies Réponse auuriQ DoAlel féOTHCBER. 22. me 
Janvrav Ouvet, 64300 LurvevIHe. T«( t 63737641. 
Cherche comect séneui aur Arnige dam règior «daivww 
(ou autres) pour échange de laut Envoyer lina, réponse 
eieurèe é tous Jmqum PARE9. 6. rue de Weily. 
06000 CherlevIUe-MOxMrM. 

Cherche contects sur Alan sie Chrietlan 6IXTE, 16. rue 
de Lerr^. 44210 Por. Tét ; 40 62 4179. 

Amiga échenge sohs récents et unis en toin genre Ré¬ 
ponse aenrée é 101 % Srie RIVERA, rouie de Pare. 
1906 RMdee |V9) lulue. 

Amiga cherche comaci pour échange aoli aurtoui éduca* 
lit/i/lilneire Cch nb loKs ongineui avec dou contre 
canon X07 ou cornent Sage Olvier OAICCHAMP9.6. 
ri*» du lent Rabit-COme. 78260 Meulen. T4I. : 
94.74.71.29. 

Echange nembrein sohi pour Alan ai Anvga Réponse 
ICO % assurée Envoyer vos lisies OhlHppa AfOVICI. 
16. rue Mecter*6erllea. ChlteauberneNl. 16100 
Cognac. Ta : 46.12.72.46. 

Ech jeux et bgioela aur PC Rdauon sCriause et duraOla 
Reposés issupeei JuHen KIRSCH. 17, me de la COle. 
67140 Morfoy4e-Vaneur. Tél. : 67.11.29.99. 

Cherche contact n pour échangea dans le 93 Rlportie 
assure* Possède nbz jeu s «I uliMsrrei Pas eéneux s abs' 
tenr lOptane OAHCIA. 13. ev. Pra^AHn. 93260 
VIRamofT^le. 

ÉehBt>ge ou vends jeu* sur C 64 et Aian lOéOSTf Pos* 
léda nOs nawi et oïdiea ^obocop. uui. dragon dmacier, 
IK •, pwiumdav, slunt, eic I Orégery ICHAfER, 67. 
mell dee Péplnlérea, 77127 Lkeuaakt. Tèl. : 
64.96.61.93. 

Le n^ 2 de WeresoA est soru I Le lennne contient plus de 
QUKue peges avK une BO. des concours, des lests. JOR, 
plare de ah cireul Cerela MOUT. tet-Ego. 44660 
9elAl-Meri du Oéa«s. 

Amiga cherche correspondent léneus pour écher^ de 
jeu> Réponse assurée 100 % Oebuiinii btenvenua 
JecA-Plerra HU6LIN. 96. rotftt de Bouguenala. 
44120 U Montagne. T41. : 40.86.91.44. 

FC e( contbiTibles choieh» contact pour èch jtus ei uld 
Possède Sim Oty. &end pns «rcvfl. an ol war, PC looti 
*auirn Rèp isaurée OesilsKRAEMER. 6 A.ruedala 
Haehe. 67960 Entxhoén. Tél. ; 66.66.96.46. 

Amiga SCO échange leuz (WLC ' de tnemi devtlairo. sah. 
Kardsl Qu'en est-il ezactemeri’) 6emerd lARA* 
MOWtXl. 41. rue Roehcohouarl. bH. 0. appane* 
fiMmt 73. S^Maga. 76009 Paria. Tél. ; 48.96.96 64. 
PC cherche contacte eéneya et durablee pour échange de 
log bunout sur S' Va Poisédi news Acheta bas 
pni impnmarne PC Rtéphane CHAMIRANE, 24910 
U Gorstorie toulounoli. Tél. ; 63.06.78.43. 

Salui I Eei^nge i>asve GT ûèmo aur ST Echange jeui sur 
Thomeon T06 par lettre leutamam Salui ArHolne 
MARTIR, 46. me Moxmi, 76230 iofa-OuMtoume. 
T«i. : 38.61.69.12 (17 h-19 h|. 

Echange jeux eur 620 STF Poetéde newi flvaieiot. Frtd 
miupili. Quertat nwi une. etc ) Annonce aéneues Ré' 
pome aui plus rapides Mero Herré QUIUOT. 2, rua 
Prèdérie-Ctapin. 94000 ftency. TU. : 63 27.44.06. 
Amiga tin échange jeua Comiete séneui et durables 
réponse asturée é 2C0 H YwitUeli PER6TLER, 6. rua 
BeVevue. 67410 Moittbronn. Tél. : 17.96.33.39. 
Posta cherche contact séneux pour échange de log. uti. 
jeuz Réponse assurée ICO 11 . Vends aussi StnderOsol). 
The Svee Siooges é^wjl) ei autre CSwIetophe l£H6. 
60. rue Vlete«*Huge. 64230 féeuvM'MaUons. Tél. : 
63.24.44.03. 

Ech et vends ou ech jeux sur Amigs 900 Réporw easu* 
rea 300 Non séneui s absterifr Teny CA6AL, 6, Ré- 
iManee du Cornet. 69211 Rantee. rTéééphorta a amra 
16 h es 21 hV Tél. : 20.07.66.76. 

CTwrche contacts séneux sur AlarmST pour échangea 
Réponse aaaurée Péli MULLER. 1. rue dae Pleura, 
67360 Ungebhelm. 

PC éch vds très rbx jeux. Réponse assurée si timbre 

fourri Stépliafte FRADfM . U Bete Cotn. 16690 
Hofru-Otna da Mow». 


Ech Vds rwve sur Anuga Atensl dens le monde entier 
(NXC OUI pave las timbres *1 Mohemed AUQUAMS. 
163. rueHeao. 76019 Parle. 

Ch conlects rapides sur Amga posa Nb» jeux V util 
Envoyez Liiies Jeen-BegllKe H6CR01X. 9, rue de La 
Garde. 69006 Lyon. 

Atari sie ciiercha contacts sit 76 et alaraour pour échange 
laux al util Possède • de tOO jeux dont nbrs nouveeulés 
saluH Parid IDJEUIDAINE. 30. rut KeBar. 7S011 
Parle. Tél: 47 00 98 96. 

VerKis ou échange nombreuses news pour Alan 620 
Vends imprwnanie Oéuitue 20ÛD pon compris Répot>M 
assurée Uk LE TE860N. 16 Ua. rue Peisaonnttre. 
66100 Lorient. TM : 96 9616 2». 

PC chercha contaas pour échangée Possède très nbrx 
progs Recherche euisi comects sur Amiga et CPC En- 
voyez vos listes'I A bantél l' Hervé OÔLEfl. 112, rue 
Blomet 76016 Perie. 

Ëchwge jeu x et utèlaires aur Ange posiéd lenms eup 
P 29 etc et sur Aiari Réponse 1Q0 Ri «eurle Fabriae 
HAM9,4, rue de la Toucha. 16200 Jirnm. 

Ech jeux sur Amiga uniQuement dans l'Essom Pot 
Player manager, blaek tigar, conouaror. lama cup, Icvdi 
al war, ipaea Harner 2 Patrick 9CHMR. 17, rua dee 
Gorgéree 91940 Ue UHa. 

Anvga 600 Cherche coniacta sérieux pour échanges 
Oèbulents ne pee s ibatanir Eric OROSJEAh. 116, rue 
narionale 67360 Btiring-WeiHW. Tél : 17 97 46 76. 

Cherché contacts pour échanger des lohi STP Aian Pu 
de venta Prenek LAOUfTAIRE/ 8, rue de Eues. 
76016 Perle. TM. : 42.66.90.76. 

Ech news ûn C64 et «M Cherche coder pour approtordH 
mon savoir sur resaembleur Urgent achèie tourii, lenei 
vite Réporia ICO ^ Oonle WCHAUM6. b( H2. Lee 
Croe, 06100 Irlangon. Tél. : 92.20,17.67. 

Echange news sur Ater S?0 STP Posaédi Hs Vpt. Wor- 
detboy. etc Débutvtt accepte amadueurrejeié Vds Sega 
T6E 600 F Envoyer liste AHbey MAKHbOQR. 14. rue 
Moureud, B 42. 76020 Parie. 

Cherche corrects séneux sur PC Posaèda nbm news 
Envoyer hite peine ou grarxle Réoonie aesurea John 
RINOLER, 1. equare Moivge. 76930 Pomeneyèt* 
neury.TM. i 34.60.24.22. 

Chercha conseil lèneux sur Atari 6 20 ST Envoyer Itete 
Réponse Msurée Bernard BHYJAK. 6, rua Parent, 
02600 Uévin. TM. ; 21.29.99.64. 

Amige cherche eortacis pour échanges Envoyer listé de 
leuz Gaétan 8MIMMARO. 7, rua da la Pela. 
36600 Punteine. TM. : 76.27,81.11 j12 h 30 • 
16 h 30 / 19 h • 20 h 30L 

Echange news sur Aien 1040 STE ou STF Oébuieni 
t absienr Ecnre ou lél A très bieniét Chrletophe ORO* 
ME2. allée da Chippas, 33460 Araae. Tél. ; 
66.66.61.13 (aprè* 19 h). 

Amiga 601 échange logi. jeux, ulilnsinii Pas séneux 
lébsterw RéoonM iisuréé 100 H Débutant accepté 
Ataundre DOQLMNL 36. rue Crtdle^ombe (Mk- 
vueL 73000 GAambtry. TM. ; 79.62.46.14. 

Cherche contacts lut Alan 620 ST Possède nombreuses 
newi. jeux et uiétipres Région éMrd'Fasdé-Caim lien»- 
Béthune] uniguemenT Domlttlque DfVERCHV, 42, rue 
Mauriee-AevM, 68138 BHIy-BereUu. TM. 
21.79.66.66 (eprée 16h30|. 

Chercha comects eut Anvga tut et uiiHsirei Débuianii 
ne pes sébstemr Jean^MehM MAWI. bit. C 10. 
Milan Sud, 13110 Pert4e-6ouc. TM. : 42.06 46.92. 
Cherche comact Midi eur Amiga Psaeal, 96130 Prpn- 
oonville. Tél. ; 34.13 70.64. 

Aiiri ST cherche contacis Mnaui pour échanger news 
Possède dèjé beaucoup de eofia Réponse esturée Envois 
repides Staven ROUGERIE. Xerleseanouet, 22700 
PerrM'OukM. TM. ; 96.83.03.27. 

Echange nombreux (eux sur Atari Je cherche aussi dei 
Demos Envoyai vos hstss RéporiM assurée Futés vite 
Vds SAnebaH et Siléworm 12(7F Eddy ANDAE, 21. rue 
du Decteur-Varioi. 93110 Roeny-aoue-BMe 
Ech laux sur ASCO contre Cood news Déb a'abst Poas 
Dark Cemurv et plein d luttas Rèp essuree Jcindre éste 
• Tè1 Mare VA66EUR. 61. me de Drude, 82620 
9er«n. TM. : 21.26.79.19. 

C 64 dwrche cofflécis sympes ai dursbles pour échanges 
de }eui et de mots sur ànk Tnvka' (you weicome^) 
RIoherd THIBAULT. 19. rue Mvguerite^'EcosM. 
79100 Theuwe. TM.: 49.69.40.74. 

CB4 échange nbri ptog sur disk Contact séneux et 
homite siégé So nme U nme wsm I) OomMque 
EHGEL. 60. rue Jaequee-Kable, 67000 Blraebourg. 
C 64 ^nrehe comaci séneux pour échanges Possède 
Opert, Thundetbd. Tti-Out. SlacA Tiger Emoyec ]isla ou 
(# Jian-Praneie LOPEZ. 66, CHé du ChéCeeu-d'EM, 
62970 CoureenM4M-L«nl. TM. ; 21.76,76.64 leprée 
16 h 30). 

St graphste cherche programmeur 66ÛCO. ueernWeur 
pour erèstnns demoe ou softs Annonce sénouse Jean* 
Pratrgeii. TM. : 46.67.31.86. 


Vds ou échenge jeux et util sur Aten TT Envoyer liste ou 
téléphoner 24/24 n,lsn de PITC, appelez moi i Prenek 
STEPHANE, 39. avenue du ChéttKi. 94300 Vlncao' 
IMS. TM : 43.85.06.22. 

Cherche conieci sur C 64 disk, séné VX. dureble ai rapide 
Envoyer liste Prençola D6LCLAUX, 29. bd Montalgu, 
94006 CréteU. TM. ; 46.98.19.34. 

Cherche contact 064 dens P de C k possède (lens) 
Échange plans, astuces, bidouiHss Chercha comaci RFA 
Angleterre. Bel^que Répor«e 100% David THOMAS, 
20, rue du 6 Mai, 62143 Angree. 

Ech vds plus da 2000 sons tff soundireeker (Amiga) 
Cherche TMFX sur Amiga-m est sorti tanme 
duponbls contre 10 F en iirrtbtes • enveloppa Joeeph 
0(A9I0, quartier Mermoi, bét. G. n”2,64240 Jouf. 
TM. : 62.46.96.12. 

€94 K? : l'échange/vds/schéle esrner commarxl i 
readware * 60 F Icmgmaux) J'ai ausb k>ck off'gtsna sister- 
lawt-afterthawar-paisingahoi, etc Devid BA89ENGHL 
49, rue de Terrenoire. 42100 Bekit-Elienne. TM. : 
77.33.06.96. 

Charchs ooniect sur Atari pour échange de news pos¬ 
séda (P 47. Bevariy HiD'a cop, cprsfttea. ghousi ghor vald 
Street, double dragon I) ) Renan ÛLET, Kervaue, 
22170 Ptouagat. TéL : 9e.74.t7.U. 

Ech jeux r uni iurS20$T Recherche contects lympie 
séneux env pisi Réponse ICO % assurée Jacques 
POZZO DI BOHQO, ville Weheud Chemin Blenee- 
reHo, 20090 AlMria. Tél. : 96.26.61.74, 

Amigs cherche cbreaci pour éch (Fred iwinvwrid, tenms 
cup. rembew ulendtl Achèie ou éch Psdend Cherche 
en ou lecteur. 600 F ou • Grégory OUIMIOU, Ker- 
terve, 29125 leotudy. TM. r 99.87.44.40. 

PC chercha eontacts sérieux pour échange jeux ICO % 
réponse ssiurée Envoyer vos kstes Allan UEROUX, 3, 
pket de la Réaidenoe. Anotera, 94310 Oréy. TM. : 
46.62.92.63 

620 ST cherche coi'iicts pour échanges laux Réponse 
essuiée Dèbuiants bienvenus • vds Tnadi greei courts 
luD meui Maikle 130 F pMcs Immamiel 9EGUIN, Le 
Port, 74410 Baiflt-JorlCil. TM. : 60.66.63.U. 

Spectrum Echenge jeux, pènph et cherche digrt vidéo 
anvovar voa l«tBe Vends mvodivef neufs (pnx I débit- 
tre) Cherche progremmation • 2 Leurent HURé, Che- 
mki-'Vert, ABée dee Serroi, 94620 Mendrci-lee,Ra, 
lei. TM. ; 494I-97-36. 

A600 at débutant PC cherche eomseis pour échanges 
d«rcha Wirgemes et Stratège envoyer kete at con<l>- 
iwne Eric CA9AORAMK. route du CapHou 63600 
Prélua. TM. : 9440'66>77. 

Ediange jeux sur Amiga Possède de nombreux jeux 
Début ents bienvenu a Péponia assurée Cherche un ému¬ 
lateur Aien et une Exi-oe-men-pout A Devid PORCINO, 
39, rue Heflri-Teaau. 13002 Mifiellle. Tèl : 
91.66.60.72. 

Amiga dterche comacil m Pans pour échartger leux ai 
uuls Envoyer liait ai poeiible Cherche coder i>out demo 
Vends originaux Philippe PAOONOU, 14, ruedu CSoa. 
76020 Paris. TM ; 43.72.66.60. 

Echange, vds, achète, solts sur 670 ST Contacts rapides 
Bl dureblei dent Is France «niiére Envoyer vos Irstea La 
réponse est esaurée a 100 % Valérla CLINCHAMP, 11, 
rua Léofl-BiLim, 94270 KremHn-ileétra, na pae lèlé- 
pSier>ar tvp. 

Amiga 500 échange jeux, uni, démoi. Débutants ne pas 
s'abitetvr Réponse assurés 700 % Achète ceméra vidée 
N B Envoyer vos listes Ct»o Franck MOREL. 201. rue 
du Mont-Jtxvat, 73000 Chambéry. 

Echange. acWle et vends jeux sur CBM94. envoyer ksles 
eu plus vite Comaeit séneux Lue DUMONT. 34, Im- 
pieae des B^ess. 62127 Monehy-Brotem. Tél. : 
21.03.44.07. 

Cherche séneux contacts pour échanger news sur ST Hn 
possède déjà un bon nombre] Défauiants eccoptès Envois 
rapides en France Aben ROUGERIE, KerSaManouel. 
22700 Perroe-Gulrec. TM. ; 96.23.03.27. 

Fméde Aian 620 STF et cherche contact pour échanges 
news fl uiiis i en ei plen • Pour londer groupe d échange 
inrernalional 1 Rodrigue MAHCHON. Iront Vadane, 
39600 Arbois. TM. : 64,66 23.14 (aptèe 16 h). 

Echange sur C64 disk recherdie contects séneux et 
méga-rspides, possède lest news * demos (Op Thunder- 
boK. Black Tiger ) Crie HlUIRE. M, bd Pactèur, 
07400 Le TMI. TM. : 75.49.13.06. 

Attention lit Possède Amiga Vends ou échanges wfu 
Oébutents les btenvenua Amaflueurs s'sbsieixr Oierche 
contacts sympaa et durables Leurent KilNTZ, 7. im- 
pMse d«s Uln, 57660 Ham-eoue-Varaberg. TM. : 
97.93.60.74. 

Débutant sur ASOO tjss en irtformatique. programmeur 
poip l'armée), cherche contact, réponse assurée (bureau 
OMAJ Lue OBERDORFP, EM 9^ MMA, 33*'OMT, 
quartier Hiehemont. 44996 Nentee. Tél. 
40.74.26.14 (poao 2D9|. 


Echanges jeux-sur corvsoH NEC Possède Tiger Héb 
FC Kid Vigilante, Broedy WoP, Dragon Spim Sonson 2 

Elane BERTUGU, route dee Pavièree. 83200 Tdv- 
kn. TM. : 94.27.26.97. 

Atari ST(E) éch^/vends dom-pubs ei demos. progs de 
qualité sèleciionrvés • de 12Û disks DF Faites voi com- 
mardei ou env» dé liste Chrlit^he COTTE, rée. du 
Fere, Les Noisetiers, 36436 M»irar>e. Tél, : 
76.36.44.09. 

Ech. vds. achsl de sotte Amiga SCO Tout le monda entier 
est accepté Répor^se auurèe 9GD % Séneux umquamertl 
(Taux de rèponee record). Tony CA6AL. 6 , Rèeldenee 
du Cornet, 69211 Bantee (réléphener entré IB h et 
20 h|. TM. ; 20.07.68.76. 

1040 STE cherché compagnons pour uülnauons d'utilitai- 
ree el de peux A Oientbl neere QOHON. 16/ rue de ta 
BertMe, 99670 lezonn TM. : 39.62.19.16. 

PC 6’ VaCherche contacta pour échanger logiciab de peux 
et utd Envoyer listes Xavier WAEGEBAERT, 6. rue 
Plerre-Cortieilk. 69960 NauvUe-en-Perrein. TéL : 
20.94.10.31. 

Ech sotii kjr 620ST Envoyer bete Rép raotde essurét 
contre 1 iimbre Corne plan flacle) séiacieur de laces 
centre 1 diifc vietga Enananuel CHAVANE. Pré- 
land-le-Buotef, 70210 VauvUkra. 

Echange ieux sur Spectrum 48/12B K Poes Drag Ninjé 
Op Wolf. Sékworm, Xytwti BirB 7. Lest Nmja 3 
Blood. Kick oK. TeUif , Exploding fiet Meaima RAM* 
BRUN, HnpesM du Uwrie, 66200 MontgalHard. TM. ; 
62.91.62.13. 

670 STF {DFI. Echange jeux et eimei Dèbuterte ne pM 
I abstenir VMide euia MSX * 70 ieiJ> en eartouehei et 30 
enceaietiei environ IQOOF Stéphane 6VDCLV, 12, 
rue du Berelllat, 33290 Bknqwefort. TM. : 
66.36.01.72. 

Cherche conaei durable et symps sur STF Powéde 
jMaupiti leiand Tennia Cup Bat Spect Ace New) $• 
pciübli é Lyon Rèpense aiaurée Grégory 6AUTHIER, 
33, rue do Latve de Taealgny, 69009 Lyon. TM. : 
76.69.03.71. 

Echange, vende, achète newi sur AlenETOSTfE) Ama- 
Queura eebitsnr (Ciuu iou}Ours mon lapai i) Chrieto* 
pho 60URG016, 14, rue des Clgilee, 44210 St»- 
Marle-aur-Mer. TM. 1 40.82.62.07. 

Amiga 600 chercha eontacie séneux et durablee Réponse 
assuré* I 100 % ItèphMc ANTOINE, 16, rue de* 
BeuleSi 66360 Rupt-iur-Meeell*. TM. : 29 24.34 60. 
Ecnef'ga logiciela aur Aten S7C STE TF PhlEppe MO- 
RELU, tue de k Foiie, 30160 Menrieuoon. TM ; 
66.60.19.44. 

Echiriga ou vdi nouveautés pour Atari $T et A/mge (pipe 
merie. ht break ete) Achète momeur mono pour Atari 
et Armge 6C0 F mixi Laurani 60MMEDOANE, 9, BV. 
de la Redoute, 92B00 Aaislére*. 

Amige powéde nbxnews cherche coniacte tous pays pour 
èchangat durables fi sérieux (au Maroc v pose ) A bien¬ 
tôt 1 OmM El BADA OMAR, 232 bd de Bordeaux. 
r^"e, Cm 01 Maroc. Tél : 27.26.49. 

Urgern ' Débutant a» Amiga 600 cherche contan léneux 
(magouilleurs sabnemrk NentH et sa région wulanieni 
MIoheM MARUÛAN, 12. rua Franpole NabU. 44610 
Beeae-lndr*. TM < 40.68.00.30 (agrée 17 h}. 

Atari ST échange software ol any kind Inttedibiv fan 
lOOVReplv BleinIKKHICO.vkéometaè, 06100 
Ferugia UMy 1939 76 26026. 

Graphisie et progtemmeieur sur Amga cher ch em contact 
pour échenges divers (cherche euur musioens sut soun- 
iracker) Anwf HAMIDt. 14. rue Lebria, 53420 Vilk- 
pinlé. TM : A3.66.57.47. 

Cherche prg da damapour64poeiede beeucoupdenew 
ÿlua de 3 OÛO) ex TV spon fooibril etc Oïdy disk 
Xevier EFIN6Y, rua MIchai 3976 Neea [Va Buiaie). 
TM ; 65.20.25. 

PC 5 1/4 VGA Couleur cherche tous logiciels R • Demos 
V&k Posaéde Jeux et utilitaires J artende vos Mee et 
proposmons Réponeee 100 % Cklitophe Suchy, 43. 
rue Pegoud 93700 DreiKy. 

PC cherche contacts sOneux sur AT. 5 1/4 Possède 
nombreux jeux, envoyer Itsie Réponse asaurée é 200 % 
jDhan GUILLAUME. 9. rue dée Dalllei. 1960 lion 
ISukMi. 

PC cherche contacts séneux pour échsrtge log, jeux al 
uUI Possède IndvEOO. Populeus, Stnder. etc Ludovic 
MINIAllO. 49. rue de k Filature. 99180 Cèp- 
pMMa-GrBr>ile. TM. ; 26.64.19.61. 

Recherche -améneam ica hockey - sur ST Btéphai^ 
FLORICEEN. 30. boulevard CkmenoMu, 79200 Fv- 
thenay. TM. : 49.64.24.39. 
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Pou' Aiat< ST 01 XL/XE. rad^9cAe mé^acomscis s4neui 
elrïpides RochorcM lûJloa mu&*quos failM bvoc QUB<le( 
ou TC8 Hundtrockof DovM âERVAIS, 21, tv. Potho 
Suiooo, 9001 Morcinillo jSilBiquiK Tél. 
71,36.43.21. 

Cherche loB>oels èAjCBtifi Mur Aien >040 STF PowWfl 
i^OLiveeuies Fron«olMVCHPIAZ,61,ruotfuGinovoU, 
74210 Paverflot. T4I. ; 50.4447.91. 

EoWflodeiDoaelconipriad’inttosBurSTf/STE Rtponse 
HSurM MOO ^ £r>vovR vna dai cMmo«, jt auis or 
mariQua (mais paa do softs piri(flsf Oivia» HOUTS, 74, 
rua da BrobMru, 59600 tteial. 

Echange jaui. rachareha contact dsrti la 93 at lur Parts 
Coniacl mmtiel chai - amigalemeni Jaan-Noêl 
CA5VMAK, 64, rua dü réMiu Robart Kaiar, 93160 
NeiiyJa-ârand. TM. ; 43.0174.12 (14.17 hj. 
Corripaiibta PC raehereha contact pour ichanges logioab 
MIahal OllB0l$, 34, anefan ehamin da M«aua. 
77144 Montéwraln. 

Qtarcha comacii Uneus. tepidn ai duraWai Qcur 4ch 
région $9'62 uniqua<r>eni Frédéric VENDAMME, 

47, rua Lamandin. 62136 Oouvrin. Tél. 
21.40.90.02. 

Ech aofti sur ?T (cas ntws) Débutanti i absttna 
Réponae aasuréa Raehereha 2nd lactaur 3PI/2 Emovar 
liste ou appeler Amony COLLIOT. 164, rua da la 
pMaièra, 46770 9araft. Tél. : 38.61 J1.17. 

Chercha oontaeti sur Aiar STF. sérieui, sympa ai honni- 
tas Vend! fsui sur C6d Chrlatapha OELCOUHT, 
19, tua Maréelial-LMiarfi, 69680 talM'Seulva. 
Amige girl échange )iui. vendeur ou aehotaur s'abstam 
Raponsa asauréa, conueis durables aouhaftls U want to 
play wtvth you) Catharlna DORME, 104 M, bd Final, 
89063 Lv»n. 

Chartha contact aur ST daru la Niord et PaS'da'CalM pour 
èchir^a da news Vhwant DC8MEOT, 282, rua Jean- 
Jauréa, 62730 Mareh. Tél. : 2114.82.78 Uknancha 
ou apréa 19 hh 

hogrammaur sur Anugi (K*Saka) chercha eoniaoi pour 
réaÜMr darndi (muaicrtn lortimani recherchai Réponee 
Biiurèe Saneft CAFfRMHIER, 26, aléa Raiimi. 
93426 VMapInta. TM. ; 43.M.00.73. 

Pour ST/E ehartftt contict tout» régions, échenga eofti 
muiiceui. uiéhairai. taux Irnw) Réponse assuras A tris 
bientôt Envoyer hiié Frédério ORIZIVATZ, 62, tv. 
MaréohaNuIn, 08400 Oannaa. Tél. : 13.43.30.81 
Ee^wiga Amiga 600 * morMaur * souris • )aue ongei 
OiSS contre PC couleur Faire oHre rapiearnani Vvte 
QARABEOIAN, •• Lm AItm >. 63680 Vlftomaur-Var* 
don. TM. 1 02.78.89.84. 

A5QO chirche contacts posa Opérciion SttaHh. F 29. 
Oregoru Lar 2. Emotion PNIppe LEFEBVRE, 83, rut 
d'EtrIal. 44480 8alnt*Nloolaa*da.Raden. Tél, : 
99.71.42,93. 

Stop I acherrga news sur Armga Débulanu aoeeptés 
Réponse sseuiéa é 100 S. Amequaurs s ebsierw Contacts 
sénauK et durables Ertvoyer liste OHvlar PFENMId, 

48, rue prlndpeés, 67126 Daohatalnt. 

Ch contact sur tiviST Svirwsi Répoiua assurée 
AtéJiMidrt UAUM6, 136, rua MIehalet. 37000 
Tours. Tél. : 47.20.62.23. 

Chercha contacts slnauic sur Atsn Envoyer hitn Ré' 
ponse aisuréa é ICO \ et auin cherche mprenarie Eric 
REMULT, 40L, GrarKla*Rua, RauSmorWare, 77124 
VWeney. 

Ech }aui ou orpgrsmma ur AlvIOéOSTf Posséda 
nombrauK loft Ex Seretnble Sprm. Bleck Tigar. Tlia 
tntrudar, etc Cyrfl OCHREK, 22, rua Fotoe>da4af 
ronceM, 13310 Salnl-Manin^a^rau. 

Armge 600 chercha contacts sénaux ai rapides Envoyer 
liste Réponse essurée RMrteh 6AY, rua Ooe^éovai 
P4/8, 1866 Cellemtov, Sulaae (VS). 

Echange consola Saga6BITS • il cessenas contra 
Séga 16 BfTS avec 7 cissaciea 8téphar>a FOURMOND, 
2. rua da la Ranardiéra, 81100 nartdt^'oma. Tél. : 
33.64.02.68. 

Alan STF/STE échange leux et uté Posséda (P 47. Ratm* 
bpw laland. S«uck ?2, Rought. Kicfc oh, Stuni Cai. lileon 
Twm World, etc k Réponse 100 % RtéphaA# 8HIIN6T, 
6, rue dai Chétaigrdara, 66280 8aint*BonoR. Tél. t 
49.66.47.14. 

Amiga 600 * racherdta contacts amicaux, échanges trucs. 
Muets, idées DompubsDamosCraationsentour genres 
VI Europe • USA/Csnadé OBvIav OOUJAT, Ua PougM 
ree, bét. 6 12.77210 Avon. TM. : B6.7ia.49. 
Amiga Sûû cherche contact pour échar^ leux-réponse 
assurée Nombreuses nouveautés Henri CARTHON* 
RCT, 132, rua daa ChanaHaa, 99100 Ciarmoirt-Far- 
rend TéL ; 73.97. a.33. 

Edwige jeux sur A\m 5TF.STE Hiecéae LIOCHOf», 36, 
rua Crdi-d'Or 73000 ChamMiY. 

Ech Vends nen«C64 Comaets rapdes et sympa eugées 
Je sua très rapide si iv auaa, W 7 Rach aussi uiMiirei 
at demo i Bye ' Cnsyman JEROME, 6. rua du QMié* 
ral^'Taaalgnv. 67160 Eretain (AUeet). Tél. : 
69 98.U.02. 


Am*ga cherche contacts pour échanger log gxHséde 
(Hatalifltof eotoredo). Débutanii ne pas s abaienf Ré¬ 
ponse asei.réa é^tOOla Mat«iiau CHASAUD, Ouartiar 
U Touva 846f0, MeOiamIi. TM. ; 90 61.88.66. 

PC 3,6 pouces acév laux et uid posséda AT Envoyer lins 
Réponee essuréa 9tépSMMi PHUTORr 8ta Fc^ d'AI- 
grafairiBa. 31670 LanU. TM. : 01.83.71.71 

Ech news sur Aian 520 5TF. RèponM rspids al séneuse 
A berrtét ' Mare et VIneam OOLfBlOWSlU. 3, rua 
Chwiaa Lwnalra, 60440 Nantaull4a-Kautfouhi. 

Urgent échartge jeux et miliiivn sur PC C6 A 6 1/4 
Réponse assurée 100 % Envoyai tutes VIneant TOURÉ, 
261, routa da Colmar, 67100 Straebourg. TM. : 
80.39.62.20 

Amiga dw^ comact sarraux al raprdai pour échanges 
nbralogicols Réportsa asauréa ICOIv Oèbutanti bianva- 
rxis Jéréma HURE. 3, rue Jean Olraudoua 80300 
JMgnv. TM. : 86.6139.96. 

Cherchons ccrtacts sur Aiui et Amiga (eux uiiliiaires 
mutic etc Très jeunes s'aOstenr oyé oyé at en plein cour 
da Pana Crao Mbay SPAROa, 8, rua Chaptal 76009 
Paria. TM. : 46.74.09.61 

Sta chercha contacu séneua Réponee assurée Posséda 
nawi. Raehereha veroene compeiAlai TTE popuhxis 
Oungaon, msiiar. chus irikH back Qaoffroy OAB8L, 
336, rua Léon-llum. 06900 Ravin. Tél. ; 
24.40.17.41 ^ 

Amtge eherche contact sérraux at raprdaa pour échangés 
nixx logicids Réponaa aisuraa 100 ^ Débutanii bien 
venui JérOma HURÈ, 3, rua JaM-Oraudeux. 10300 
JMgny. TM. ; 86.62.39.84. 

Charcha pour Atari ST. correspondani|e]i sympai pour 
èchanoéé Poaaéda bennn ai rymtréuaai nawe Vds 
onginaux St Danar^ar liste 9tépbaiM FOULON, 26, 
rua daa Oéranluma bona nauva II, 11100 Narbanna. 
TM. : 68.66.06.49. 

Vous évat un Amga depuis peu éi peu dt jeux Je revends 
les rraere è dis pn> réduits (tarm oup, TV 6 ports BB. PI 
narrer ) OlUae FONTAnC, VaMa-Mama. TM. : 
43.94.33.60. (apréa 18 h). 

Ech raui sur Amtça Réponse assurée David CHEVE* 
HEAU. 30/01, rut da Tournai R*, ZAC Daéory. 
50800 LIHa. TM. : 20.74.06,77. 

Richorcha personne ayant dailogicrafspourun ordmataur 
VEND SC 30D0 Xavéar FAURE, 8, krt daa QranouINta, 
24100 Sargvao. TM. : 83.63.20.06, (apréa 18 h|. 
Salui I Échange tous jeux d'ircada sur Apple II Charcha 
déMtpéramant dregon nnjs, doubla dragon irhsrwd I 
et II Echar>ga jeui après 99 Jam-Mlehal HIVER, 34. 
ehandn KarbM, 97426 lm Avirona. La Réunion (par 
avlon^ 

A 600 échangea, ichii. vantai da jeux uiilnaves et de 
gpod demca Poaaéda M news f 29>nn^ iptm ) Uu* 
rant FIDOR6NKO, 20, rua VIntr -Hugo. 80100 CrMI. 
TM. : 44.66.00.83. 

Chercha contacts séneux dans ma ragton pour Amiga 50 
Joté AMM, 2, rua du Pare, 87360 AmnavlHa. TM. : 
87,70.10.19. 

Ech ong Kmghi force, Higwiy Patrol 2 aï banueexo 
d autres Ertvoyar listas NIcoIaa QIHAN, 16, rua TM* 
bos, 14610 faaly. TM. : 31.60.36.11 

Charcha conuci aur ST at PC pour éetunge at autre 
Peaaéde ntw 0(out Supar Car, etc 1 Réponse assurée 
Bruno UNTOINE, HanwM da Orend-Marohé, 77110 
RebMa. 

Echange jeux al uté aur ST Poaéda twM. Envoyar liita 
Arnaud KVLIEOHCHE, 84, avanua Aa Hautmeot, 
69420 Mouvaui. TM. : 20.20.00.62, 

O contact TÛ6 pour échange logiael. Réponaa asauréa 
é 1001h Envoyer éiie Ch aui« ext mémoire 2b6K pour 

T06 Ffédérto VALENTIN. 46, riN Debremont, 0ZB86 
Cufflea. TéL : 83.60,91,71. 

Ech jaux Alan 5?0 STF Of Posaéde rbrx |Mx rechattha 
World Gamei. Suivar Oympiad, etc Erivoyer Irsta Rè* 

ponae auurée eivlatapha VAMAQUER, 29, rue Go* 
derdMoger, 51200 Epemay. 

Chercha eontacli sur Atari ST at PC • échange symho 
contre itciaur axiame peur Atari ST Orune VOTER, 
5, rua dta O ar a eem, 93800 Eplnav-aur*8elr>e. 

A 9X chercha contacts aéneux et rapides éwva) Jean- 
Mare ROUB8EAUX, rut Tr1eii*Gowl«n, 100, 
8358,Wan f er ca e l au l it.» OMpIque. TM. 
071.81.23.90, 

PC compatible tout formai» cherche contacts séneux 
même étranger pour écharde isux ou vbRialras Réporae 
réaHemeni assurée Renaud 9€$ER|, 161, r. Boia 
Ste-Maréa, 6700. AuvMMa BaiMqua. 

Stop 1520 STF chercha cornacts séneui al duraMas pour 
6ch de jeux at utd Envova2 vos ésias Réponse assurée 
Edouard TTIAR918. Ouardar da TEgEae, nbarrouy, 
64330 QarlA. TM. t 69*04-7740. 

Edt jeux et utihiares sur 1040 Posséda nawe 


Charcha Qub Aian sur le Corse Envoyez votre hsta 

Réponse rapide Sylvla MICHEL, ree Leratto Bat A, 
route eu VHtuéo, 20000 Aleecle. 

Alan ST cherche conteels pour échanges Oerche ausa 
vieux ordifuteurs Alain .lenquat. 31, rua du far é 
CtwvM, 8t-0anls*Laa4entJ. 28200 ChltaMidim. 
Dévoreur da News ctmr&m confoinl pour échange Ré* 
pensa assurée (BalgiQua umquamart ou da préiérencef si 
èirangsr ovcir de bonnes news. AlMn MERRARO. ma 
derEmbaroadéra, 16810 CMny (BalgieiuaL 
Echange jeux nr CPC 464 cesMtta Envoyer Ma Ré¬ 
ponse assurée Frengola CHAROOUILLOR, Lee Ram- 
pvu, 01380 togah ChwM. 

Charcha comact lympas sur ST poaaéda nonrbreux jeux 
Région Rhdrté'Alpaa (Sainl«EMnnaI ^édérie RIVET, La 
ËreuH d'OIMau, 42320 La Qrand Crois. Tél. i 
77-2D9646 {apréa 18 W. 

SBC Slnkea baefc on C64 CyanoM. our Lest Maga-demo 
Il raady. adi for it and to axclWiga nawt You Naad us. sye 
want l. don t ba lame, |om ui Juian NaumoMi, Cbe* 
mbi dai» Paf4a, 13840 Rognea. TM. : 4240>2148. 

Écharde Amstrad CPC 6î?â morto « 60 |sui ongtnaux 
dent newi * toyrick * rtdifrfaveé contra dmer Amiga 
500 TBE EnenanuM I90UR8AT, 2. rue Blarrehard, 
92220 Aognaui. TM. : 46.67.14.40. 

Aian ST cherche comacii aénaui. Poaaéde nambreuiaa 
rwwe Répense assurée é tous débiAsmi ou auirn lous 
4 jours mid Vend aofti é 10 F JérOma WINDAL, 3 Ma, 
carriMe Ubrim, 89910 Bonduea, TéL ; 20,48.24.92. 
Atan ST chrcha eomama sArisux Posséda dt nOi nui 
évija wsmor, rumbcw idand, XVLT ) Alex VlUARD, 
1, rua de la NouvaRe ûoul 0 Ra, 94980 Mouriore. 

leh nbx jaux aur Aian ST. tous peya Envoyer voa hiiat 
Répense uiurèe 100 SébotUan 0OUROCVAL. 27, 
rue du feubeurg, 77280 Le Farté-aoua-Jouarra. 
Ta ; 60.22.82.01 

Charcha contact Hrrîeui sur C 64 al Amiga. Envoyar Wf 
Nabo DC AGREU, 12 Ma. rua Conaiant-CoquaHp, 
94400 Vltrv>aur4Mn«. 

Cherche contacts pour échanger lotls sur PC Atin Amiga 
Répoma asauréa é 100 %. Chrietopba JURY. 11, aMe 
HoeaN le OareMeau, 91940 Ue UBa, 

Atari 1040 chrcha contacts sérieux Réponaa aaaurèe 
Amira 8EBIHOt>. B, rua Jeeri'Qlraudeux, 17110 
ChétoatARanaulL TéL : 47.88.24 41 
Armoa 500 chercha coneeti sénaux pour éehangti ripi- 
des Posséda ' IT came from ihe desan, Oragona la*r 7. 
benta aquadrpn. rc PMKppa LANOEN8TEÎN, 0 Ma, 
rua Martin, 88003 Lyon. TM. : 78.64,1443, 

Échange jeux nombisua aur PC, lormei. 5, 26. Ai acQura 
un fiodi da uéa bore jvux Réponse assurés at 
échange durable Bertrand RAT, La CpBonge, 42120 
AnMrla. TM : 77.83,90.13. 

Êch jeux sur ST Posaéda rbrx news (rembow uland, 
opération ihunOaOolt X4ut, cMoredo lumpmg tackson. 
maupitr lekand f Téléphonai^or * Davy EA, 12, eloa du 
Sylthaa, 96860 Cergy ft-Chrlileph*. Tél. : 
30.38.00.09. 

Salut, ja raehereha tous eorraaoondant pour Aruga 500 
Possède F 29 $im cdysnlondo emcnion Bébeetlen 

BONNET, «Varie vaHée • Pempartuael, 31480 
MoritgEeoavd. 

AfTvga charcha contacta sènaui reprdea ai non aux verv 
daura. voleurs an tous genres PaMan VABRB, 44, 
cbiiln du Pont rouge, 20200 MoniMImaff. 

Aian STFchartfia eomacii sénaux pour échiriga. Posaéda 
f>aws Envoyai hita Réponse assurée Jeen-MIohM 
6AILE6, 9, rve Naoul^ollerMu, 81100 Ceetree. 
Tél. : 83.59.01 62. 

PosMueur Alan 1040 STE chercha comacu sympu 
lénaux Petrick RAYNAL, domabta da QomBérac, 
58000 6abil4lM 

Amiga écharga news récentes ûu vds ongKvaux Contacts 
aéneuK at rapidf Oabutenti. n'hèsneL pas I Véronlqua 
BAB, E7, rua Ouynamar-Auevant. 69000 Mau* 
bouge. TM. : 27.64.66.92. 

Échange aur Aten 5r(E] jiux. demo. uliMairrs drven 
Réponee r^da Chercha demo Le Crand Bleu Nicolas 
PALOT. 73. evemie d'AW, 61400 Carmoux. TM. ; 
69.86.70.80. 

Chercha comact sur Anuga Réponaa asauréo Errvoyaz 
liaiae Chercha Italy 90. Manchester Unrted Mtro 
d evance pour voa réponaes Yannleh HANON, 11, rua 
BeBevue. 59132 Trelon. TM. t 27.H.7175. 

PC 5 1/4 chercha contact séneux pour échange de k)g tN 
gaux al utéitava Réponse assurée 100 % Otéphane 
VILLAIMHEZ, 48, eoin Cemou, 84000 Pau. TM. r 
59.32.98.01. 

Echange jeux aur Uegaddve. Jrgsm. Ua poaaéda Super 
STenobt. AleiKidd jEtvdaNEC* 12|bux * I PAD^Pemsl 
3200 F Antobra MATHON. 11 Ma. rua de Moacou, 
75006 Paris. TM. : 43.67.30.36. 

Chercha conlecis pour échviget jeux et ublrtaees aur ST 
Anthony TILLIER, 2, rue Kervégon, 44000 Naiitee. 
TéL : 40.09.19.70. 


Cnertha comact séneux «ir Atari ST dans toute la France 
ai étranger Pou nombreux news Débutants s'abstenr 
Patrioe SALVADOR, 333, «v. Mereal-Paul. 
03600 U Seyno. TM. : 94.07.92.38. 

Rechercha sur Amrga comsets sénaux ai tympaa pour 
étiiar^ar jx et demos Dbbuiants et prtu bienvenus 
Poaaifai de digit voscaaa/cd Chaiatophe PORTIER. La 
VMM Égfiia, BMfit'âired. 71410 Abana. 

Cherche eamacia PC sénaux posséda Waterloo, 6B9 
Sub'A. FanUvis«n Réponea rapute ei assurée Chercha 
daiwoe sur PC tous formais Ludovie OECÛUE, 36, rua 
Maalua-Brunau, 69290 Lmmmm. TM. : 20.91.2112 
(WEI. 

Vds origmel St Voyègauie du ismpa 130 F. 20 drses 
vwgaaSI/A 50F VdsOngmalCOAdocovatas 70F. 
Pletoon 40 P Frédéric MAZZINI. 36, bd Aiulelf 
Franea, 03300 AubanBara. 

Ch eomaos Amige Vdi CPC 6128 T6E. lecteur Atari 
3 (Cumane) » Freebooi Pu échange contre lecteur 
5 1/4 pour Amiga. Eeh. vdi BO Strvige. etc Oléphene 
LEBAIL, 1,plMeM«>dèaPrafica. 90160 Thourona. 
TéL t 44.75.10.04. 


CLUBS 


Club bidouèlauri Atan-GFA pour échange par eornapon* 
donea da prog. vues, demo an rout ganras • Explici * 
dmfo TMaph (avant envoil vital Frederle RUIZ, Lee 
VBirda it Jewi d'inlay, 73230 It Alban Uyeea. 
TM. : 71*2344-07. 

Mon réva I c asi di créer un jeu Je cherdta des cours 
d aisamblaur per correspondance gratun sur Amiga, 
msret Romain OORA, n* 4 lae Cotoaux devtHrw, 
13120 Oasdonne. 

PhakM Oub démoa, dompub, prgs méOni, revue aur Si 
(El Rens contra anvaloppe timbrée é votre rvom al 
aOrena Febrlea BAMA8, 0. ohamin d«a gaina par- 
dm. ZBtOO Dreux. 

Nouveau chib mac chercha adhérants rég panaanna 
Ecrri ou tél Ban^mln MIRDNER, 11 Ma, rua PlgoBa, 
7900B Nria. TM. ; 46-26-37-B2 ^ 16 h. 
Wogrammeuta racharcham griphifta a pour orétr damai 
sur etin al anvoyet vos dasant aur dSQuetiaa ^lour t 
100 % RMppe HENROnE, 6 Ma, rue da PlanMiegi 
taull, 63200 Rien». 

Damardai vite notre catalogua de logictab du domaina 
public pour Amigi at PC Large choix da dames et utiNai' 
res Echangea possibles fHC6 DMTRIBUTION, 86. rua 
de 6aiBy, 9B390 TouRlori. 

Club MRC est ouvert é tous Na am*gafama EerhU'noua 
•rte é biantdi Fabrioa CA9THONONO. 10 rue du 
QMm. 6768 Halaruy BMglgwe. 

Cherche dub pour échange de news ur Am^a dans 
régiort Rhéne Alpes da préUranct Fv^iek VloBaton, 8, 
rua AHrad Cokmba, 42160 8(*Etlanna. TM. : 
77-3742'60. 

Incroyabiel Des disks Oom*pub Amigi é 15 F pièca * 
eoUfction Irad flah 1 É 320 Envoyer env inb é Amiga 
mana. 13. av J Jaurès. 73GDO Chambéry Btéphaive 
06R0NE, 13. avenue Jeon*Jaurée, 73006 Cham* 
béry. 

Amitredteni * nuenMme est le leul laniine 100 % hsunga, 
vite 2 timbras é 2.30 F at N numéro 9 est a vous f iruno 
L€ 8OURHI0, Bourg da BroaTi, 60400 Auroy. 
,lmvnBtlonai Freawara Association Catalogua Oompuba 
ST et PC (ésponibN gretutienwit RTC au 27 65 58 H 
l.f.A., roula isotienait, 6B60O CeilontMna. 

Ot maténals et logtaals oilans gracteuaemem pour orM- 
tron d'un club da m*cro4nformatNua pour amsi^ra pu* 
oonnéa J—n Marié CAYET, 4. aBéa daa ÉraUaa, 
94400 VltryaurMie. TM. ; 4641.14.00. 

La Belgaiofi Group ouvre ses portas 4 tous tes amigamert 
dumo^anrNr RSp lOO^tissau étous Envoyer 1(6ik 
pour N catMpgua Salut I BIOGY BP 76, B4800 Ver* 
vlava (Bolgiqual. 

Ch possassaur ST-STE. pour faire ^oupa (PAO, OAO, 
MAO, etc) 13-15 ans près da Qiwitiév (60 km\ Sénaux 

HeelM TEXCIER, 18, homaou du boit de Liidde, 
60500 Vilneull-St*Flrmln. Tél. : 42.00.26.30 
(patte 23-241. 

For intartuiMonai contacta, pubk domari software, dis¬ 
counts, nevvs Nttar Wtw ever cotTvuier you may hive i 
(»w>d noTV for eda) C.M.0.8. {Centra mondW daa 
ovcUnolaure aoldilfMl, 9P 167. 93169 NMay-ia* 
Grond oodax- 

Amiga cherche comacts sénaux at rapides pour échanges 
V<ta PMcom 1Q0 F Fabien 5IWEK, 37, rua dei CNki 
VM aa, 69200 Teurooing. 
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K 0«rcha coniwts sAoeux. tépcxus 110 ^ A«5, peur 
éehae^as ei londei un <aub (devu le Sud) ioüI eft ir^s 
sdriausi Renseignez-vous * Upp CAHÛTTI. 60« rve 
CondoM. 391M Mkiflolo. TH. : 67.29.69.66. 

Fenee voir» chttx parrm plu» de 4)0 programmée du dom 
pub pour PC 6 1/4 caitfogue complet centre deux tim¬ 
bres SOLEIL INFORMATIQUE, V n**2, 24130 W- 
gonrieuL 

MeriK ST urv noirvfieu cRjb d ftcbenge de demos sseei 
spéciales pour Aten ST P( Inre sbow.» ex demo Nous 
voue aneodoiHs Asm KHULLES, 9. ni* de rOp#a. 
19001 MareelN» Tél. : 3646-72-72. 

Recherche clubs ou conieele sérteui sur Amipa Vm* 
révolution (nxbI »1 4 Pas WCT (c’est urw blegue. AIdo ) 
Sslut Xat>i Sumvs ipcowob Amoine ROTEREAU, 1. 
kmpeue dte NenoAculee, 72660 ChertgA. TH. : 
43.40.01.96. 

Nouveau dut Atari Ange Ech. Softs an roui genre 
Rer^seigr^mems contre 1 timbre Sorte VIŒR, Hemeiu 
de TIgftv, 73660 La ChapeMe. 

PC Cherche contacts en Europe et HIeuts Poiiède LHX, 
IPMi Blow les Mar, Shmobi. Street rod Envoyer Itste 
Réponse rapide Ptcrryok MOATAUD, 11. oMeOarcte 
Loroa. 49240 AvriHa. 

Cherche Atenons motivée pour cNier dub Ertvover keie 
ainsi que consens Echardes rapides et irH sérfeui marc 
sympa McoIm RLAIZOT. le Domaine du Haut Sole, 
14600 OeMviSe. TH. : 31*6a*76*38 Ivr4e 17 h|. 

Acheté échange et vende nbrs tHree ongirpux ert evtou' 
eht K7 ou distt documematiort complété et greiuite 4 ti 
demande MEOA CLU9 M9X.1Q6. ror MareoM. 
98260 Armentléree. 


Super dub pour C64 échinge * vente da logiaata Vende 
eulsi ongmeux Die'che membres tous pays Envoyer licie 
ti adres» THE KECKR OF TH6 064'! QAME9. Caw 
poetele 264. 1630 Suie {Fr| SuSwt. 

Foui de l Amige ai du ST. demander dés aujourd'hui 
16/33 newe Le jOurryal le plue cppl du monde pour 5 F le 
rxjrnèrp ou 50 F t aboni>amert t David Laurent. 49. eMe 
Oeorgee*AIWn. 76920 Le Havre. 



X Improper-Argument - journal * dub Ras mechines-rens 
Jorndra SVP errr lirribrée. salut (Réponse aaaurée ) Dte* 
nye KCREVCL (Invroper Argument). 1. me Der* 
rlére l’Eglee. 66600 Bdylo6a«. T4L : 29.70.96.60. 

Voue rivez de programmer des demoe ^ I Je vous donru 
dei coure assembleur sur Amtge 4 un pnx dénsova’ Pour 
débutsris et confirmés Stéphane ALLARD. 6. rise 
VkWr-Hwgo. 67600 ForbMh. TH. : 97.97 00.93. 

Cherche manuel en fninçais de ST replav 4 ou une adresse 
□U écnre pour se le procurer CeluiOi liant kvrè evec 
manuel en anglais Jwn*tuc 0U60I6. 2. me des Fol* 
lei-Enlr«prleea. 95130 FrentonvlUa*le*ûerenn4. 
TH. : 34.15.56.94. 


(Vaphisre sur Aten ST cherche progremmeuts pour ciéet 
jeu de rdla Envoyez idéei par courrier Pei séneux s'ebs- 
lerw ChrCitine REIMIÛ. A. rue du Teoumé. Lee OH- 
vee. 13019 MvMllle. 

Atari Club obn aarvtees Pennne merteuel en PAO. Log 
domaine public, etc Pour plus d'intormations écrire tn 
joindre 2 tnbfes ATARI CLUB. 9. «loi dea Her h et w , 
39670 ToumeteuHi. 

Club Aten S7(E) en Suis» kiacnolion greiune Ecrire Al* 

TOH. eeee poetele 4. CH* 1963 Yvome (SuUae). 


Club Nintervtoio, rEarx services, vente, lystéme d'échange 
(24 leui) Zelde, Track and Pieid 2. Mage Men, etc. Pour 
plus dinfoa éorryez AmW LECOAVTE NIKTENOOJO. 
12, allée Meeeagar. 69199 Wattignlae. Tél. : 
20.96.62.62. 

Amigs cherche contact séneux Envoyer liste, réponse 
ssaurée Richard fiûUST, 1, rue Oeorgee-Braaeant. 
77960 OuinevVeiakne. 

Cherche Ateniti pour (erre un club «ympe per correspon- 
denct ou rifvontres Ce meesoge s adressa au monde 
emier Erryoyer idéet et lietei NHolw 9LAI20T. Le 
DomHrie du Haut Bole. 14900 DaauvIUa. Tél. : 
31.99.79.39. 

Vdi toge du dom-pub pur Am>ga • Vds weet-phaser 300 F 
Ooindrt timbra pour téportsa) DMAMIOA, 1, rua JiHaa 
Ferry. 19400 La Courenrve. TH. : 46.67.49 09 


Echange eupar bidouille sur cssio FX-400Û-7CÛO-80Û0 
Deseo emOIsge da la Rom ' Secrching coder orr Amiga 
Waii (or Your cdl Oliviar |t Antoine MUS6ARD. 14, rut 
du Clwpeau Rouge 44000. Namas Frartea. TH. : 
40.99.66.64. 

Possède un éditeur de lecteur pour Aian 1040 Comment 
I uiiirser P Je n y compcer«ds riun La notice eet en anglais 
SOS merci Franch HAY6, 3. rue de la For>taàna dae 
Hamota. 93100 Montreuil. TH. : 42.67.91.93. 

Sahji é tous, je possède un lecteur Phlips de COV49S. 
sff 'il possible d utiliser des CDROU ’ ai de le eonnaeler a 
un mero > ThenAs 4 lOi Pséirice BtltSE. 12. rue ôebrlel 
PHi, 91200 Athle4ilone. TH. : 69.39.09.06. 

New-club * échertges séneux de kig etc Ooc ai adhésior^ 
gratuite Le ST. lE. f ) vous psauonne. alors retotenez-nous 
un eadaeu au 9 prem inscrits Alexandra PUY. 99. rua 
da Veaoul. 26000 Beiançon. TH. : 91.90.49.96 
laprèe 18 h 90|. 

Création d’un club Nintendo chercha adhérams Nous 
publieroni une revue de notre dub Tout ce entièrement 
gratun Fabriea LEBRUN. 10, rua du Chéteau Tre- 
vaov-TEL : 23.66.36.62. 

Chembs contact eur Lynx et Amiga (concouii. oaïucas 
{keeuaion) Achète vends échange jeux eur Amiga et 
Lynx Vend» rneg mentuefi lur Linx 2CF •IHoma QUE* 
TARD, 56, rua HanrI RIchaume Bat. 02. 79360 
Menléieoi\. Tél : 39.52.61.23 japrèa 19 h). 

Club Nintendojo rbx services Femme manauel Système 
d échange Pour plus d'inftn écrivez NIntandoJo. 32, Ha 
routa da Parie. 23600 Merlaia 

Lh meiHeures news onginsiaa pour votre MS -r 1-2-2 
sont chez noua doe contre 1 timbre Recherche original 
Arhiga dé Tvghan lave oHre M8X MABTCR CLUB. 7. 
rua daa Irla. 62119 Deurgae. TW. : 21.75.44.26. 

Voua aval un Amiga et noua on Mit programmar voua 
armez les démoi et rwu« on voua lea tan Vous êtes 
intéresaè voici oO nous contacter Jaari'Franoole 96* 
B6VROTT6. 161, rue dae Qraviéraa. 33310. Tél. ; 
56.06.72.24 laprée 16 h). 

Oméga, c'hi le nom d'un nouveau faruir>e ($i Amtge 
Mec. PC. CPC. et toute e coruoles) H est i vous en 
échange de S txnbrea o 2 P 30 Ven 9ABILLI0T. 366 
ter, rua de Vauglrerd. 79019 Perte. Tél i 
46.32.90.91. 


SOCIÉTÉ 

disposant potentiel 
financement très 
important 

RECHERCHE 
D'UROENCE une 

équipe de jeunes 

INFORMATICIENS 
et GRAPHISTES de 

très haut niveau pour 
la création de jeux 
avec distribution 
internationale. 
Possibilité de stages 
aux USA. Recherche 
particulièrement une 
très grande qualité 
d’image. 

Faites parvenir 
C.V. à : Games 
2000, à l'attention 
de M. Phillips, 67, 
rue Raspail, 02100 
Saint-Quentin. 

























10, boulevard de Strasbourg 
75010 PARIS @ 42.06.50.50 

ouverttous les jours sauf dimanche 
SAV : 54, rue René-Boulanger 
75010 PARIS ^ 42.06.77.78 

ouvert du mardi au samedi 
métro Strasbourg/St-Denis ■ Parking à proximité 
Magasins ouverts de 9 h 4S à 13 h et de 14 h à 19 h 


LE GRAND SPECIALISTE 

INFORMATIOUE 


39-41, rue Paul-Chenavard 
69001 LYON @ 72.00.96.96 

Pour tout achat, GVL vous offre 1 heure 
de stationnement sur présentation du 
ticket de parking du Quai de ia Pechetle 
ouvert du mardi au samedi 
de9h45à13hetde14hàigh 



ACHETER CHEZ GENERAL, C'EST ACHETER 


• i J A J- J M 



INFORMATIQUE INDEPENDANT EN FRANCE 








MONITEUR 

COULEUR 

POUR 


SUPER PRQMOk 

à notre rayon logiciel 

iusqu'à-50% 


dans la limite des stocks disponibles 

‘ sur produits sélectionnés par notre spécialiste logiciel 


CPC 6128 



Type 10 


GENERAL STICK 



6 microswitch 
Extra solide 
Garantie 1 an 




Tuner Télé 


AMSTRAD MP3 


490PTTC 


DISQUEnE3"1/2 


GAGNEZ 

votre 

AMIGA500 


3615 


code 



AQQEnCpie» 


aoréient, sur MINITEL,pourvous 





gagner, 





































































PARIS 

@ 42.06.50.50 

LYON 1®' 

@ 72.00.96.96 


LEGRAND MI^DA 

SPECIALISTE IVIIV K W 


BON D'ACHAT 
DE 300F 


GARAHnnANS 
PAIEMENT EN 4 FOIS 

ui»>Mrtt,a|rà 

ocetpMioiiduMidw 



Atari 520 STE 


GARANHEIANS 
I PAIEMENT EN 4 FOIS 

HuliiMfH.aprii 

ocMpMluilii moIm 


+ JOYSTICK 
+ DISK 15 
•f SAC GENERAL 


CONSOLE 

portable 

LYNX 

+ 4 JEUX 



CONSOLE 
PC ENGINE 

CJIiSS 


ImprimanlJ 
CITIZEN 120D+ 


120 cps 
9 aiguilles 
80 colonnes 


SOURIS 
POUR 
ST/Amiga 




.ECTEUR 

3"T/2 DF/DD 

ST/Amiga 


Amstrad 

CPC6128 


3 A 90 C 


+ JOYSTICK 
+ DISK 50 
+SAC GENERAL 


^ — 


“ÔÂRÂmÊÏÂNS 
PAIEMENT EN 4 FOIS 

MaslaMrH,aprti 

ot f pWioiAiaaai e i 


1 Atari 1040 | 

1 



GARANnERANS 
PAIEMENT EN 4 FOIS 

WM WMF, «Mit 
«•rIaKMdMMwUr 


+ JOYSTICK 1 

+ DISK 15 
+SAC GENERAL 


CONSOLE 
SEGA 

+IJEU 


Amstrad PC 1512 SDmono 

([^033 




GARAtniESANS 
PAIEMENT EN 4 FOIS 

w«hléfM.wt» 
BRepMioadâMalff 


+ MS-DOS 
+ GEM 

+ GEM PAINT 
+ INTEGRALE PC 




Imprimaiile 
MannesmannTally 
MT 81^ 



155 cps 
80 colonnes 
9 aiguilles 


/G 

Imprimante 
STAR LC 2410 

170 cps 
24 aiguilles 
80 colonnes 


Imprimante 
EPSON LX 800 


180 cps 
9 aiguilles 
80 colonnes 


lmp. STAR LC-10 

144 cps - 9 aiguilles-colonnes 



STABIC-II 
couleur 




















































































PARIS 10« 

@ 42.06.50.50 

LYON 1®»^ 

@ 72.00.96.96 


LEGRAND |U||#^DA 
SPECIALISTE IVII V K W 



LECTEUR 3"1/2 
pour Atari ST 
ou Amiga 


790F TTC 


LECTEUR 5"1/4 
pour 
Atari ST 


990 F ne 


LECTEUR 5"1/4 
pour 
Amigal 


1490F ne 


Extension 512 Ko 
SC 501 
pour AMIGA 


850f™ 




GENERAL vous offre 
votre ATARI 520 STE 


SOURIS 

pour 

ST/AMIGA 


290^ TTC 



Disquettes 

3"1/2 

DF/DD 


4 , 90 F ne 


CONFIGURATION 
MIDI COMPLETE 


9990 F ne 


‘En CADEAU: VOTRE 

ATARI 520 STE 
+ ST REPLAY 

CLAVIER PC2000 DYNAMtC 6 OCTAVES 
+ SEQUENCEUR10 PISTES TENTRAX 
+ EXPENDEUR ROLAND CM32L, 128 SONS, 
REVERS 

+ MINI MONITEUR AUDIO AMPLIFIER 2xMA12C 





ovecmicroswitch 


129F m 




limD 






pièce par- 


DIGITALISEUR 

VIDEO 

PR089ST 


1690'™ 


DIGITALISEUR 

VIDI 

ovecMIXIMAGES 


2390'™ 



Emulateur minitel I 
MENTCL 
PC/CPC 



GENERAL 

c'est le plus grand ckoix 
d'accessoires 
aux plus petits prix ! 




SCANNER 
TYPE 10 

pour ST, 
AMIGA 
ou PC 


2990'™ 


400 dpi-largeur 7,5 ( 
16 niveaux de gris 




SOURIS 

cemparible Wticreseft 

pour PC 


390 F ne 


Promotion sur 
tous nos câbles ! 

(rallonges, doubleurs, etc...) 






























































































PARIS 10» 

•SS 42.06.50.50 

LYON 1»^ 

® 72.00.96.96 


iE GRAND 
I SPECIALISTE 


MICRO 


NEWS / A PARAITM 


LOGICIELS POUR PC 


ACTIOND'ENFERPC.. 

C9 

245 F 

AMERICAN DREAMS PC. 

259 F 

ARCADE HITS PC.. 

249 F 

CLASSIQUES 1 PC. 

245 F 

CUSSIQUES2PC. 

245 F 

EUROPEAN DREAMS PC. 

259 F 

FUNBOX PC. 

245 F 

SILVER COLLECTION PC. 

295 F 

«iMniATinNHiT.spr 

249 F 

TENMEGAHITS PC. 

. 299 F 


COLORADO PC. 269 F 

DAVID WOLF PC. 390 F 

DRAKKHENPC. 330 F 

FETICHE MAYA PC. 269 F 

FULL METAL PLANETE PC. 259 F 

INDYAVENTUREPC. 299F 

KHALAANPC. 295 F 

LEGENDOFSRAMPC. 259 F 

LOOMPC. 299 F 

MANIAC MANSION PC. 299 F 

MANOIR MORTÊVILLE PC. 249 F 

MEURTRE A VENISE PC. 239 F 

NIL DIEU VIVANT PC. 299 F 

PIRATE PC. 265 F 

QUETE OISEAU DU TEMPS PC. 249 F 

STAR VEGA PC. 349 F 

ULTIMA6PC.-. 295 F 

VOYAGEURS DU TEMPS PC. 295 F 

ZAAKMACKRAKENPC. 249 F 


PILOTAGE 


688 SUBMARINE PC. 245 F 

A10TANKKILLERPC. 390 F 

BOMBER PC. 349 F 

CHUCKYEAGERAFTPC. 295 F 

CRAZYCAR2PC. 245 F 

CYCLES PC.-. 246 F 

DUEL SCENARIO TEST 0 PC. 199 F 

ESSPC.... 295 F 

F15STRIKEEAGLE2PC. 349F 

F16CGAPC. 229F 

Fl 6 EGA PC. 229 F 

F19PC_.- -—— 369 F 

FERRARI FORMUU ONE PC. 249 F 

FLIGHT SIMULATOR 4 PC. 469 F 

GRAND PRIX CIRCUIT PC. 235 F 

GUNSHIPPC. 349 F 

INDY500PC. 249 F 

JETFIGHTERPC. 445 F 

LHXAnACKCHOPPERPC. 390 F 

Ml TANK PLATOON PC.. 399 F 

OUTRUNPC. 229 F 

PARIS DAKAR PC. 245 F 

POWER BOAT PC. 245 F 

RVF HONDA PC. 269 F 

SCENARIO FLIGHT SIMUL. PC. 199 F 

SILENT SERVICE PC. 249 F 

STUNTCARPC. 229 F 

TEST DRIVE 2 PC. 245 F 

VEH PC. .^ 79 F 

CAPONEPC. 199 F 

CRAZYSHOOTPC. 199F 

WESTPHASERPC. 299 F 


AN HEADS PC. 

BAD BLOOD PC. 

BATMAN PC. 


BOMBER MISSION PC 
BUBBLE-t-PC. 



N.C. 
idi; r 

FIREANDF0RGET2PC. 

INTERNATIONAL 3D TENNIS.... 

. 269 F 

. N.C. 

. N.C. 

HAMMERFIRST PC. 

. N.C. 

. 295 F 

P 

HARRICANAPC.-. 

Kl AX PC 

. 245 F 

. 245 F 

ur 

1 A4TNIN.IA9PC 

. 249 F 

. 225 F 

. 259 F 

P 

LORDOFTHERISINGSUNPC 

M1TANKMIRRORSOFTPC. 

MIDWINTER PC. 

. N.C. 

. 345 F 

. 345 F 

N ft 

MIGHT AND MAGIC PC. 

. N.C. 

. 299 F 

9da P 

NUCLEARWAR PC. 

Pd7Pn 

. N.C. 

. 245 F 

M r. 

PINBALL MAGIC PC. 

. 195 F 

. 239 F 

P 

PLAYER MANAGER PC. 

pnwpR rtniPT PC 

. 265 F 

. 299 F 

245_F 

PROPHPr-v 1 PC 

. N.C. 

. 245 F 

OAK P 

RESOLUTION 101 PC. 

RCTflY PC 

. 245 F 

. N.C. 

M r. 

SORCERIAN PC.. 

. N.C. 

non F 

STARBLADEPC. 

. N.C. 

M r. 

SUPER SKWEEK PC. 

. 199 F 

. 245 F 

TEAM YANKEE PC. 

. N.C. 

P 

TENNIS CUP PC. 

245 F 

. 245 F 

THE BREAK PC. 

. N.C. 

. N.C. 

TV SPORT BASKET PC (VF). 

. 299 F 

245 F 

IIITIMATEGOLFPC. 

. 245 F 


ARCAPE 



BARBARIAN 2 PC.^. 2;y F 

BLOOD MONEY PC. 249 F 

BUDOKANPC. 249 F 

CASTLE MASTER PC. 290 F 

COUP DU MENHIR PC. 249 F 

DARKCENTURYPC. 269 F 

DOUBLE DRAGON 2 PC. 249 F 

DRAG0N’SLAIR2PC. 439 F 

EMOTION PC. 245 F 

PIRE PC...- 249 F 

FIREANDFORGETPC. 229 F 

FIRST PERS.PINBALL PC. 220 F 

GALACTIC CONQUEROR PC. 239 F 

GHOSTBUSTER 2 PC. 319 F 

GHOST’NGOBLINSPC. 259 F 

HIGHWAYPATR0L2PC. 245F 

INDY ARCADE PC. 199 F 

KARATEKA PC. 189 F 

KNIGHT FORCE PC. 269 F 

LIVRE DE LA JUNGLE PC.. 229 F 


SOCIETE 


BATTLECHESSPC. 

CHESSMASTER2000PC. 

CHESSMASTER2100PC. 299 F 

CHIFFRES ET LETTRES PC. 280 F 

COLOSSUS BRIDGE PC. 229 F 

DAMES SIMULATOR PC. 239 F 

DEFI AU TAROT PC. 220 F 

SCRABBLE DE LUXE PC. 249 F 

TRIVIALP0URSUIT3”PC. 290F 

TRIVIAL POURSUIT 5’'1/4 PC... 


2801 


SPORT 


|-GREAT COURT PC. 259 F 

HOLEINONEGOLFPC.. 295 F 

INTERNSOCCERPC. 245 F 

ITALY90PC. 245 F 

JACK NIKLAUS GOLF PC. 319F 

KICK0FF2PC. N.C. 

LOWBLOWPC. 245 F 

POWERDROMEPC . 245 F 

SKI OR DIE PC. 245 F 

SOCCER MICROPROSE PC. 245 F 

TV SPORT FOOTBALL PC.. 299 F 


LODERUNNERPC. 195F 

OFF SHORE WARRIOR PC. 225 F 

PIPEMANIAPC. 265 F 

POPUPPC. N.C. 

RICKDANGEROUSPC. 259 F 

ROBOCOPPC. 195 F 

SAMURAIPC. 295 F 

SHINOBIPC. 245 F 

SPACEHARRIER2PC. 249 F 

SPIDERMANPC. 249 F 

STARGLIDER2PC. 299F 

STRYXPC. N.C. 

TARGHANPC. 260 F 

TINTINSURLALUNEPC. 259 F 

TITAN PC. 245 F 

WEIRD DREAMS PC. 249 F 

WELLTRISPC. 265 F 

WILDSTREETSPC. 265 F 

XENON 2 PC. 249 F 


STRATEGIE 


ARCHIPEUGOS PC. 249 F 

AUSTERLITZ PC. 269 F | 

BAHLE OF BRITAIN PC. 299 F | 

CRUSADE EUROPE PC. 279 F 

DECISION DESERT PC. 279 F 

GUNBOATPC. 245 F 

HARPOONPC. 379 F 

MILLENIUM 2.2 PC. 249 F 

NORTH AND SOUTH PC. 259 F 

OlLIMPERIUMPC. 199 F 

POPULOUSPC. 249 F 

PROMISED LAND PC. 99 F 

REDSTORMRISINGPC. 235 F 

ROCKET RANGER PC. 299 F 

SIM CITY PC. 230 F 

TERRAINEDITORPC. 210F 

WAR IN MIDDLE EARTH PC ... 249 F 

WATERLOO PC. 259 F 

WOLF PACK PC. 295 F 






































































































































































































































PARIS 10» 

® 42.06.50.50 

LYON 1®^ 

s 72.00.96.96 


LE GRAND 
SPECIALISTE 

M 

IC 

R 

0 


J1 i \ iJ i " ivi 

L S 1 

K7/DISK 1 

10 MEGABITS. 

189»/229» 

100%AGED’OR. 

. 149f/199» 

12JEUXEXCEPTI0NNELS . 129»/149» 

12 JEUX FANTASTIQUES 

. 149»/199» 

ARCADE HITS 

149»/199» 

BARBARES 

. 149»/199» 1 

BEST OF US GOLD . 

. 149»/199» 1 

COIN OP HITS. 

129»/179» 1 

COLLECTION . 

. 17S»/24S» 1 

COMPILATION 1. 

. 99»/149» 1 

DOUBLE ACTION. 

. 149»/199» 1 

DRIVERS.... 

. 149»/199» 

EPYX21 

. 149»/199» 

EPYXACTION . 

... i29»/199» 

ETRANGE AFFAIRE . 

. 210» 

PAKlATinilFR 

. 249» 

JUSTICIERS . 

. 149»/199» 

MAITRE NINJA .. 

. 129»/179» h 

MASTER SKATE . 

. 169»/219» 1 

MINDSTRECHERS . 

. 199» 1 

OCEAN DYNAMITE . 

. i49»/199» 1 

STORY SO FAR VOL. 1 . 

. 149»/199» 1 

ST0RYS0FARV0L2_.- 

. 149»/199» 1 

SILVER COLLECTION . 

. 159»/220f 

TOP 17 . 

. 189»/229» 

TOP D’OR VOL. 1 . 

. 149»/199» 

TOP D’OR VOL. 2 . 

. 149f/199» 

TRin 

199» 

VAINQUEURS. 

. 149»/199» 


LOGICIELS POUR CPC 


NEWS / A PARAITM 


ALPHAKOR. 

K7/DISK 
. 199» 

CONSPIRATION .. 

13Sf/179» 

. 199» 

. 290» 

DEFENDEROF THE CROWN. 
L’ALLIANCE. 

ni F 

... 199» 

1 FnFMnnF.<;R&M 

. 210» 

MANOIR MORTEVILLE. 

. 199» 

MEURTRE A VENISE. 

149»/19g» 

nMFVAQ 

. 199» 

SPHAIRA. 

. 199» 


I 


PILOTAGE 



K7/DISK 

CHUCKYEAGERS. OSi'/iagf 

CONTINENTAL CIRCUS. 99^/149» 

GUNSHIP. 189^/239'= 

POWERDRIFT. 99^/149^ 

SILENT SERVICE. 119^/150'= 

TESTDR1VE2. 


COLOSSUS BRIDGE. 
C0L0SSUSCHESS4 

dames SIMULATOR. 

DEFI AU TAROT . 

MAXI BOURSE 
TEENAGEQUEEN 
TRIVIAL POURSUIT (Nlle gen 




K7/DISK 


K7/DISK 

BOMBER .-. 

. 149»/199» 

PLAYER MANAGER. 

.. 135»/17S» 

BRIDGE SIMULATOR. 

. 210» 

OriDHP 

U9» 

BUBBLE+.-. 

145»/19S» 

CFPRFTâftFNT 

. 99»/149» 

CAPITAINE FRACASSE. 

129»/169» 


ùùfliâAf 

DARK CENTURY. 

139»/179» 

bHAUÜW WAnnlUn. 

.... 

4i1SPHOi;p 

DEFENDEROFTHEEARTH - 

. 99»/149» 

bIM Ul 1 T .. 

«STQRMI DRD? 

. I•f^ / 1 

. N.C. 

ESCAPE FROMPLANET. 

FIRF AMH FORGFT? 

. 99»/149» 

139f/179» 

TARGHAN. 

. 199» 

HOSTAGES. 

I lycRPDDi 

16S»/22S» 

QQFMdQF 

TURRICAN. 

VENDETTA. 

. 99»/149» 

. 99»/149» 

Livcnrvwk .—. 

NIGHTHUNTER. 

. 129f/169» 

WORLD CUPITALIA. 

. 99»/149» 


arcade 


<7/DISK 

AFTERTHEWAR. 99^/149^ 

ALTEREOBEAST. 99^/149^ 

BATMANTHEMOVIE. 99^/149^ 

BUCKTIGER. 99^/149^ 

BLOODWHICH. 145^/195» 

CABAL. 99f/149f 

CASTLEMASTER. 95^/149'' 

CHASE HQ. 99f/149' 

CRACK DOWN. 105f/145» 

CYBERBALL. 99^/149^ 

DAN0ARE3. 99''/149f 

D0UBLEDRAG0N2. 99^/149^ 

DRAGON SPIRIT. 99^/149^ 

EAGLE’S RIDER. 199^ 

EMOTION. 105^/149'' 

GALAXY FORCE. 99^/169^ 

GHOST’NGOULS. 99^/149^ 

GH0STBUSTER2. 109^/199^ 

HAMMERFIST. 99^/149^ 

HEAVYMETAL. 99^/149^ 

HOTROD. 99^149^ 

IMMOPOSAMOLE. 99^/149f 

INDYARCADE. 99''/iSS^ 

KNIGHT FORCE. 119''/169'' 

KLAX. 99f/145f 


SPORT 


K7/0ISK 

CYCLES. 

GAZZASOCCER... 139f/179^ 

GREATCOURTS. 1497199^ 

HARRICANA. 149^/199^ 

ITALY90. 129^/179^ 

JACK NIKUUS GOLF. 99^/169f 

KICK OFF. 99^/149f 

TENNISCUP. leSi'/ISS^ 

WORLD SOCCER 90. N.C. 


K7/DISK 

KLAX. 99f/149^ 

LIVINGSTONE. 129^/159^ 

LODERUNNER. '149^/195^ 

NINJASPIRIT. 99''/149'' 

NINJAWARRIOR. 99^/149^ 

OPERATION THUNDERBOLT 99^/149^ 

P 47. 129^/179' 

PACMANIA. 99''/1S9'' 

PINBALL MAGIC. 149^/195^ 

PIPEMANIA. 139^/179^ 

RAINBOWISWND. 99^/149^ 

RICK DANGEROUS. 109''/16S'' 

SHUFFLEPUCKCAFE. 149^/199'= 

SONIC BOOM. 99''/149^ 

SPACE HARRIER 2. 99^/149^ 

SPIDERMAN. 139^/179'’ 

STRIDER.... 99f/149f 

SUPER WONDERBOY. 99''/14S'' 

TINTINSURULUNE. 14Sf/195^ 

TITAN.-. 129^/169^ 

VIGIUNTE. 99^/149f 

WILDSTREETS. 139^/179^ 

WINGSOFFURY. 139^/189" 

XOUT.. 99^/149^ 


UTILITAIRES 


K7/DISK 

DISCOLOGY6.0. 390f 

GESTION BANCAIRE. 290' 

GESTION FICHIERS 6128. 390» 

MULTIPLAN6128. 499» 

OCP ART STUDIO. 290» 

PREVISIONS ASTRALES.-. 380» 

SOLUTION.-. S90» 

TASWORD. 389» 





UNE VINGTAINE DE 
COMPlUTIONSDISK 
DIFFERENTES 
AU SUPER PRIX DE 99»™ 









































































































































































































PARIS 10« 

@ 42.06.50.50 

LYON 

® 72.00.96.96 


LE GRAND 
SPECIALISTE 

M 

IC 

R 

0 


LOGICIELS POUR ATARI 


COMPILATIONS 


ACTION D'ENFER. 


. 249 F 

ALL TIME FAVORITE. 

... 

. 225 F 

auFRinaNDSPAUs 


. 259 F 

ARCADE HITS. 


. 249 F 

COMPILATION 1. 


.. 249 F 

piiRnPFANnRF&u.a 


. 259 F 

GEN D’OR. 


. 249 F 

ftiaWTR 


. 290 F 

JUSTICIERS . 


. 239 F 

MAGNUM 4.. 


. 290 F 

PRECIOUS METAL. 


. 249 F 

PREMIERE COLLECTION 3. 


. 295 F 

PREMIERE COLLECTION. 


. 249 F 

SILVER COLLECTION. 


. 279 F 

SIMULATION HITS. 


. 249 F 

STAR VOL. 1. 


. 199 F 

ST0RYS0FARV0L1. 


. 199 F 

aTnnvRnFaBVfii 9 


199 F 

<5TnRVS(TF4RVni 3 


169 F 

TBiiina 


— 249 F 

TRiana 


295 F 

VAINQUEURS. 


. 299F 


aventure 


RaT 


.... 349 F 

BLOODWHYCH .. 


. 245 F 

CHAOS STRIKE BACK. 


. 229 F 

COLORADO. 


245 F 

DRAGON’SBRÉATH. 


. 295 F 

nflaRnhi'Si aiR 


. 430 F 

npaKKHFN 


.. 299 F 

DUNGEON MASTER. 


. 245 F 

EXPLORA 2. 


... 329 F 

FETICHE MAYA. 


. 249 F 

FULL METAL PLANETE. 


. 249 F 

INDY AVENTURE. 


. 249 F 

KHALAAN . 


. 260 F 

MANOIR MORTEVILLE. 


. 169 F 

MAUPITYISLAND. 


. 289 F 

MEURTRES A VENISE. 


240 F 

MIDWINTER . 


. 260 F 

ROCK STAR. 


219 F 

TOWER OF BABEL. 


275 F 

VOYAGEURS DU TEMPS. 


249 F 


8LUE ANGEL. 245 F 

BOMBER. 290 F 

CONTINENTAL CIRCUS. 229 F 

F16...-., . , 229 F 

F 29,...- . . . 245 F 

FALCON.... 299 F 

FERRARI FORMUWONE. 245 F 

GRAVITY....— 245 F 

GUNSHIP. 239 F 

S1LENTSERVICE. 215F 

STUNTCAR. 229 F 

SUPERCARS.. 199F 

TURBO OUTRUN. 249 F 


SOCIETE 


BATTLECHESS. 249 F 

DAMES SIMULATOR . 239 F 

SCRABBLE DELUXE. 219F 

TRIVIAL PURSUIT. 245 F 


MEWS / A PARAITRE 


AN HEADS. 


N.C. 

ACTION CONCEPT.- N.C. 

BAD BLOOD . N.C. 

BATTLEOFBRITAIN. 245 F 

BAHLE MASTER. 245 F 

BEVERLY HILLS. 195 F 

BLADEWARRIOR. 245 F 

BLOCKOUT. 245F 

BLUE ANGEL. 245 F 

CABAL..... 199 F 

COLDITZ..______. N.C. 

COMBORACER.-. 195 F 

DRAGON SLAYER. N.C. 

DRAGON STRIKE. N.C. 

DRAGON FLIGHT. 245 F 

DRAVING FORCE. 265 F 

DYNASTYWAR. 245 F 

EPIC.....- N.C. 

ESCAPEFROMPLANET. 195F 

FIREFORGr?. 260 F 

FIREANDBRINGSTONE. 246 F 

F19__-.. 285 F 

FLIMBOS OUEST. N.C, 

FLOOD....-.. 245 F 

ÛHOSTANDGOBLIN’S. 198F 

HAMERFIRST. 249 F 

IMPERIUM .... 245 F 

INTERNATI0NAL3DTENNIS. 249 F 

KICK0FF2.. N.C. 

KILLING GAME SHOW. 245 F 

LASTNINJA2. 245 F 

LOSTPATROL. 245 F 


UaTRiyMaRAIlDFR 

. 245 F 

MIGHT AND MAGIC. 

. N.C. 

MinKIIÆUT DCQICTANrP 

N.C. 

NUCLEARWAR. 

. N.C. 

OPERATION STEALTH. 

. 295 F 

POP UP ....- 

_ 199 F 

POWERBOAT . 

. 245 F 

PROPHECY. 

. H.C. 

BflTriY 

N.C. 

RAILROADTYCOON. 

. 295 F 

RainPRR 

. N.C. 

R0B0C0P2. 

. N.C. 

SECRET AGENT. 

. 195 F 

SHAOOWOFTHEBEAST. 

. 349 F 

SHADOWWARRIOR. 

. 195 P 

RYinuaRKR 

. N.C. 

STARBUDE. 

. 245 F 

TEAM YANKEE. 

. N.C. 

THUNDER STRIKE . 

. N.C. 

TREASURETRAP. 

245 F 

TIFRRFAK 

. N.C. 

TURRICAN. 

. 229 F 

IIMBFai 

N.C. 

UFMIIR 

_ 195 F 

Mikitorsa 

.„„ N.C. 

VROOM.._ .— . 

. M.C. 

WARHEAD . 

. 245 F 

WIPFOUT ..... 

.. N.C. 

WORLD CUP SOCCER. 195F 

WONDERLAND. 

. N.C. 

4D BOXING. 

. N.C. 



ARCADE 


AFTERTHEWAR. 199F 

ANTAGO——.-- 179 F 

BATMANTHEMOVIE. 199F 


199 F 
249 F 
245 F 
199 F 
195 F 
195 F 
195 F 
235 F 
199 F 
199F 
245 F 
195 F 
299 F 
239 F 
245 F 
195 F 

HOT ROD. 245 F 

IMMPOSAMOLE. 195 F 

INCORRUPTIBLES. 199 F 

INDYARCADE. 199F 

INFESTATION. N.C. 

INTRUDER. 235 F 

IVANOHE. 245 F 


BUCK TIGER 

BUBBLÉ+. 

CASTLE MASTER. 

CHASE HQ. 

CRACK DOWN. 

CYBERBALL... 
DAN0ARE3.... 
DARKCENTURY 
DOUBLE DRAGON 2. 
DYNAMITE DUX 

EAGLES RIDER_ 

EMOTION. 

EXTASE 


GHOSTBUSTER 2. 

HARICANA. 

HEAVY METAL.... 


BEACHVOLLEY.. 229 F 

GAZZASOCCER-. 269 F 

GREAT COURT.-. 249 F 

INT.SOCCER. 246 F 

iTflivan _ 195 F 

JACK NIKLAUS GOLF. 249 F 

KICK OFF EXTRA TIME. 149F 

PLAYER MANAGER. 269 F 

TENNIS CUP. 249 F 

ULTIMATEGOLF. 195F 


JUMPING JACKSON. 199F 

KIDGLOVES. 245 F 

KLAX-...—.. 195 F 

KNIGHT FORCE. 269 F 

LODERUNNER. 195 F 

MANIAC MANSION. 249 F 

NINJASPIRIT. 245 F 

NINJAWARRIOR. 199F 

P47 __ 249 F 

PINBALLMAGIC. 199F 

PIPEMANIA. 265 F 

POWER DRIR. 239 F 

PROJECTYLE. 195F 

RAINBOWISLAND. 199F 

RESOLUTION 101. 235 F 

RICK DANGEROUS. 259 F 

SHERMAN M4. 249 F 

SONIC BOOM. 249 F 

SPACEHAHRIÊR2... 249 F 

STRIDER-.. 249 F 

STRYX_ 195 F 

TINTINSURLALUNE. 220 F 

TOYOTTES. 199 F 

TWINWOLRD. 235 F 

WILD STREET. 269 F 

XOUT. 199 F 


AUSTERLITZ. 259 F 

BORODINO. 259 F 

CONFLIT EUROPE. 249 F 

NORTH AND SOUTH. 249 F 

POPULOUS. 249 F 

WATERLOO . 259 F 

SIM CITY....-, 280 F 
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PARIS 10« 

@ 42.06.50.50 

LYON 1®^ 

s 72.00.96.96 


LE GRAND 
SPECIALISTE 


MICRO 


LOGICIELS POURAMIGA 


ACTION D’ENFER. 245 F 

Double Dragon + Platoon + Crazy Cars + 
Daley Thomson 

ALLTIMEFAVORITE. 225F 

TR1AD3.._.-. 269F 

Blood Money + Speedball + Rocket Ranger 

ADVENTURE.. 295 F 

20.000 lieux sous les mers + Emmanuelle + 
Freedom + African Ralders 

SILVER COLLECTION..;. 279 F 

Pacmania + Strike Force Harrier + Star 
Wars + lkarl Warrlors 

COMPIUTION1 . 255 F 

Siikworm + Double Dragon + Xénon + Ge¬ 
mini Wing’s 

GEN D’OR 245 F 

Ik + Biochallenge + RType + Voyager 
JUSTICIERS , 249 F 

Dragon Ninja + Robocop + Rambo 3 

MAGNUM 4 . 290 F 

Operation Wolf + Afterbumer+Double Dra¬ 
gon + Barbarlan 2 + Batman 

PRECIOUS METAL. 245 F 

Xénon + Arkanoïd II + Crazy Car 
■f L'Arche du Cap. Blood 
VAINQUEURS 299 F 

Forgotten World + Thunderblade + Tiger 
Road * Last Duel *• Blasterolds 


■1 aventure 


rni otiTno, 

. 245 F 

DRAKKHEN.. . 

. 295 F 

MAIIPITI I.RI AND 

. 289 F 

DIRATF 

245 F 

ROCKSTAR . 

. 259 F 

STARBLADE. 

. 245 F 

TOWER OF BABEL. 

249 F 

VOYAGEURS DU TEMPS. 

. 299 F 


COQ 

229 F 

bomber. 

. 290 F 

BLUE ANGELS. 

245 F 

668SJBMARINE. 

245 F 

TFfiTDRIVE2. 

N.C. 

L __1 

iBI SPORT _ 

budckan . 

ITALY 90 . 

245 F 
245 F 

PLAYER MANAGER. 

265 F 

TV SPORT BASKET (VF). 

. 299 F 

TENNIS CUP.. 

245 F 

HARRICANA. 

245 F 

iILTIMA GOLF. 

245 F 

WORLD CUP SOCCER.. 

. 195 F 


MBWS/A PARAITRE 


CI nnn 

245 P 

WONDERLAND . 

. N.C. I 

nriTTI C MA«TFD 

299 F 

RAIDERS .— - . 

.. . . N.C. I 

DI AnciUADDinn 

245 F 

4DB0XING . 

. N.C. L 

r'ulirirvcARFRO 

245 F 

MIDNIGHT RESISTANCE . 

. N.C. 1 

DDAnnuPi inHT 

295 P 

ROBOCOP 2. 

. N.C. 1 

nVKIAMir nPAi 

245 F 

COMBO RACER . 

. 245F 1 

U1 liMiVllV t/covviucn. 

C <lû 

285 F 

MATRIX MARAUDER . 

. 245 F 1 

CenCDATirtM AIIBCT 

245 F 

SECRETAGENT . 

. 245 F 

rCL/CnM 1 IVlT MwEO 1 .-. 

IMPERIUM . 

. 249 F 

OPERATION STEALTH . 

. 295 F 

DfkP I^P 

299 F 

SHADOWWARRIOR . 

. 245 F 

rwr ur 

rnin 

... 239 F 

VENUS _ __— 

_185F 

eioc Aun RDiuncTONF 

245 F 

BLOCKOUT . 

. 245 F 

nVKIAQTV WAR 

245 F 

BOMBER SCENARY . 

N.C. 

U 1 llMO 1 T ïiMn. 

MMRCAI 

N.C. 

WARHEAD . 

. N.C. 

UflDCni IT 

N.C. 

ULTIMAV. 

. 299 F 

UAkICBCIDCT 

249 F 

FIREF0RGET2. 

. 265 F 

riKivicnrinoi . 

RFArtiimONini 

. 245 F 

POWER BOAT. 

. 245 F 

onrnv 

N.C. 

BATTLE OF BRITAIN. 

. 299 F 

nv » VA .... 

THE BREAK 

N.C. 

ESCAPEFROM PLANETE. 

. 195 F 

1 ne onii^r». 

PROJECTYLE 

. 195 F 

GRAVITY. 

. 245 F 

ALI UCAHQ 

N.C. 

LOST PATROL. 

. 245 F 

MPI ni-nli /0 . 

RAILROADTYCOON . 

. 295 F 

INTERNATIONAL SOCCER. 

. 245 F 

NUCLEAR WAR 

. 225 F 

ELVIRA.. 

.. 295 F 

Cl iLUDncruiccT 

N.C. 

DEFENDEROFTHEEARTH. 

. 199 F 

rLliVIDVw wVCw • . 

AMTiriM <^AMrCDT 

N.C. 

KICKOFF2.. 

. 196 F 

nv f Iwil vVIlVbr 1 .-. 

INTERNATIONAL 3D TENNIS. 

. 249 F 

EXTASE.. .. 

.. 229 F 

uiiriursc 

_ M.C. 

EPIC. . 

. N.C. 

TUIIKinCORTRIKP 

N.C. 

DRAGON SUYER. 

. N.C. 

1 n VI < VErT w 11 .. ... •' 

SKID MARKS. 

. N.C. 

DRAGON STRIKE. 

. 299 F 


iri AY 

.. 195 F 

CYBER BALL . 

. 195 F 

GHOSTANOGOBBÜNS.. 

. 245 F 

HEAVY METAL. 

. 245 F 

IVANOHE . 

. 245 F 

NINJA SPIRIT. 

.. 245 F 

TOYOTTES 

. 229 F 

CRACK DOWN . 

. 245 F 

DRAG0N’SLAIR2. 

. 430 F 

EMOTION . 

. 245 F 

IMMPOSAMOLE.. 

. 195 F 

KHA1 AAN 

. 295 F 

KIO GLOVES. 

. 245 F 

SONIC BOOM . 

. 245 F 

nRAnnMRRFATH 

. 269 F 

fred __ __ _ 

. 249 F 

.IIIMPINn.IArKBON 

199 F 

BLACK TIGER. 

. 249 F 


LODE RUNNER. 


. N.C. 

YniiT 


_ 199 F 

INFESTATION. 


. 235 F 

PINRAI 1 MAGIC 


. 199 F 

RAINROWIBI AND 


. 249 F 

GOULS'NGHOST. 


. 249 F 

DOUBLE DRAGON 2 .. 


. 199 F 

CHOBTRIIBTFR? 


. 239 F 

RATUAN 


239 F 

BUBBLE +. 


. 229 F 

CARTI F MA.RTFB 


. 245 F 

DANnARFIt 


. 195 F 

HAMUFRFIBT 


. 245 F 

PARI PRRinPR 


.. 249 F 

HOTROD. 


. 249 F 

MIDWINTER. 


. 295 F 

PIPEMANIA. 


. 265 F 


DAMES SIMULATOR. 239 F 

BAHLECHESS. 239 F 



^^TRATEGIE 

k-, 

1 NCR' 

thÂndsÔÜth.. 

259 P 1 

1 SIM CITY. 299 F \ 
































































































































































































SERVICE VPC 


10, bd de Strasbourg 
75010 PARIS 


6 MODES DE REGLEMENT AU CHOIX : 

1| EN CONTRE-REMBOURttMENT : vous ne régtez qus lors de le livraison de votre malériel. 

P[Svoir24 Ffle frais decontre-remtKXjrsenentlorsd'unBevpéditlon PATetWFpaunlranspor- 

tew (envoi de plus de 5 kg ou d'une valeur déplus de 2000 F) en sus duforfai transpwt Remplis¬ 
sez le bon de commande ci-dessous. Si vous ne souhaitez pas mudler votre revue, pholoooplez- 
le ou écrivez nous sur papier libre ou encore, tél^onez nous (demanderM. BERNARD au (11 
42.06.50.50, postes 406 ou 441). 

2) PAR CARTE BLEUE : vous pouvez nous téléphoner et nous commander le malériel dé^ré, en 
nous donnant ie numérâ de votre carte bleue. Vous pouvez également uBIIser le bon de com¬ 
mande ci-dessous. 

3| PAR CHEQUE OU CCP : voua remplissez le bon de commande d-dessous en joignant le rtnle- 
mam du total da votre commande plus le forfait transport correspondant à l'ordre de GENERAL 
VIDEO (voir cl-contre). 

4) PARMANDAT ivousremplIssezlebondecommandecl-dessousetprécIssntguBvousdésirez 
r^ler par mandat postal ou par mandat-lettre. N’omettez pas de compter le forfait traneport (voir 
d-dœsous). A réception de voire mandat, nous espèdlons votre commande, 

B] PARHUNITEL !TAPEZ3616codeQVF,pui3ChoisIsaezdansnotrecatalogueUlnitelleou]es 
artidesquevous souhaitez commander. Indlquez-nousvotreadresse complète, votre numérode 


Si vous ne pouvez vous déplacer 
ce service est fait pour vous 

téléphone et votre numéro de Carte Bleue. Si vous souhaitez des renseignements ou une docu¬ 
mentation supplémentaire, vous pouvez nous poser vos questkmset nous vous répondrons dans 
les délais les plus courts. Vous pouvez eussi vous amuser sur notre serves grâce aux concours 
permanents et gagner de nombreux lots. 

$) A CREDIT ! si vous souhaitez des renseignements dételés pour l'achat à crédit, vous pouvez 
joindre Mlé TANIA, Responsable Crédit, au (f ) 42.06.50.50, poste 4SB. Si tout voue parait dair, 
vous envoyez é bon de commande ci-dessous en précisant si vous souhaitez verser une partie 
complanL Par retour du courtier, nous vous envoyons un dossier de crédit que vous devez nous 
retourner dûment rempli et signé. Après acceptation de cedossier, nous vous expédions le malé¬ 
riel. Pièces demandées : pièce d'identité, dernier bulletin de salaire, RIB, quittance EDF ou de 
loyer informatisée. 

• FORFAIT TRANSPORT i 20 F pour 2 softs, 55 F pour 3 SOHs et plus. 

50 F pour les accessoires et és disquettes vierges. 

60 F pour les Imprimantes. 

120 F pour les machines. 

(Dom-Tom et étranger, nous consulter). 

Ce forfait n'asl pas cumulable, c'est-à-dire que si vous commandez un mioro-ordinaieur plusdes lo¬ 
giciels, vous ne payez que le forfait transport machine, donc 120 F. Tous nos matériels sont expédiés 
en recommandé. 



ATTENTION : pour toute commande supérieure à 10.000 F, joindre un acompte de 20 % à la commande 


BON DE COMMANDE EXPRES 

Je, soussigné. Mars (xmmanderà GENERAL les mrchandises ef hxjrmi- 
rss cl-^s désignées pour axpéfflifen i mon adresse Mguée oAconra. 

Je chofais de régler par ^^Contre-remboursement 
,□ Carte Bleue' □ Crièque/CCP]y_ Mandat Q Crédit 
• N" de Carte Bleue Date expir. CB 


NOM 

Prénom 


N" 


Ville 


Rua 


LJ 


I I I I 


Code Postal 


I ,1 .1 


1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 i 1 1 i 


• u/N,.*. «_ 1 1 1 < 1 1 1 1 1 1 1 1 1 Tel 1 IJ 1-1-1-L_—1-1-1-1- 

7117/07-08/90 

UdliUMÜlUlLI 1111111*^1**** 

i^ccMr. 1.1 A-ri/M .1 Pour toute commande de logiciels, précisez le type de la 

DESIGNATION machine et le format de(8) disquettejs) désiréjes) 

QUANTITE 

PRIX UNITAIRE 

MONTANT 

S 

















































BON DE COMMANDE A RETOURNER A 
GENERAL, 10 BD DE STRASBOURG, 75010 PARIS 

Avez-vous déjà commendé par 
GPNPRALdBQul3leir02/ig86 

orespondanoe chez 
OUin NÛND 

TOTAL 

COMMANDE 



Date : ... ............ 

, FORFAIT 

*r DEPORT 




Signsliire 

Pour las mineurs, la algnature dss parefils est obllgaluirs. 


1 FRAIS 

"Tcontre-rembours. 




TOTAL 

AREGLER 




VENTE EN GROS 


PLUS DE 6500 ENTREPRISES ET COLLECTIVITES NOUS ONT DEJA 
FAIT CONFIANCE : VOUS AUSSI, OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 


Vous aurez <fro<tà des prix prtifesslonnels, livraison sous 24 heures, réglement sur relevé de factures. 
La vente en pu s'edresse aux entreprises, collectivités, administrations, etc,,, 

Las membres de ces collectivités peuvent se rendre individuellement chez GENERAL, munis d'un jus¬ 
tificatif. Il se verront remettre une CARTE COU^CTIVITé qui leur donnera accès aux prix de gros. 
Pour toute information, contactez M. N'GOM, M, ALVAREZ ou Mme LE ÇOULL, tél. 42.06.50jO, télex 
214034, télécopie 42.3835.60. 

Entreprises, nous sommes en mesure de vous proposer les senricu suivants pour l’acguisiton de 
votre matériel chez GENERAL : 

ouverturedun compte,après la première commande: 





2°) un financement personnafisé : crédt-bail pour tout matériel d'une valeur supérieure à 10.000 F à 
condifion d'avoir au moinsdeux exercices d'activité. Ce mode de financement vous permetenou- 
tre de récupwer la TVA sur les loyers mensuels. 

3°) une formatian dinifiafion gratuite de votre personnel avec chaque machine vendue (durée 1/2 
journée); 

4°) une formation approfondie, soit dans nos locaux, soit auprès d'Insfituts spécialisés qui ont notre 
confiancetel le prestigieux ALTITUDE 2t ; 

5°) une assistance téléphonique, sans limitation de temps ; 

6») une maintenance sur site au travers de puissants groi^ies spécialisés tels AMTI ou MIS ; 

7°) unetarificationétudiéeenloncfiQndesquantitéssouhaitéesetde votre statut d'entreprise. 



ETUDIANTS 


NOTRE TARIF COLLECTIVITE EST AUSSI POUR VOUS 

En dehors des pré promotiôwets et de actions teiw»r« GE^^BRAL, vous avez dport à un tarif spécial sur renswibte des produits de noire magasin. L’inecriptiwi pour obtenir la CWTE ETUD W^T GENERAL est im&édiale^t 

CONDITIONS DE VENTE : ca eslAloouG n'ôsl valable que poiff le nutt de sa pafijtwn at remplace Isa précédentes «dhTora. ProijMs prepcees ders la rimrte aes alûcks disponibles. Nos p»omûilofts ne sont pas cunulablas. 







































































SEPT TONNES DE VITESSE 



HOfff SUPifieOAT f^CJN 


NMH Or<2W« 


PRENEZ LE CONTROLE DU VAISSEAU DE COURSE LE PLUS PUISSANT DU MONDE. 


HORS-BORD USA; Avec 
OFFSHORE SUPERBOAT 
RACING, vous prenez les 
commandes de 4 vaisseaux 
noutiques de pure classe et vou 
participez à des courses sur un 
circuit réaliste de pistes à 3 
dimensions. Une flotte rapide d( 
4 capitaines d'ordinateur vous 
barrent la route du titre le plus 


igieux des courses de hors- 


bord. Ajustez votre gilet de 
souvetage, la traversée sera dure! 


Accolade Europe Ltd., The Lombard Business Centre, 
50 Lombard Rood, lONOON SW11 3SU. 

Tel, 19-44-71 7381391 


Date de publication; 

IBM PC etCBM 64/128, 
DISQUE et CASSETTE: 

en vente actuellement. 

AMIGA; 

disponible en Juin. 

ATARI ST: 

disponible en Juillet. 

Phôtos d'»ran d« la version IBM PC et C BM diskette. 













































LES 4 CHEMINS 
DE L’AVENTURE 




TILT -18/20 

"La rémlÎMëtioo ëft •Jmaptêii*: 

graphismêM, ënimêtion, BenUiag 

miüti‘dif9ctiottHéI ... fpuf ttt 
iiréptoctiMbJë." 

TILT D*0R 89 pour U 
BirlUeuro eonvertion 

AraSTIUP 100% - 85% 

CeçaJegt txcëUéBt, e'oMtlë wi4té 
drr i^hra ÜBnMnncontîië» as fur ël 
à nraora qu9 Voit araace... Biryu 
ROI» a üéiaontTÉ loti fa la grira el 
Vê 0 MtB que pouvait ponedet no 
pereomtçe de eoft mu CPC." 


mT- 16/20 
CENERATION 4-91% 
nnUTRJID 100%: - 82% 


17/20 


TILT 

'Vette réeÜMatioa de 
qualité çoatrüuie s»ur beaaooup 
ao pJëisif du jeu et ractiofl eet 
paaafojuianrr.'’ 

AMSTRAO 100% - 80% 




TAT - 17/20 

GENeMTION 4: “La miul da n 
eatégorief" 

KmSTMD 100%: “Dtapaj^laa 
d'aafersticaiiaiaa/l pardcuUtra 
- ment blei\ pâmé:" - 85 % 


VlClLAMYg 


PhotM d’écran de 
formats divers. 


IJ.S. Gold Ltd (IVatice), 06560 Valbonne. Tel; (1) 4335 06 75. Déscription des jeux sur 3615 Microinania. 
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